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Introducao

iferentes autores t6m relacionado ¢ género como uma
caracteristica central da sociedade e como organizador da
vida humana, tanto social guanto psiquicamente, Rosaldo
{1995} vemn trabalhando neste sentido quando fala das
*farmas tnstitucionais humanas” que o género arganiza e
Kaufman {1997) o refere carne “categoria organizadora da psiqué™, Padinter
[1993) cansiderz que a diferenciacan sexual pode variar de uma sociedade
para outra, mas como tal é um dagie universal,

Meste trabalhg, procuro verificar o gue conforma a identidade de
génerg masculing entre os homens freqientadores do jogo do osso, visto
que nascer com uma genitdlia masculina & importante, mas ngo & suficien-
te para definir 3 masculinidade como tal. Neste sentido, Badinter (1993)
mapeia duas grandes cofrentes que pesquisam a questio do pénero atual-
mente: o determinismo biolégico, que considera que todes cormportamen-
tos se definem por hereditariedade genética e funcionamento neurdnico, e




08 Culturalistas, que contestam ¢ papel principal da biologia e se dedicam a
demonstrar a plasticidade humana. Para estes cliimos, 2 masculinidade nao
¢ uma esséncia; ela & ensinada e se constri, além de ser mutavel e varid-
vel canforme a cultura. Trabalha-se, aqui, na perspectiva dos autores que se
alioham & segunda comente, acreditando que aspectos biclGgicos, sociais e
psicelégices se imbricam nas determinag@es de género. Os autores citadas
neste trabalho inserern-se ressa comente, com pequenas variagies, Bourdieu
(1995) & Rosalda (1995, por exemplo, tém zabordado a construgio social
daz diferenca genérica homery/mulher, a forma como esta diferenga & natu-
ralizada e geralmente justificada a partir das diferengas biolégicas entre os
sexos, entretanto os autores diferem em alguns pontos. Bourdieu (1925)
fala da introjecac de um habitus, na mente & no corpo, gue naturaliza a
"daminagao masculina®, mas nao especifica espago-termporalmente suas
afirmagbes. Enquanto Rosaldo (1995) enfatiza justamente a importincia de
pesquisar 0s papeis sexuais relacionando-os 3 situagao social e politica es-
pecifica em que estio colocados, a seciedade histédrica e concreta em que
estan inseridos, criticando os estugos universalizantes, como os de muitas
ferninistas, Nesta pesquisa, tenta-se averiguar a masculinidade de um gru-
po especllico, observandoe sua relagio no todo social, embora se note que
muitas clas caracterfsticas encontradas retratem elementos comuns com
OUtros grupos e societdades,

Algumas pesquisas tém abordade também 2 construgio da masculi-
niziacke entre meninos - Carvalha (1990) e Leiczneiski (1995). No primeiro
¢aso no jogo de bolinhas de vidro em Ipanema (MC) & no segundo, entre
meninos de ruz de Porto Alegre. Em Carvalho [1950) ndo hd um recorte de
Erups social esperifico, como em Leiczneiski {1995); ele explora mais ©
relacionamento gue se estabelece entre os meninos durante o jogo - ver-



bal, fisico, simbolismo do jogo - e que simula os desafios que um homem
adulto enfrenta na vida cotidiana. Embora deixe clare que nio se deve
restringir ¢ entendimento do jogo das bolinhas de vidro A questic da mas-
culinidade. Na minha pesquisa, explor: tarnbém as relagGes que se estabe-
lecem fora da cancha e dentro das casas de jogo, a relagao que hd entre a
identidade masculina e a identidade deste grupo social - ndo individualiza-
da, gue vivencia muitas trocas e reciprocidades, como veremos, bern como
sia pordlicio, muitas vezes de exclusao, dentro da sociedade mais ampla.

Ao investigar a masculinidade em grupos populares, por intermédic
do jogo da ossa, foi impaertante averiguar os motivos pelos quais, apesar de
ser ilegal e fregiientemente mal falado pelos proprios freqlentadares, este
& um jogo que goza de uma imensa popularidade no Estado da Ric Crande
do Sul, assim como na regiao platina da Argentina e Urupuai. A escolha do
jogo do osso coma meio para pesquisar esses homens se mostrou bem
interessants, apesar de nae tho ficil apropriagdo. Descobri um mundo &
parte que eu nao sabia existir, no centro & em toda a cidade de Porto Alegre
e regido metropalitana. E o mundo das casas de jopo do osso, “casas de
homens™ (Mead, 1969, Jardim, 1992, Almeida, 1995), onde esses ndo es-
tao totalmente segregados das mulheres, como no caso da literatura cl4ssi-
ca antropolépica (Mead, 1969), mas onde o ambiente & majoritariamente
masculing, Os informantes calculam em trinta o ndmero de casas no per'-
metro citado {mais tantas outras pelo interior, que nao fizeram parte de
minha pesguisa) e no perfodo pesquisado (basicamente no ano de 1998}
Conheci quatro, mas mais detidamente duas, localizadas no centra de Por-
Lo Alegre.

Estudo similar - em ambierte hegemonicamente masculino e popu-
lar - foi realizada par Jardim {1991} nos botecos de Porto Alegre, espacos,




também, de atualizacao da cultura masculina. Neste trabalho, a autora en-
contra semelhantes dificuldades metodeldgicas: de ser mulher num ambi-
ente masculino e de ser de outra classe social. No caso da minha pesquisa,
é adicionada a problemdtica da ilegalidade do jogo, gue, av mesma tempo,
& também mais um elemento para afirmagio da coragem masculina, como
se verd no ditimo itern.

As casas do 350 530 espagos de grande sociabilidade entre hormens
de grupos populares. Freqlientadas por camelds (do centro, mas nao s0),
pequenas comerciantes (dona de bar, de padaria, etc), vendedores ambu-
lantes, trabalhadores de construgio civil, vigilantes, auxiliares de senvigos
gerais, desempregados, aposentados, ex-presidisrias, foragidos da paliciz e
outros. A maioria deles, moradores da periferia ou da Grande Porto Alegre
e na faixa entre 20 ¢ 76 anos. O dono de uma das casas localiza que foi
entre as décadas de 70 e B0 que o osso vivew seu auge, guando as casas
faziam até torneios com fornecimento de tagas e de prémios. De fato, a
maioria dos artigos de jornais que encontrei no IGTF?, falando do asso, data
dessa época, A “Zero Hora” de 15/04/84 diz que nesse ano havia 100
canchas de osso em Parto Alegre. Hoje, meu informante considera que o
bingo tirou muite da parceria do vssa: as casas estio sobrevivendo com
dificuidades diante da redugio de freqiientadores. O bingo, porém, confi-
Eura outro tipo de sociabilidade, pois mulheres também freqentam seu
espago, diferente do osso, gue € hegemonicamente masculino.

Se, par um lada, existe uma referéncia aos jogos e ao jogo do osso
como prdtica de marginais € desocupados, pela ilegalidade em que estd
enquadrada, por outro, hi toda uma associagao do jogo do osso a uma
especificidade regional e ao tradicionalisme gatiche. O folclorista Rillo (1988)
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refere que o jogo do osso fai trazido pela colonizagao espanhola pars a
regida do Pratz e para o Rio Grande do 5ul, quando essa faixa tettitarial
ainda era disputada entre Portugal e Espanha, Atualmente & jogado no Uru-
guai e Argentina, onde também & proibido, sendo nesta dltima consideralo
“joge da pétria”, Por isso, conserva a maioria de seus terrnos em espanhaol.
As regras Jamais escritas 530 praticamente as mesmas em todos esses pai-
5€s, assim como a pritica de jogos de recreic tomo a cancha-reta. £ tam-
bém denaminado de tava , gque refere em espanhol o nome do osso da
tarso ou parte posterior da pata do bai, que &, justamente, o osso utilizado
ne jogo. Um entrevistado, dono de uma das casas considera que G osso é
"Jogo da terra...ainda acende a tradi¢io do riogrande”, PO 1350 ndo aceita
nem compreende as freqlientes batidas policiais no seu estabelecimento
(nessa épora bastante freqientes, hoje em dia o mesmo informante diz
que ndo tanto ¢, quande acontecerm, é de forma mais educada e branda).

A questio da ilegalidade dificultou a aproximacic com os donos das
scciedades recreativas e dos clubes onde se sediam as canchas de OS50,
bem com os sujeitos freqlentadores, que, de inlcia, mantinham-se muito
rececsos e desconfiados com minha presenca, querenda saber se ey nio
era da policia ou jornalista policial. Um ritual de entrada na presquisa, co-
Frrum entre os dongs de estabeleciments, era mostrar uma licen¢a conce-
dida per juiz que nao considerou o jogo do 0350 um “jogo de azar* (ponto
abordado no Gltima item deste artigo), querendo com isso mostrar a legiti-
midade ¢ legalidade do joge para a pesquisadora. Tanto omissdes como
explicitaghes de temnas, nas entrevistas semidirigidas, por parte dos infor-
Mantes, tornaram-se significativos e foram utilizades metodofogicamente
como elementos narteadores, tanto do-estabelecimento de vinculo pesui-
sadora/pesquisados, como para conhecer os valores desse Brupo sacial. A




forma como estabeleciam sua relagio comigo foi a princpal via de acesso
para investigd-los.

Esta ambivaléncia de marginal e tradicional & vivida pelos homens do
o850, qUE N30 queremn set identificados como jopadores por outras pessoas,
pois isso faria cessar as reciprocidades de vizinhos, parentes, ou mesmo
poderia fazer perder o empregp, pois hd um estigma schre a figura do
jogador e também do jogador de 0530, Acionam a imagem do jogo como
tradicionalista paicho frente 3 pesquisadora, pois consideram ser esta 3
dimensio pura do jogo, gue merece ser pesquisada, enguants o mundano
relacionado 4 vida dos jogadores e suas préticas ldicas é considerads impu-
ro e desqualificade. £ uma maneira de contrapor “simbolos de prestigio™ a
*sirnbiolos de estigma®, manipulando & identidade deteriorada {Goffmann,
1978} frente a investigadora, que &, para eles, alguém de fora que levard a
publico sua vivéndia,

0 jogo e sua dindmica

C jogo da osso & praticado em uma cancha parecida com a da bocha
(tradicional jogo masculino dos itzhanos), 56 que mais estreitz, a extensao
usual é de nove passos (Rillo, T988), mas dentro das casas, cada cancha
tem © tamanho que o espago fisice propicia. O jogador fica pesicionado
huma extremidade da cancha, de onde arremessa o 0550 para & oulra extre-
midade, cada jegador na sua vez, Nas extremidades, também chamadas de
cabeceiras, o chio é preparade com terra cugim, de forma que o 50lo nzo
fique nem muito duro nem muite mole, para gue O G350 POsSa Se cravar ac
fim do arremesso. Mas 50 alguns poucos experts CoNseguem Cravar o 0ssa



controlando o nimera de voltas que dard no ar ao ser arremessado: a mai-
aria apenas o atira, sem muita técnica e sem o cravar no final, apenas o
colocando deitado do lado di sarte, quanda a parte maior do esso fica para
cima, ou do culp, ¢ que coresponderia ac azar {quanda a parte mator fica
para baixo}. Um jogador atira para a outra extremidade e aguarda o oponen-
te atirar. 5¢ 0 oponente colocar sorte & o primeiro também tiver colocado
sarte, eles seguem atirando até que um ou outro ponha culo. Al ganha a
parada o (ltimo que pés sorte, gue € quem segue jogando. O gue colocou
culo deve sair para entrar outre, 2 nio ser gue gueira tentar mais uma vez,
atitude que & chamada de sofrer. O coimeiro, espécie de juiz do jogo, paga
a parada para quem colocar duas sortes contra nenhuma de seu oponente,
0u uma sorte somada 2 um culo do oponente, por exemplo,

Mas laterals do comedor da cancha ficam os apestadores e o coimeirg,
que arrecada a parte das apostas que ficam para o estabelecimento - a
coima cu barata. Os atiradores deixam o dinheirc na mao da coimeiro, pois
estio apostando que cada um vai tirar serte. Este ¢ o jogo por dentro, ou
seja, o valor da aposta ou da banca, é estabelecido pelo coimeiro e o
arremessador deixa a coima quando perde. A coima & de 10% do total
apostado pelos jogadores. Por exempla, numa parada no valor de dois reais,
o vencedor ganha a sua aposta e a do cutre, somando quatra reais e deixa
aproximadamente quarenta centavos para o coimeiro, isso no caso de ficar
56 uma parada; se estiver ganhando ¢ ficar ¢inco paradas, ele tirard vinte
reais, sendo que destes deixaré dois reais para a casa. As apostas que vi
variaram de um real-a cingents; mas hé apostas maicres, de cem reais ou
mais. Em trés minutos, um informante disse poder ganhar ou perder seten-
ta reais no osso,

O jogo por fora ndo tem o valor das apostas estabelecidas pelo



coimeira, mas sim pelos apostadores. Messe caso 03 apostadores fazem
Jjogo ou casam apostas nas laterais da cancha e ndo arremessam. O dinbeiro
& depusitade no chao do comedor, gue fica cheio de cédulas, Um pode
apostar a faver do tirc de certo arremessador, acreditando que colocars
sorte, e outre apostar conira ¢ Uiro do mesmo arremessador. As apaostas por
féra podem ser feitas entre arremessador x adversirio, arremessador x es-
pectador, espectador x espectador, e se decidem a cada tiro, diferente do
JoRO por dentro, Assim se joga na modalidade com o osso pelado, mas os
informantes e folcloristas citam a modalidade do osso ferrado - que tem
placas de Ferro nas suas laterals - jogado principalmente no interior e em
algumas casas da Grande Porto Alegre, cujas regras diferem.

Sociabilidade e reciprocidade

0 prazer do [ddico pelo lddico e da sociabilidade pela sociabilidade
configuram os espagos das casas de osso. A sociablilidade, pesquisada por
varios autores (Simmel por Moraes Filho, 1983, Bourdieu, 1983, Eckert,
1993), & ¢ Widico vividos come tempo de rir e fazer rir, tempo sem fins
utilitirios, termpo do prazer do desfrute da companhia de pares, uma tera-
pia do lidico. “Aqui néo é discriminatério”, diz um freqlentador das casas,
que cortinua: “aqui dentro & igual 2 nds, € doutor da porta pra fora, dentro
joga também®. Moraes Filho (1983) citando Simmel, descreve como,
na scxctabilictade, as caracteristicas objetivas do sujeito (que o definem numa
classe social, profissio, etc.) bemn come as subjetivas (sua singularidade,
ficam de fora, pois 0 que imparta é o momento da interagao. Cria-se um
mundo ideal e democritico onde se faz de conta que se & igual.



A saciabilidade e a reciprocidade estio enodadas nestes ambientes
onde todos se conhecem, ainda que minimamente. A maioria tem apeli-
dos, compartilha refeigbes, bebidas e empréstimos em dinheira: ritos de
agregagaa [Van Gennep, 1977) que conformam o clima dis casas ¢ que se
enodam ao ethos relacional nao individualizado {Duarte, 1986, Dumont,
1992)? destes homens. )

0 coletivo, 2 comunidade, a interdependéncia constituermn o ambi-
ente das casas do osso mais do que a avtonomia e a individualidade. Seme-
Ihante & economia das trocas, descrita por Simmel (1991), a respeito da
sociedade medieval:

A guilda medieval inclufa a pessoa intefra;
uma puilda de teceldes nda era uma associa-
gdo de individuos que somente tinham o mero
interesse de tecer Ao invés, era uma living
comunity em termos coupacional, social, reli-
gioso, politico e muitos outros, (Simmel, 1991,
p. 18).

Reciprocidades {Lévi-Strauss, 1949) sio cobradas entre os jogadores/
freqiientadares, entre os donos e entre jogaderes/donos. Entre jogadores, &
impassivel um homem ganhar vérias paradas sem que conhecidos e amigos
5eLls se aproximem pedindo ura parte do que ele ganhou para si; na verda-
de, nem € preciso pedir, porque em outro momento, também este que
agora ganha lalvez tenha conseguide empréstimo dos demais. E urn dar/
receberfretribuir que, apesar de constante, nac deixa de ser vivido com
ambivaléncias, j4 que nem sempre os homens estao dispastos a emprestar.

I Durrst (19492) tenwriza 3 pespeito das sockedaries traderioeais inFo mdvid bzl s e v modemas indivi-
chulczackas como urn lodk e Dhuarte (166 relaciona esas cakegerins et de uma mssma socedadk - 3 s
keira - difesenc uanddoy cramo predonrinam estes caracheriicas conformme a Clisss sl de que se (e,




Os donos de casas também auxiliam-se, ermn momentos dificeis, por exem-
plo, convidande um que teve a rasa fechada pela policia para continuar
atuando na casa de jogo do amigo, enguanto nao regularizar sua situacao.
03 jogadores que perdem dinheire no jogo, por suz vez, cobram dos donos
que sirvam refeighes em traca ou déem a passagern do 6nibus para que
péssam voltar para suas casas, O dinheiro intermedia a sociabilidade e as
trocas entre os homens, trocas constantes que configuram o clima associative
das casas (Simmel, 1991]. Hd muitas expresstes no jogo para designar o
empréstimo de dinheiro: rebusco, baixada, fivrante, etc, cada qual signifi-
cando uma forma de dar dinheiro a0 parceirg. Nestes lugares predomina
urn clima de inclusao social, de pertenca de sujeitos muitas vezes excluidos
do mercado de trabalho ou de um lugar e valor na sociedade mais ampla,
4 que sao pobres, e alpumas vezes praticantes de pequenos delitos ou até
de crimes. Concorde em grande medida com os autores citades, que o
espaco do jopo possibilita a revivescéncia e compartilhamento da identida-
de do grupo sodal a que pertencem. Porém no caso do jogo do asso, 0s
homens também partilham a identidade de género. Compartilham va-
lores de colaboragao, préprios de seu grupo social, e também valores
da masculinidade.

Honra de provedor e performance da masculinidade

(s homens do osso, sujeitos subtraidos de capital cultural e econd-
mico (Bourdieu,1983), muitas vezes vivem nas casas de jogo, através da
soctabilidade masculinag nesses lugares, a possibilidade de manter algum
valor viril de referéncia para suz identidade como hotmern. Na cultura ex-



pressa par esses informantes, € de fundamental importincia ao hamem
poder *prover” sua familia, trazerdo mantimentos para a casa, sustentandsg
seu lar, emn surma, E uma questao de honra, F essas casas de jogo, apesar do
aparente paradoxo que possa parecer haver entre joga e famflia, fornecem
também a possibilidade de ganhar dinheirg de forma alternativa, sejz no
{0B0, seja pelos empréstimos. Seja em pequenos atos de malandragem,
comoe a do sujeito que distribui cigarros para todos na cancha mais de uma
veZ e quando estes pedem de novo ele diz que terminou, de forma que os
homens lhe dio espontaneamente dinheiro para comprar novo maco. Com
&ta operacao, geralmente ele consegue arrecadar bem mais que o valor do
mago de cigarro, tirando seu lucro. A malandragem aqui aposta na recipro-
cidade entre eles. Por um lado, os homens valorizam idezlizadamente a
identidade de trabalhador que *sua para ganhar dinheiro” - em oposicio ac
“dinhefre f4cil™ ganho no jogo, indusive subtraido de cutros, impossibilitan-
do gue cumpram seu papel de provedor, Por outro lado, utilizam-se da
malardragem e do “jeitinho” {DaMatta, 1983) ou de formas alternativas de
ganhar dinheiro.

Dorgeuille (1994), psicanalista francés que aborda a questdo do tra-
balivo, ressalta de forma geral que, na ideologia dominante, “a trabalho é o
que justifica um sujeito dentro de suas relagtes familiares & sociais e mes-
mo dentra de sua existéncia a seus proprios olhos”, apesar de vislumbrar
mudangas devido is transformagGes que wim ocorrendo. Autores como
Offe, citado por Jardim (1998), tArm mostrado o contréric: que a centralidacle
da categoria trabalho camo organizador das estruturas sociais tem sido ques-
tionada nas ciéncias soctais. Essa categoria estd associada o auge das soci-
edades industriais, fragilizando-se com 5 mugda ngas gue vém acontecen-
do. Sarti (1996) e [ardim {1998), que tém pesquisade especificamente




pripos brasileiros de baixa renda, 18m verificado que, para os homens des-
sa classe, importa mais akcangar a fim de prover o lar e menas a forma
como serd conseguido este propdsito. Algo similar verifico entre os homens
do jopo da osen. Em Jardim (1998), s homens da vila por ela pesquizados
pedemn até acionar meics tidos como Tlegais - come roubo e trifico - para
manter o sustento da casa. Entre os homens do 0ss0, as persanagens des-
ritas por DaMatta (1983) do caxias - trabalhador, cumpridor dos deveres -
convive corm a do malandro - que nao se engaja no mercado de trabalhc e
vive de quirgs expedientes - persenificados em diferentes momenios da
vida desses homens, Também Vivercs e Cafon (1997) observaram, na clas-
se popular da Coldmbia, essas duas tendéncias: a dos "cumplidores” - ho-
mens provedores ecandmicos, respansdveis e trabalhadores - e a dos
*guebradores” - que conquistam vdrias mulheres £ n3o se inlligem tanta
responsabilidade.

As casas de osso também possibilitam a performance {Bauman, 1977)
de valores viris no préprio joge e também, no salao, fora da cancha. Valores
de coragem, correr o risco, nao fugir do desafio, mas enfrenti-lo. Ser “ga-
nhador® relaciona-se a virilidade, mas também perder com honra, ou seja,
lutar até o fim, ou perder sofrendo (pelo valor perdido) também estao
relacionados & honra do jogador e do hornem. Neste dlimo caso, pela idéia
de que ser homem & também ser capaz de perder tudo que se tem. O
modelo hegeménico de masculinidade {Almeida, 1995), para os homens
do osso, 6 relacionado a performance da posigao ativa. 5eja a posigdo ativa
NG ato sexual, seja a posicao ativa na conguista das mulheres e no proprio
jogo. Modelo ideal, pois ndc é o tempa todo vivido pelos homens, nem de
forma absoluta, mas vivido principalmente em momentas-chave quando
eles b@m de se positivar masculinamente, seja no momento de sustentar a



casa ou de responder ao desafio no jogo, ndo fugindo o provocacio, etc.

Apds virios meses de pesquisa, um sujeito contou detalhes de priticas
sexudis realizadas entre os homens, de forma escondida, numa dlas casas, Mas
MEsMO Messes Casos, para 0s entrevistados & fundamental ocupar a posicio
ativa no ato sexual, para respuardar a masculinidgde. Ma definicao da identida-
de masculina para estes informantes, embora ndo para tocdos, nao importa
"quem faz © Qué”, mas “tomo”, A posicao atha de alguém que “came” &
contraposta a passindade feminina de quem *da”, dicotomia classificatéria
entre os papéis sexuais masouling e leminino, observada per Leal (1989} entre
3 padchos por ela pesquisados. Também Carvalho (1990) observou gue no
joge de bolinhias de vidre, ji citade, o masculino ests associado, entre outras
¢oisas, a tomar decisdes sobre sua propria vida, ndo aceitar ser engarado e
nao admitir cornportamento sexual passivo. Como Gastaldo (1995) fez em
relacio a expressbes utilizackas pelos homens no fulf-contact, & possivel reali-
zar uma analogia das expressdes do joge do osso com um simbalismo sexual,
apatecendo essa contraposicio atividade/passividade & denctando virilidade,
£) ganhador, por exerplo, crava 0 0ss0 na terma (numa espécie de penetragio
simbdlica) ou aposta tudo que tem sendo taura, que faz alusio ac touro bravo,
nao docilizadk. |3 o perdedor fica numa espéeie de posico passiva feminizaca
e recepliva, pois querm perde poe culo, que significa “ou”, em espanhol, Mas
& maior parte dos homens sentiu sua honra masculina ser ferida ao verem um
informante contar a pesquisadora tal fato vivido numa das casas.

Observei tambxm uma constante jocosidade entre o8 homens a res-
peito da que eu chamei de homoerotismo’, e gue nac configurava uma

2 OsIeEmes horezed o e homossessualiore s por i etilizarkos de korma a chfsvenciar 3 pratia homosse-
mesl £rm 5 e LMa espeérie B evranno evistente entre os homer pesquisados que nio configrs umg sxcolha
OU pratica sexual com parceiros da mesma wewo. Difene, poanto, da v de Cotls (19921 gue uiliza o termo
hwricaerotinmmo como sinfmine de homosesualismn & e wlntituicao a este, pois Considera g 23 altima
palavra remee § criacio do vorabulinm ne séeule KIX, com todis 2 qualificagies monmis depreciativas que ela
TV,
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pratica homessexual em si. Eramn brincadeiras constantes sobre um homem
gastar de autro, ou que um homem nao poderia ser gentil com outro, 50
com uma mulher, Estas brincadeiras nde tinham s6 o intuito de afirmar a

virilidade por contraposigao ao feminino, como ressaltam muitos autores.
Mas revelavam gue para o homem, reconhecer afeto por outro homem
fere a honra masculina (Pitt-Rivers, 1965). Publicamente sé pode ser pro-
clamada a homofobia entre os homens. A fala de um informante sabre a
intimidagdo policial foi ilustrativa desse aspecto: “Mas o que eles guerem,
trinta, quarenta homens jogar a beijo?! 56 o que falta!™, reclamando do fato
de a polfcia nio permitir que joguem a dinheiro. Esta fala trouxe,
metonimicamente, a idéia de que no lugar da demonstragso de afeto os
homens competem, jogando “pra valer” a dinheiro, ou também, que os
homens vivern seus afetos com os pares através da compeligio. O afeto
entre homens existe mas ndo pode ser reconhecido. Jogar a dinheiro é
coisa de homem, jogo sério, assim como a violdncia também estd associada
a ser "macho”, caracteristica esta - a violéncia - que tambiém & utilizada
para referir g osso comao marginal.

e cutra parte, Simmel, citado por Moraes Filho {1983, enfatizou
outro aspecto importante relativo a competicdo, o de gue a competigao
também € uma farma de fazer lage social e criar elos sociologicos. Dife-
rentemente de outras formas de conflita que levam 3 aniquilagio mdtua
dos combatentes, ela tem umn poder socializante de compartilbamento de
valores, Cooperagdo e campeticao convivem em qualguer joge ¢ no jogo
do 0850, Sem excegao.

Para meus infarmantes, homem que é homem deve estar sempre
de prontidac, seja parz brigar e competir, seja para ter relagao sexual com
quem se apresente. Campde a honra masculina exibir-se como viril & ativo,



hd uma preocupacio em manter a reputacio frente aos pares. Kimmel
(1997 diz que os homens precisam legitimar-se coma hamens, com a
aprovagao de outros homens, por isso é importante i socizbilidade entre
eles, que ele chama de *homosseciabilidade™. G mmanho do &rgao genital
€ imaginarizado como algo importante e associado i virilidacle ¢ 3 poténcia
(Ramirez, 1997). Uma vez que, vivendo-se em uma sociedade falocéntrica
(Bourdieu, 1995), pode-se dizer que o pénis se torna representante sim-
bélica chos valores desta cultura, representante do masculing, do poder e da
dominagdo. A questio da infidelidade feminina povoa o imagindrio dos
jogadores ausentes de casa, pois ter “guampas” significa que o homem
falhou nas suas cbrigages [de provedor e de homem) e na defesa da honra
familiar (Pitt-Rivers, 1965). No jogo, cumprir a palavra empenhada ermn uma
aposta também € uma guestio de honra e sindnimo de hombridade, prin-
cipalmente para os jogadores mais velhos e de origem rural, Agsim como a
valentia de nao aceitar desaforo e ir conferir qualquer insulto.

Os homens avaliam-se, medem-s¢ e se comparam ¢ tempo todo,
dentro e fora da cancha: o outro € sempre um possivel concerrente com
¢uem disputar o dominio e os jogos de poder. Bourdieu fala disso:

Dentre os jogos constilulivas da existéncia
social, 05 que se considera sérios sio reserva-
dos aos homens - enquamto que as mulheres
sdo votadas 3s criangas e 3 infantilidade - es-
guece-se que 0 homem & também uma crianga
que brinca de homem.. £ porque ele é treina-
do para reconhecer 05 jogos € 0s embates soci-
ais onde se dd @ dominacic que ¢ homem tem




deles o monopélio. £ porgue ele & designado
desde muito cedo - notadamente pelos ritos de
instituigio - como dominanie, e dotada, por isso
mesmo, da fibido dominandi, gue ele tem o
privilégia (o qual funciona como uma imina de
dois gumes} de se entregar aos jogos que visam
4 dominagio, e que esses jogos the sJo, de fato,
reservados (Bourdieu, 1995, 1, 162).

Nie quer dizer gue os priprios homens ndo exercam uma autocritica
sobre sua necessidade de desempenhos constantes de poténcia. Embora
comumente se entreguem aos jogos gue visam a dominag3o, aos embates
por poder, segundo observa o autor, percebo que os homens do osso nao
S convencem sempre do que querem performatizar, notam o excessos
das performances e até brincam com isso.

No fio da navalha - entre o legal e o legitimo

A andlise estruturalista (Lévi-Strauss, 1975) de trés versbes do mito
FPedrinho Rapadura, contado € recontado pelos homens do osso e também
por um folcloristz, judou a compreender a importincia da questio da lega-
lidade para os homens neste joge e em suas vidas, e o quanto esta questio
em s revela, em parte, a posigio dos homens deste grupe social no tedo da
sociedade. Embora a andlise de um Gnico mito nio esgote todas as signifi-
caghes possiveis existentes no jogo da osso, j4 permite urma boa aproxima-
gdo de, pelo menos, parte delas. Pois acontece que pela fef de Contraven-
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¢des Penais, de 1941, que vigora até hoje, os “jogos de azar”, que nao
dependem da destreza do jogador, mas s6 da sorte, estio proibidos no
Brasil. Essa lei especial foi criada para legislar sobre as “contravengbes”,
que 530 consideradas delitos menores que o5 crimes e que exigem pena
diferenciada (Benatti, 1998). Nela, os “joges de azar® figuram no capftulo
que se intitula "Das contravengdes relativas 3 policia de costumes™ (Olivei-
ra, 1986), lado a lado com o jogo do bicho, a vadiagem, as lotertas de vérios
tipos, a mendicéncia, a embriaguez, a perturbaciao da trangdilidade, entre
Qutros. Trata-se, realmente, da intervengdo do Estado no policiamento dos
costumes, cam a justificativa e o intuito Gltimo de manter 3 ardem social e
defender a sociedade (Benatti, 1998). A Lei de Contravengoes Penais foi
criada durante g Estado Novo, quando a urbanizagio e a industrializacio
traziarm junto uma ética da modernizagdo pelo trabalho fabril e pelo lueroe,
impondo-se o ascetismo e a produtividade como valores marais dominan-
tes. Nesse sentido, as praticas lidicas da populagie faram contrapostas ae
valor moral atribufdo ao trabalho e 3 poupanga, 3 produgio e acurmulagio
de riquezas. (O prazer irracional do jogo versus a vidz econdmica racionzl e
utilitiria (Benaktti, 1998).

Este autor mostra come o8 moralistas de diferentes tempos desen-
volveram muitos argumentos para provar a nocividade da jogo 4 sociedade:

O desefo de ganho sem trabalho, 2 crenga na sorie & ndo nos esfor-
cos proprios, o tempo pasto nma oclosidade, a prdpria indtilidade e
‘esterefidade” do fidico, a perigosa excitagdo das paixdes que provoca, os
danos para a economia piblica e privada, a desordem das famffias, os cri-
mes (sobretudo conira o patrimdnio), todos esses temas, além de outros,
foram refacionados a pritica dos jogos de azar [Benatti, 1998, p. 319).

Mas o ludismo escapa a disciplinarizagio das condutas e indicia outros




compartamentos - os sociativos, pelo simples fato de que nao se joga sozinho
- £ outros valores que nao os valores capitalistas e indrvidualistas burgueses.

Pedrinho Rapadura € um mito gue justamente sintetiza & tenta re-
solver a contradigdo entre o licito e ¢ ilicito ne Brasil, onde se proibem
certos jopos de azar, iigados a uma determinada classe social, mas permi-
tem-se aulros - como a loteria, a corrida de cavalo 2, mais ultimamente, o
bingo. Na narrativa do mito, Pedrinho Rapadura é um eximio jogador que,
no momento e que 3 policia prende todos os jogadores, ele prova que o
jogo do osso nao € jogo de azar mas de habilidade, libertando todos os
parceiros. Cu seja, ele tira o joge da marginalidade e da exclusic da fei,
tarnando-se um herdi. A pritica par meus informantes € por Pedrinhc de
um jogo proibido & perseguido pela policia é por si s6 um ato de coragem,
emblema de masculinidade. E também uma forma de resisténcia ao status
quec opressor e excludente gue proibe praticas populares e legitima praticas
elitizadas de jogo. Além disse, a propria vida de meus infarmantes & vivida
no “fic da navalha”, entre o legal e o ilegal, pois os homens trabalham,
mititas vezes, com atividades consideradas ilicitas. Por exemplo, um infor-
mante disse ter uma “empresinhz de contrabandc”, ou sefa, ele compra
mercadoria do Paraguai e revende aqui; outros informantes sio camelfs
sem licenga, nas casas do osso também se apura jopo do bicho, todas essas
sag atividades consideradas ilicitas, mas também, de certa forma, toleradas
socialmente, O mito resolve a contradigao legalfilegal na narrativa mas, na
vida real, ela segue existindo, tanto ne joga como nas outras atividades dos
homens. Na verdade, a legislagdo procura normatizar e disciplinar os com-
partamentos de uma classe social, emborza ndo 0 consiga com sucesso ab-
s0luto - a existéncia do jogo do osso & uma prova explicita disso.
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Resumo

Este rabalho aborda & masculinidade em grupos populares atrawvls
do jogo do osso. As casas de jogo do 0550 sBo ambientes de importante
sociabilidace e reciprocidade entre estes homens, com fregléncia excluf-
dos de uma inserg3o social. Ao mesmo tempo possibilitam a performatizagio
e reedicao de valores masculings ligados & honra e 3 virilidade, O fato de
estar no limiar entre o legal e o ilegal, is vezes proscrito per lei como “jogo
de azar®, faz com que esta prética liidica e popular oscile, para seus
freqientaderes, entre a referéncia de marginal e tradicional. A legislacio
procura normatizar e disciplinar comportamentos dessa classe social, em-
bora nao consiga com absoluto sucesso.



