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Resumo

Este artigo aborda as experiéncias no &mbito do projeto Astronomia Maia para criangas, que faz
parte da atividade de extensao Ciéncia, Cultura e Arte no Planetédrio, promovida pelo Planetario

da UFRGS Professor José Baptista Pereira. O projeto trata da produgéo e divulgagdo de um recurso
educacional digital para ensino de astronomia para criangas através do tema Astronomia Maia.

No material produzido, uma animagio em 2D, foram abordados os saberes dos maias sobre
astronomia, além de aspectos historicos e culturais desta populagdo. A animacao foi pensada para o
publico de cinco a nove anos e, portanto, traz elementos lidicos e adequados a esta faixa etaria para
tratar de Astronomia e de Astronomia Maia.

Palabras clave: Astronomia, educagéo infantil, recursos educacionais digitais, ludicidade.



Abstract

This article addresses the experiences within the scope of the Maia Astronomy project for chil-
dren, which is part of the Science, Culture, and Art in the Planetarium public outreach activity,
promoted by the UFRGS Planetarium Professor José Baptista Pereira. The project deals with the
production and dissemination of a digital educational resource for teaching astronomy to children
through the Mayan Astronomy theme. The material produced, which is a 2D animation, presents
the knowledge of the Mayans about astronomy, as well as the historical and cultural aspects of
this population. The animation aims to reach audiences between five and nine years old, bringing
playful elements to deal with Astronomy and Mayan Astronomy, which are suitable for this age

group.

Keywords: Astronomy, child education, digital educational resources; playfulness.

Introducao

ste artigo origina-se do trabalho
produzido no 4ambito do projeto
“Astronomia Maia para criangas’, que
foi desenvolvido pelo Planetario da
UFRGS Professor José Baptista Pereira, com
apoio da Secretaria de Educacdo a Distancia
da mesma universidade. O projeto faz parte da
atividade de extensiao Ciéncia, Cultura e Arte no
Planetario. O Planetario da UFRGS desenvolve
diversas atividades para ensino complementar
e divulgacdo em Astronomia, pautadas em uma
educa¢ao nio formal que busca relacionar as
diversas areas do conhecimento a temas insti-
gantes sobre o cosmos.

O projeto Rimas Universais produz, desde 2019,
acOes de contacdo de historias para criancas da
Educagdo Infantil, inicialmente com atividades
presenciais e, desde 2020, através de animagdes
em 2D, com publicag¢bes periddicas através do
YouTube Kids. As produc¢des, que tém duragio
média de trés minutos, mostram a personagem
Yasmin, uma jovem estudiosa e apaixonada por
Astronomia, trazendo informacgdes e curiosi-
dades sobre Astronomia e também ensinando
atividades praticas que podem ser reproduzidas
pelas criangas com a intermediagdo de profes-
sores ou pais. A personagem da animagéio conta,
de forma ludica, sobre a formacio do universo,
como é a composi¢ao dos planetas, as fases

da Lua, os processos de rotagio e translagio,

o que o Sol representa para o sistema solar,

como acontece a chuva, etc. O objetivo do
projeto Rimas Universais € apresentar historias
que apresentem conceitos cientificos de forma
divertida.

Nesta versdo de animacéo, durante o ano

de 2021, Yasmin passou a interagir também
nas produgdes do personagem Astros, figura
principal de outro projeto do Planetario, dando
énfase a atividades voltadas a acessibilidade e
inclusao de novos publicos. Futuramente estes
dois personagens seguirdo a interagdo com
outros que estdo sendo criados para as sessoes
virtuais a serem disponibilizadas na sala de
projecao e no planetario itinerante.

No ambito deste projeto e também em 2021,

a equipe do Planetario, ao planejar as agoes
futuras, vislumbrou a possibilidade de estudar o
céu de povos antigos, desafiando-se a elaborar
uma proposta que apresentasse a Astronomia
Maia em um viés didatico para criangas
pequenas. Assim, com o apoio financeiro da
Secretaria de Educagédo a Distancia e com a
parceria de uma historiadora do quadro da
UFRGS, de bolsistas graduandas em Fisica-
-Licenciatura e em Artes Visuais e apoio

de membros da equipe do Planetario com
formagao em Educagéo, passou-se a pesquisar
sobre o tema e criar a animagao pretendida, que
trata de Astronomia Maia para criangas.
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Fundamentacao tedrico-metodoldgica

Com o isolamento social, causado pela Covid-
19, o projeto Rimas Universais precisou se
adaptar para o modo virtual e assim poder dar
continuidade as suas atividades ladicas e peda-
gogicas. A iniciativa de desenvolver as anima-
¢oes em 2D veio pela necessidade de transmitir,
de forma visual, informagdes sobre o sistema
solar e as diferentes culturas representadas
através das constelagdes de diferentes povos.

Para desenvolver as animagdes, foi preciso
estudar como elas poderiam ser feitas de modo
acessivel. Assim, apds pesquisa da equipe, 0s
primeiros exemplos de criagdo de animagdes
em 2D vieram através de entrevistas de produ-
tores brasileiros em diversos portais de noticia
(especialmente os produtores da animagao
nacional intitulada “Irmao do Jorel”). Outra
importante fonte de inspiragéo foi o canal do
YouTube “Kurzgesagt — In a Nutshell”. Este é
um canal educativo em lingua inglesa que,
além de explicar ciéncia de forma didatica,
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ensina como eles desenvolvem suas animagdes.
Apos essa primeira etapa, de estudar e ver o
que seria necessario para dar inicio as anima-
¢oes do Rimas Universais — Astronomia Maia
para criangas, iniciou-se a etapa de producao
do roteiro, na qual foram definidos os temas
especificos a serem abordados, junto a uma
revisdo pedagégica para afinar a linguagem de
acordo com a faixa etdria publico da animagdo
(de cinco a nove anos).

Para dar cores e movimentos aos roteiros
produzidos, foram utilizadas imagens vetori-
zadas gratuitas encontradas no site Freepik e
imagens do nosso sistema solar a partir do site
da Administra¢ao Nacional da Aerondutica e
Espago (NASA). A edigao das imagens foi reali-
zada através do pacote da Adobe - Illustrator

e After Effects. Para dar vida a personagem
Yasmin e a base das animacdes, foi utilizado o
site Powtoon em sua versao gratuita. Todas as
talas foram gravadas por bolsista e convidados,
editadas e sincronizadas com a animacgéo pela
estudante bolsista do projeto.

Para as imagens em que
aparece o personagem Astros,
as representagdes das conste-
lagoes através de animais e as
vestimentas, foram produzidas
pela bolsista de Artes Visuais,
ilustracoes exclusivas para o
projeto, numa técnica mista de
desenho tradicional, aquarela e
colagem digital.

Figura 1 — Os personagens Astros e
Yasmin apresentando a Astronomia
Maia

Fonte: Brenda Klein e Yasmin Streit
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Dessa forma, Astros e Yasmin ganharam novas
roupagens para contar de forma ludica sobre

este periodo historico e sobre a cultura Maia.
A escolha da paleta de cores também foi
pensada e criada com base nestas pesquisas e
nas caracteristicas dos personagens.

Figura 2 - A constelacdo do Jaguar

Fonte: Brenda Klein

Figura 3 - Representacao dos animais
tipicos da América Central

Fonte: Brenda Klein
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Educacao nao formal no Planetario da UFRGS

No livro “O que é educag¢ao’, Brandao (2001)
inicia com a afirmacéo da existéncia de
“educacoes”, onde ele aborda a educagio além
da formalidade da sala de aula e dos espagos
escolares. Sua reflexdo leva o leitor a pensar
na importancia dos conhecimentos prévios
de cada povo, regido, grupo singular, de cada
cidade, até mesmo do bairro onde se vive e o
quanto isto deve ser levado em conta.

O autor langa um alerta para que a educagéo
seja contextualizada e aberta a novos meios
de ensinar e aprender: “Ndo ha uma forma
Unica nem um dnico modelo de educagéo: a
escola ndo é o unico lugar onde ela acontece
e talvez nem seja o melhor; o ensino escolar
néo é a Ginica pratica e o professor profissional
nao € o seu unico praticante” (BRANDAO,
2001, p.9).

Na esteira do pensamento deste autor,
entende-se que a educagdo nao formal deve
estar amparada na intencionalidade da oferta
de processos de aprendizagem, dentro de

um referencial seguro e com diretrizes que
guiardo aqueles que se propdem a disponibi-
lizar esta modalidade de ensino em espacos e
territérios do saber.

O Planetario Prof. José Baptista Pereira, 6rgao
vinculado a Pré-Reitoria de Extensdo da
UFRGS, oferece exatamente este viés educa-
tivo ao publico que frequenta seus espagos.

E um lugar considerado “mdgico” por muitos
de seus frequentadores e que, ao longo de
seus quase 50 anos, desperta a curiosidade e
o fascinio sobre temas relacionados a Astro-
nomia. O préprio prédio do Planetario, em
formato de nave espacial, e sua Rosa dos
Ventos fixada no patio, ja sao parte de uma
atividade educativa ndo formal e vivencial.
Além disso, sua grande cupula produz uma
sensa¢do de imersao na qual os visitantes se
sentem como que prontos para uma viagem
intergalactica.

Ao produzir, desde 2018 e 2019, projetos
como o Conversas Astronomicas e o Rimas
Universais, que tém em sua equipe acadé-
micos de Fisica, Astrofisica, Geografia, Artes
Visuais, Biologia, Comunicagao, entre outros,
o Planetario possibilita que a interagdo com

o publico e as trocas de conhecimento acon-
tecam de forma divertida, em abordagens
que respeitam as idades dos visitantes. Uma
das formas em que essa dindmica ocorre é
através das duvidas que chegam do publico,
sobre os mais diversos temas em Astronomia,
que sdo respondidas pela equipe conside-
rando a faixa etaria do publico e a comple-
xidade e interdisciplinaridade dos processos
educativos. Esta interacdo dos estudantes de
graduagdo que atuam na equipe do Planetario
com o seu publico possibilita aos estudantes
um grande crescimento académico através
da extensao.

Com a necessidade de passar a oferecer uma
programacdo que fosse ao encontro das neces-
sidades do publico que havia sido fidelizado
pelo Planetario ao longo dos anos, a partir

de 2020, com o distanciamento trazido pela
pandemia, os visitantes passaram a acessar as
atividades propostas nas redes sociais.

Neste contexto, a programacao ja existente
foi estudada e transformada em projetos
virtuais possiveis de serem disponibilizados
ao publico de forma gratuita. Os programas
foram pensados por faixa etdria, contem-
plando uma gama global de pessoas, sempre
procurando manter a ideia de educagao
informal. Conforme Kenski, “sob um saber
ampliado e mutante” (KENSKI, 2003, p.27)
que nos aponta o momento atual e futuro,

é possivel descortinar as “novas educagoes
- resultantes de mudancas estruturais nas
formas de ensinar e aprender possibilidades
pela atualidade tecnoldgica - é o desafio

a ser assumido por toda a sociedade”
(KENSKI, 2003, p.27). No caso da educagdo
ndo formal em ciéncias e, especificamente,



em Astronomia, busca-se, entre outros
objetivos, cativar o publico através de um
viés ludico e que promove um encantamento
e instiga a curiosidade, especialmente das
criangas.

Aprendendo através de historias contadas

Na esteira de autores como Abramovich
(1995) e na pratica do Planetario, percebeu-se
“como é importante para a formagao de qual-
quer crianga ouvir muitas, muitas historias. ..
Escuta-las é o inicio da aprendizagem para
ser um leitor, e ser leitor é ter um caminho
absolutamente infinito de descobertas e de
compreensdo do mundo” (ABRAMOVICH,
1995, p.16). Partindo deste pressuposto, o
projeto Rimas Universais criou este espaco

na programacao infantil do Planetario, rece-
bendo criancas de forma presencial, até 2019,
e virtual, a partir de 2020. Com o surgimento
da pandemia, foi criado o projeto Histérias
de Yasmim, dando sequéncia as atividades de
contar histérias para criangas com idade entre
cinco e nove anos.

Através da bolsa disponibilizada pela Secre-
taria de Educac¢éo a Distancia da UFRGS,
com enfoque nos recursos educacionais
digitais, foi possivel iniciar o programa
Astronomia Maia para criangas, no qual a
personagem Yasmin, junto ao seu amigo
Astros, fazem uma visitagao a regido onde

os Maias viviam, plantavam seus alimentos,
festejavam e observavam o céu. No desenvol-
vimento do projeto, buscou-se entender como
os Maias compartilham seus conhecimentos,
quais suas crengas e quais os significados

das constelagbes mais importantes para este
povo, além da importancia histérica de seus
calendarios.

A Base Nacional Comum Curricular Brasi-
leira — BNCC estabelece que, para a drea de
Ciéncias da Natureza no ensino fundamental,

Na unidade temdtica Terra e Universo, busca-se a
compreensado de caracteristicas da Terra, do Sol, da
Lua e de outros corpos celestes — suas dimensoes,
composicao, localizagcdes, movimentos e forcas

que atuam entre eles. Ampliam-se experiéncias de
observacao do céu, do planeta Terra, particularmente
das zonas habitadas pelo ser humano e demais

seres vivos, bem como de observacao dos principais
fendbmenos celestes. Além disso, ao salientar que a
construcao dos conhecimentos sobre a Terra e o céu
se deu de diferentes formas em distintas culturas

ao longo da histéria da humanidade, explora-se

a riqueza envolvida nesses conhecimentos, o que
permite, entre outras coisas, maior valorizacao de
outras formas de conceber o mundo, como os conhe-
cimentos proprios dos povos indigenas originarios.
(BRASIL, 2017, p. 328)

Neste sentido, a BNCC destaca a impor-
tancia de considerar outras culturas além da
ocidental no estudo do céu e, principalmente,
no ensino de Astronomia. O projeto Astro-
nomia Maia para criangas converge com esta
indicagao da BNCC ao possibilitar que outras
formas de ver o céu sejam abordadas em sala
de aula.

Percebemos que existem trés tipos de conhe-
cimento na sociedade atual, sendo o oral,

o escrito e o digital, que criam “percepgdes
diferentes, racionalidades multiplas e compor-
tamentos de aprendizagens diferenciados”
(KENSKI, 2003, p.33). Quando se passou a
atuar com os recursos digitais, as estratégias
educacionais foram sendo redefinidas porque
nao haveria a linguagem falada com diédlogo
imediato, que é uma verdadeira “construgao
viva”. Entdo, era preciso uma oralidade clara
do que seria informado, vinculado a um
processo visual de escrita e imagem, sabendo-
-se que é a partir delas que o individuo

se orienta e cria seu mundo reflexivo e a
compreensdo de sua realidade. Considerou-se
também que, para a crianca na faixa etaria que
se propunha trabalhar, o pensamento ainda é
abstrato e imediato.

Assim, a producdo deste recurso educacional
digital buscou estabelecer uma conexao entre
uma linguagem lidica e que traz elementos
do brincar, com conhecimento astrond6mico
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adequado a faixa etaria do publico, na esteira
do que propdem Ferreira, Silva e Garcia:

aliar aspectos ludicos e pedagdgicos a recursos
tecnolégicos que sejam vinculados a Internet, visto
que tal uso pode auxiliar no processo de ensino

e aprendizagem em qualquer etapa da Educacao
Basica. No que se refere ao atual publico infantil,
que ja nasceu em um mundo globalizado, pode-se
afirmar que ja sdo integrantes da cultura digital que
os cerca. (Ferreira; Silva; Garcia, 2019, p. 2)

Na aproximag¢ao com o conhecimento digital,
em primeiro lugar é fundamental perceber que
nao ¢ sé o mundo que nos cerca que ¢ global;
somos seres globais. Neste sentido, ao pensar
o programa Astronomia Maia para criangas, as
narrativas precisavam ser criadas em pensa-
mentos descontinuos, pois a “temporalidade

e sua espacialidade, expressas em imagens e
textos nas telas, estao diretamente relacionadas
ao momento de sua apresentacao’ (KENSKI,
2003, p.38), representando, em si, um outro
tempo, inovando o pensamento em uma nova
compreensido do individuo do século XXI.

Resultados e consideragoes finais

Apds quase dois anos de criagao de conteudo
para criangas através do YouTube sobre
Astronomia, periodo em que o Planetario
desenvolveu videos educativos sobre o Sistema
Solar, além das parcerias com algumas

escolas de ensino infantil e fundamental, foi
possivel transmitir conceitos bésicos sobre a
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