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Resumo: Este artigo apresenta o desenvolvimento de uma Arquitetura Pedagogica (AP)
para a M-Learning com foco na formacéo de professores. Para tanto, foi utilizado o objeto
de aprendizagem EduMobile que apresenta diversos tipos de materiais digitais e visa
introduzir estratégias para aplicacdo da M-Learning em contexto escolar. A referida AP
foi aplicada em um curso de formacéo de professores realizado na Universidade Federal
do Rio Grande do Sul. A metodologia do trabalho foi de abordagem qualitativa do tipo
estudo de caso. Os dados foram coletados de duas formas: a) através das participacdes
das atividades no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) utilizado; b) por meio de
questionario aplicado no final das atividades. A analise dos dados apontou que uma AP
para M-Learning precisa contemplar aplicativos, contetdos interativos para dispositivos
moveis (DM), objetivos com foco nos DM e metodologias que possibilitem a
interatividade, mobilidade e conexdo com a internet. Neste sentido, entende-se que o
professor que pretende fazer uso destes aparelhos pode utilizar esta AP para guia-lo e
orienta-lo nesse processo.
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TEACHER TRAINING: A PEDAGOGICAL ARCHITECTURE FOCUSED ON
M-LEARNING

Abstract: This article presents the development of a Pedagogical Architecture (PA) for
M-Learning with a focus on teacher education. For this purpose, the learning object
EduMobile was used to present several types of digital materials and aims to introduce
strategies for applying M-Learning in a school context. In this sense, said AP was applied
in a teacher training course at Federal University of Rio Grande do Sul. The methodology
of the study was a qualitative approach of the case study type. The data were collected in
two ways: a) through the participation of activities in the Virtual Learning Environment
(VLE) used; b) questionnaire applied at the end. The analysis of the data pointed out that
an AP for M-Learning is necessary to contemplate applications, interactive contents for
mobile devices (MDs), objectives with focus on the MDs and methodologies that allow
interactivity, mobility and connection to the internet. In this sense, the teacher who
intends to use these devices can use this AP to guide and guide him in this process.
Keywords: teacher training; m-learning; pedagogical architecture

1 INTRODUCAO

A utilizagdo de smartphones e tablets € uma realidade cada vez mais presente no
cotidiano. Observa-se que a cada ano cresce 0 numero de dispositivos mdveis
comercializados, possibilitando que diferentes faixas-etarias tenham acesso a estes
aparelhos. Atualmente, os jovens representam 83% (CETIC, 2016) do publico que
manuseia estas tecnologias. Portanto, percebe-se a importancia de também inclui-las nos
espacos escolares.
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As tecnologias podem ser cada vez mais inseridas nos ambientes educacionais.
No entanto, é pertinente concilid-los ao uso pedagdgico, sendo necessaria uma formacao
inicial e continuada dos professores de modo que possam incluir os dispositivos méveis
em suas ac¢les docentes. Uma possibilidade é através da M-Learning, ou em portugués:
aprendizagem movel. Segundo a UNESCO (2014, p.7), essa aprendizagem “[...] envolve
0 uso de tecnologias mdveis, isoladamente ou em combinag¢do com outras Tecnologias de
Informacédo e Comunicacdo (TIC), a fim de permitir a aprendizagem a qualquer hora e
em qualquer lugar”.

Existem poucas iniciativas que buscam mapear acdes que possam incluir os
dispositivos mdveis como possiveis préaticas inclusivas nas instituicdes de ensino, seja em
escolas, sejam em universidades. Assim, entende-se que o professor pode desenvolver na
sua pratica a aplicacdo de uma Arquitetura Pedagdgica (AP), que pode ser estruturada
através de diferentes elementos. As definicdes de AP sdo distintas. Neste contexto é
utilizada a de Behar (2009, p.24) que a define como sendo: um sistema de premissas
tedricas “que representa, explica e orienta a forma como se aborda o curriculo e que se
concretiza nas praticas pedagdgicas e nas interacdes professor-aluno-objeto de
estudo/conhecimento”. Para a autora, a elaboracdo de uma AP deve contemplar os
aspectos organizacionais, de contetido, metodoldgicos e tecnoldgicos com elementos que
possibilitem a sua aplicacdo. Dessa forma, acredita-se na capacidade de reformulacéo das
praticas pedagolgicas, que podem gerar inovacBes didatico-metodoldgicas,
principalmente se considerado o uso de Objetos de Aprendizagem (OA). Um OA pode
ser compreendido como qualquer material ou recurso digital que possua uma finalidade
educacional e embasamento pedagdgico (Behar et al, 2009a), podendo ser citados como
exemplos videos, imagens, mapas, apresentacGes, paginas Web, entre outras. Os objetos
podem ser utilizados como mdédulos de um determinado contedo ou possuir uma
estrutura completa, sendo mais abrangente. Compreende-se que é essencial, assim,
promover ambientes de formag&o continuada de modo a proporcionar espacos de reflexdo
e de aprimoramento da préatica pedagogica.

O presente artigo tem por objetivo propor e analisar uma Arquitetura Pedagdgica
para a M-Learning com foco na formacédo de professores. Além dos elementos de cada
aspecto da AP (tecnoldgico, metodoldgico e organizacional), foi utilizado como
conteddo, o Objeto de Aprendizagem EduMobile: Estratégias pedagdgicas para o uso da
M-Learning em sala de aula. Este tem como objetivo auxiliar o professor de diferentes
niveis de ensino no desenvolvimento de estratégias pedagdgicas que visem a utilizacao
das tecnologias moveis, resinificando essas ferramentas e proporcionando o uso voltado
para a aprendizagem das mesmas. Entende-se que o desenvolvimento desta AP pode
auxiliar o professor a utilizar pedagogicamente os dispositivos maéveis, ja que propicia
subsidios para uma reflexdo sobre a tematica e sua aplicacéo nas escolas.

A fim de contemplar os assuntos propostos a organizacdo do presente estudo
apresenta seis secdes. Na segunda é abordado o conceito de Arquitetura Pedagdgica e sua
relagdo com a M-Learning. Na terceira secdo destaca-se o uso de objeto de aprendizagem
na formagdo de professores. Na quarta secdo, € apresentada a metodologia adotada
neste estudo. Na quinta secdo, os resultados obtidos e, por fim, na sexta e Gltima secao,
as considerac0es finais.

2 ARQUITETURA PEDAGOGICA: UM FOCO NA M-LEARNING

As Arquiteturas Pedagogicas (AP) sdo utilizadas para a organizacdo de multiplos
espacos educacionais, em diferentes areas do conhecimento. O conceito utilizado neste
artigo é o de Behar (2009) que salienta que uma AP vai além da orientagdo e explicacdo
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dos elementos curriculares, apresentando quatro aspectos que a comp&em, sendo eles:

e Aspectos organizacionais: relacionados ao planejamento, organizagdo do tempo e
espaco, expectativas e propostas pedagdgicas, objetivos, atores, publico-alvo e
modalidade de ensino;

e Aspecto de contedo: relacionado aos materiais didaticos (videos, audios, imagens,
objetos de aprendizagem, entre outros), recursos e atividades de estudo;

e Aspectos metodoldgicos: formas de comunicacdo, interacdo e procedimentos de
avaliacdo;

e Aspectos tecnologicos: escolha de um ambiente virtual de aprendizagem e de outras
tecnologias.

Pensar nesses aspectos € essencial tendo em vista que, infelizmente, o uso de
dispositivos mdveis ainda ndo esta associado a necessidade de um planejamento,
acarretando em um uso limitado, j& que ndo € possivel usufruir todo o seu potencial.
Portanto, entende-se que a organizacdo de uma AP com foco na M-Learning pode
oferecer condicBes para uma reflexdo de como utilizar os dispositivos mdveis mais
contextualizados (metarreflexdo) e com foco na construgdo do conhecimento. Dessa
forma, é indispensavel realizar um planejamento considerando o publico-alvo, os
conteldos, as tecnologias, a metodologia, a modalidade, e tempo e contexto em que estes
serdes desenvolvidos.

Nesta perspectiva, compreende-se que a M-Learning possibilita ampliar as
formas de leitura, escrita, pesquisa e construcdo de conteido potencializando o processo
de ensino e de aprendizagem dos estudantes. Acredita-se que uma AP com foco na M-
Learning pode gerar condi¢des tanto para o professor quanto para o estudante de “usar
aparelhos moveis para acessar recursos educacionais, conectar-se a outras pessoas, criar
conteudos, dentro ou fora da sala de aula” (UNESCO, 2014, p. 7). Sendo assim, a proposta
desta AP serve como uma possibilidade de ensinar e aprender a partir da M-Learning,
bem como, a compreensao da necessidade de reformulacéo nas atividades escolares a fim
de gerar inovacdo didatica e metodoldgica nas a¢fes docentes, associada a integracdo do
uso dos dispositivos mdveis. Para que haja esta integracdo € pertinente utilizar materiais,
como os objetos de aprendizagem, que trazem em sua esséncia situacdes problemas sobre
a realidade das escolas, gerando reflexdes e analises sobre o tema. Portanto, entende-se
que OA podem auxiliar os professores no seu processo de formacéo e de acdo docente
para utilizar a tecnologia maével e elaborar novas estratégias pedagogicas que possibilitem
a formacdo do sujeito no ambito educacional, conforme sera abordado a seguir.

3 OBJETO DE APRENDIZAGEM: FORMACAO INICIAL E CONTINUADA
DE PROFESSORES

O nivel de inser¢do dos dispositivos moveis nos diferentes contextos educativos
faz com que espacos de capacitacdo docente se tornem cada vez mais necessario, em nivel
inicial ou continuado. Cunha (2013) salienta que a formacdo de professores pressupde
iniciativas instituidas ao longo da vida profissional dos mesmos, com diferentes formatos
e duragdes, através da compreensdo da formagdo como processo, que ocorre ao longo do
tempo. Nesse sentido, a pratica pedagogica é constantemente pensada e reelaborada,
tendo como suporte uma epistemologia e saberes que sdo constantemente construidos. A
partir dessa perspectiva entende-se que € essencial proporcionar aos professores a oferta
de cursos de capacitacdo que evidenciem a importancia das tecnologias digitais, bem
como a reflexdo sobre as possibilidades das mesmas para o processo de ensino e de
aprendizagem.

Carneiro e Silveira (2014) apontam que um importante elemento facilitador do
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processo de aprendizagem sdo os Objetos de Aprendizagem. De acordo com Behar et al
(2009b, p.67), um OA pode ser considerado “qualquer material digital, como, por
exemplo, textos, animacdes, videos, imagens, aplicacdes, paginas web de forma isolada
ou em combinagdo, com fins educacionais”. Dessa forma, um objeto pode ser qualquer
material que possui fins educativos e embasamento pedagogico. Além disso, sdo
materiais que possam ser destinados a situagdes de aprendizagem tanto na modalidade a
distancia, quanto presencial.

Torrezzan e Behar (2013) destacam que a principal caracteristica de um objeto
consiste na possibilidade de ser reutilizavel, abrangendo diferentes conteudos, estratégias
pedagogicas, por parte do professor, e estilos de aprendizagem, por parte do aluno. Por
ndo apresentar uma estrutura linear, na sua maioria, permite ao usuario a navegacao de
acordo com seus interesses e percepgéo sobre o tema, configurando-se, assim, como uma
importante ferramenta educacional.

Com base no exposto, é possivel observar a importancia e as possibilidades no
uso desse tipo de material para a formacéo de professores, tanto inicial como continuada.
Esse uso pode ser realizado como o conteddo de uma Arquitetura Pedagogica, por
exemplo, que possibilite a formacdo dos professores, introduzindo-os a essas novas
perspectivas educacionais. Nessa perspectiva, a seguir é apresentada uma Arquitetura
Pedagogica tendo como aspecto de conteudo o uso de um objeto de aprendizagem
denominado EduMobile.

4 METODOLOGIA

Esta pesquisa foi realizada em uma abordagem qualitativa e aplicando o método
denominado estudo de caso. Desse modo, o estudo de caso possibilitou o
desenvolvimento de uma Arquitetura Pedagdgica para a M-Learning com foco na
formacao de professores, utilizando o objeto de aprendizagem EduMobilel.

O publico-alvo foi formado por professores da rede publica atuantes da Educacéo
Bésica que estavam realizando um curso de formacdo continuada na Universidade Federal
do Rio Grande do Sul. A coleta de dados foi realizada no ano de 2017 em um curso de
extensdo realizado na modalidade semipresencial, com aulas presenciais e a distancia,
sendo utilizado um ambiente virtual de aprendizagem. O AVA foi utilizado
principalmente para a postagem de atividades e para a realizacdo de interagcdes em foruns
e espaco para trocas de mensagens. O curso foi ofertado com certificacdo de 40 horas e
contou com 9 participantes. A referida AP foi aplicada e avaliada no final do curso. Para
a analise dos dados os seguintes instrumentos foram utilizados: observacdo participante
no curso e questionario no final do processo. Estes dados foram apreciados de acordo
com andlise de conteldo proposto por Moraes (1999). Os dados permitiram o
desenvolvimento da AP de acordo com as seguintes categorias: aspectos organizacionais,
tecnoldgicos, metodoldgicos e de conteldos.

Na préxima secdo sdo apresentados alguns extratos coletados em questionarios,
atividades e registros em discussdes nos féruns realizados no ambiente virtual de
aprendizagem utilizado, visando analisar a percepcdo dos participantes acerca do
questionario que foi aplicado no final do curso.

5 RESULTADO E DISCUSSAO DOS DADOS

Para responder ao objetivo da pesquisa foi, inicialmente, desenvolvida uma AP

11 Disponivel em: http://www.nuted.ufrgs.br/oa/edumobile/
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com foco na formacao dos professores para a utilizacdo dos dispositivos moveis em sala
de aula. Para a primeira etapa de construcéo da AP foi desenvolvido o objeto EduMobile:
Estratégias pedagogicas para o uso da M-Learning em sala de aula.

O objeto apresenta uma estrutura com quatro médulos que abrangem os seguintes
temas: (1) Dispositivos moveis: que abordam diferentes perspectivas e conceitos sobre
dispositivos mdveis, alem de suas principais caracteristicas, tipos de dispositivos e as
possibilidades de uso educacional; (2) Aplicativos: que apresenta a definicdo de
aplicativos, principalmente voltados aos dispositivos mdveis, suas principais funces,
categorias e seu uso na educacéo; (3) M-Learning: que trata da defini¢do de aprendizagem
movel e seus principais desafios, atentando aos aspectos econdémicos e de acessibilidade.
(4) Estratégias pedagogicas: que elenca diferentes formas de utilizacdo de dispositivos
moveis e aplicativos na educacgdo, além de estratégias que podem ser adotadas pelo
professor de modo a promover a aprendizagem movel em sala de aula.

Todos os médulos apresentam Materiais de Apoio, que sdo disponibilizados
através de diferentes midias e buscam propiciar uma abordagem abrangente dos assuntos.
Também sdo apresentados os desafios, que se configuram como propostas e atividades
relacionadas ao tema de cada mddulo. Os modulos do objeto de aprendizagem podem ser
acessados na ordem em que se apresentam na interface ou segundo a escolha do usuério,
de modo a respeitar o raciocinio de cada sujeito.

O curso foi organizado semanalmente, sendo que em cada semana foi
disponibilizado um contetdo digital para leitura, juntamente com atividades a serem
desenvolvidas. Na avaliagdo foram consideradas as producdes, a participagdo nas
atividades, o envolvimento, o comprometimento e a pontualidade na entrega dos
trabalhos. Na figura 1, é apresentada a AP que foi desenvolvida para o curso de extenséo
M-Learning e suas possibilidades no processo de ensino e aprendizagem.

Capacitar professores
desenvolverem estratégias
dagdgicas para o planejamento e
implementacdo dade atividades envolvendo
a M-Learning.

Estratégias para
M-Learning

Discussdo Disponibilizar materiais
Postar sobre os de apoio
5 atividades semanais contetdos
(ObJEIiVD] Estratégias para
M-Learning ; Utilizar os DMs
Curso Encontros é
Estratégias Postar impressdes
atividades,
= - = = T aulas, dividas
40 horas }— Carga horéria Aspectos organizacionais }——1 Arq uitetura Pedagoglca]——(Aspectos Metodoldgicos]

Apl:cqt_lvos e Conteddo Competén(ias para
(1] M-Learning

Presencial Professor, alunos e Pagina [ ] Plano de aula
= para
{ monitores. do curso Rood Miteaming e DMs M-Learning
(Rooda) (" webfslio
Consltrucio de Objeto
aplicativos B

Figura 1. Arquitetura Pedagogica para um curso de formacéo de professores.
Fonte: As autoras (2017).

Professores

da rede Publico-alvo
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disciplina Aspectos

Tecnolégicos

AVA

Com base na AP inicial construida e utilizada (Figura 1), o objetivo da pesquisa
foi realizar uma avaliacdo sobre a mesma. Os participantes possuiam idades entre 26 e 56
anos, sendo atuantes em diferentes areas de ensino, como, por exemplo, ciéncias
bioldgicas, fisica, matematica, linguas inglesa e portuguesa. A partir de suas percepcoes,
a seguir sdo avaliados os aspectos da AP aplicada.

5.1 ASPECTOS DE CONTEUDO

Os aspectos de contetido se referem ao assunto que serd abordado na AP. Assim,
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com base nesta definicdo, a Arquitetura proposta teve como foco o uso dos dispositivos
moveis na educagdo. Portanto, o conteido da AP foi dividido em cinco temas: M-
Learning e Dispositivos Moveis, competéncias para M-Learning, exemplos de aula para
aprendizagem movel, aplicativos e usabilidade e construcdo de aplicativos (figura 2).

Conceito
Critérios
£ (o)
Conceito | | Estratégias Aplicativos e
Usabilidade Construgdo de
aplicativos
wplano de aula para

M-Learning Conteudo Competéncias para

Ob)eto de M-Learning
Aprendlzagem M-Learning e
D|sposnt|vos Moéveis
Conceito
Uso na educagao

Exemplo
Figura 2. Aspectos de contetido da AP para um curso de formacédo de professores
Fonte: As autoras (2018)

Ao longo das atividades, foram abordados os conceitos principais referentes a
cada um dos temas, bem como suas relagdes para a educagdo. Entende-se que estes
contetdos devem ser apresentados com potencial para despertar o interesse, a curiosidade
e amotivacdo no aluno, além de propiciar uma metarreflexao, ou seja, uma reflexdo sobre
a pratica pedagogica adotada por cada professor. Portanto, considerando estes elementos,
este aspecto foi analisado de acordo com as temaéticas propostas para a Arquitetura
Pedagogica, o que inclui o uso do OA EduMobile e a construcao a partir dos contetdos,
como pode ser observado na fala dos participantes?: “O esclarecimento é necessario para
nos, professores, no sentido de que, ainda que ja estejamos familiarizados com o uso de
aplicativos, esta nocdo da utilizagdo com o objetivo de aprendizagem, e ndo aleatdria, é
muito importante para nossa prdtica pedagogica” (Participante M); “Além de
trabalharmos com M-learning, o curso tem possibilitado a reflexao acerca dos processos
de ensino e aprendizagem e nos conceitos que envolvem a avaliacao” (Participante R).

Foi possivel observar nos depoimentos dos participantes que 0s assuntos
abordados foram relevantes para o desenvolvimento de atividades relacionadas com o uso
dos dispositivos moveis. Observou-se, ainda, que muitos professores ainda nao
aprofundaram esta tematica em sua formacdo pedagogica. Entre os principais motivos
estdo o fato de ser uma tecnologia relativamente recente e de muitos ambientes escolares
ndo possuirem estrutura fisica para a sua aplicagéo.

Como destaca Martins et al (2018, p.5), simplesmente inserir as tecnologias
moveis na escola “sem criar uma proposta didatico-pedagodgica consistente (...) ndo
permite explorar suas potencialidades e possibilitar o desenvolvimento de praticas
educacionais diferenciadas”. Dessa forma, o estudo sobre o tema foi visto como
fundamental para todos os participantes.

5.2 ASPECTOS ORGANIZACIONAIS
Os aspectos organizacionais correspondem aos elementos do planejamento de

uma AP, como por exemplo, os objetivos delineados, os atores, o publico-alvo, o tempo
e a modalidade do curso. Na figura 3 séo apresentados os elementos organizacionais que

2 Visando preservar a identidade dos participantes a distingdo dos mesmos foi realizada através
da inicial do nome.
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compuseram a AP desenvolvida.

M-Learning e

suas possibilidades no Nome do cul,So__g(l\spectos Organizacionais ]—Modalidade

processo de ensino e
aprendizagem

professores para
desenvolverem estratégias
pedagdgicas para o o
planejamento e
implementacdo da

Tema Carga horaria

-Esxratégias para Objetivo \.
M-Learning P P 40h
Piblico-alvo  Atores da disciplina -
Capacitar \
Professor, alunos e
monitores.
de atividades envolvendo
a M-Learning.

Figura 3. Aspectos organizacionais da AP para um curso de formacéo de professores.
Fonte: As autoras (2017).

Professores de Educagdo Basica
atuantes na
rede publica e privada.

Considerando esses elementos apresentados no Figura 3, 0s participantes
sinalizaram gue o planejamento desenvolvido propiciou uma autonomia, conforme alguns
depoimentos: “Entendo que planejamento do curso foi satisfatério, como as atividades
que precisam ser feitas em casa, isso nos exigiu uma competéncia a mais de autonomia”
(Participante M); “O planejamento do curso foi satisfatério, porém, para que pudesse
honrar com o que foi planejado em funcéo das atividades precisaram ser feitas em casa,
tivemos que utilizar um tempo nédo previsto em nosso planejamento pessoal para a
dedicacdo ao curso. Vendo pelo lado positivo, como a colega, acabamos por exercitar
um pouco mais de nossa competéncia de autonomia” (Participante E); “Penso que para
a introducdo ao assunto a troca de opinides que fazemos faz toda a diferenca para
darmos continuidade por meio das atividades EAD. No entanto, como alguns colegas ja
disseram, o plano precisou ser adaptado a realidade que se imp0s (e hada mais real que
iSs0, Nd07?), 0 que nos exigiu aplicarmos nosso poder de autonomia, que tudo tem a ver
com ensino EAD. Uma oportunidade de exercitarmos essa nossa atitude” (Participante

).

Ja em relacdo ao formato do curso, os participantes apontaram como adequado,
principalmente por ser a distancia, conforme a fala de um sujeito: “Achei o planejamento
do curso adequado, especialmente quanto a sua estrutura compacta e objetiva. Muitas
vezes verifica-se planos de aula institucionais que contemplam cédigos e esquemas, ndo
contemplando aspectos organizacionais que Sdo essenciais para o sucesso da aula
(Participante V).

Desse modo, 0s participantes apontaram que 0s aspectos organizacionais foram
satisfatorios, ja que contemplou a tematica proposta que estd relacionada ao uso dos
dispositivos méveis na educacdo. Pode-se observar que na formagédo de professores é
importante considerar a falta de tempo para a realizagdo de cursos presenciais e que a
modalidade a distancia pode se tornar uma excelente oportunidade de reflexdo e
construcdo do conhecimento para a formacao continuada de professores, conforme seré
observado a seguir.

5.3 ASPECTOS METODOLOGICOS

Os aspectos metodoldgicos remetem as estratégias de acdo desenvolvidas a fim
de abranger formas de comunicagao, interacao e avaliagdo dos alunos. Nesse contexto, na
AP desenvolvida buscou-se promover reflexdes e discussdes sobre os contetdos
propostos, no qual fossem sugeridas atividades semanais e avaliou-se a participagéo e o
envolvimento dos alunos ao longo do curso. Alem disso, foram planejados trés encontros
presenciais, sendo dois deles com o objetivo de apresentar as ferramentas que 0s
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estudantes poderiam utilizar para construir um aplicativo educacional (atividade
planejada para o curso), conforme Figura 4.

Postar impressdes sobre as [Postar atividades semanais]
atividades, aulas, dlvidas

( Somativa e formativa ]

de apoio

[Dnsponibillzar materiais Estratégias{ASpeCtOs Metodolégicos)—l\valiacio

Participagdo e
envolvimento

Discussdo sobre os

Encontros semanais

Figura 4. Aspectos metodoldgicos da AP para um curso de formacédo de professores.
Fonte: As autoras (2017).

moveis

conteddos Utilizar os dispositivos]

Com base nesses elementos, alguns participantes relataram: “Creio que foi
disponibilizado no ROODA todos 0s recursos necessarios para realizar a aula, contando
ainda com alguns textos para aprofundar os conhecimentos” (Participante J); “Neste
curso estamos vivendo isso na pratica, através das atividades sugeridas, fui ficando cada
vez mais curiosa sobre a imensiddo de possibilidades virtuais em aplicativos que
encontrei e que podem estimular especialmente a nova geragdo a querer aprender e
descobrir mais sobre qualquer assunto que Ihe desperte interesse e curiosidade e que as
tecnologias auxiliam muito no sentido de estimular novas descobertas” (Participante C);
“Para mim foi muito positivo a contribuicdo do grupo, as ferramentas do ROODA, 0s
materiais disponibilizados na biblioteca, a criacdo do video e do app. Com certeza muito
do que aprendi aqui vou levar para minha prdtica docente” (Participante B).

Pode-se observar que os participantes aprovaram a metodologia utilizada no curso,
ja que a maioria realizou as atividades propostas e apreciou a autoria de um aplicativo.
Cabe salientar que este aspecto é de extrema relevancia na AP, pois determina como 0s
procedimentos adotados foram conduzidos em uma disciplina ou curso, o que, de acordo
com Behar (2009) sdo essenciais na Arquitetura.

5.4 ASPECTOS TECNOLOGICOS

Por fim, os aspectos tecnoldgicos para esta AP estdo relacionados as formas de
apresentacdo das atividades e dos conteddos e nas funcionalidades utilizadas no AVA
ROODA?3, plataforma desenvolvida no &mbito da Universidade Federal do Rio Grande
do Sul. Para a realizacdo do curso foram utilizadas as ferramentas que mais se adaptam a
proposta, entre elas: Diario de bordo, Webfdlio, Forum, Biblioteca (Figura 5).

[Aspectos Tecnolégicosj

/ Pagina
AVA Didrio de bordo | 4o gurso

Figura 5. Aspectos tecnologicos da AP para um curso de formacédo de professores.
Fonte: As autoras (2017).

3 O ROODA estéa disponivel em: https://ead.ufrgs.br/rooda/
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Os participantes avaliaram este aspecto destacando, principalmente, o uso de um
Ambiente Virtual de aprendizagem e sua contribui¢do para o desenvolvimento do curso,
conforme os depoimentos a seguir: “Eu ja conhecia plataformas digitais de ensino a
distancia e as novidades para mim, neste curso, foram: webfélio, ndo conhecia essa
nomenclatura para postar atividades, e o diario de bordo”. (Participante M); “Quanto
aos recursos metodoldgicos e tecnoldgicos para a aula, penso que estdo condizentes com
o0s objetivos da aula. Destaco positivamente o uso do Diério de Bordo e do Webfolio,
ferramentas que ainda ndo havia utilizado em outros cursos em ambientes virtuais de
aprendizagem” (Participante J); “A previsdo de uso do ambiente virtual (AVA) também
agrega qualidade e organizagdo ao curso. No entanto, acredito que uma possibilidade
de melhoria seria melhorar a capacidade de upload do webfélio, especialmente quando
se trata de um curso sobre aprendizagem a partir de desenvolvimento de aplicativos para
equipamentos moveis” (Participante V).

Com estes dados é possivel observar que o AVA utilizado foi importante para os
participantes, principalmente a partir de questdes relacionadas com interagGes sociais
como o Webfdlio (comentarios) e Diario de Bordo. Entende-se, dessa forma, utilizacéo
de ferramentas de interacdo é primordial, ja& que possibilita uma maior troca de
experiéncias e discussdo sobre o tema, principalmente sobre a M-Learning.

Considerando a analise sobre a AP aplicada a formacgdo de professores da M-
Learning foi possivel observar que esta atendeu aos objetivos propostos. Nessa
perspectiva, entende-se que as estratégias utilizadas para aplicad-la sdo de suma
importancia, pois sdo estas que promovem dinamicidade a AP e comportam ajustes que
poderdo surgir no decorrer das atividades de ensino. Além disso, destaca-se que foram
planejadas outras estratégias de acdo que coladas em préatica em cursos de formacao
futuros.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo da pesquisa foi propor e avaliar uma Arquitetura Pedagdgica para a M-
Learning com foco na formagao de professores. 1sso, pois, percebe-se que no contexto
educacional existe uma crescente necessidade de inclusdo dos dispositivos mdveis.
Paralelamente, a producdo de materiais educacionais digitais, como os Objetos de
Aprendizagem, tem crescido, principalmente, nos meios académicos, como uma
possibilidade para a apresentacdo de contetdos e materiais de uma forma mais interativa
e ladica. Dessa forma, entende-se que o desenvolvimento de materiais, a exemplo do
EduMobile, pode contribuir de maneira significativa, tanto para a formacdo de
professores, quanto para material de apoio para a pratica dos docentes. Com a presente
investigacdo foi possivel apresentar uma AP que pode ser usada em formacdes de
professores para o uso dos dispositivos madveis, além de disponibilizar no repositorio da
Universidade um objeto de aprendizagem gratuito sobre M-Learning. Pretende-se que 0
EduMobile seja utilizado em qualquer curso de formacdo para professores, tutores e
alunos sejam em cursos presenciais ou a distancia.

Atraveés da analise dos dados pode-se perceber uma contribuicdo da AP e do objeto
na formacdo de professores por diferentes motivos, seja pelas reflexdes acerca da
ressignificacdo dos dispositivos mdveis para seu uso na educacéo, ou, ainda, uma melhor
compreensdo do que sdo o0s materiais educacionais digitais e/ou de objetos de
aprendizagem que séo estudados ao longo do curso. Além disso, entende-se que sera
possivel, futuramente, aprimorar o objeto desenvolvido, com o intuito de acrescentar
novas informacdes e atividades relevantes a tematica proposta. Também sera viavel
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implementar uma nova versdo da AP a fim de valida-la contemplando os seus aspectos
para o uso dos dispositivos moveis.

Com base nessas questdes, acredita-se que € essencial que o contetdo de uma
Arquitetura PedagOgica esteja alinhado com seus aspectos metodoldgicos,
organizacionais e tecnologicos. Nesse sentido, todos os elementos da AP devem ser
contemplados para que as necessidades do curso sejam atendidas, bem como os objetivos
alcancados. Além disso, a delimitacdo dos aspectos permite que fatores relacionados aos
fatores pessoais, emocionais e sociais sejam considerados, tendo em vista as necessidades
dos professores em processo de formacéo.
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