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Resumo

Este artigo relata a experiéncia de um curso dedg@io continuada realizada por
professores do campus Cacapava do Sul, da Uniadesiéfederal do Pampa, com
professores de escolas estaduais sobre o0 uso glamas computacionais no contexto
escolar. A formacdo, baseada nos principios dandiz@gem colaborativa, teve por
objetivo (re)significar o conhecimento dos professala Educacéo Basica a respeito da
utilizacdo de programas computacionais, refletiadbre as possibilidades de seu uso
para potencializar o processo de ensino e apregaiiza Foram explorados seis
programas computacionais, cada um configurandoafitiaa de trés horas de duragao.
Ao mesmo tempo em que exploraram o0 uso de progratbagputacionais, 0S
professores da Educacdo Bésica indicaram aos @scdotcurso de Licenciatura em
Ciéncias Exatas como elas podem ser utilizadas a&an de aula. Desse modo, 0s
professores envolvidos aprenderam pela transfolondg@xperiéncia em conhecimento
ao interagir com a tecnologia computacional.

Palavras chave: Formacédo continuada. Aprendizagem colaborativa.gr@mas
computacionais.

Abstract

The present article reports the experience of #rmging education course conducted by
professors from campus Cacapava do Sul of the Wsidedde Federal do Pampa, in
Southern Brazil, with state school teachers - om tise of computer programs in
schools. The training, based on the principles aifaborative learning, aimed at
(re)defining the teachers' knowledge of basic etloicaegarding the use of computer
programs. Six programs were used and examined nmpetng workshops of three
hours each. While exploring the use of computegms, teachers of basic education
teachers indicated to the Bachelor of Mathematsménces how they can be used in
the school context. Thus, the teachers involvednézh about the transformation of
experience into knowledge while interacting withmguter technology.

Keywords: Continuing Education. Collaborative learning. Guauter programs.

1 Introducéo

A transformacgdo da experiéncia em conhecimento gededescrita como um
processo pelo qual o individuo reflete sobre susee&ncia, fazendo emergir dela
novas aprendizagens (KOLB, 1984). Visando promaeflexdes sobre a pratica
pedagogica e, a0 mesmo tempo, (re)significar o ecnfento de professores da
Educacdo Basica quanto ao uso de programas corigmaicna educagdo, um grupo
de professores da Licenciatura em Ciéncias Exdéabniversidade Federal do Pampa,
promoveu, em julho de 2012, um Ciclo de Palestr&fieinas para professores de
escolas publicas da rede estadual da cidade de&acdo Sul.
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Durante o evento de formacao continuada, que sedsi por dois dias, foram
realizadas, além de uma mesa teméatica, com palestbme aprendizagem colaborativa
e uso de mapas conceituais, seis oficinas sobrgbiaades de uso de programas
computacionais no contexto escolar e uma de expatagdo em que foi usado um
programa computacional para apresentacdo das iafdes. O diadlogo entre
professores da Educacdo Superior e professoresddeaag@o Basica, promovido
durante a realizacdo da mesa tematica, e a megiacholotada durante as oficinas
visaram o0 aprender pela experiéncia, endossandm,assvisdo de Kolb (1984) da
possibilidade de transformacdo da experiéncia enmesmmento por parte dos dois
grupos de professores.

Neste trabalho, relata-se como aconteceram asadicdestacando a avaliacao
dos professores a respeito de sua realizagdo etanpm@ para a formacao profissional
de docentes que atuam na Educacéo Basica.

2 A utilizagao de programas computacionais no prosso de ensino e aprendizagem

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) aportizersas possibilidades
para 0 uso de computadores em aulas da EducacdoaBd3 como fonte de
informacé&o; 2) como auxilio no processo de condtriule conhecimento; 3) como meio
para desenvolver a autonomia pelo uso de prograbraputacionaisspftware$, que
possibilitem pensar, refletir e criar solucdes;) €@mo ferramenta para realizar certas
atividades, tais como a criacao de filmes, de slide poligrafos, de provas, de material
didatico de uma maneira geral (BRASIL, 2001).

A popularizagdo da rede mundial de computadoreter(iat) possibilita ao
professor preparar suas aulas usando uma biblioteiteal imensa como fonte de
pesquisa, bem como repensar e ampliar os modettzgypgicos conhecidos, pois ele
pode ter acesso a bancos de dados com objetosreledi@pagem diversos, além de
sugestdes de aulas produzidas por outros professBrepicia, ainda, a troca de
experiéncias, de materiais didaticos, o esclaretimmede dulvidas, a busca de
informacfes atualizadas sobre diversos assunt@pgede experiéncias, leitura de
noticias, busca dsoftwaredivres, etc.

O uso desoftwareseducacionais e a realizacdo de pesquisas nadhigodem
ser utilizados pelo professor como apoio ao engWiAL et al, 2002). Esses
recursos, aliados a mediacao do professor, ajuda@unos na resolucao de problemas,
na experimentacao e na andlise de hipdteses, oramdlicbes para uma aprendizagem
contextualizada (KENSKI, 2003).

A medida que as tecnologias computacionais v&o oséndorporadas as
atividades realizadas em sala de aula, as escet&ssitam oportunizar e incentivar a
formacdo de seus professores para a integracacaindtu computador as atividades
docentes. Corroborando com essa expectativa ddiddendapert (1994) argumenta
gque a tecnologia contribui para proporcionar um iantb mais favoravel a
aprendizagem, enseja a interdisciplinaridade, pernmexplorar a criatividade,
promovendo novos contextos para a aprendizageradieatuno, ao mesmo tempo em
que respeita seu tempo de aprendizagem.

O professor precisa observar, contudo, que agrses computacionais em Si
mesmos ndo sao suficientes para garantir uma ac@aaonal diferenciada, se seu uso
nao estiver claro e fundamentado em teorias pedzagigSegundo Oliveira (2005),
além da necessidade de saber lidar com o compu@goofessor deve entregar-se ao
processo de construir para si mesmo um novo camieatd, incorporando ndo somente
os principios desenvolvidos atualmente sobre odasmformatica na educacédo, mas,
acima de tudo, passando pelas consideracdes t&éabee a aprendizagem que melhor

2
V. 10 N° 3, dezembro, 2012




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ acgéo

explicam a aquisicdo do conhecimento cognitivotaFse de dominar o conhecimento
cientifico de uma maneira ampla e necessaria pas&uo proprio aprimoramento
intelectual.

Ao usar 0s recursos computacionais, é importanéeagprofessor conheca as
possibilidades e potencialidades do computador gatzer como lidar com essa
ferramenta em sala de aula. Para isso, precisaradota metodologia que torne a
introducéo da tecnologia computacional em uma fodo@denéfica para a sociedade e
para o crescimento pessoal do aluno, tornando-@ujeito critico e criativo em uma
sociedade cada vez mais informatizada.

O uso de recursos computacionais exige, na maioe pdas vezes, de
profissionais em educacao, que nao tiveram acestsalurante sua formacéao inicial,
uma orientagdo que lhes forneca subsidios para gw&maulas usando essas
tecnologias. Essa orientacdo, que pode acontecaruesns de formacdo continuada,
tem por objetivo encorajar os professores a fameruso apropriado e intensivo do
computador em suas aulas como uma ferramenta de apcensino. Por outro lado,
aprofundar o conhecimento sobre programas compui@si requer tempo e dedicacgao,
algo que nem sempre disponibilizam em seu afazeiodi

A formagdo continuada de profissionais da educggia o uso de recursos
computacionais vem ao encontro do Artigo 67, da dei Diretrizes e Bases da
Educacao (LDB 9394/96), que destaca a valorizag&gpdbfissionais da educacéo e a
garantia da formacéo continuada do educador. \&l@®93, p.22) endossa essa ideia
quando afirma que:

A formagdo do professor deve prover condicBes pmpra ele construa
conhecimento sobre as técnicas computacionaisndantpor que e como
integrar 0 computador na sua pratica pedagdégicaj@® paz de superar
barreiras de ordem administrativa e pedagoégicaa Ipsética possibilita a
transicdo de um sistema fragmentado de ensino para abordagem
integradora de contetdo e voltada para a resolig@ooblemas especificos do
interesse de cada aluno. Finalmente, deve-se coadicGes para que o
professor saiba recontextualizar o aprendizadexperiéncia vividas durante a
sua formacdo para a sua realidade de sala de canipatibilizando as
necessidades de seus alunos e os objetivos pedagigge se dispde a atingir.

A promocdo de espacos formativos, que contribuama pama maior
aproximacédo do professor da Educacdo Basica coracossos computacionais e que
permita a discusséao critica do uso destes em sadauld €, portanto, fundamental. Os
processos de formacdo ndao devem se limitar, contagenas ao debate acerca da
incorporacdo dos programas computacionais na aragdagogica, pois € necessario
gue o docente tenha clareza acerca dos limitesea@alidades destes recursos, assim
como tenha condi¢des de buscar uma melhor adegeag@conhecimento especifico
de sua disciplina e metodologias de ensino.

Baseados nos principios da aprendizagem colabayatiguns dos professores
“oficineiros” procuraram desenvolver durante as tséssdes de oficinas situacdes de
interacdo e troca de conhecimentos e experiénoi@asmde programas computacionais.
Ao usar essa metodologia, esperavam exemplificanocaisar os principios da
aprendizagem colaborativa em situacfes presenciais.

3 A aprendizagem colaborativa

Campos et al (2003, p. 26) definem a apregem colaborativa como
“uma proposta pedagdgica na qual estudantgslara-se no processo de
aprendizagem, atuando como parceiros entree scom o0 professor, com o0
objetivo de adquirir conhecimento sobre um dadeetobj Assim, em um processo
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educacional baseado na colaboracgéo, o foco passaaaprendizagem em grupo, ao
invés de uma aprendizagem baseada em uma perspedividual. “Quando os alunos

trabalham em conjunto, isto é, colaborativamentedyzem um conhecimento mais
profundo e, ao mesmo tempo, deixam de ser indep&glepara se tornarem

interdependentes” (PALLOF; PRATT, 2002, p. 141).

A base da aprendizagem colaborativa est4 na ideragroca entre os alunos,
com o objetivo de ampliar sua competéncia em afdexea elaborar conhecimentos.
Para estudiosos como Hardin e Ziebarth citado pampgds et al (2003), a
aprendizagem colaborativa baseada na Internegxsnplo, deve aproveitar o que ha
de melhor na rede, que € a possibilidadecodaunicacdo e cooperacdo entre as
pessoas. Conforme Behrens (2002), o uso da Inteametcritério pode se tornar um
instrumento significativo no processo educativo soom todo, pois ela propicia a
criacado de ambientes ricos, motivadores, interate/oolaborativos.

Da mesma forma que em situacdes presenciais, quarduzir 0 processo
ensino-aprendizagem em ambientes online de fortada@a@tiva, 0 professor necessita
ter clareza dos aspectos que envolvem fazer comogusEunos possam interagir e
realmente cooperar uns com 0s outros, com o0 objefi® apreender e elaborar
conhecimentos. A Internet pode ser uma ferrameata a criagcdo de ambientes
motivadores, interativos e colaborativos, mas saenedisponibilizar algumas
ferramentas como @-mail chats féruns nado significa que os alunos os irdo
compartilhar e estardo trabalhando com base nadipegem colaborativa. A acéo
colaborativa depende do projeto organizado peltepsor, da metodologia utilizada e
do direcionamento pedagogico dado ao curso conxiicada tecnologia.

4 O processo formativo durante o evento

Professores do Curso de Licenciatura em CiénciataExealizaram, com apoio
da Coordenacéo Académica do Campus Cacapava diaSudhipampa, nos dias 17 e
19 de julho de 2012, IoCiclo de Palestras e Oficinas de Formacgéo Cordohe) com a
tematica Aprendizagem ColaborativaFizeram parte das atividades, oficinas de
formacgao continuada sobre a utilizacdo de prograsnagutacionais no processo de
ensino-aprendizagem e uma mesa tematica ggendizagem Colaborativa

A realizacdo de oficinas sobre o uso de prograroagpuatacionais no contexto
escolar foi sugerido por uma das diretoras que,peacurar 0os professores da
licenciatura, apontou a subutilizacdo dos laboi@gdie informatica nas escolas devido
as dificuldades dos professores em utilizar essamlogias.

Durante os dois dias em que aconteceu 0 eventoxig@mdamente noventa
professores da rede publica estadual participaras sg¢te oficinas em que foram
exploradas possibilidades de utilizagcdo de progsacoaputacionais em sala de aula.
As oficinas foram oferecidas em periodos de tréafieendo que algumas aconteceram
trés vezes durante os dois dias para tornar possisgrofessores participarem de mais
de uma. A escolha da oficina pelos professorefiwea limitada, apenas, pelo numero
de vagas. Foram elas: 1) Explorando a internetrdiaedo o Raciocinio Ldgico
Matematico; 2) Producéo de Filmes Amadores dtovie Maker 3) Edicdo de textos:
explorando potencialidades e recursosWord 4) Uso de planilhas eletronicas no
contexto escolar; 5) Criandslidesno Office PowerPoint6) Mapas Conceituais como
estratégia de ensino, aprendizagem e avalia¢ddis¢yssdo dos processos quimicos e
fisicos em uma estacao de tratamento de agua (KT}

No segundo dia do evento, foi realizada uma mes#tiea em que trés
professores do Curso de Licenciatura em CiénciasaBxexploraram conceitos e
principios da aprendizagem colaborativa em umaeamaweflexiva com os professores
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de Educacao Basica. Inicialmente, cada um dos gsoifes fez uma discusséao/reflexao
sobre o tema proposto. No segundo momento, ocameudialogo entre todos os
participantes da sessdo (docentes convidados entdecem formacdo). Nessa
oportunidade, alguns professores socializaramdatilés com carater colaborativo que
estdo em desenvolvimento nos seus contextos dghatuantre essas atividades estéo o
desenvolvimento de projetos tematicos nas esc@agalizacdo de oficinas de leitura e
contacao de historias.

Oficina 1 - Explorando a internet: Exercitando o R#&ocinio Logico Matematico

Esta oficina foi dividida em dois momentos. Priragiente, no laboratério de
informatica, foram abordadas questdes relativageiniet, tais como: criacdo de redes
sociais ¢rkut, facebool, dee-mailse de curriculo na plataforma lattes. No iniciotaes
atividade, os professores foram questionados sobrivel de dominio que cada um
deles possuia sobre os topicos que seriam abordBdea sondagem foi de suma
importancia para determinar o nivel de abordagenant® a oficina “Explorando a
internet”.

Num segundo momento, foram propostos aos profesgmablemas de Raciocinio
Légico Matematico, com o objetivo de exercitar saciocinio |6gico e mostrar a eles
atividades que podem ser trabalhadas com os sgussalas escolas.

Oficina 2 - Producéo de Filmes Amadores com Moviakér

A oficina teve como objetivo orientar os professoparticipantes a usarMovie
Maker* para producéio de videos amadores a partir de étosagens gravadas em
filmes por maquinas fotograficas e filmadoras. Adigdo para participar da oficina era
trazer um notebook com uma verséo instalada dwaadt Para realizacdo da oficina, a
professora ministrante preparou alguns slides iparesentando, passo-a-passo, cada
uma das ferramentas do programa. A realizacaoidi@afontou com a ajuda de duas
alunas do curso de licenciatura, que tinham algamaiaridade com oftware

O grupo de professores que participou da oficimacada uma das trés sessdes em
que ela aconteceu, foi bastante variado. Algunsodstraram ter bastante familiaridade
com o0 uso dsoftware e participaram da oficina com o intuito de apegndais sobre 0
uso de algumas ferramentas. Outros, no entantaritravam ndo saber como usa-las
ou mesmo localizar o software no computador. Algonagessores ndo foram avisados
que era necessario trazer umtebook Estes acompanharam a producédo do video
ajudando agueles que tinham sua prépria maquinaveHtambém alguns professores
que trouxeram o notebook, mas o software ndo faaite dos aplicativos do sistema
operacional. Essa situacao foi resolvida na teas®ssao da oficina, quando se lembrou
que uma versdo do software poderia ser salva taatente no computador, uma vez
que havia, na sala, acesso a internet (por cabo).

A oficina foi realizada de forma dialdgica, proauia-se conhecer as dificuldades
dos participantes no manejo doftwaree ajudando-os a encontrar as ferramentas na
barra de acesso. A oficina contemplou a aprendmagelaborativa porque o0s
professores, a medida que iam ganhando familiagidadh o programa, iam indicando
aos colegas como usar as ferramentas para praufdimes.

' O Windows Movie Maker é um software de edicdo de videos da Microsoftaiente faz parte do
conjunto de aplicativos Windows Live, chamadd/diedows Live Movie Make(apenas disponivel para
Windows Vistae 7). E um programa simples e de facil utilizagdoue germite que pessoas sem muita
experiéncia em informatica possam adicionar efelotransicao, textos personalizados e audio ngs se
filmes (Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Microfo Videos).
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Os filmes foram produzidos a partir de fotos quinsotinham em suas maquinas,
especialmente, de familiares e, mais especificanedds proprios filhos. Também
foram introduzidas trilhas sonoras, que tornararpraducdes mais comoventes. Para
concluir a oficina, os professores foram convida@@presentar suas producdes. Nesse
momento, varios participantes se mostravam orgakhas satisfeitos, pois haviam
entrado na sala sem conheceaotiwaree, em aproximadamente trés horas, conseguiam
manejar com criatividade suas ferramentas. O sentonde realizacdo pessoal, por ter
aprendido a usar esse programa computacional ei@elino semblante e se
manifestava em agradecimentos a professora mimistra

Oficina 3 - Edicao de textos: explorando potencaddes e recursos do Word

Esta oficina teve por objetivo discutir com os pesiores da Educacdo Béasica
recursos de edicdo de texto d&Word Num primeiro momento, realizou-se um
levantamento buscando identificar com os partidgsn(i) o nivel de dominio do
Office Word e (i) se e como esse programa € utilizado na preparacdo e
desenvolvimento de aulas. Essa discussao iniaiidan que a maioria dos docentes
possui pouco dominio dos recursosWlord sendo que alguns praticamente ainda nao
o tinham utilizado como ferramenta no planejamentco explorado em sala de aula
como metodologia de ensino. Os professores queavim oOffice Wordafirmaram
que o faziam, principalmente, para preparar pre@vagitar textos para reproduzi-los
aos alunos. Alguns professores que desempenhaviaidadés de coordenacdo e
direcdo demostraram um maior conhecimento e tamhé&ressidade e interesse de
explorar recursos mais avancados que a ferramespangiona.

Considerando essa diversidade, mas, ao mesmo tampopredominio de
docentes com baixo dominio @ffice Word foram trabalhados, no segundo momento
da oficina, recursos basicos de edicdo de textomeio da dinamica de construcéo de
um texto coletivo, a partir de tema escolhido pedagicipantes da oficina. Entre os
recursos explorados estao: reconhecimento iniaslfuncoes (localizagdo dos recursos
na tela inicial e identificacdo da versdo em usccada computador); gerenciamento de
dados (Criar pasta, salvar documento); configuralgipagina; elaboracdo e edicdo de
texto (formatacéo fonte, alinhamento, marcadoresjanacao, tabulacéo, copiar, colar,
etc). Num terceiro momento, foram explorados rexsirmais avangados como a
construcdo e formatacdo de tabelas, insercdo eafagdo de figuras e construcao
automética de sumario, entre outros.

Os docentes que ja dominavam esses recursos bderems orientados a
perguntar sobre aspectos que tinham duvidas. B¥saagdo contribuiu para o
estabelecimento de um espaco de diadlogo, em queteyssses dos participantes da
oficina ajudaram a orientar o desenvolvimento dasdades. Por fim, realizou-se uma
pequena reflexdo acerca dos limites e potenci@glado uso de programas
computacionais em sala de aula, em especial solone os recursos doffice Word
podem auxiliar a pratica pedagogica e na apreneimatps alunos.

Oficina 4 - O uso de planilhas eletrénicas no corte escolar

Nesta oficina foram abordados conhecimentos basicbse planilha eletronica e
de gque maneira esta pode auxiliar os professorepratica pedagodgica. Entre os
recursos explorados estdo: criacdo de formulafoelado de graficos e outras
funcionalidades béasicas do editor.

Essa oficina foi voltada para professores de Matfiemanas houve a participacao
de professores de outras areas do conhecimentta Deseira, esta oficina buscou
analisar situacdes problemas envolvendo a constrdgd&quacdes e funcdes do 1° e 2°
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grau, bem como foi proposta a criagcdo de uma plarmile simulava o fechamento de
notas dos estudantes.

Nesse sentido, observamos Tajra (2012, p. 19), dguae refere ao uso dos
softwares de simulagéo e de programacao, “sdoekeslrecursos computacionais que
permitem o aprimoramento das habilidades logicatematica e de resolucdo de
problemas”. Nessa perspectiva, a partir da utfimagosoftware Excelpossibilitou-se
tornar as aulas interessantes e promover uma apaged significativa.

Oficina 5 - Criando Slides no Office PowerPoint

Nesta oficina foram abordados conhecimentos basobse a producdo de
apresentacdes de um determinado tema através dwasofMicrosoft Office
PowerPoint Ela foi desenvolvida seguindo Kolb (1984), quenad que as experiéncias
de aprendizagem levam ao desenvolvimento, porqudirggem a uma meta, um
propésito especifico de aprendizado.

Os temas desenvolvidos foram: definicdo e objetdm PowerPoinf os
comandos basicos e sua utilizacdo; processo de €areo slides; estrutura de uma
apresentacao; elementos a serem observados; cmalies uma apresentacdo. Essa
oficina iniciou com a experiéncia, seguida pelder&io coletiva, discussao, andlise e
avaliacdo da experiéncia.

Foi possivel trabalhar experimentalmente, pois domaa dos professores
participantes trouxe ummotebook com Office instalado. O grupo de professores
participantes era bastante heterogéneo, com attpmenstrando bastante familiaridade
com o uso do software, enquanto outros ndo. Par esHivo, foi incentivada a
interacdo entre o grupo que dominavRawerPointe os iniciantes e assim, a oficina
teve sucesso, pois a medida que os professoresaam o software, montaram
apresentacdes sobre um tema por eles conhecido.

Oficina 6 - Mapas Conceituais como estratégia desi@o, aprendizagem e avaliacao

Inicialmente, por meio de apresentacdo expositiaghada, abordou-se o
historico e os fundamentos psicolégicos e epistégiobs subjacentes aos mapas
conceituais. Posteriormente, os participantes danaf reunidos em grupos de trés
componentes, construiram mapas conceituais utilzam programa computacional
Cmap-Tools v.5.040s mapas construidos foram apresentados ao ggande (toda
aturma) e discutidos. O coordenador da oficinauédu entre os grupos, trocando
ideias e esclarecendo duvidas. O processo de afitrgdo dos mapas conceituais
possibilitou aos participantes da oficina analessiconexdes entre 0s conceitos, aceitos
contextualmente. O coordenador fez suas intervengd®m o objetivo de proporcionar
uma ressignificacdo dos conceitos e a construcdanda nova versdo do mapa
conceitual. Durante a apresentacdo dos mapas tmsei o coordenador e 0s
participantes da oficina iam avaliando as dificdiele os avancos no uso da ferramenta
computacional. Finalmente, foram discutidas asagaris do uso de mapas conceituais
para 0 processo de ensino-aprendizagem e 0s pss@ralemas de seu uso no
contexto escolar.

Oficina 7 - Discussao dos processos quimicos edisiem uma estacdo de tratamento
de agua (MINI-ETA)

A oficina teve por objetivo apresentar a professale Ciéncias do Ensino
Fundamental os processos fisicos e quimicos queencem Estacdes de Tratamento
(ETA) de aguas. Inicialmente, foi realizada umaeapentacdo com slides mostrando a
estrutura de uma estacdo de tratamento de aguascdo as etapas do processo.
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Foram apresentados aos professores os sistemadedi@ de agua, os processos de
floculagdo e os decantadores, e os processos defededo das aguas. Foram
explicadas, também, as diferencas nas caractagstias aguas conforme a regiao.
Neste ponto foi enfatizado o fato de que, no eotalo municipio, as aguas naturais
contém grande quantidade de calcério, devido &@atle mineradora e que necessitam
de um tratamento adicional para correcdo da dureza.

Na etapa seguinte, os professores montaram umastagéo de tratamento
utilizando uma amostra preparada com agua de agotendo argila. Primeiro foi
realizada uma avalicdo do pH da amostra atravégagel indicador universal. Em
seguida procedeu-se ao processo de floculagéo dstranadicionando, sob agitacao,
sulfato de aluminio. Apds 15 minutos de agitac&ali-se a amostra em repouso para
decantacdo do material floculado. Na etapa seguodeprofessores procederam a
filtracdo simples da amostra através de funil dkove do papel de filtro qualitativo.
Mediram, entdo, o pH do filtrado, concluindo o expento fazendo uma comparacéo
com o pH inicial da amostra.

Na ultima etapa da oficina, o coordenador da ddicitostrou aos professores 0s
diferentes indicadores acido/base utilizados pavalisgdo do pH, bem como
indicadores naturais que podem ser obtidos de migteto cotidiano. Em seguida,
procedeu-se a avaliacdo do pH de varias amostra® cinagre, suco de laranja,
detergente, shampoo, leite de magneésia, etc. Rersebgrande interesse e participacéo
dos professores, o que demonstra que a experildenfaade enriquecer os saberes
adquiridos em teoria, sendo uma ferramenta fundehpara o ensino de Ciéncias em
escolas publicas.

5 Resultados

No dia seguinte abCiclo de Palestras e Oficinas de Formacao Cordutaufoi
enviado aos professores participantes, por e-mdihk de um formulario online para
gue eles avaliassem as atividades desenvolvidaantguro evento. Vinte e trés
professores responderam esse questionario. Os daelse questionario foram
analisados estatisticamente e mostraram que 91%rd@sssores, que responderam o
questionario, avaliaram o evento como “Bom” e “MduBom”, conforme Figura 1.

O evento lhe parecou:

Mao fenbo condigh

Insatistabing l

Harodvel §

] 3 B 9 . 15

Figura 1 — Avaliacdo do evento pelos professores

O quadro 1 indica, com base em uma amostra ded8sgores respondentes,
gue, de um modo geral, as oficinas foram avaliadas “Muito Bom”. Destaca-se que
cada professor poderia se inscrever em trés oficia entanto, nem todos os sujeitos
gue colaboraram com o0 questionario participaramtattas as atividades, como
evidéncia-se no total de respostas.

Quadro 1 — Avaliacéo das oficinas de formacao noatia
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. Insatisf. | Razoavel Bom e
Oficina Bom TOTAL
Oficina 1 - Explorando a internet 0 0 0 6 6
Oficina 2 - Producédo de Filmes Amadores 0 0 2 8 10
Oficina 3 - Edicdo de textos 0 0 5 6 11
Oficina 4 - O uso de planilhas eletrénicas 0 1 2 3 6
Oficina 5 - Criando Slides no PowerPoint 1 0 4 10 15
Oficina 6 - Mapas Conceituais 0 2 3 4 9
Oficina 7 — MINI-ETA 0 0 1 2 3
TOTAL 1 3 17 39 60

Os participantes do processo de formacéo contmoadsideraram ainda que as
oficinas foram receptivas e 0s ministrantes acessio que proporcionou momentos de
intensa interacao e dialogo. Conforme explicitaemmsuas respostas ao questionario:

As professoras das oficinas foram receptivas e oeemgivas, visto que
havia pessoas sem notebook e com niveis de apagedizdiferenciados.

As oficinas das quais participei foram préaticasieram ao encontro das
nossas necessidades, tiraram dlvidas e nos capaciian pouco mais.

Os professores ressaltaram em suas respostas @téngia da interacao
Universidade-Escola, uma vez que atividades deai@eza permitem compartilhar
saberes e angustias em relacdo a atividade poofédsi Isso, possibilita a
(re)significacdo da prética docente, tanto do @safe da Educacdo Basica quanto do
Ensino Superior.

Uma consulta feita no formulario buscou conheced garia o0 melhor periodo
de realizacdo desse tipo de evento de formacaqr@essores que responderam o0
questionario indicaram o més de julho como o methés para o evento, que deve ter,
na opinido deles, uma duracdo de até trés diaslid®@sda semana indicados para sua
realizacdo sdo: quarta-feira (29%), terca e qumita- (22%), sexta (13%) e segunda-
feira (12%). Assim, os dados obtidos com o que&tioncontribuiram tanto para os
oficineiros avaliarem as atividades desenvolvidaagntp para o planejamento de uma
segunda edicdo do evento, de forma a atender mathdemandas por formacdo dos
professores da Educacéo Basica.

6 Comentarios Finais

A avaliacdo dos professores e os relatos dos efiom indicam que é vélida e
atual a proposta de realizacdo de eventos de fé@omegntinuada que tenham por
objetivo (re)significar o uso de programas compotas em situacdes de ensino-
aprendizagem escolar. A constatacdo de que var®prdfessores participantes ndo os
utilizam em sua pratica pedagdgica por desconhmgmpotencialidade, apesar de as
escolas possuirem Laboratorios de Informatica,rgaf@ importancia de tais cursos.
Mesmo vivendo em uma época em que esses programgiii@acionais sdo de uso
comum em varias outras situacdes profissionaiseqsedencontrar varios professores
gue nédo os utilizam em suas atividades docentesoffgares trabalhados nas oficinas
sao, a principio, de facil aprendizagem, mas persebque as pessoas, de um modo
geral, enfrentam duas dificuldades: 1) ndo ter tepgra aprenderem sozinhas a partir
de um tutorial; 2) ndo estarem habituadas a bysmasi mesmas o conhecimento e se
colocarem na dependéncia de alguém orienta-lastduasaprendizagem.
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Varias discussdes/reflexdes sobre aprendizagenbaraldva foram realizadas
durante a mesa tematica, apds os participantesn tate oportunidade de vivenciar nas
oficinas situacfes em que essa metodologia foicad® em pratica. A interacdo entre
professores da Educacdo Superior e professoresddeagfio Basica promoveu um
aprendizado pela experiéncia para os dois grupoprdiessores. Geralmente, ao
realizar um evento de formag&o continuada, osqgyaatites imaginam que apenas eles
aprendem com a experiéncia, mas essa aproximacatomnajue o0s organizadores
também puderam aprender com o relato dos professoseas dificuldades no uso de
tecnologias computacionais. Em um processo reayrsig professores da Educacao
Basica exploraram o uso de programas computaci@amisnesmo tempo em que
indicaram aos docentes do curso de LicenciaturaC&ncias Exatas quais sdo as
dificuldades na aprendizagem e como elas podenutdziadas no contexto escolar.
Desse modo, os professores envolvidos aprenderkarirpasformacao da experiéncia
em conhecimento.
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