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Resumo. Este artigo apresenta alguns resultados obtidos pedlizagdo de um projeto
de extensdo universitaria que foi realizado no roipd de Catanduvas — Parand, cujo
principal objetivo era o de articular a Matematieaa Informatica visando contribuir para
a melhoria das condi¢fes de cidadania, empregalaenacesso as instituicbes de ensino
superior, por parte de alunos que cursavam o engité@io. Relata a utilizacdo do
software Wiris Editor utilizado em um curso disgmiizado no ambiente Moodle criado
para atender os alunos do projeto.
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Abstract. This article presents some results from the execubf an extension’s
project conducted at Catanduvas - Parana, whosenrgaal was to articulate the
Mathematics and Computer Science to contributd¢oimprovement of conditions
for citizenship, employment, income and accessdtitutions of higher education
by students who attended high school. We reporusieeof software Wiris Editor
used in a course available in Moodle designed tetrtlee students of the project
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1. Introducéo

Devido as diversas dificuldades encontradas noegsuac de ensino-aprendizagem da
matematica, as discussfes envolvendo seu ensineeémtensificando, em particular,
no campo da Educacdo Matematica, onde novas metpdslestdo sendo estudadas e
propostas como reais possibilidades de melhoria.

Uma destas possibilidades € o uso da informaticanst;no da matematica. O
constante desenvolvimento de softwares educacianaspopularizacdo do uso do
computador permitem que escolas e professoresposada vez mais apoiar-se na
interacdo aluno/computador como possibilidade dginar conhecimentos. Segundo
Valente, as tecnologias contribuem para o deseimeihto de uma aprendizagem
significativa, prazerosa e eficaz, capaz de demperd educando, o interesse e a
motivacao pela busca do conhecimento (Valente, 2008

O presente trabalho apresenta alguns resultadodosbatravés do uso da
informatica no desenvolvimento das atividades pgtasi no ambito do projeto de
extensdo intitulado “Uma Articulagdo entre a MatBosde a Informatica como
Instrumento para a Cidadania e o Emprego, e adetaile as IES”, também chamado
de Projeto USFMat. A abordagem metodolégica adotdadau tentar qualificar o
estudante para suas necessidades basicas de itdarmpara o mercado de trabalho e
também para utilizar os recursos computacionais fiuam empregados como
mediadores nas aulas de matematica oferecidagdgsopela internet.
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Este trabalho apresenta a seguinte organizacdecd glois mostra algumas
caracteristicas do projeto de extensao cujos auforam colaboradores e que é tomado
para fundamentar as discussdes realizadas. Areerse¢do apresenta uma discussao
sobre o uso da informatica no ensino da matem&@lioadesenvolver da quarta secao
faz-se algumas considerac@ediscussdea respeito da utilizacdo do Moodle e\Wois
no projeto USFMat. Por fim, a se¢do cinco apresemta@entarios finais deste trabalho.

2. O projeto USFMat

Em 2009 se propés, foi aprovado e teve inicio gepzode extensdo USFMat na
Universidade Estadual do Oeste do Parana (Uniodsté&) projeto foi financiado pela
Secretaria de Estado da Ciéncia, Tecnologia e &nSuperior (SETI), através do
Programa Universidade Sem Fronteiras (USF), qu&@h0 foi considerado o maior
programa de extensao universitaria em desenvolionen Brasil (USF, 2010). Dele
fizeram parte professores dos colegiados de matamétde ciéncia da computacgéo,
desta mesma Universidade. Também colaboraram aldeograduacdo destes dois
cursos e uma professora de matematica recém-formada

A proposta principal do Projeto de Extensdo USFNtatJevar aos alunos do
ensino médio do municipio de Catanduvas, no esadBarana, conhecimentos nas
areas de matematica e informatica, buscando oferaceles a oportunidade de
capacitacdo nestas duas areas, que se concelgpstantes tanto na formacéo do
cidadao e do vestibulando quanto para o competitigccado de trabalho no qual eles
estdo sendo inseridos.

Catanduvas € uma pequena cidade do oeste do Raemta localizada a cerca
de 50 Km da cidade de Cascavel, campus da Uniaestgual os colaboradores do
USFMat estdo vinculados. Possui aproximadament® Bébitantes e faz parte de um
grupo constituido por 20 municipios chamado detéeis do Cantuquiriguacu, que é
considerada a regido mais pobre do estado. Segqubitgndstico Socioecondmico do
Territorio Cantuquiriguacu, a renda € o que mammmomete o desempenho da cidade
de Catanduvas em seu indice de Desenvolvimento Kexiinicipal (IDH-M), assim
como acontece também com outras cidades dessa,rdgi@endo com que esses
municipios ocupem posicdes bastante desfavorawerankingestadual, apresentando
indices préximos do limite extremo. Catanduvas acai275. posi¢do no ranking dos
399 municipios paranaenses em termos de deseneoitor(ipardes, 2007).

Os alunos de Catanduvas participantes deste praggsgm como acontece
também em outras pequenas localidades, procuramssay em Instituicdes de Ensino
Superior (IES), inexistentes no municipio, mas @mlpermanecem trabalhando na
prépria cidade. Do publico especifico participaiéste projeto aproximadamente 30%
ja desempenha alguma atividade no mercado de ticadal Catanduvas e cerca de 70%
dos alunos concluintes pretendem prestar vestibehar2010. Dai a motivacdo e
justificativa em se incluir no projeto atividadeseqcontribuam tanto para o acesso as
IES quanto para a capacitacdo visando emprego da.réh para que isso pudesse
acontecer de forma conjunta a proposta do progata fle articular a Matematica e a
Informética.

A realizacdo do projeto foi dividida basicamente &&s partes: as aulas de
mateméatica e de micro-informatica realizadas adsmd#&s na escola, e o uso da
informatica como ferramenta de ligacdo entre asepagnvolvidas proporcionando a
interacdo dos mesmos nos momentos de monitoriza#as durante a semana, através

V. 9 N° 1, julho, 2011




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ agéo

dechats férunse avaliacGes que eram realizadas online via Moodle

Os conteudos matematicos foram apresentados aossalde uma forma
diferenciada, ja que todos os topicos abordadasnfodesenvolvidos com base na
resolucdo de problemas voltados a realidade daauno uso da informatica, o que
permite uma melhor compreenséo da aplicabilidadeatama.

Apesar de oferecer disciplinas como algebra, getanet trigonometria, o
enfoque principal da matematica no decorrer doepogsteve voltado a dois topicos
especificos: Matematica Comercial e Matematicariiema. Esses dois tdpicos foram
apresentados com o0 objetivo de capacitar o aluma pamercado de trabalho
possibilitando melhorias nas condigcbes de empregenela e foram trabalhados
articuladamente com a computacédo, de maneira qoentsudos abordados em sala de
aula através da apresentacdo de situacdes cofidiaraan revistos no laboratorio de
informatica e trabalhados com os recursos queoéstece.

3. Utilizacdo da informatica no ensino de matematic

N&o é de hoje que séo estudadas as causas daklddies encontradas pelos alunos na
compreensao dos conteudos matematicos, indepenuarite do nivel de formacao,
desde a educacdao infantil e até os cursos de gr@olua crescente preocupagdo com as
dificuldades e com a exclusédo educacional que agdasam, resultou no aumento das
pesquisas em novas metodologias e recursos quanpa@sspliar as possibilidades de
aprendizagem por parte dos alunos. Uma destas giegpaonsiste em usar a
informatica comomeio, como ferramenta de complementacdo, aperfeigot® e de
possivel mudanca na qualidade do ensino da mat@mati

O aprendecoma tecnologia, considera que o aluno é um sujeio,atlemento
fundamental no processo de ensino e aprendizagespréhdizagentom tecnologia
pode estar baseada nas teorias construtivistagjuaés o conhecimento é construido
pelo sujeito e ndo transmitido. Desta forma, agrea do computador deve propiciar as
condicbes para os estudantes exercitarem a ca@acida procurar e selecionar
informacéo, resolver problemas e aprender indepgedente (Valente, 1993), atitudes
essenciais que devem ser desenvolvidas na fornmagt@omatica do aluno.

Atualmente, a informatica est4d sendo usada na edacaomo apoio a
aprendizagem nos cursos presenciais ou semi prasempie estdo incluidos na
modalidade de ensino conhecida como Educacao anbiat(EAD), como é o caso do
projeto em discussao, que ofereceu aulas presersaaianais e utilizou a informatica
como apoio as aulas nos momentos intermediarioslatds das mesmas. Nesta
modalidade, a mediacdo didatico-pedagdgica nosepsos de ensino e aprendizagem
ocorre com a utilizacdo de meios e Tecnologiasnfl@rhacdo e Comunicacao (TICs)
onde os estudantes e professores desenvolvemaai@deducativas em lugares e
horarios diferenciados.

Belloni (1998) afirma que a EAD emerge no contextas sociedades
contemporaneas para atender as novas mudancais goe@ucacionais, decorrentes da
nova ordem econdémica mundial. O desafio da EAD¢caomtexto atual, é, sobretudo,
oferecer um sistema de ensino aberto e eficaz apiktd a selecdo e apropriacéo da
informacé&o e do conhecimento, reduzindo as basrdaadistancia e do tempo real, sem
perder de vista os fins educacionais a que se propd

Um exemplo ja tradicional do uso das TICs em EAfu& viabilizacdo atraves

V. 9 N° 1, julho, 2011




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ agéo

do uso do sistema gerenciador de cursos Moodlefoguélizado pelo projeto USFMat

e é apresentado na proxima secdo. Trata-se dearmaénta interessante no sentido
de auxiliar o aprendizado da matematica, ja quevésrdele o aluno pode, a qualquer
hora, buscar conhecimentos extras e sanar divédaanescentes, a qualquer tempo e
lugar, desde que viabilizado o aceso a interneh¢@wes, Salvador, 2002).

3.1. Moodle

O Moodle (Modular Object Oriented Distance Learninyironment) € um sistema de
administracéo de atividades educacionais que idalal criacdo e gestdo de cursos
line. Pode ser utilizado nos diversos niveis de enside varias formas, desde a mais
simples, que seria a disponibilizacdo de matenaiplataforma até as mais elaboradas
nas quais os alunos desenvolvem e enviam trabaditieés das ferramentas
disponibilizadas no sistema. E utilizado em Ingtiies Puablicas de Ensino Superior
onde é adotado como um dos principais meios des@e&sensino a distancia.

Algumas caracteristicas do Moodle que justificam aonpla utilizac&o: trata-se
de um software gratuito, que ja possui uma grandeuaidade de desenvolvedores em
todo mundo; possui interface completa e de fachm®ensao pelos alunos; sistema de
chats e forung amplamente utilizados como tira-duvidas; propmrai recursos de
interacdo comochat férum mensagensworkshop wiki, etc; oferece suporte
tecnologico para a disponibilizagdo de conteudoscdedo com um modelo pedagogico
e designinstrucional; permite a realizacédo de avaliac@aldnos, controle de acessos,
atribuicdo de notas; possui ferramenta de autodigria ja embutida além de apresentar
varios tipos de questionarios e licoes.

Essas funcionalidades aliadas gbsgins que podem ser a ele adicionados,
fazem do Moodle um ambiente virtual de aprendizageriio utilizado para gerenciar
cursos das mais diversas areas do conhecimento,modslidades totalmente a
distancia, semi-presenciais e também como apo®@aBs0s presenciais.

Este sistema permite integrar recursos que fauildeensino da matematica em
qualquer pagina da plataforma, como nas licdespdeshats foéruns e realizagdo de
tarefas on-line. Ele disponibiliza varios recurgase facilitam a escrita e a comunicacao
de objetos matematicos entre seus usuarios, oiguificea que no texto, esteja ele em
féruns enunciados de tarefas ou durante as conversahatgsos professores e alunos
dispdem da opcéo de escrever textos com formusamieolos mateméticos de maneira
rapida e facil. Um destes recursos € o aplicatvids Editor que foi utilizado no
desenvolver de algumas atividadesline via Moodle, envolvendo a matematica no
projeto USFMat. Apresenta-se a seguir, algumastafaticas deste aplicativo.

3.2. Wiris

O aplicativoWiris Editor, exibido na figura 1, € uma ferramenta que tem cprmzipal
funcdo editar férmulas e resolver calculos. Elegaimbiliza também outras funcdes
como a possibilidade de trabalho com sistemas dacégs, geometria plana e espacial,
aritmética, combinatéria, estatistica, calculo,, elentro do ambiente Moodle. O
software foi desenvolvido especificamente para @cagho e é utilizado em diversos
paises por alunos e professores, especialmenteétasas exatas (Tortosa, 2004).
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Figura 1 - A interface do softwareWiris Editor dentro do ambiente Moodle

O Wiris também possui outros tipos de recursos, comoxgmglo, a deteccao
de erros, que podem ser de sintaxe ou de digit&g@os de sintaxe tratam elementos
que faltam para as operac¢des, como por exemplmtpass abertos ou o uso de
simbolos néo existentes. Ja nos casos de erragitbg@o sédo apontadas, por exemplo,
expressdes matematicas que nao tém sentido Idgemursos como estes fazem com
gue o uso do software seja menos unilateral, umauwe o usuario recebe dgedback
mostrando o porgqué de seu célculo ndo estar cdivistiamues, 2006).

Esta capacidade de disponibilizar tarefas visuamegativas possibilitada pelo
Wiris contribui para promover situacdes de maior moéivapara a realizacdo dos
trabalhos e torna as tarefas mais eficientes doomvista educacional, uma vez que o
aluno tem maior contato com o conteudo, ja queviealiza seu trabalho em um
ambiente onde existem representacoes e figurd®iri® Editor ndo é uma ferramenta
estatica e sim um software capaz de interagir catarmo enquanto o informa onde e de
gue natureza sdo 0s possiveis erros cometidosilmontto para o processo ensino-
aprendizagem de forma positiva, pois incentivaum@lna criacdo de solucdes proprias
(Xambg, Eixarch, 2002).

Cabe dizer que ®Viris ndo € o unico software de edicdo matematica qde po
ser usado no Moodle: outro exemplo BragMath Apesar das semelhancas existentes
entre estes dois softwares a escolha pelo uso limatap Wiris Editor no projeto
USFMat se deu tendo em vista as possibilidadesetpuieferece e possibilitou para a
equipe desenvolver e disponibilizar aos alunos @ama extensa de exercicios e
trabalhos de matematica, principalmente aquelaslaties que envolvem as geometrias
plana e espacial e sua visualizacdo grafica. Rlarsg ndo apenas as antigas e
conhecidas listas de exercicios, mas também taiefamtivas nas quais o aluno
desenvolve através de uma atividade investigakreyas de resolucdo préprias com a
ajuda dos recursos que o aplicativo oferece, camnexemplo, a construcao de graficos
e de figuras em duas ou trés dimensfes. Algumaasdgituacdes sdo relatadas a seguir.

4. Consideracdes sobre a utilizacdo do Moodle e Wdris

No ambito do projeto USFMat, o Moodle foi utilizagelos alunos em varias situagdes:
durante as aulas presenciais no desenvolvimentlgienas atividades investigativas
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com o0 uso ddMiris; nas consultas extra-aula onde os alunos tinh&assac materiais
adicionais dos cursos ministrados; nos momento® @sdalunos desenvolveram as
atividades propostas as quais foram submetidasaklagdes e atribuidas notas e na
busca por ajuda quando os alunos postavam queasinmas nos foruns e participavam
das discussdes noshats onde tinham oportunidade de tirar davidas e adquir
conhecimentos além daqueles oferecidos em salaldeesn tempo real, com a ajuda
dos monitores.

Apesar dos alunos envolvidos no projeto terem rdoetreinamento para a
utilizacdo dos recursos em questao, observamos ddeodle foi utilizado por eles
com pouca freqiéncia, ou pelo menos com uma freigiénenor do que aquela que
esperavamos. Isso talvez possa ser atribuido & da&tcostume dos alunos de se
utilizarem da internet para revisar os conteludstosina sala de aula e para buscarem
novos conhecimentos. Percebemos que quando erponitidizadas as atividades de
avaliacdo todos participam, porém, rast e foruns onde realmente eles poderiam
ampliar seus conhecimentos, a procura foi relatergepequena.

Faz-se aqui uma breve descricdo das atividadezaéas com os alunos durante
seu primeiro contato com &\Viris. O relato, além de descrever as atividades
desenvolvidas, apresenta algumas percepcdes dpeedurante 0 curso e apresenta
algumas observacoes feitas pelos alunos duramésesarealizacdo do mesmo.

Durante o treinamento oferecido sobreWris percebeu-se que os alunos
tiveram certa facilidade em utiliza-lo. Apds seranostradas as ferramentas e
aplicativos que o software possui e como sao atihs, foi sugerido como atividade, a
resolucdo da situacdo apresentada a seguir, qa&arem uma equacado do segundo
grau, conteudo que eles ja estado habituados aveesdilizando lapis e papel.

“Fernanda conseguiu montar um quebra-cabeca déchP@e area e resolveu
fazer um quadro com ele. Para isso, comprou unta jpla compensado. As dimensodes
da placa de compensado sao tais que o comprimandada tem 40 cm a mais que a
largura. Sabendo que o quebra-cabeca montado ot¢agala area da placa, informe
quais sdo as dimensdes da placa que Fernanda admpepois da andlise da situacdo
e conclusao de que a solucdo do problema se dalaargsolucédo de uma equacgéao do
segundo grau, pediu-se que os alunos usassem uor €éi texto comum para
realizarem as operacgdes objetivando a solucéao.

Os alunos iniciaram o trabalho: escreveram a eguag&egundo grau no editor
e, tendo em mente a férmula de Bhaskara, foramtigubdo os valores, b e ¢ na
mesma. A dificuldade em se escrever a formula rediter de texto, naquele padréo
utilizado comumente pelos alunos e apresentadaxa@bi@z com que pouco a pouco
eles fossem desistindo da digitacdo e chegassemndusao de que o trabalho seria
muito arduo usando esse editor de texto.

-b++b%*-4ac

2.a

X=

Pedimos entdo que eles realizassem o mesmo trabiélimando oWiris. Todos
os alunos perceberam instantaneamente a difergneara a facilidade de se escrever
matematicamente n@/iris Editor. Enquanto o editor comum dificultava a escrita de
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fracOes e expoentes,Wiris permitia estas formatacdes através de apenasique.cl
Apesar desta constatacao evidente, os alunos reeriva mesma postura frente a essa
nova ferramenta: resolviam as equac¢des mentalnoentem a ajuda de lapis e papel e
usavam o software apenas para a escrita das equapdeo se pode identificar nas
primeiras linhas da resolucéo feita por um aluilosgrada na figura 2.

Edicidn i Operaciones I Simbalas l.&.nélisis lMatrices lLInidades lCombinamria lGeometria lGriegn lProgramacién lFormato J
@ @ o =
@ o i
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DEI
U

=

A0
S0l E I | (O | dioarsd resolver sistems
1 . . I I 1

| x2+40-x-1200=0
‘ —40+1/ (402) -4(-1200)
|

—
2 20
-40-+/ (402) -4- (-1200 =
VI )2 (-1200 =l

resolver(x2+40x-1200=0) =» {{x=-60},{x=20}}

o comprimento da placa & 20+40=60cm
alargura da placa é 20cm

Figura 2 - Resolucéo de um aluno para a atividaderpposta noWiris

Percebemos nas trés primeiras linhas que o aluoeves a equacgédo que
representa a situacdo proposta e passou a reaotié&-mesma forma como faria se
tivesse em maos lapis e papel, usand@ids apenas como uma calculadora que
apresentou o resultado das duas equac¢Oes porrakciftas. Isso mostra a falta de
familiaridade dos alunos com esse tipo de ferrampats, apesar de termos mostrado
que ela facilitaria o trabalho, tanto na edicdontuana resolucdo, isso nao estava
acontecendo ja que os alunos estavam resolvendmesdana forma que em seus
cadernos. Quando mostramos aos alunos que elepreéidgavam ficar fazendo as
contas, mas que tinham somente que digitar a eqacBcar em “=" que apareceriam
as solucdes € que de fato eles perceberam a ajigdang programa como esse pode
oferecer, como podemos observar na quarta linhexte da figura 2.

A realizacdo desta experiéncia, na qual o alun@ritewlesenvolver 0 mesmo
trabalho com e sem o uso do softwdfieis, permitiu observar a rea¢ao do aluno frente
a problemas a serem resolvidos. Observou-se aéegiatde uma postura firme em
utilizar a forma tradicional de resolver a situgciiesmo havendo um software
disponivel que facilitaria este tipo de trabalho.

Depois da realizacdo desta atividade, nos valendatd doWiris possibilitar a
utilizacdo de recursos de geometria onde € possieelrepresentacdes de figuras tanto
planas quanto sélidas, desenvolvemos a segundedaalivque foi gerar por meio do
Wiris cinco solidos geométricos especificos: tetraeleaaedro, octaedro, dodecaedro
e icosaedro.

Para isso, os alunos precisavam apenas clicar satwene do sélido desejado,
fornecer ao software a medida da aresta do mestiioae em “=" podendo fazer sua
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visualizacdo em 3D. Na figura 3 o aluno clicou woetaedro e forneceu o numero 7,
gue é o tamanho da aresta do soélido construido\Welse e que os alunos poderiam
movimentar, girar, aumentar ou reduzir de tamarttavés das setas que aparecem na
parte inferior da janela ao lado esquerdo do solids alunos analisaram cada um dos
sélidos e preencheram entdo uma tabela que seficitanimero de arestas, vértices e
faces dos sélidos por eles construidos e manipsiladpds terem obtido essas
informacdes para os primeiros solidos construidesalunos perceberam a dificuldade
em determinar esses dados nos sélidos que tinhamiomaro maior de faces, como por
exemplo o sdlido icosaedro que possui 20 facesnfsdentédo, que eles observassem a
relacdo que existia entre os dados ja obtidos & etmseguiram perceber, com
facilidade, a existéncia de uma relacdoRealacdo de Eulerque depois de ser
apresentada aos alunos foi usada para o térmiatividade completando o restante da
tabela. A Relacdo de Euler estabelece que, para tpdliedro convexo
comA arestasy vertices & faces, vale a relagdo: V-A+F=2.

< | i | cperscimes | sneis | aniss | eries | | oo [ > (R X
;.&’I @Q|® f,:> ,_Iiﬁlsl= WiRS

#a00|e|) YWES=do | g DEeeuelasnsl
Hdibujaﬁd(dodecaedro(?)) =+ tablero1 T

ﬂ =

Figura 3 - Construcao de sélidos geométricos nairis

Apbs o desenvolvimento dessas atividades disparahios aos alunos um
questionario referente a@d/iris no qual os alunos afirmaram que n&o conheciam o
aplicativo e que 0 mesmo € muito mais rapido eiqmatm o comparando com 0
equivalente trabalho manual, facilitando assim rergizado. Afirmaram gostar do fato
de poderem verificar se a resolucdo do exercid¢éo @sreta e alguns afirmaram ainda
que vao continuar usando essa ferramenta paraveesis exercicios propostos pelos
professores na sala de aula e em seus estudodovisarestibular. Alguns escreveram
sobre a importancia de se poder usar esse softwst@ado em casa sem que o0
computador precisasse estar conectado a interngnda sobre a melhoria que
passariam a sentir se esse ou outro software ceas esracteristicas fosse usado no
dia-a-dia das salas de aula pelos professores @aea houvesse uma melhor
visualizacdo dos conteudos por parte dos alunos.

Quanto a parte de geometria foi questionado o tpse puderam observar no

Wiris que utilizando a lousa ou um livro ndo seria padsiTodos afirmaram que a
manipulagdo das construgbes geométricas (realizagiasndo eles giravam,
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aumentavam, reduziam e comparavam as figuras) @t@ due mais ajuda na
compreensao a determinagdo das caracteristicasetasas.

Os alunos deixaram transparecer, de forma bastiarte seu gosto pelo uso do
Wiris. Porém percebemos, com a mesma clareza, que apesasalierem as
funcionalidades do programa eles acabam, infecpisgor costume, ou pela ciéncia da
nao disponibilidade do mesmo para atividades eslkotidianas, a ndo usar toda a
sua potencialidade no desenvolvimento das ativialade

Apoés o treinamento oferecido disponibilizamosAiris como ferramenta de
edicdo de texto para todas as atividades propost@sojeto USFMat e ainda para ser
usado noghatse féruns com o intuito de que os alunos redigissem coniégfica e
clareza, licdes e tarefas disponibilizadas no Meaglque os professores e alunos
pudessem tirar duvidas pelebats ou peloforum redigindo férmulas e calculos,
facilitando assim as explicagfes e a compreens&ormteudo.

5. Conclusodes
O desenvolvimento de estudos de caso envolvenddadies diretamente relacionadas

com alunos, a exemplo deste, realizado através rogetp USFMat, € sempre

importante e rico no sentido de que permite umaoviempliada de como os alunos
constroem sua maneira prépria de lidar com o pnoh)ejuais sdo suas dificuldades e
suas opinides. No entanto, este trabalho consistelato de acdes realizadas visando
levantar o maior numero possivel de informacfedoslia fatos que pudessem servir de
referéncia e que nos ajudassem a compreender, @phlcar, um pouco mais sobre as

acdes, comportamentos e estratégias de aprendizigeatunos.

As opcdes para uso de softwares no ensino da ra@bemsao muitas,
normalmente gratuitas e com variados objetivostetmos e niveis. Entretanto, apesar
do entendimento de sua importancia e da populdizdos computadores nas escolas,
percebemos de maneira clara que o uso deste tiferrdenenta, a exemplo do Wiris,
nem sempre € de conhecimento de alunos e profesgstando ausente no dia-a-dia
das atividades escolares embora se observe o nimagaovez maior de tecnologias e
softwares que vém sendo desenvolvidos, especiarpand a area educacional.

Os alunos deixaram transparecer durante a reatizdgétrabalho e também
depois de sua concluséo, através do preenchimentondquestionario de avaliacéo, o
quanto o fato de poder conferir as respostas ealidsn graficamente resultados é
favoravel no aprendizado da matematica, o que looreocom a idéia discutida no
inicio do texto de que as tecnologias contribuema ga desenvolvimento de uma
aprendizagem significativa, prazerosa e eficazazape despertar no educando, o
interesse e a motivagao pela busca do conhecimento.

O projeto USFMat teve duracao de 13 meses, teraoaividades findadas em
dezembro de 2010. Durante sua realizagédo forantadtes 54 horas de aula presencial
de informatica e 66 horas de aula presencial deemaica que aconteceram aos
sébados na escola Dr. Jodo Ferreira Neves, emdLats) e na Unioeste, em Cascavel.
Foram ofertadas ainda 396 horas de monitoriaciegms via Moodle que aconteciam
em seis horéarios pré-definidos de segunda a sekta-Como apoio as aulas, foram
elaboradas 14 apostilas totalizando 364 paginasposgue destas 175 sédo de contetudos
matematicos e 189 sdo de conteudos de informétiequipe deslocou-se até a cidade
de Catanduvas por 18 vezes para ofertar cursasferéda escola e os alunos estiveram
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por quatro vezes na Unioeste, participando de surso

Cabe dizer que os alunos tiveram apenas cercamndesés de contato com o
Moodle e o softwardViris, periodo considerado curto para avaliar com mig@sigao,
os efeitos do uso dos mesmos no dia a dia dos sgl@omesmo, simplesmente para
identificar se foi possivel, através dessas ac@esscientizad-los com relacdo a
potencialidade do uso das TICs, ndo apenas paaduncacionais, mas para a vida.
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