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Resumo. Os problemas evidenciados no ensino fundamentakdio tem
trazido para a Universidade alunos ingressantesdaditiéncias nas areas de
Matematica e Lingua Portuguesa. Com o objetivofdescer a estes alunos
uma oportunidade de recuperar os conceitos bagitagiado o LAPREN
(Laboratorio de Aprendizagem), que enfoca seu linab@o uso de objetos de
aprendizagem. Neste artigo iremos apresentar oegsocde producao e
desenvolvimento de objetos de aprendizagem parPiREN.

Palavras-chave: Objetos de Aprendizagem, Processo de Producéao,
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Production Process and Development of Learning Obgts for LAPREN

Abstract. The problems highlighted in the elementary andosséary
education has brought to the University studentk deficiencies in the areas
of Mathematics and Portuguese. In order to offerthese students an
opportunity to recover the basic concepts was ededtAPREN (Learning
Lab), which focuses its work on the use of learmibhgects. In this paper we
present the process of production and developmei¢aoning objects for
LAPREN.

1. Introducéo

Os problemas evidenciados no ensino e na aprgyaiizale Matematica, em
todos os niveis de escolarizacéo, vem sendo terdasclessdo em palestras, seminarios
e encontros de Educacdo Mateméatica e tem provooadmqrofessores e pesquisadores
da area, um grande estado de preocupacéo.

Pesquisas realizadas com alunos dos semestresside cursos superiores da
area de Ciéncias Exatas mostram que as discipfireaematicas envolvem algumas
dificuldades, relacionadas aos conteudos escollpdos as ementas e as habilidades
necessarias para a aprendizagem desses contaidasynho abstracdo, generalizagéo,
formulacdo de hipoteses e deducdes. Gomes, Lopdiste (2005), referindo-se ao
aluno calouro, comentam: “é certo que uma reforeeda ser iniciada nos ensinos
fundamental e médio, no entanto, esse aluno est@anbdo ao curso superior e nés,
professores universitarios, ndo podemos enviadostta.” (p. 7).
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Os resultados das avaliacdes sob a coordenad&Ee tais como as provas do
Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB)Exime Nacional do Ensino
Médio (ENEM) e do Programa Internacional de Avdiacle Alunos (PISA), mostram
que a situagdo vem se agravando nos ultimos anos.

Dessa forma, face as preocupacbes com as condigbegprendizagem de
Calculo Diferencial e Integral |, docentes da Fdade de Matematica tém
desenvolvido, desde 2006, um projeto de atendimehificuldades dos alunos dessa
disciplina. Neste projeto participam monitores,aggtrios e bolsistas de iniciacdo
cientifica do Curso de Matematica que auxiliam dsn@ a promover uma
aprendizagem mais consciente e autbnoma. O objelivdrabalho € detectar os
problemas apresentados por alunos na resolucaonededgs de disciplinas matematicas
e, apos identifica-los, oferecer atendimento irtligi, ou em pequenos grupos, aos
alunos propondo a realizacao de atividades elabsnaelo grupo envolvido, bem como
a participagdo em oficinas preparadas para regmaeudos basicos ou especificos de
Calculo.

Mais ou menos na mesma época, a Universidadesypada com a diversidade
das condicbes de aprendizagem dos alunos ingressans cursos de graduacao,
iniciou um estudo para a construgdo de um espaeqqdesse auxiliar estes alunos.
Este estudo culminou com a inauguracdo, em 2009L.@GOS, um complexo
interdisciplinar diferenciado, destinado a procesgoe envolvem ensinar e aprender,
oferecendo a alunos e professores a oportunidadébi®o com saberes de multiplas
areas, por meio de atividades e recursos divadidis. Dentro do complexo LOGOS
esta situado o Laboratério de Aprendizagem (LAPREN)e tem como objetivo
oportunizar aos alunos apoio pedagdgico, individial coletivo, na construgdo de
conceitos basicos por meio de atividades de amageim. As atividades de
aprendizagem do LAPREN estédo centradas no usojdmslile aprendizagem para as
areas de Matematica e Lingua Portuguesa.

Neste sentido, desde a inauguracdo do LAPREN, evenmbro de 2009, o
atendimento aos alunos das disciplinas de Calciferdncial e Integral | vem sendo
realizado no LAPREN. Para dar suporte a este aterdo, e proporcionar aos alunos
materiais interativos que estimulem o entendimelti® conceitos matematicos, estao
sendo desenvolvidos objetos de aprendizagem. Nsemie artigo, iremos descrever o
processo de elaboracao e producéo destes objeapsatalizagem e apresentaremos um
exemplo de um objeto desenvolvido para a area derivédica.

2. Referencial Teorico

Nesta secdo iremos apresentar o Laboratorio denflmagem (LAPREN) e o
trabalho que vem sendo realizado pela Faculdad®atematica neste laboratorio.
Também descreveremos os conceitos de objetos dedigagem que estdo servindo de
base para o desenvolvimento do trabalho.

2.1 Laboratorio de Aprendizagem — LAPREN

O Laboratério de Aprendizagem (LAPREN) foi inawos em novembro de
2009 pela Pro-Reitoria de Graduacdo da Universidade o objetivo oportunizar, aos
alunos da Graduacdo, apoio pedagodgico a situagpesxiécas de aprendizagem, de
modo a auxilid-los no desenvolvimento de compeét@nbasicas. Entendemos que este
desenvolvimento se baseia em uma perspectiva didarsta e relacional (Becker,
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2001), através de uma mediacdo pedagdgica queveneorelacdo aluno-monitor-
conhecimento, dando énfase no protagonismo, ag@idgonomia do aluno.

O publico-alvo do laboratério sdo os alunos dedGagao e Pos-graduacéo dos
diferentes cursos e programas da Universidade, pyoeuram o laboratorio por
iniciativa propria ou por recomendacdo dos professocom vistas a ampliar suas
condi¢cdes de aprendizagem significativa. Os alg@ms recebidos no laboratorio por
monitores. Os monitores séo alunos de iniciacaditiea da Universidade, das areas de
Lingua Portuguesa e Matematica, que realizam atid@s relacionadas ao atendimento
aos alunos e atividades de pesquisa. Dentro dadaates de atendimento ao aluno, os
monitores:

 recebem os alunos, diagnosticam, com o auxilio de professor, as
necessidades destes alunos e os informam sobreatesiais disponiveis no
laboratorio que estao relacionados as necessidialdficadas;

e registram a presenca do aluno, bem como os corgezids procedimentos que
estdo sendo utilizados, para garantir a contingidadtrabalho;

e fazem a mediacdo da aprendizagem, se necesséxibaraio a interacdo do
aluno com os materiais especificos.

Dentro das atividades de pesquisa, 0s monitores:

e avaliam criticamente os objetos de aprendizagetvosddos, sugerindo outros
com base nas necessidades identificadas nos alunos;

» participam da elaboracdo de objetos de aprendizadentificados pela sua
prépria necessidade como ex-alunos das disciplelasionadas ao laboratério.

O aluno, por sua vez, pode:

e utilizar as dependéncias do LAPREN para realizandes, com ou sem a
utilizacdo de recursos especificos do laboratofom esem a orientacdo dos
monitores;

e organizar seu estudo por modulos de ensino indilizado, sob orientacdo dos
monitores, a partir de uma proposta de atendimesdpecifico as suas
necessidades e interesses;

e decidir sobre a extensao e/ou aprofundamento ddast
A Faculdade de Matematica, com a utilizacédo despp@aco, e em continuidade as

demais atividades ja desenvolvidas nos anos argsyiwinculadas a monitoria de

disciplina, pretende dar prosseguimento ao trabaéhmonitoria, buscando aprimorar,
cada vez mais, o auxilio aos alunos nas disciplmatematicas, principalmente de
primeiro semestre. O fato dos monitores seremdiatside Iniciacao Cientifica, alunos
do Curso de Matematica, vem ao encontro da propitaprofessores do Curso de
Licenciatura Plena em Matematica da Universidadelesenvolver um curriculo que

efetivamente incorpore uma profunda relacdo eetvea e pratica e que possibilite ao
aluno a realizac&o de trabalhos de investigaca@pesquisa. E de extrema importancia
gue se consolide a pesquisa como uma atividadenigermo sistema educativo e a
formacéao inicial e continuada de professores, se&s$a compreendida como pratica
solidaria que envolva licenciandos e seus professdrem como alunos de diversos
cursos da Universidade. Encontramos em Ponte, Bloaa Oliveira (2003) que “Em

experiéncias jA empreendidas com trabalho invéstigaos alunos tém mostrado

realizar aprendizagens de grande alcance e desenwmin grande entusiasmo pela
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Matematica.”(p.10). E evidente que investigar é uemaelente forma de construir
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conhecimento e, atualmente observa-se, em especehsino de Matematica, ser esta
uma maneira de motivar os alunos para a aprendrzage

2.2 Objetos de Aprendizagem

Atualmente, ndo existe uma definicdo Unica e desewso de todos os
pesquisadores da area, do que sejam objetos dedeagem. De acordo com Downes
(2004), existem vérias definicbes, sendo algumasideradas muito amplas e outras
muito especificas. Sosteric e Hesemeir (2004) densm que isto ocorre devido ao
diferente entendimento que os pesquisadores deliés areas fazem do conceito de
objetos de aprendizagem.

De acordo com a IEEE (2008), objetos de aprendimagpu OA, podem ser
entendidos como “qualquer entidade digital ou ngdad que possa ser usada, reusada
ou referenciada durante aprendizagem suportadatgg@ialogia’. Este € um exemplo
de definicdo bastante ampla, pois qualquer matesaiucional pode ser considerado
um objeto de aprendizagem.

Para Sosteric e Hesemeier (2004), objetos de dipegyem sdo arquivos digitais
(imagens, filmes, etc) que tem a intencdo de seiaMos para propdsitos pedagdogicos
e gue incluem, internamente ou por associacaostgiggesobre o contexto apropriado
para uso do objeto. De acordo com o0s autores,dedtaicdo limita o universo dos
objetos de aprendizagem, seguindo o que € apoptdditeratura e pratica atual da
area.

Os objetos de aprendizagem produzidos, por difeseninstituicbes e
pesquisadores, sado catalogados em repositorios. rejpositério € um local,
normalmente integrado a um sistema de aprendizagengual ficam organizados e
armazenados os OA com o0 objetivo de acessar o Ggjatk com maior precisdo e
facilidade, sendo o0 acesso para utilizacdo ou fiasade reuso em outras aplicacbes
(Downes, 2004).

Um exemplo de repositério € o DSpace. O DSpacenéapositorio digital
desenvolvido pelas bibliotecas do MIMdssachusetts Institute of Technology) em
conjunto com a HPHewlett-Packard), que tem como objetivo armazenar, preservar,
gerir e disseminar o produto intelectual dos seesqpisadores. O DSpace é
disponibilizado livremente as instituicdes de pésajusob a forma de um produto de
codigo aberto, que pode ser livremente adaptadpandido funcionalmente (Smith et
al. 2003) (Duraspace, 2010).

3. Processo de Producao e Desenvolvimento dos Obgtle Aprendizagem

O processo de producéao e desenvolvimento dososbjt aprendizagem teve
inicio com a formacédo da equipe interdisciplinae dua fazer parte do projeto. A
equipe foi composta por oito professores: trésatalldade de Letras, dois da Faculdade
de Matemética, um da Faculdade de Informatica e dai Faculdade de Educacéao.
Além dos professores, compunha a equipe um funémrésponsavel pelas questdes de
layout e comunicacéo, dois funcionarios da gerédeidgecnologia e quatro monitores
de programacao.

As primeiras reunifes da equipe foram destinadalal@racdo do layout a ser
utilizado nos objetos de aprendizagem, considerasdispectos de identidade visual da
universidade. Nestas reunides foram definidos dsdea de interface, tipo e tamanho
de fonte, uso de links, botdes e boas praticas ysrale textos na Web. Foi definido
gue os objetos de cada area irdo ser identificamlages de cores. As cores definidas até
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o momento foram tons de marrom e amarelo parasad@ré.etras e tons de azul para a
area de Matematica. Além dos padrfes de interéaequipe definiu que cada objeto ira
possuir uma pagina de apresentacdo, como mosteaéfiguna 1. O canto esquerdo da
pagina de apresentacdo contém o logo do LOGOSndifidacdo da &rea e subarea do
objeto de aprendizagem e o logo da instituicdoesPante de pagina contém o titulo do
objeto de aprendizagem, objetivo, descricdo, equépeeferéncias. Além destas
informacdes, a pagina contém um link para o “Idi@ooutro para o “Proximo”.
Estando na pagina de apresentacao, o link “Inleid para o repositorio institucional e
0 “Proximo” leva para pagina de conteudo do obgoaprendizagem. O repositorio
utilizado pela instituicdo € o DSpace. A equipeoappela construcdo da péagina de
apresentacao, devido a definicdo de objetos dendigegem dos autores Sosteric e
Hesemeier (2004), que indicam que o0 objeto de dmragem deve possuir sugestoes
sobre o contexto apropriado para 0 seu uso.

E? Estudo da pontuagdo: emprego da virgula no deslocamento de termos
-

LOGOS
D

Linguistica, Letras &
Artes

OBJETIVO

o 0O exercicio objetiva levar o aprendiz a compreender a ordem das palavras na lingua portuguesa, a identificar
possibilidades de deslocamente de termos, & dar-se conta da necessidade de virgula em casos de deslocamento,

DESCRICAO Fquipe
Referéndas

Os sinais de pontuacdo tm a funcdo de tornar a leitura mais clara e confortdvel. Essas "marcas
pontuais™ ajudam a organizar as estruturas e a enfatizar expressdes e ideias. Dentre essas
marcas, o sinal mais utilizado e mais sujeito a equivocos € a virgula, Para usa-la bem, € preciso
entender, inicialmente, como as palavras sdo organizadas para formar frases em portugués,

ms Inicio Préximo
Figura 1: Exemplo de pagina de apresentacao pabjeto da subarea de Letras

Para que a pagina de apresentacao seja elabaéoianc dinamica, permitindo
a rapida construcdo e atualizacdo da mesma, fendekido, pela equipe de geréncia
de tecnologia, o sistema LAPREN. Este sistema é&sedvolvido na linguagem de
programacdo Java e utiliza como banco de dadosaol€r Além de possibilitar a
construcdo e atualizacdo da pagina de apresentacabjeto, o sistema faz upload
dos arquivos que compdem o objeto para o servidmistruindo também a navegacao
entre os arquivos que fazem parte do objeto.

Apds o objeto ser desenvolvido pela equipe deepsaires e implementado pela
equipe de programadores, 0 objeto é colocado temsasLAPREN para a construcdo da
sua péagina de apresentacdo e da navegacao erdrargaivos. Feito isto, o objeto é
catalogado no repositorio DSpace institucionalté ésponivel para uso dos alunos.

O processo de desenvolvimento do objeto de amagein esta atualmente
organizado em quatro atividades fundamentais, dadioado em Sommerville (2003):
especificacdo (define as funcionalidades do soéiveaas restricbes em sua operacao);
desenvolvimento (Projeto e Implementacéo - prodgofovare de modo que cumpra
sua especificacdo); validacao (valida o softwane ggrantir que ele faca o que foi
especificado) e evolucdo do software (o softwarecipa evoluir para atender as
necessidades mutaveis do cliente). Estas atividaggsiem uma abordagem de
desenvolvimento incremental (Sommerville, 2003)deoros clientes, no caso 0s
professores, identificam, em um esboco, as funadesrem fornecidas pelo objeto de
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aprendizagem. Eles identificam quais funcdes sas mmportantes e quais S&o menos
importantes para eles. Logo ap0és, é definida ume dé estagios de entrega, com cada
estagio fornecendo um subconjunto das funcionadislatb objeto. Uma vez que um
estagio € concluido e entregue, os professoresnpaggerimentar o objeto de
aprendizagem e esclarecer as funcionalidades pgarimos estagios de entrega.

3.1 Especificacéo

A fase de especificacdo envolve os professoresrgagoroduzir os objetos de
aprendizagem e a equipe que ird realizar o desemeito dos objetos de
aprendizagem.

Em um primeiro momento, os professores definerasagcificacbes do objeto
de aprendizagem em termos de conteudo (incluineecalha do tema, a forma como
sera apresentado pedagogicamente e 0s recursssrgoeutilizados). Apds, se realiza
a fase do roteiro de construcdo propriamente @itgual contém a atividade a ser
desenvolvida. Uma das preocupacdes do grupo égaeleada objeto construido seja
claro e simples sem muita sofisticacdo de apres&mtads recursos tecnoldgicos que
serdo usados devem ter como objetivo apenas odx@prendizagem. Neste momento,
os professores elaboram woryboard inicial com o roteiro previsto para o objeto de
aprendizagem.

A fase de elaboracdo daioryboard demanda tempo dos professores, pois
considerando que o objetivo principal € a buscaad®nomia dos alunos em sua
aprendizagem, cada objeto deve levar a uma reaonop conceito trabalhado,
apresentar caracteristicas que despertem ateng&agoonsisténcia e ao mesmo tempo
incentivar 0 seu usO por causar 0 prazer de prap@c algo que vai ampliar o
conhecimento. Gtoryboard pode ser elaborado usando o PowerPoint ou o Vpord,
exemplo. Além destatoryboard, os professores preenchem a ficha de cadastro do
objeto de aprendizagem. Os dados constantes nelstaderdo utilizados na fase de
desenvolvimento e para implantacdo do objeto denalmagem no repositorio DSpace
institucional.

Apos ter realizado atoryboard, os professores se reiunem com a equipe de
desenvolvimento para explicar o funcionamento detobNeste momento, a equipe de
desenvolvimento sugere aos professores possileiédde implementacédo do objeto em
relagdo as interagfes entre as telas, animacexr@aios. O objetivo desta reunido é
que a equipe de desenvolvimento compreenda o quee st desenvolvido e indique
possibilidades de implementacéo para o objeto tendjzagem.

3.2 Desenvolvimento (Projeto e Implementacéo)
Nesta fase, a equipe de desenvolvimento faz o nagpea dostoryboard construido
pelo professor para o objeto de aprendizagem. Qstosbde aprendizagem sé&o
desenvolvidos em Flash e este desenvolvimentostensas seguintes etapas:

» A parte grafica (fundo, botdes e imagens) é deseickzono Fire Works.

* Os textos e parte grafica (gerados no Fire Woiks)cslocados no Flash.

» S&o adicionados os efeitos e animagodes no Flash.

* Os contetidos do objeto sdo formatados em Flash.

AplOs os conteudos do objeto estarem formatadosF&sh, o objeto é

cadastrado no sistema LAPREN, para que seja céaestdinamicamente a pagina de
apresentacao deste objeto. Os arquivos que compdehjeto sdo enviados para o

V. 8 N° 3, dezembro, 2012




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ acgéo
7

servidor através do sistema LAPREN, a fim de queb@to possa futuramente ser
acessado pelo repositorio DSpace institucional.

Durante a fase de desenvolvimento, os desenvaleeddilizam a prética de
reuso de coédigo, buscando em outros objetos padrdeddigos que possam ser
reaproveitados.

3.3 Validacao

A fase de validacdo € composta pelos testes diadmi mddulo, sistema e
aceitacdo (Sommerville, 2003). Os trés primeirstete sdo realizados pela equipe de
desenvolvimento e o ultimo teste € realizado tgrela equipe de desenvolvimento
guanto pelos professores.

No teste de unidade sao testados os componerdasdiuais do objeto de
aprendizagem, como imagens, tabelas, botdes e gidsiaNo teste de modulo é testada
a integracdo das unidades independentes com ans&ii® conteudos do objeto de
aprendizagem. No teste de sistema, 0 objeto é aadooo sistema LAPREN e séo
testadas as navegacdes entre as paginas do objs@égina de apresentacdo. No teste
de aceitacdo a equipe de desenvolvimento e ossgmis realizam uma reviséo
conjunta, que pode levar a alteracdes tanto dee@dat quando de programacao.
Somente apods ter passado com sucesso pelo tesieeilacdo € que o objeto de
aprendizagem é cadastrado no sistema DSpace ditiall € fica disponivel para os
alunos.

3.4 Evolucao do software
Apds a colocacdo do objeto no repositorio, cala&s monitores analisar o

objeto considerando seus préprios julgamentos &danps dados obtidos quando da
observacdo do uso do objeto pelos alunos. Estaisanglodera direcionar
aperfeicoamentos a serem realizados no objeto tendipagem. Desta maneira, 0
objeto pode sofrer manutencdes quando necessario.

Na proxima secdo iremos apresentar brevemente etooue faz parte do
respositorio DSpace institucional, o objeto “Pepsbhs de maximag¢do e minimacao
(uma variavel)”.

4. Exemplo de Objeto de Aprendizagem da Area de Mainética

O objeto “Problemas de maximac¢do e minimacdo (uerdwel)” foi criado para
auxiliar os alunos no contetido sobre AplicacdePel@vadas, mais especificamente no
que se refere a resolucdo de problemas. Em quatqueztdo da disciplina de Calculo
Diferencial e Integral, a resolugdo de problemas-¢e apresentado como um dos
maiores obstaculos para a aprendizagem.

Depois de alguma reflexdo e discusséao sobre divabjgo trabalho e a forma
como esperavamos que atingisse os alunos, decidipm®sap0s sugerir uma leitura
sobre resolucdo de problemas, passariamos a taabdlretamente com alguns
problemas escolhidos nas bibliografias da disaplisempre chamando atencdo e
retomando os conteldos que apareciam em cadadgituac

Ao realizar uma pesquisa no repositdrio institnalcatravés de palavras-chave,
titulo ou assunto, o aluno acessa o objeto, ermwhtr a pagina de apresentacédo do
mesmo, como mostra a figura 3.
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Ao entrar no objeto propriamente dito e passar pel inicio (figura 4), muitas
vezes 0 aluno encontrard pequenos textos que caraemtipo de trabalho a ser feito
com os procedimentos aconselhados. Nesse objetexemplo, hdinks que levardo ao
artigo recomendado, a explicagbes sobre conteudessq apresentam como pré-
requisitos, aos conceitos principais abordadasat@lho, como mostrado nas figuras 5
e 6. Além desteBnks, o objeto possui textos explicativos e uma bibkdigrindicada.
Apés acessar estes materiais o aluno tem umad&egrercicios para serem realizados.

Ciéncias Exatas e da
Terra

Resolver problemas simples sobre determinacdo de méximos e minimos de funcées de uma varidvel,

DESCRICED

Referéncias

Esse objeto pretende aplicar as etapas da resolucdo de problemas usando para isso um assunto
muito importante do cdlculo de uma varidvel,

Figura 3: Pagina de apresentacao do objeto Probldmeaxima¢ao e minimacéao

Aplicagoes das Derivadas

Resolvendo problemas de

maximos € minimos

Figura 4: Inicio do objeto

= E necessario ressaltar os
s conhecimentos  envolvidos na
sy determinacdo do momento em gue
g o deslacamento . & maximo:
5 E crescmentc da funcdo, derivada,
B{ATLN] % B pontos criticos, teste da derivada
L sequnda € conceitos de matematica
/ & hasica.
Deve-se abservar que, embora
L nesse exercicio nao haja
J T r TS e hecessidade, é possivel confirmar o
t ponta procurado, com o teste da

derivada sequnda como segue;
S''=-4 <0 logo o ponto t =125 & ponto de maximo conforme

concluido anteriormente.

Figura 6: Pagina cominks para
reconhecimento dos conceitos envolvidos

Woltar
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Uma fundamentag@o tedrica para a resolucdo de problemas
pode ser encontrada no link:

e

Resolucdo de problemas no ensino de
matematica

Figura 5: Pagina de Motivagéo

i ———

Um exemplo muito comum:

Um fio de comprimento 8m é cortado em dois pedagos. Com
um deles formaremos um cirocule & com o outro um
guadrado. Como devemnos cortar o fio para que a soma das
areas, limitadas pelo circulo e pelo quadradg, seja maxima?

Questdo que o problema coloca:

" escother o local para divisio. mais adegnado para o corte | gue
gera a drea maxima.”

S

Bow Volzr

Figura 7: Um problema tipico
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Pretende-se com esse objeto, apresentar os amcgtmaximos e minimos
com o uso de problemas simples (figura 7) que suiggando da introdugéo do assunto
“Aplicacdes de Derivadas”. O objeto coloca um assimportante de forma mais leve,
levando o aluno a encarar esses problemas comaosdatitos que fazem parte de sua
rotina. Em geral o conteudo tedrico é estudadosatiéechamada préatica o que pode
distanciar a situacdo problema dos fundamentossséges para sua resolucdo. A
tentativa € de diminuir essa distancia através lods que sdo apresentados e da
linguagem mais informal.

O objeto leva o aluno a pensar de uma maneiraibjgigura 8), considerando
as suas necessidades de aprendizagem e fazendgusom aluno reconstrua seus
conceitos de forma auténoma.

Qual a questdo que o problema coloca?

“...escolher o angulo de forma que a area da sec¢do transversal
seja maxima.”

Area maxima vai depender do angulo, isto &,

A=7(0).

Voltar

Figura 8: Objetividade na interpretacdo da situacao

5. Considerac¢des Finais

A cada inicio de semestre, temos observado a caafgadalouros na Universidade com
problemas conceituais basicos nas areas de Mateng&tiingua Portuguesa. Muitas
vezes estes alunos reprovam nas disciplinas isiala curso, especialmente, as
disciplinas de Calculo.

Com o objetivo de oferecer aos alunos uma opatade de recuperar os
conceitos basicos que nao foram adequadamentedajmemo ensino fundamental e
médio, foi criado o LAPREN (Laboratério de Apreratizm). Os alunos que vem ao
LAPREN podem realizar seus estudos utilizando objetde aprendizagem
especialmente desenvolvidos para suprir as neeglesidde Matematica e Portugués
observadas pelos professores das disciplinasismigs cursos.

Neste artigo descrevemos como ocorre 0 processo paelucdo e
desenvolvimentos dos objetos de aprendizagem paAP&EN. Desde a inauguracéo
em novembro de 2009 até o momento, produzimos deedi9) objetos para a area de
Matematica e quatorze (14) objetos para a areardpia Portuguesa.

Ao final deste semestre (2010/1) realizamos unsaysa qualitativa com o0s
alunos frequientadores do laboratdrio. Os alungsoreferam a um questionario que
tinha como objetivo verificar a percepgédo que malusuario do LAPREN possui em
relacdo a possivel contribuicdo dos objetos dendragem para a sua aprendizagem.
Os alunos demonstraram, a partir de suas respgs&®s objetos tem contribuido para
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a sua aprendizagem, como relatado por um alunocat®ilG I, “Basta dizer que antes
ndo conseguia entender a maioria dos tépicos das, acertava 2 ou 3 exercicios e
mais 1 ou 2 pela metade, pensava que era a idatkeer fosse melhor desistir. Agora,
acerto 7 ou 8 dos exercicios e ainda consigo aputans colegas.”

A nossa expectativa, que tem sido solidificadasmue neste espaco de tempo
em que o laboratério esta em funcionamento, é deagmaneira com que 0s assuntos
sdo abordados nos objetos de aprendizagem, ammedenbs conceitos de forma
diferente dos livros tradicionais e aproximandodaspratica e dia a dia dos alunos,
motivem os alunos e levem a uma aprendizagem migtiva.
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