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Resumo. AdaptHA ¢ um ambiente de ensino adaptativo na Web baseado no
modelo Hyper-Automaton que objetiva proporcionar ao aluno uma
experiéncia de aprendizagem individualizada ao apresentar o material
instrucional adaptado com base em seu nivel de conhecimento e preferéncias.
Este artigo objetiva apresentar o ambiente de autoria do AdaptHA, que reiine
um rico conjunto de ferramentas que visa facilitar as tarefas de autoria do
professor .

Palavras-chave: educacdo, autoria, adaptacdo, web.
AdaptHA’s Authorship Environment

Abstract. AdaptHA is an adaptive learning environment in the Web, based on
Hyper-Automaton model, whose goal is bringing to the student an
individualized learning experience by presenting the instructional material
adapted based on his/her knowledge level and preferences. This paper aims at
presenting AdaptHA’s authorship environment, which groups a rich toolset
whose goal is facilitating the teacher’s authorship tasks.
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1. Introducao

A Web vem se apresentando um meio cada vez mais promissor para o desenvolvimento
de sistemas de ensino. Um dos desafios € fazer uso das vantagens da Web, que torna a
aprendizagem disponivel em qualquer lugar e em qualquer momento, e criar para o
aluno uma experiéncia de aprendizagem individualizada, que represente um

significante melhoramento quando comparada a experi€éncia de aprendizagem
convencional de sala de aula.

Nesse contexto esta sendo desenvolvido o AdaptHA (Lima et al., 2005), um
ambiente adaptativo de ensino na Web baseado no modelo Hyper-Automaton (Machado
et al,, 1999) que objetiva proporcionar ao aluno uma experiéncia de aprendizagem
individualizada ao apresentar o material instrucional adaptado com base em seu nivel
de conhecimento e preferéncias. Os mecanismos chave do AdaptHA, que viabilizam
tal adaptacdo sdo: sua estrutura do modelo do dominio, cujas principais caracteristicas
sdo flexibilidade e riqueza de metadados; e sua estrutura do modelo do aluno, que
mantém o histérico detalhado de todas as interagdes do aluno com o ambiente.

AdaptHA se baseia no Hyper-Automaton, cujo modelo suporta o gerenciamento
e apresentacdo de hiperdocumentos instrucionais como cursos na Web. O Hyper-
Automaton utiliza o formalismo de Automatos Finitos com Saida como um modelo
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estrutural para a organizacdo de hiperdocumentos. Nesse modelo cada automato define
um curso e referencia um conjunto de hiperdocumentos independentes, tal que a
estrutura navegacional do curso permanece separada do material instrucional.

A esséncia deste trabalho é promover um tipo de ensino que seja centrado no
aluno. Entretanto, é indispensavel levar em consideracdo que o professor possui um
papel fundamental dentro do cendrio educacional, sendo, portanto, imprescindivel
prover mecanismos que colaborem para a melhoria do seu trabalho, como por exemplo:
ferramentas de autoria que facilitem a criagdo, manutenc¢io e reutilizacio de cursos,
material instrucional, avaliacdes, etc.; e ferramentas que possibilitem o
acompanhamento continuo do desempenho e progresso dos alunos.

A indisponibilidade de ferramentas que facilitam o trabalho do professor em um
ambiente de ensino computadorizado, seja ele Web ou ndo, significa, em dultima
instancia, que a autoria de cursos ird exigir conhecimento de pessoal técnico, 0 que nio
¢ razoavel. Evidentemente, esse aspecto gera uma barreira quase que intransponivel
para a utilizacdo desse tipo de ambiente por parte do professor. Nesse sentido, o
AdaptHA dispde de um ambiente de autoria que retine um conjunto de ferramentas que
visa suprir essas necessidades. O ambiente de autoria do AdaptHA serd examinado em
detalhe na se¢@o 3 e constitui o foco deste artigo.

Embora os termos professor e autor tenham significados diferentes, em algumas
circunstincias estes termos se confundem. E preciso deixar claro, que neste artigo, os
termos professor e autor sdo considerados sindnimos e serdo utilizados de forma
intercambidvel.

Este artigo estd organizado da seguinte forma: na se¢do 2 apresenta-se a
arquitetura do AdaptHA, bem como as camadas que a compdem; na se¢do 3 &
examinado em detalhe o ambiente de autoria do AdapfHA, que constitui o foco deste
artigo; na secdo 4 encontra-se a conclusdo, com os comentdarios finais e trabalhos
futuros; na secdo 5 encontram-se os agradecimentos e por fim, na sec¢do 6, as referéncias
bibliogréficas.

2. Arquitetura do AdaptHA

A arquitetura proposta para o AdaptHA ¢ exibida na Figura 1 e se inspira
no trabalho de (Marietto, 2000). Nas subse¢des seguintes sdo descritas as camadas desta
arquitetura.

2.1. Camada de Interface

A Camada de Interface prové, de forma personalizada, o didlogo entre usudrio e
sistema. Cada tipo de usudrio (aluno, autor e administrador) recebe uma interface
adaptada com base no papel que desempenha no sistema. Um usudrio pode assumir
mais de um papel, por exemplo, um autor pode atuar também como administrador ou
aluno. A Figura 2.a exibe a tela inicial do sistema, a 2.b a tela de cadastramento do
usudrio e a 2.c a tela que € apresentada ao usudrio apds seu login no sistema.

A fim de tornar o uso do sistema mais confortavel e adaptado as necessidades do
usudrio, a camada de interface foi projetada para suportar mais de um idioma. Diz-se
que sistemas com tal caracteristica possuem suporte a internacionalizacdo e a
localizagao (Wikipedia, 2006). O idioma apresentado ao usudrio depende de
informagdes que seu navegador envia ao servidor Web ao requisitar uma URL (Uniform
Resource Locator) qualquer. Com base nessas informacdes, o AdaptHA seleciona o
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idioma adequado. Atualmente os idiomas suportados sio portugués e inglés, no
entanto, devido a seu mecanismo de internacionalizacdo e localizacdo, o AdaptHA
proporciona uma enorme facilidade para estender o suporte a outros idiomas,
dispensando alteragdes em codigo-fonte. A Figura 3 explica o referido mecanismo.

Aluno Autor Administrador
1t 1t 1t
4 £y 14
Camada de Gerenciador Gerenciador Gerenciador
Interface de Interface de Interface de Interface
Aluno Autor Administrador
FYy ® 4 Iy
v
B N Maéddulo de - -
GMudl_uU det Acompanhamento Modulo de
erenciamento Gerenciamento da
Camada de do Desempenho do
O do Modelo do 2 Administracio
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Negdcio Alunn
Moddulo d
s Médulo de
| | Gerenciamento da N
) o Gerenciamento da
Apresentacfio do .
) Autoria
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it I o Objetos de
Persisténcia Modelo do Aluno Modelo do Dominio Aprendizagem

Figura 1 — Arquitetura do AdaptHA
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Figura 2 — A Figura 2.a exibe a tela inicial do sistema, a 2.b a tela de cadastramento
do usuario e a 2.c a tela que é apresentada ao usuario apds seu /ogin no sistema.

Arquives de Internacionalizagio Referéneia no Cédige (independe do idioma)
Pol‘t}lgues . <h:outputText
enviarsenha=Enviar Senha

esqueceusSenha=Esqueceu a Jenha value="#{bundle.enviarsenha}"/>
Iugl?s <h:outputText
enviarSenha=Send Password

esqueceuSenha=Forgot Password value="#{bundle.esqueceuSenha)"/>

Figura 3 — Mecanismo de internacionalizacao e localizacdo do AdaptHA.
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2.2. Camada de Persisténcia

De acordo com a (IEEE Computer Society, 2006), um objeto de aprendizagem §é
qualquer entidade, digital ou ndo digital, que pode ser utilizada para aprendizagem,
educacdo ou treinamento. No AdaptHA, os objetos de aprendizagem sdo mantidos de
maneira independente do curso, o que conseqiientemente possibilita a reutilizacao
desses objetos em diferentes contextos.

O modelo do dominio contempla os cursos, conceitos ¢ recursos diddticos.
Entende-se como curso um conjunto de conceitos didaticamente estruturados que
mantém entre si relacionamentos de pré-requisitos. A cada conceito a ser ensinado no
curso devem estar associados recursos didaticos. Recursos diditicos sdo contetidos
instrucionais utilizados com o objetivo de auxiliar na aprendizagem de um determinado
conceito. A composi¢cdo de um recurso diddtico pode envolver a selecdo de um ou mais
objetos de aprendizagem. Os recursos diddticos utilizados pelo AdaptHA sao:
exemplos, avaliacoes (diagndsticas, formativas (exercicios) e somativas) (Bloom et al.,
1983), definicoes, dicas e textos.

AdaptHA utiliza dois tipos de modelo do aluno: estereétipo e perturbacao. O
primeiro classifica o aluno em um dos trés possiveis niveis de conhecimento: bdsico,
intermedidrio e avangado. J4 o modelo de perturbagdo € utilizado para representar as
concepgdes corretas e incorretas do aluno. O modelo do aluno contempla informagoes
gerais (dados pessoais do aluno), informagdes sobre cada sessd@o de uso do sistema e
preferéncias. AdaptHA pode se adaptar as seguintes preferéncias do aluno: no inicio
de uma sessdo de uso do sistema o aluno pode optar por um fipo de estratégia
pedagogica ou delegar ao sistema a responsabilidade de escolher a estratégia
pedagdgica mais adequada (com base no modelo do aluno); presenca ou ndo de
recursos diddticos, ou seja, o aluno pode optar por receber ou ndo ao longo do curso,
exemplos, exercicios, dicas, etc.

2.3. Camada de Negdcio

O Moédulo de Gerenciamento do Modelo do Aluno é responsdvel pela manutencdo do
modelo do aluno, podendo executar as seguintes acdes: criar o modelo de um aluno;
inicializar uma sessdo de uso do sistema para o aluno; registrar as preferéncias,
concepgdes incorretas e as alteragdes nos status dos conceitos do curso; registrar os
erros e acertos do aluno para cada avaliagc@o por ele realizada; e registrar cada um dos
recursos didaticos do curso apresentados ao aluno.

O Modulo de Gerenciamento da Apresentacdo do Curso é responsavel por
preparar o conteddo final que serd apresentado ao aluno, com base no modelo do aluno.
As etapas de preparagcdo do contetido final a ser entregue ao aluno incluem: escolher
uma estratégia pedagogica a ser aplicada, tomando como base as preferéncias e nivel
de conhecimento do aluno; aplicar a estratégia pedagdgica selecionada no passo
anterior, o que resulta em o sistema assumir comportamento diferenciado, de acordo
com a estratégia pedagdgica, oferecendo ao aluno menor ou maior liberdade de
navegacao pelo curso; e aplicar técnicas da hipermidia adaptativa (Brusilovsky, 1996)
a fim de viabibilizar a adaptacao de conteddo e o suporte a navegacao adaptativa.

O Médulo de Gerenciamento da Autoria é responsdvel pela criacdo e edicio
dos cursos, recursos didaticos e objetos de aprendizagem. Este médulo é o foco deste
artigo e sera detalhado na proxima se¢io. O Moédulo de Acompanhamento do
Desempenho do Aluno é responsdvel por disponibilizar relatérios a respeito do
desempenho e progresso dos alunos em um determinado curso, tomando como base
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para isso o modelo do aluno. O Moddulo de Gerenciamento da Administracao
possibilita que o administrador aprove o cadastro de autores e mantenha informagdes
administrativas do sistema.

3. O Ambiente de Autoria do AdaptHA

Para ter acesso ao ambiente de autoria do AdaptHA, € necessario que o usudrio tenha se
cadastrado no sistema como autor (Figura 2.b), seu cadastro tenha sido aprovado pelo
administrador e que tenha efetuado login (Figura 2.a). Feito isso, o autor deve clicar na
guia Autor (Figura 2.c) e lhe sera apresentada uma interface como a exibida na Figura
4.

Administrador da Instituicdo Alung Autor Sair
MNovo Curso
Meus Cursos

Linquagens Farmais
Movo Conceito

Convidar Autor(es

Teoria dos Conjuntos
MNovo Conceito
Convidar Autor(es

MNova Questdo
Upload de Arguivo
Arguivos

Figura 4 — Interface de autoria do AdaptHA.

3.1. Objetos de Aprendizagem

O upload (transferéncia) de objetos de aprendizagem para o servidor deve ser feito
clicando-se na op¢do Upload de Arquivo (Figura 4), quando entdo € apresentada ao
autor a tela mostrada na Figura 5.a. Com o objetivo de facilitar a recuperacio e
reutilizacdo dos objetos de aprendizagem, sdo associados a cada um deles os seguintes
metadados: nome; descricdo; idioma; palavras-chave; autor; formato; tamanho;
localizagdo; e nivel de compartilhamento, que pode ser tanto publico (disponivel para
uso por todos os autores cadastrados no sistema) quanto privado (disponivel para uso
somente para o autor do objeto de aprendizagem). Vale destacar que o AdaprHA
mantém os objetos de aprendizagem em local protegido no servidor, evitando dessa
forma o uso indiscriminado desse material.

A visualizacdo dos objetos de aprendizagem do autor, bem como a visualizagdo
dos objetos de aprendizagem ptblicos de outros autores (Figura 5.b), deve ser feita
clicando-se na op¢do Arquivos (Figura 4). Os objetos podem ser pesquisados por seu
formato (tipo de arquivo) e visualizados clicando-se no link em seu nome.

Upload de Arguivo Tipos de Arquivo APPLICATION/MSWORD !v;
D ] i i ~ sl Tamanho Data de .
Esta figura exibe a ] Nome Descricdo =~ Idioma Formato
(bytes) Inclusdo
Hierarquia de Chomsky, ou
seja, a hierarquias de Produto Produto 72704.0 | 25/07/2006 Portugués Word
linguagens do tipo O, 1, Z & | Cartesiano Cartesiano (DOC)
3. [» n =
= Arquivos Publicos de Outros Autores
Linguagens Formais;Hierargquia de Chomksy = h =
P amanho ata
.bunugués fv'f Nome Descricao (bytes) Inclus
.N.nvn .Ia.‘.gma . Func&o Prograrma MEo- Funcdo Programa Mao- 17661.0 | 25/07/20
e Deterministica como um Grafo Deterministica como um Grafo
Hierarquia de Chomsky Hierarquia de Chomsky 97280.0 |25/07/20
) Publico [+
Publica
i Seind Poowe ] S.a 5.b

Figura 5 — A Figura 5.a exibe a interface para upload de objetos de
aprendizagem e a 5.b exibe a interface para visualizagao de objetos de
aprendizagem no AdaptHA.
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3.2. O Editor de Textos

Conforme mencionado anteriormente, € fundamental oferecer ao autor ferramentas que
facilitem as tarefas de autoria, e nesse sentido, um ambiente como o AdaptHA deve
fornecer um editor de textos que possibilite realizar operacdes elementares de edigdo de
texto. Assim sendo, o AdaptHA incorporou a seu projeto o FCKeditor (FCKeditor,
2006) (Figura 6.a), um poderoso editor de textos gratuito, facilmente configuravel,
independente de navegador e totalmente escrito em HTML (HyperText Markup
Language) e JavaScript. O fato de o FCKeditor ser escrito em HTML e JavaScript
significa em tltima instancia que para executd-lo ndo se faz necessdria a instalagdo de
nenhum componente no navegador do usudrio.

Para inserir um objeto de aprendizagem no texto, é invocada a interface de
visualizagdo de arquivos (Figura 5.b), ligeiramente modificada (Figura 6.b) para
permitir a selecio do objeto de aprendizagem desejado. Para inserir uma figura no texto,
por exemplo, basta acessar a janela Formatar Figura (Figura 6.b), acionada ao se clicar
no botao Inserir Figura (Figura 6.a), e em seguida clicar no botio Localizar no Servidor
(Figura 6.b) para ter acesso a interface de visualizagdo e selecdo de objetos de
aprendizagem.

Cadigo-Forts O & e a4 Z:g3|®@ 6.a & 6.b
I U | % @i EL-N PiEApO=a :_'ﬂ_”fl e Formatar Figura
il - | Fomatagan - Fonle | Tahoma ’Tamanhu - | T | _ ,
da Figura
- Automatico
" — LLLL L L I
Botdo Inserir Figura memmmm: .
EEENEN] TedoAlensto %7 AdaptHA - Microsoft Internet Explorer
EECOEEN] = -
== EEOOCO®EI } Tipos de Arquivo |Todos |»
= Mais Cores aigura
| b L
| Tsaac Asimay g Nome Descric
4 [ Mo, Robds Introdugdo e Conceitos Basicos Barde

Linquagens Formais - Linguac

Harizantal Robo Roba

Bl a década de 1950 com o objetivo de desenvolver Werlical
foi verificado que esta teoria era importante para o Alinhamenta ~|

Teoria das Linguagens Formais fol HIB
teorias relacionzdas com 45 nguagens nat
estudo de linguagens artificiais e, em especial, para as linguagens origindrias na Ciéncia da Computacdo. Desde entdo,
o estudo das desernoivelise significativamente e com diversos enfoques, com destague para
aplicacties em Analise Lexica e Sintatica de ingnagens de prodramacdo, modelos de sistemas biologicos, desenhos de

Tabels de Estados Tahela
Resultante Resulta

circuitos & reladionamentos com inguagens naturaiz, Recentemente, indui-se 2 nfase no tratamento de Linguagens
Mao-Lineares, como Planares, Espaciais e n-Dimensionais

Minimizacsdo de Minimiz:

Figura 6 — A Figura 6.a exibe o FCKeditor (editor de textos do AdapiHA) e a 6.b a
interface de visualizacao e selecao de objetos de aprendizagem.

3.3. Questoes de Avaliacao

O processo avaliativo em um ambiente de ensino é de substancial relevincia. A idéia
geral € utilizar os resultados das avaliacdes para atualizar adequadamente o modelo do
aluno e entdo, com base nisso, oferecer feedback e orientacdo adequados ao aluno.
Nesse aspecto, 0 AdaptHA dispde de ferramentas que viabilizam a criacdo de questoes
objetivas (que podem ser de multipla escolha ou verdadeiro/falso) e a sele¢do dessas
questdes para a elaboragdo de avaliacdes a serem aplicadas ao longo do curso. O
ambiente para criacdo de questdes e elaborac@o de avaliagdes do AdaptHA, se inspira
fortemente no EASy (Sistema de Geragdo Automatica de Avaliacdes via Web baseado
no modelo Hyper-Automaton) (Zanella et al., 2005). E relevante destacar que, ao criar
uma avaliacdo para um determinado curso, o autor tem a sua disposicdo um banco de
questoes composto por todas as questdes por ele autoradas mais as questdes publicas
criadas por outros autores.

A Figura 7.a exibe uma visdo parcial da interface de criacdo de questdes, que
pode ser acessada clicando-se na op¢ao Nova Questdo (Figura 4). Uma questao pode ter
um numero irrestrito de alternativas e para inclui-las basta clicar no botdo Adicionar
Alternativa (Figura 7.b). Ja para excluir uma alternativa € necessario clicar no botdo
Excluir (Figura 7.b). Ao marcar o botdo de rddio (Figura 7.b) a alternativa se torna
verdadeira. Quando a questdo é de mudltipla escolha, permite-se marcar somente uma
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das alternativas como verdadeira, quando a questdo é do tipo verdadeiro/falso esta
restricdo ndo € imposta.

Alternativa 1
= =] CodigoFonte [ | [ [& | B ¢
PR 7 U oam|% o<

Nova Questao

Enunciado:

¢ [ CedigeForte (2 | [0 [ | By B B |
PIB O U |k o

i Esto -] Fomatagéo -] Font AliE B} ElERE £ P

z b
+0r—=0——=0
ab
=b

Aceita a linguagem denotada pela ER atha)® + (£ + bjlab)*

Corsidere o seguinte AFS sobre o alfabeto &= = {2, b} Feedback - [=] CadigoFonte Ok B:

| Estio + | Fomatagio - Fonte

—— T
a escolha v | |

linguagens formais; autdmatos finitos; alfabeto

Facil 3]

7.a i 7.b

Figura 7 — A Figura 7.a exibe parte da interface de criacao de questoes, a 7.b
exibe a mesma interface, destacando a criacao de alternativas de questoes no
AdaptHA.

3.4. Criando Cursos

Para criar um curso no AdaptHA, o autor deve primeiramente clicar na op¢cdo Novo
Curso (Figura 4), quando entdo lhe serd apresentada a interface exibida na Figura 8.a. A
um curso devem ser associados os seguintes metadados: nome; descricdo; disciplina;
dreas a que objetiva atender; nivel de abrangéncia (o curso € abrangente ou profundo?);
nivel de compartilhamento, que pode ser tanto publico (o curso estard disponivel para
quaisquer alunos cadastrados no sistema) quanto privado (o curso estard disponivel
somente para um grupo restrito de alunos cadastrados no sistema); idioma em que esta
disponivel; e grau de desempenho, ou seja, um percentual de acerto nas avalia¢des
realizadas pelo aluno, que permita classificar seu nivel de conhecimento como bdsico,
intermediario ou avangado.

A etapa seguinte de elaboracdo de um curso consiste em definir os conceitos que
integrardo o curso e como tais conceitos se relacionam. Em esséncia, nesta etapa, o
autor define o autdmato que representa a estrutura navegacional do curso. Para criar
um conceito, basta clicar no link Novo Conceito (Figura 4) do curso desejado. A Figura
8.b mostra parte da interface de criacdo de conceitos do AdaptHA.

A dltima etapa de elaboragdo do curso consiste em preparar o conteudo
instrucional que o conceito deve abordar. A Figura 9 mostra como o AdapfHA
estrutura o conteddo instrucional dos conceitos dos cursos. Imediatamente abaixo do
conceito, encontra-se o elemento estrutural, cujo objetivo é agregar um conjunto de
eventos de instrucao (Gagne, 85) citado por (Marieto, 2000) (Gagne, et al., 92) citados
por (Marietto, 2000) a serem aplicados com um propoésito especifico. Por exemplo, o
elemento estrutural Visdo Geral (Figura 9) agrega eventos de instrucdo que visam
diagnosticar e contextualizar o aluno antes que a instru¢io propriamente dita inicie.
Assim sendo, a Visdo Geral inclui os seguintes eventos de instrucdo: diagndstico do
conhecimento do aluno com relagfio ao conceito e seus pré-requisitos; informacéo dos
objetivos a serem alcangados; introdugdo ao conteido que serd trabalhado
posteriormente; e apresentacdo dos pré-requisitos do conceito.

Um dos aspectos mais importantes da etapa de entrada de contetddo, € que nela
se define o quio adaptativo o sistema serd para o aluno. O AdaptHA fornece
mecanismos que viabilizam a elaboracdo de cursos adaptativos, entretanto, cabe ao
autor decidir o grau de adaptacdo que serd oferecido ao aluno, sendo possivel, inclusive,
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ndo ser oferecido grau algum de adaptacdo. Caso o autor queira elaborar um contetido
adaptativo, é necessdrio pensar em duas dimensdes de adaptacio: dreas as quais o
curso atende e nivel de conhecimento do aluno. A Tabela 1 mostra o relacionamento
entre os elementos estruturais, eventos de instru¢do e capacidade de adaptacdo as
dimensdes drea e nivel de conhecimento do aluno.

Linguagens Formais ~ Novo Con

Linguagens Livres do Contexto

Linguagens Formais

Cédige-Fonte (2 | [ (& |
PN T

: [=] CédigoFonte 2| [ [& | B £ | &
| |

‘5 Estila ~| Formatag&o ~| Fonts

= | FormatagSo ~ | Fonte Ve

~ Classe das Linguagens Livres do Condexio ou 7

Linguagens Formais e Autdmatos objetiva apresentar o:
Linguagens Regulares. Seu estudo & de fundamental impol

baseado em experiénas letivas no Curso de Bacharel:
destinada, principalmente, como um primeiro curso de Li
contido_e’ podendo ser adotado coma bibliografia basi

5 « compresnde um universo mais amplo de linguac
ilustragées, exemplas detalhados e exerdicias em niveis cre
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parte da interface de criacdo de conceitos do AdaptHA.
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Pré-requisitos
Elaboracdo
Material instrucional
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Figura 9 — Estruturacéao do conteudo dos conceitos no AdaptHA.
Tabela 1 — Relaciona os elementos estruturais, eventos de instrucao e capacidade
de adaptacao para as dimensoes drea e nivel de conhecimento do aluno
2 Eleme 3 Evento de Instrucio 4 Adaptavel | 5 Adaptavel
nto Estrutural aArea ao Nivel de
Conhecimento do
Aluno
6 Visao |7 Avaliacdo diagnéstica 8 Sim 9 Nao
Geral 10 Objetivos 11 Sim 12 Niao
13 Introducdo e foco da instrugio 14 Sim 15 Sim
16 Pré-requisitos 17 Nao 18 Nao
19 Elabor | 20 Material instrucional 21 Sim 22 Sim
acdao 23 Orientacdo da aprendizagem 24 Sim 25 Sim
26 Avaliagdo formativa 27 Sim 28 Sim
29 Feedback da avaliacdo formativa 30 Sim 31 Sim
32 Sintese | 33 Sumadrio 34 Sim 35 Sim
36 Avaliagdo somativa 37 Sim 38 Sim
39 Feedback da avaliacdo somativa 40 Sim 41 Sim
42 Contin | 43 Atividades de retencdo e 44 Sim 45 Sim
uag@o transferéncia

A fim de esclarecer o mecanismo que viabiliza a adaptagcdo, tome-se como
exemplo, um curso de Linguagens Formais, que visa atender as areas de Ciéncia da
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Computagido e Engenharia da Computacio (Figura 8.a). Tendo o autor criado o conceito
de Linguagens Regulares, tornar-se-do disponiveis os elementos estruturais, com seus
respectivos eventos de instrucdo (Figura 9). Supondo-se que o autor deseja elaborar uma
avaliacdo diagndstica, o evento de instrucao Avaliacdo diagnostica (Figura 9) deve ser
clicado. Com isso, serd apresentada ao autor a interface exibida na Figura 10. Com base
na informacdo contida na Tabela 1, o AdaptHA apresenta ao autor a possibilidade de
criar avaliacdes diagndsticas diferentes para cada drea, ou criar a mesma avaliacio
diagnéstica para todas as dreas do curso. Supondo-se que o autor deseja elaborar um
texto introdutério para focalizar a instrucdo, o evento de instrucdo Introducdo e foco da
instru¢do (Figura 9) deve ser clicado. Com isso, serd apresentada ao autor a interface
exibida na Figura 11. Com base na informacdo contida na Tabela 1, o AdaptHA
apresenta ao autor a possibilidade de criar textos diferentes para cada drea e para cada
nivel de conhecimento do aluno.

Liguagens Formais - Linguagens Regulares - Avaliacéo diagnostica

liacdo diagndstica & a mesma para todas as dreas do curso.
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Esta avaliagcao tem como objetivos diagnosticar:

= 0 nivel de conhecimente do aluno acerca de Linguagens Regulares; e
* se oS préerequisitos necessarios a aprendizagem de Linguagens Regulares sao plenamente atendidos.
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Figura 10 — Interface de criacao de avaliac6es diagnésticas no AdaptHA.
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Figura 11 — Interface de criacédo de textos no AdaptHA.

4. Conclusao

Conforme mencionado anteriormente, é fundamental que sistemas de ensino
computadorizados, Web ou ndo, fornecam ferramentas que verdadeiramente facilitem
o trabalho de autoria do professor. A facilidade a ser oferecida ao professor, deve ser
implementada em um ambiente de autoria pensando-se em trés aspectos: facilidade para
criar conteido instrucional; facilidade para recuperar eficientemente conteido
instrucional; e facilidade para reutilizar contetdo instrucional.

Considerando-se o ambiente de autoria do AdapfHA, apresentado neste artigo, é
possivel constatar que os aspectos de facilidade, mencionados acima, foram
implementados neste ambiente, pois: a criacio de contetdo instrucional é enormemente
facilitada devido ao editor de textos (FCKeditor) embutido no ambiente; a recuperacao

de conteido instrucional € facilitada devido a riqueza de metadados associados aos
contetdos autorados; e a reutilizacdo ¢é facilitada porque os contetidos autorados sdo

V.4 N¢ 2, Dezembro, 2006




Novas Tecnologias na Educacdo CINTED-UFRGS r

mantidos de maneira independente do curso, sendo apenas referenciados pelos que os
utilizam.

O trabalho desenvolvido até entdo, abre um leque de oportunidades que podem
ser exploradas em trabalhos futuros, como por exemplo: com a finalidade de facilitar
ainda mais a criacdo de cursos, desenvolver um moédulo de importacdo de cursos que
permita transformar automaticamente arquivos de texto, de diversos formatos, em
cursos do AdaptHA; criar um mecanismo que permita exportar cursos em formatos de
texto, de maneira que o aluno possa ter acesso aos cursos, mesmo estando offline;
desenvolver um applet com interface grafica sofisticada o suficiente que permita ao
professor criar, editar e visualizar os conceitos do curso e seus relacionamentos,
poupando-lhe desta forma bastante trabalho.
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