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Resumo. As narrativas digitais vém sendo utilizadas em diversas areas do
conhecimento, proporcionando ludicidade ao processo de ensino, inclusive por
meio do apoio das redes sociais. O ensino na area de Eletronica pode ser
apoiado pela utilizagdo de narrativas digitais. Neste contexto, este trabalho
discute a criacao de narrativas digitais utilizando elementos das redes sociais
para auxiliar o ensino na disciplina de Eletronica Basica. O contetdo
educacional das narrativas foi modelado por meio da criacdo de personagens e
dialogos, sendo avaliado por docentes e alunos. Os resultados demonstram que
as narrativas apresentam uma organizagdo didatica bem estruturada,
proporcionando maior engajamento € motivacao por parte dos usuarios.
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Creation of Digital Narratives Using Elements of Social Networks
to Support for Electronic Teaching

Abstract. Digital narratives have been used in several areas of knowledge,
providing engagement to the teaching process, assisted by the support of social
networks. Teaching in the field of Electronics can be supported by the use of
digital narratives. In this context, this work discusses the creation of digital
narratives using elements of social networks to assist teaching in the discipline
of Basic Electronics. The educational content of the narratives was modeled
through the creation of characters and dialogues, being evaluated by teachers
and students. The results demonstrate that the narratives present a structured
didactic organization, providing greater engagement and motivation on the part
of the users.
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1. Introducao
Diferentes pesquisas vém apontando vantagens do uso de Tecnologias da Informacao e
Comunicacao (TIC) na educagdo. As redes sociais sao um exemplo, pois sendo parte do
cotidiano social geram identificacdo imediata por parte dos alunos, contribuindo para
engaja-los ao longo do processo de ensino (Araujo, 2010). Atrelado a esse cendrio, as
narrativas digitais também estdo se destacando. Segundo Almeida e Valente (2012), elas
aparecem com uma possibilidade de utilizar novas tecnologias para contar historias.
Trata-se de um enriquecimento da narrativa, comumente caracterizada pela oralidade e a
escrita.

Dentre as vantagens de uso das narrativas digitais no ensino, estd o fato de
possibilitarem um cendrio mais ladico aos alunos, pois permitem articular sons/imagens
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para transmitir conhecimentos (Junior et al., 2012), podendo ser desenvolvidas a partir
da criacdo de personagens e didlogos, tendo como suporte, inclusive, as redes sociais.

A integracdo entre narrativas digitais e redes sociais pode ser utilizada e
desenvolvida para apoiar o aluno no aprendizado de temas nas mais variadas areas de
conhecimento, entre elas, a Engenharia. Este apoio educacional por meio de narrativas
digitais pode e ja tem proporcionado maior motivagao e interatividade para os alunos,
além de possibilitar maior flexibilidade no ensino (Fischer e Duarte Filho, 2018).

Dentro da perspectiva apresentada, este artigo discute a proposta de
desenvolvimento de narrativas digitais por meio de elementos das redes sociais com
foco no auxilio da disciplina de Eletronica Basica. O conteudo didatico das narrativas
estd associado com os componentes elétricos/eletronicos. As narrativas digitais
descrevem personagens estereotipados e situagdes relacionadas ao contexto de vivéncia
dos proprios alunos, constituindo um conteudo lidico e motivador.

Pretende-se, com isso, contribuir para a melhoria e qualificacdo académica dos
alunos na darea de Engenharia e, mais especificamente, dentro do contexto dos
componentes elétricos/eletronicos. De fato, tais componentes possuem uma grande
importancia dentro da area de automacao e industria. A aprendizagem e ensino desses
componentes requer tematicas praticas e teodricas, no entanto, ainda ha dificuldades e
desinteresse na parte tedrica desse conteudo, sobretudo em virtude da falta de materiais
didaticos atrativos e diversificados. Assim, conhecer/entender por meios ludicos os
fundamentos que norteiam esta area ¢ um aspecto importante para o entendimento em
relacdo a utilizagdo e identificagdo desses componentes no contexto industrial.

O artigo encontra-se organizado como se segue. A Secdo 2 apresenta a base
tedrica sobre redes sociais aplicadas ao ensino-aprendizagem, e narrativas digitais no
contexto educacional. A Se¢do 3 traz uma visdo geral das narrativas digitais criadas por
meio das redes sociais, descrevendo aspectos da sua criagdo e principais caracteristicas.
A Secdo 4 apresenta a avaliagdo pratica das narrativas digitais. Por fim, a Se¢do 5
apresenta as conclusdes e perspectivas para trabalhos futuros.

2. Referencial Teorico

2.1. Redes Sociais Aplicadas ao Ensino-Aprendizagem

Para Werhmuller e Silveira (2012), a internet passou da utilizacdo para formas de
partilha e construg¢ao de conteudos. Inclusive, nos dias de hoje, a evolucao da tecnologia
coloca a internet acessivel por meio de dispositivos moveis, o que potencializa ainda
mais a fluidez das relagdes no ciberespago (Carita et al., 2011).

Exemplo disso sdo as redes sociais, motivadas pela busca dos individuos em
estabelecerem relagdes e trocas a partir de interesses comuns, ganharam novas
dimensdes com o ciberespaco (Souza e Schneider, 2012). Para Souza e Schneider
(2012), as relagdes no espaco virtual fomentam interacdes mais espontianeas e
horizontais, as quais estimulam as trocas e a colaboracao entre os sujeitos.

Dentre as caracteristicas das redes sociais, podemos apontar a criacao de perfis
pelos usudrios e, a partir destes, o uso de paginas de recados, a participagdo em
comunidades, o compartilhamento de diferentes midias, que ocorrem por meio da
relagcdo virtual entre diferentes pessoas, as quais possuem diferentes culturas, condi¢des
sociais, formagdes e orientagdes politicas (Aratjo, 2010).

Para Carita et al. (2011), as redes sociais podem estimular a busca por contetdos,
funcionarem como repositorios de objetos de aprendizagem, além de promover um
espago para discussdes que envolvem a troca de conhecimentos. Da mesma forma,
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Werhmuller e Silveira (2012) consideram que a dinamica das redes sociais pode
estimular a curiosidade e o interesse dos alunos, podendo servir como espago para o
refor¢o/revisdo de conteudos, além de melhorar as relagdes sociais entre alunos e
professores.

Entretanto, mesmo diante dos beneficios, as redes sociais apresentam desafios,
dentre os quais ¢ possivel destacar: (1) o preparo deficitario dos professores (Souza e
Schneider, 2012); (2) a necessidade de educar os usudrios para o uso consciente (Carita
et al., 2011); (3) a necessidade de superacdo da desconfianga das institui¢des de ensino;
e (4) a auséncia de recursos tecnologicos nas institui¢des, juntamente com a falta de
processos pedagogicos e padroes de utilizacdao (Aragjo, 2010).

No que diz respeito as dificuldades de planejamento de atividades pedagogicas
que incorporam as redes sociais, isso se da pela falta de familiaridade dos docentes e
pelo fato de serem inUimeros os recursos e possibilidades oferecidos, como, por
exemplo, a criagdo de perfis, o uso de paginas de recado, a participacdo em
comunidades, o compartilhamento de noticias, a utilizacdo de animacgdes, narrativas
digitais, a publicagdo de diferentes midias, entre outros aspectos.

Nesse contexto, dos recursos apresentados anteriormente, as narrativas digitais
podem ser utilizadas em conjunto com as redes sociais. Isso porque, o contar histdrias
foi potencializado com a disponibilidade de diferentes midias (Almeida e Valente,
2014).

2.2. Narrativas Digitais no Contexto Educacional

Segundo Almeida e Valente (2012), a possibilidade de utilizagdo das TICs e das
tecnologias digitais na producdo de narrativas vem sendo pesquisada por diversos
autores a partir de diferentes denominagdes, entre as quais se encontram: historias
digitais, narrativas interativas, narrativas multimidia, entre outros termos.

Para Prado et al. (2017, p. 1160), “[...] a concepcao de narrativas digitais passa a
ocorrer a partir de um processo de produgdo textual, que se apropria do carater recente
dos processos audiovisuais e tecnoldgicos aptos a inovar o ato de contar historias [...]”,
mantendo elementos basicos da narrativa, como, por exemplo, o enredo, os personagens
e o espaco-tempo. De forma resumida, narrativas digitais se constituem na jungao entre
o ato de contar uma histéria em um contexto de multimidia (Prado et al., 2017; Azeredo
e Reategui, 2013).

Nessa mesma perspectiva, segundo Fischer e Duarte Filho (2018), as narrativas
digitais configuram-se como um instrumento pedagogico capaz de gerar motivacao,
eficacia e, além disso, coloca o trabalho docente proximo a realidade vivida pelos
educandos, ja que os alunos sdo usudrios dessas novas tecnologias digitais.

Ainda conforme Prado et al. (2017), entre os pontos positivos do uso das
narrativas digitais, varios podem ser destacados, j& que o uso das mesmas contribui
com: (1) a aprendizagem, ja que favorece a troca de conhecimentos; (2) a ludicidade,
pois oferece diferentes formas de se tratar um assunto; (3) o letramento, ja que o aluno
aprende a lidar com diferentes formas de linguagem; e (4) a criatividade, ja que os
alunos podem articular os diferentes recursos tecnoldgicos de acordo com sua
imaginacao e intengao.

Exemplos de narrativas digitais podem ser encontrados na internet. Um dos
exemplos ¢ a “Historia da Segunda Guerra Mundial”, criada a partir de um template
editavel da rede social Facebook (Figura 1). No exemplo apresentado, ¢ possivel notar a
criagdo de perfis que representam os diferentes paises que participaram do conflito, além
de apresentar de maneira simples e ladica os fatos que ocorreram por meio de didlogos.
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As redes sociais podem ser consideradas uma boa ferramenta para a criacao de
narrativas digitais, pois permitem que num mesmo espaco seja possivel articular
diferentes recursos e funcionalidades. Mas ¢ preciso considerar algumas problematicas
em relacdo a construcdo de narrativas digitais por meio de redes sociais, sobretudo por
consistir em um contexto novo e haver auséncia de diretrizes sobre boas praticas que
possam orientar os professores no desenvolvimento de tais narrativas.

Alemanha » URSS URSS
Encontrei isso aqui na Poldnia. Chamam de campo de
Que tal dividirmos a Polénia? concentracdo de Auschwitze e tava cheio de judeus.

Soube que mataram 1 milhdo sé por aquil

Curtir Comentar Seguir Publicagio =
L cu
B} URSS curtiu isso.

¥ URSS Combinado. Se os ingleses
Q acharem ruim, enframos em guerra
contra eles. To a fim de uma briga!

Japgo Ai & foda, Alemanha.
% Combinamos botar pra f.. nos

soviéticos. Nao curtil

Alemanha Entra ai no chat que eu te
@ explico a parada, Japao.

RSl URSS Tomanocu, Japdol Vou torcer
Q para gue vocé se exploda nessa porral

Curtir Comentar Seguir Publicagio =

ﬁ EUA e Reino Unido curtiram isso.

2 EUA Puta que Pariu! Mas vou dar um jeito nesta
situaciio dos judeus e sei que eles jamais irdo

oprimir nenhum povol

Figura 1 — Trecho da historia da segunda guerra mundial contada por meio de
uma narrativa digital!

3. Criacao e Apresentacio das Narrativas Digitais

As narrativas digitais propostas neste trabalho, utilizando elementos das redes sociais,
possuem um objetivo de apoiar e motivar o ensino dos componentes
elétricos/eletronicos na disciplina de Eletronica Basica, contribuindo na elaboragdo de
um recuso didatico ludico e ajudando na dissemina¢do do conhecimento em geral. Os
usuarios em sua maioria sdo alunos do ensino médio (em virtude dos aspectos ludicos)
podendo também ser utilizados por docentes da area.

2.1. Processo de Elaboracio das Narrativas Digitais

Para o desenvolvimento das narrativas digitais, os autores se basearam em um processo
sistematico de criagdo de narrativas digitais utilizando elementos de redes sociais
(Fischer e Duarte Filho, 2018). Algumas atividades presentes no processo em questdo
foram modificadas e adaptadas ao presente trabalho, sendo descritas a seguir (Figura 2).

Precisa de Melhorias?

Processo de criacdo de narrativas digitais por meio de redes sociais

NAO

Validago ™
icd — Desenvolvimento Disponibilizagio
Definigéo do Definicdo do Definigioda | | Elaboragdo do : A
Contexto e do ; : Conteddo do roteiro na da Narrativa
Tema/Contetido L Rede Social do Roteiro . -
Piblico Alvo com Rede Social Digital
Especialista

! https://www.oversodoinverso.com.br/explicando-a-segunda-guerra-mundial-atraves-do-

facebook/
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Figura 2 — Processo de Criacio de Narrativas Digitais por Meio de Redes Sociais
(Fischer e Duarte Filho, 2018).

Defini¢ao do Tema/Conteudo: nesta atividade ¢ preciso ter clareza sobre o tema
que serd abordado e quais enfoques (subtemas/contetidos especificos) serdo trabalhados.
Deve-se pesquisar informacdes relacionadas aos objetivos elencados, em diferentes
linguagens (escrita, visual, audiovisual etc.), e identificados os personagens. No atual
trabalho foi escolhido e pesquisado a tematica “Componente Elétricos/Eletronicos” com
foco nos elementos: resistor, capacitor, indutor, diodo e transistor.

Definicao do Contexto e do Publico-alvo: para essa atividade ¢ necessario
refletir sobre qual a linguagem mais apropriada para a turma/curso em que sera
desenvolvido o recurso didatico. Para o atual trabalho, o publico-alvo s3o alunos do
Ensino Médio e a utilizagdo da narrativa digital sera na propria sala de aula. Além disso,
o contexto em que serd utilizado o recurso didatico ¢ para o aprofundamento do ensino
do contetido na disciplina de eletronica basica.

Definicdo da Rede Social: ¢ importante definir qual rede social, entre as
disponiveis na internet, serd utilizada para a elaboragdo das narrativas digitais. Sua
escolha precisa levar em consideragdo os recursos e funcionalidades que contribuirdo
com o desenvolvimento da narrativa digital. Os autores se basearam nos elementos das
redes sociais Facebook e Twitter, uma vez que as mesmas possuem diferentes recursos
midiaticos, entre outras funcionalidades.

Elabora¢do do Roteiro: nesta etapa do processo ¢ preciso articular as
informagdes coletadas de maneira 16gica, por meio da interagdo dos personagens, ¢ de
forma que os subtemas/conteudos especificos aparecam de forma ludica. Deve-se
estruturar a ordem em que os personagens irdo aparecer no foco narrativo, quais
mensagens serdo expressas, os materiais utilizados em cada momento (por exemplo:
video, escrita, emoticon, fotografia), entre outros aspectos. Ressalta-se que nessa etapa,
a criatividade do professor ¢ relevante. Para a elaboracdo do roteiro, os autores
utilizaram um processador de texto, sendo definidas as sequéncias de falas dos
personagens, bem como imagens proporcionando um texto mais ludico e motivador.

Valida¢ao do Conteudo com Especialista: é necessario que o roteiro elaborado
seja encaminhado para professores e pesquisadores da area no qual a narrativa digital
estd sendo proposta, tendo como objetivo obter sugestdes sobre a percepcdo dos
mesmos em relacdo ao vinculo entre os objetivos educacionais e o roteiro em si. Como
forma de validacdo inicial, o roteiro (no formato textual) foi submetido a analise de 5
(cinco) docentes da area de eletronica basica que atuam no ensino médio. Os mesmos
apontaram sugestdes e criticas, além de sugerirem expressdes e falas que poderiam ser
inseridas/modificadas no roteiro das narrativas digitais.

Desenvolvimento do Roteiro na Rede Social: nesta etapa deve ser realizada a
criagdo dos perfis dos personagens; e o roteiro textual dever ser transcrito fazendo o uso
das diferentes funcionalidades proporcionadas pela rede social. Assim, os autores
realizaram a criacao de diferentes perfis dos personagens relacionados com o contexto
dos componentes elétricos/eletronicos, como por exemplo: corrente elétrica; LED,;
diodo; indutor; professor; aluno; motor; entre outros. Para sua elaboracdo, foram
inseridos nome, fotografia e a descri¢do de cada um deles. Posteriormente, o roteiro
textual foi transcrito utilizando um template editavel das redes sociais, evitando assim, a
criacdo de perfis falsos (fakes) no Facebook e Twitter.

Disponibiliza¢do das Narrativas Digitais: nesta atividade, a disponibiliza¢do do
contetdo pode ocorrer de diferentes maneiras, como, por exemplo, de forma online, por

meio da montagem de apresentagdes em Power Point, pela elaboragdo de uma apostila
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contendo printscreen’s, entre outras possibilidades. Ao final, os autores sintetizaram as
narrativas digitais em um unico documento textual e, de forma complementar,
adicionaram comentarios ¢ orientacdes aos alunos ¢ docentes sobre os elementos
educacionais, conceitos e curiosidades presentes nas narrativas digitais.

2.2. Descricao e Imagens das Narrativas Digitais

As narrativas elaboradas no presente trabalho foram divididas em duas categorias,
narrativas que utilizam: (1) elementos do Facebook; e (2) elementos do Twitter. As
narrativas com foco nos elementos da rede social:

e facebook reproduzem didlogos/conversas entre personagens proporcionando uma
historia “ludica” exemplificando uma situacao-problema dos alunos em relagdo
as tematicas dos componentes elétricos/eletronicos.

e twitter apresentam o histérico dos componentes elétricos/eletronicos, destacando
a sua evolugdo, teorias, funcionamento, tendo o referido componente como
personagem em primeira pessoa da narrativa.

A seguir ¢ apresentado um exemplo de alguns trechos das narrativas digitais
elaboradas com foco no elemento resistor. Ressalta-se que o conteido completo das
narrativas digitais desenvolvidas no presente trabalho pode ser acessado pelo link:
https://bit.ly/30nfd1.

Na Figura 3 ¢ apresentado um trecho de uma narrativa digital utilizando
elementos do Facebook. Nessa narrativa ¢ representado um didlogo entre dois
personagens sobre o componente elétrico “resistor” na qual ¢ retratada uma situacio
comum em que a resisténcia de um chuveiro elétrico se queima. Neste contexto, temos
uma explicagdo “ludica” por meio do personagem resistor na qual ele relata o motivo
que levou a queima do componente, juntamente com duas explicagdes a direita
complementares ao fato ocorrido.

Chuveiro Elétrico esta se sentindo queimado e
com Resisténcia Elétrica

24 de marco de 2018 - @ ¥
Podem vim quente que eu estou gelado! —

Pode-se notar que a resisténcia elétrica abriu o
I circuito, impedindo assim que a corrente
elétrica fluisse aquecendo a resisténcia, que
I & por sua vez, aqueceria a agua. I

Toda e qualquer resisténcia elétrica possui
um certo limite de passagem de corrente
elétrica. Quando excedido o limite suportado
pelo componente, ela se quebra, abrindo o

circuito.
L A

N e

m Corrente Elétrica e mais 78 reagiram a isso

1l Curtir () Comentar /> Compartilhar

NIRRT

AlunolF O que eu fago para arrumar isso?

Resisténcia Elétrica Eu falei qual era o maximo

, de corrente elétrica, vocé deixou passar todo
mundo. AlunolF, pesquise videos sobre como
me trocar por uma nova!

Figura 3 - Trecho de uma narrativa digital construida com elementos do Facebook.

A Figura 4 representa uma narrativa digital utilizando elementos do Twitter, que
por sua vez ird trabalhar a historia da evolugdo dos componentes de uma forma ludica.
Neste exemplo, o resistor ¢ o personagem principal (em primeira pessoa) que esta
publicando fatos sobre o descobrimento da corrente elétrica, referenciando o cientista
responsavel pela descoberta como sendo o seu pai/criador. Também ¢ apresentado um
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elemento/quadro complementar a direita demonstrando a relagdo entre Tensdo,
Resisténcia e Corrente Elétrica - a formulagdo da “Primeira Lei de Ohm”.

l Resistor @
r mresistor_oficia

Desde que nasci meu pai sempre falava sobre uma tal
corrente elétrica, levei um tempo para entender que
o fato de eu existir criava uma certa tensdo entre nds
dois. Ele dizia que essa tensdo com essa corrente
mostrava exatamente o meu valor.

Intensidade
da Carrenile Eléica

A (Ampéres)

Resisténcia
Q1 (Ohm)

e et

Figura 4 - Trecho de uma narrativa digital construida com elementos do Twitter.

Para cada narrativa digital também foram criados e inseridos elementos
complementares a direita de cada narrativa digital (Exemplos nas Figuras 3 e 4), com o
objetivo de proporcionar uma maior explicacdo por meio de comentarios e curiosidades.
Esses elementos (Figura 5), “caixas de texto e imagens”, apresentam informagdes
contendo termos técnicos, curiosidades adicionais, € explicacdes dos contextos que possam ser
subentendidos nos trechos das narrativas.

e B FETEEEEssmnmmm————
- - I i s .
Explicacoes Complementares - : Q Curiosidades adicionais
| 11

.
P o o ommm o omE oW omEm W oW F W R o T o F omE T ¥ o O

-

I & Fatos que podem gerar duvidas

i —

Figura S - Elementos complementares das narrativas digitais.

4. Avaliacdo das Narrativas Digitais
Esta se¢dao apresenta uma avaliacdo pratica das narrativas digitais desenvolvidas no
presente trabalho. Para essa avaliagdo, foram utilizados alunos do curso do ensino médio
integrado de automagdo industrial; e professores da area de Automagdao. O
retorno/comentarios dos participantes ¢ importante para fornecer e identificar melhorias
que podem ser incorporadas nas proximas versdes das narrativas, verificando aspetos
educacionais positivos e negativos.

Um total de 40 alunos (turmas do primeiro e segundo ano) participaram de uma
aula no qual as narrativas digitais foram utilizadas como forma de recurso didatico. A
aula (duragdo de 30 minutos), aplicada pelos autores do trabalho, apresentou conceitos,
aplicacdoes e exemplificagdes dos componentes elétricos/eletronicos presentes nas
narrativas digitais. As narrativas foram apresentadas por meio de slides no projetor.

Ressalta-se que para cada turma, um conjunto diferente de narrativas foi
apresentado relacionado com o conteudo de ensino do ano escolar dos alunos. Exemplo,
para a turma do primeiro ano foram apresentadas narrativas com foco nos componentes
elétricos; no segundo ano vinculou-se aspectos dos componentes eletronicos.
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E importante destacar que as narrativas digitais deste trabalho foram propostas
como forma de complementa¢do do ensino, assim, os alunos participantes em algum
momento do ano letivo ja tiveram contato com os respectivos conteudos educacionais
presentes nas narrativas.

Ao final da aplicagdo, um questionario online foi aplicado, sendo composto por
critérios: Conteido Educacional; Elementos das Redes Sociais (Facebook/Twitter);
Ludicidade; Acesso/Disponibilizacdo; e Informagdes Complementares. Para cada
critério foram incorporadas questdes de multipla escolha para facilitar o seu
preenchimento. O questionario também possui ao seu final uma questdo dissertativa
permitindo aos participantes opinarem e destacarem aspectos positivos e negativos em
relag@o as narrativas digitais e a aplicag¢@o pratica realizada. A Tabela 1 apresenta os
resultados obtidos da avaliagdo dos alunos juntamente com o niimero de itens e critérios
avaliados.

Tabela 1 - Resultado do questionario com alunos.

Critério Muito Satisfatério Regular Insatisfatério
satisfatorio

Conteudo Educacional (3 itens) 91 % 9 % 0% 0%
Elementos das Redes Sociais 85 % 15 % 0% 0%

(Facebook/Twitter) (3 itens)
Ludicidade (2 itens) 80 % 20 % 0% 0%
Acesso/Disponibilizagdo (2 itens) 65 % 30 % 5 % 0 %
Informag¢does Complementares (2 itens) 71 % 29 % 0% 0%

Além da participacdo dos alunos, também houve a contribui¢des de professores
especialistas. O questionario online foi aplicado aos professores em um momento
distinto, possuindo questdes diferenciadas, porém com foco nos mesmos critérios
avaliados pelos alunos. A diferenca no questionario dos professores foi a inclusdo de
questdes referentes a avaliagdo do critério “Estrutura e Organizacdo” das narrativas
digitais. Este procedimento foi realizado com a participagdo de 5 (cinco) professores da
area de automacdo, possuindo conhecimentos tedricos/praticos em relagdo aos
componentes elétricos/eletronicos. A Tabela 2 sintetiza os resultados obtidos por essa
avaliagdo.

Tabela 2 - Resultado do questionario com professores da area.

Critério Muito Satisfatorio Regular  Insatisfatorio
satisfatorio

Estrutura e Organizagdo (3 itens) 92 % 8 % 0% 0%
Conteudo Educacional (4 itens) 89 % 11 % 0% 0%
Elementos das Redes Sociais 91 % 9% 0% 0%

(Facebook/Twitter) (2 itens)
Ludicidade (3 itens) 92 % 8 % 0% 0%
Acesso/Disponibilizagdo (2 itens) 70 % 27 % 3 % 0%
Informagoes Complementares (1 item) 82 % 18 % 0 % 0%

Ao final, ¢ possivel concluir que as narrativas digitais utilizando elementos das
redes sociais com foco na complementacdo do ensino de componentes
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elétricos/eletronicos apresentaram uma boa aceitagdo tanto para alunos quanto para
professores, possuindo niveis considerados aceitaveis frente a critérios educacionais.

As respostas das questdes abertas foram sintetizadas, possibilitando uma visdo
critica/complementar dos participantes; tanto alunos quanto professores tiveram pontos
semelhantes em relagdo aos seguintes aspectos: (1) auséncia de narrativas digitais
complementares com foco em outros elementos da disciplina de eletronica basica; (2)
auséncia de elementos mais “dindmicos” nas narrativas, como por exemplo reproducao
de videos, compartilhamento em tempo real, entre outros aspectos; (3) auséncia de
versoes das narrativas em uma aplicacdo movel, para sistemas operacionais moveis.

Ressalta-se que neste primeiro momento o contetido das narrativas digitais foi
focado apenas em alguns componentes elétricos/eletronicos, outros elementos/contetidos
da disciplina de eletronica serdo desenvolvidos e propostos pelos autores conforme as
melhorias identificadas na avalia¢do dos participantes (alunos e professores). Por fim, as
narrativas ndo utilizaram aspectos dindmicos e disponibilizagdo via aplicativo movel
pois o intuito foi o desenvolvimento de um material textual/paradidatico estatico, sendo
possivel a sua visualiza¢do em diferentes tipos de dispositivos méveis.

5. Conclusao e Trabalhos Futuros
Atualmente as TICs vém ganhando espaco em diferentes areas da sociedade, inclusive
no contexto do ensino-aprendizagem de diferentes disciplinas.

Todavia, a area educacional da Eletronica Basica pode ser considerada uma
disciplina pratica, mas ao mesmo tempo tedrica e muito abstrata, pouco significativa,
desestimulante e distante do universo de significacdo dos alunos, prejudicando o
processo de ensino-aprendizagem. Verifica-se também uma caréncia e precariedade de
recursos didaticos ludicos e motivantes que possam ser utilizados como forma de
complementacao didatica nas aulas de eletronica.

Nesse cenario, tanto as redes sociais quanto as narrativas digitais estdo sendo
apresentadas em diferentes pesquisas como recursos tecnoldgicos capazes de gerar
motivacdo e engajamento aos alunos, uma vez que favorecem a insercao do trabalho
docente na realidade dos educandos, possibilitam a utilizacdo de cendrios e linguagens
mais ladicas, permitindo relagdes mais horizontais, entre outros beneficios capazes de
contribuir com a promog¢ao da aprendizagem. Sendo assim, buscou-se neste trabalho,
desenvolver um conjunto de narrativas digitais utilizando elementos das redes sociais
(Facebook e Twitter) e investigar a sua utilizagdo na disciplina de Eletronica Bésica com
foco nos componentes elétricos/eletronicos, visando contribuir com a motivagao dos
alunos.

Como forma de avaliagdo das narrativas digitais, as mesmas foram aplicadas em
duas turmas do ensino médio integrado do curso de automacao industrial, e avaliadas
também por professores especialistas da area. Ao final da aplicagcdo, os participantes
responderam um formulario online atribuindo as suas percepgdes positivas e negativas.

De modo geral, as narrativas digitais apresentaram uma boa avaliacao em relacao
aos critérios: conteudo educacional; ludicidade; estruturagdo didatica; acesso; ¢
informacdes complementares. Algumas limitagdes foram destacadas principalmente em
relacdo a falta de elementos dindmicos nas narrativas digitais; e a falta de um aplicativo
movel que pudesse reproduzir o acesso das narrativas digitais via dispositivos méveis.

Como trabalhos futuros os autores destacam: (1) a criagdo de um aplicativo
movel que possa reproduzir e disponibilizar as narrativas digitais, proporcionando maior
dinamismo e flexibilidade aos utilizadores; e (2) o desenvolvimento e aplicacao de
outras narrativas digitais dentro do contexto da disciplina de Eletronica Bésica. Além
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disso, pretende-se realizar, em curto prazo, um novo experimento com graduandos do
curso de Engenharia Elétrica e outros cursos correlatos, possibilitando coletar
informagdes sobre a efetividade de utiliza¢do e aprendizagem das narrativas digitais em
Cursos superiores.
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