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Resumo: Analisa como os recursos digitais, utilizados em atividades realizadas com o
uso das tecnologias digitais, podem fazer emergir Zonas de Desenvolvimento Proximal
(ZDP) em grupos de dois ou mais aprendentes. Foi utilizada a metodologia qualitativa,
com cardter interpretativo, através da observacdo participante, com andlise
microgenética, e, como instrumentos de coleta de dados: videos e didrios de campo. As
atividades planejadas envolveram disciplinas curriculares, o uso do computador e alguns
recursos da Internet. Os resultados foram analisados de acordo com categorias, que foram
verificadas a partir da unidade de andlise: o suporte de tecnologia, destacando momentos
que os recursos, aliados a interacdo, promovem a emergéncia de ZDP, acarretando
aprendizagem e promovendo posturas de autoria desses aprendentes.

Palavras-chave: Tecnologias. Interacdo. Zonas de Desenvolvimento Proximal.

Digital technologies and learning: perspectives for emergency of proximal
development zones

Abstract: Analyzes how digital resources, used in activities carried out with the use of
digital technologies, can lead to the emergence of Proximal Development Zones in groups
of two or more learners. The qualitative methodology was used, with an interpretive
character, through participant observation, with microgenetic analysis, and as instruments
of data collection: videos and field diaries. The planned activities involved curricular
subjects, computer use and some Internet resources. The results were analyzed according
to categories, which were verified from the unit of analysis: the support of technology,
discounting moments that resources, allied to the interaction, promote the emergence of
ZPD, entailing learning and promoting positions of authorship of these learners.
Keywords: Technologies. Interaction. Zones of Proximal Development.

1 INTRODUCAO

A sociedade brasileira vivencia um periodo de imersdo tecnoldgica. Bonilla
(2012) considera que ha uma integracdo entre a tecnologia e a Educacdo. Martins et al.
(2018) complementam que através da internet os trabalhos e pesquisas dos alunos podem
ser compartilhados e divulgados de forma instantinea na rede, facilitando a interacdo.

Modernos recursos tecnoldgicos sao desenvolvidos a cada dia, e a integracdo entre
tecnologia e a educacgdo se torna cada vez mais rotineira. Com isso, surgiu a necessidade
de pesquisar aspectos do desempenho em sala de aula, o desenrolar das habilidades, a
motivacao e a cogni¢do individual e em grupo (Resta; Laferriere, 2007).

A aquisicdo do letramento digital e o acesso as Tecnologias de Informacgao e
Comunicacao (TIC) proporcionam habilidades ao aprendente para processar, usar €
transformar a informacao, proporcionado por meio da conectividade, um aspecto basico
para a construcdo da inclusdo digital. Castells (1999), procurando entender como se da
esse processo, estabelece uma relagcdo entre tecnologia e sociedade, considerando que esta
ultima se desenvolve a partir de um sistema complexo de interacdo de avango da ciéncia,
transformagdes tecnoldgicas e atuagdo social.
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A inser¢do das tecnologias no contexto educacional constitui tema de interesse de
pesquisadores como David (2010) e Meira e Lerman (2009), que realizaram investigacoes
sobre 0 uso de recursos digitais na aprendizagem dos educandos. Na descri¢do tedrica
deste estudo, as investigagdes, bem como o construto tedrico desses autores serdao
detalhados e relacionados as consideragdes, criticas e a ampliacdo da contextualizagdo da
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), compreendida aqui como o possivel caminho
do desenvolvimento (Vygotsky, 1994).

Considerando-se que o momento atual € cercado de informagdes quase
instantaneas, principalmente devido a Internet, é adequado promover um incentivo ao
estudo e a andlise dos contetidos divulgados, para que nao ocorra apenas a disseminagao
indiscriminada, mas que esse processamento possa ser pensado, refletido e criticado. O
interesse do presente estudo estd focado na compreensao dos processos de aprendizagem
mediada pela tecnologia e originou-se da seguinte questdo: Como as atividades
envolvendo o uso de recursos digitais favorecem a aprendizagem por meio da emergéncia
de ZDP entre alunos do Ensino Fundamental de uma escola ptblica?

Partindo-se dessa problemética, define-se o objetivo geral deste estudo, que é
investigar a emergéncia de ZDP dos educandos do Ensino Fundamental quando realizam
atividades interativas com suporte de tecnologias digitais. Como objetivos especificos,
propdem-se: 1) definir parametros identificadores da emergéncia de ZDP; 2) descrever as
caracteristicas do contexto no qual emergem as ZDP; e 3) identificar formas de se utilizar
recursos digitais que possibilitem a emergéncia de ZDP.

Esta pesquisa pretende trazer beneficios e subsidios para facilitar a aprendizagem,
utilizando as tecnologias como recurso nesse processo. Justifica-se o estudo
considerando-se que as tecnologias, a cada dia, se apresentam como uma realidade das
escolas brasileiras; no entanto, muitas vezes se desconhecem o seu verdadeiro potencial
e a intensidade de suas contribui¢cdes para a aprendizagem dos alunos. Complementa-se
a isso a busca pelo entendimento e a andlise de recursos que podem auxiliar os processos
educacionais, e facilitar a metodologia docente. Isso porque os docentes, pela falta de
tempo ou de entendimento, ndo vislumbram o poder e as contribui¢cdes que a utilizacdo
desses recursos pode trazer na sua formagao enquanto profissional da drea da Educagao,
bem como na constitui¢do de novos conhecimentos pelos aprendentes.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 A aprendizagem numa visao sdécio-historica

Neste estudo, a aprendizagem tem um sentido dinadmico, haja vista a funcao de
transformar e modificar o sujeito, tanto no aspecto cognitivo quanto no emocional,
envolvendo o homem em sua totalidade. Alinha-se com a proposta socio-historica, que
compreende a aprendizagem como resultado de uma construcao social, fruto ndo apenas
de uma trajetoria individual, mas da inser¢ao do individuo em um ambiente cultural e no
processo historico. Essa proposta tem L. S. Vygotsky como principal expoente.

Vygotsky (1994) considera a aprendizagem num contexto historico-social, nao
necessariamente estudando o passado, mas no A&mbito de seu desenvolvimento, segundo
sua dinamicidade e suas transformacgdes. Seus estudos nao se baseiam apenas na
objetivacdo da resposta, ou seja, no resultado, mas no caminhar desse processo de
resolucdo, isto ¢, no processo de seu desenvolvimento. Analisando-se de maneira mais
especifica de que forma ocorre a aprendizagem, enfatizam-se as relagdes sociais como
fator essencial (Meira; Spinillo, 2006).
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Para entender a complexa relagdo entre aprendizagem e desenvolvimento,
Vygotsky (1994) considera dois aspectos: a relagdo geral entre ambos e os fatores
especificos dessa relagdo, quando a crianga chega a fase escolar. Consideracdo importante
¢ que a aprendizagem se inicia bem antes da vida escolar; assim, muitos conteudos vistos
na escola ja foram antes vivenciados. Entende-se que hd interagdo entre aprendizagem
com desenvolvimento desde os primeiros dias de vida do ser humano.

A aprendizagem afeta o desenvolvimento, ou seja, ambos se constituem de
maneira relacional. O relacionamento do sujeito com a cultura traz o desenvolvimento,
que, por sua vez, contribui para a formag¢ao da aprendizagem, e, posteriormente, acarreta
um futuro desenvolvimento. Ha, portanto, uma relagdo dialética entre desenvolvimento e
aprendizagem, pois um complementa o outro (Meira; Spinillo, 2006).

Vygotsky (1994) formulou o conceito de ZDP para facilitar a compreensdo da
relacdo entre aprendizagem e desenvolvimento. No proximo topico, as diferentes
defini¢des de ZDP serdo discutidas, bem como suas ampliagdes.

2.2 Zona de Desenvolvimento Proximal a luz de diferentes olhares

Quando a crianca aprende os primeiros nomes dos objetos, ja comega sua
aprendizagem de contetidos escolares. Como os conhecimentos escolares sdo fonte
geradora de novos desenvolvimentos, para tentar compreendé-los, Vygotsky (1994)
propde a Zona de Desenvolvimento Proximal, uma nova concepg¢ao imprescindivel para
o entendimento da aprendizagem educacional.

Sabe-se que a definicdo de ZDP vai muito além da esfera educacional, sendo uma
emergéncia do conhecimento que ¢ constituido e que nao apresenta especificidade,
expressando as interagdes humanas, possibilitando o processo de desenvolvimento de
maneira dindmica, fluida e indeterminada. A ZDP ndo se restringe ao contexto de
educacdo formal, mas faz parte de todo o processo de constitui¢do cultural possivel entre
as pessoas, emergindo em qualquer lugar em que as interagdes ocorrem.

A primeira formulagdo do conceito de ZDP propunha uma relagdo entre a
distancia do Nivel de Desenvolvimento Real (NDR), ou seja, o que a crianca ja consegue
realizar sozinha, e o Nivel de Desenvolvimento Proximal (NDP), que ¢ aquilo que a
crianca ndo consegue realizar sozinha, mas tem o potencial para tanto, pois, com a ajuda
de alguém mais experiente, consegue fazé-lo (Vygotsky, 1994). Afirma ainda que aquilo
que a crianca consegue realizar com a ajuda de alguém mais experiente, mais tarde podera
realizar sozinha. Assim, a ZDP indica a possivel trajetoria do desenvolvimento,
apontando caminhos pelos quais a crianga pode evoluir.

A visdo e a conceituacdo original que Vygotsky fornece para ZDP sdo
caracterizadas por um processo estatico, medido basicamente por um espaco entre o que
a crianga consegue realizar com autonomia e o que ela consegue fazer com assisténcia.
Assim sendo, o que hoje ela ndo consegue realizar sozinha, mas o faz com ajuda (ZDP),
posteriormente se caracterizara em NDR.

Meira e Lerman (2009) definem essa primeira formulagcao como restrita, haja vista
que considera somente o desenvolvimento particular das fungdes psicoldgicas e a limita
um meio fisico fechado, que deve ser alcangado pelo educador, para que a aprendizagem
venha a ocorrer. Compreende-se, entdo, a aprendizagem como um sistema dindmico, com
base no conceito da ZDP, desenvolvendo-se ndo a partir de um conhecimento predefinido,
mas, de forma relacional, entre aprendentes-professor e aprendentes-pares.

Neste estudo, considera-se a ZDP na sua diversidade, acreditando-se ndo haver
uma Unica ZDP. O que ha, na verdade, sdo varias zonas, em cada campo de conhecimento,
mediadas pelos educadores, pelos pares e pela familia. Nao hd uma unica ZDP,
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semelhante para todos os educandos, mas vdarias zonas construidas, ampliadas e repletas
de expressdes, sendo assim, sdo geradas diferentes e variadas ZDP, considerando-se que
o efeito emergido em um aprendente ¢ diferente dos seus pares, haja vista a
individualidade, os conhecimentos anteriores e a historia de vida (Oliveira, 2014). Dessa
forma, a visdo ampliada da ZDP abordada no estudo ¢ considerada a partir dos conceitos
e formulagdes de Meira e Lerman (2009), caracterizando-a como espago semidtico
construido durante as atividades, nas quais os pares, professores ou outros recursos
propiciam uma aprendizagem. Dessa forma, ndo pode ser definida como preexistente, nao
¢ algo concreto, ou uma caixa fechada, e sim um espago simbolico de interagdo em que a
aprendizagem acarreta o desenvolvimento, sendo varias formas de interacdo no ambiente
educacional que levam ao sucesso dos processos de ensino e aprendizagem.

2.3 Estudos empiricos: tecnologia e visao sdcio-historica

Com a globalizagdo das informagdes, na atualidade, temas como
compartilhamento e relagdes politicas e sociais surgem cada dia com mais frequéncia na
sociedade. Nao hd mais limites espaciais para que diferentes realidades e contextos se
cruzem e troquem informagdes. E € nesse universo que o tema interacao torna-se cada dia
mais visivel, maximizando suas dreas de investigacdo e interesse, e envolvendo diferentes
campos de pesquisa, como Educacao, Psicologia e Linguistica.

Na busca do entendimento desse conceito, por diferentes campos de pesquisa, o
termo interagdo acaba sendo utilizado de maneira confusa, sendo, portanto, necessario
considerar esse conceito com precisdo, e compreender que ele precede o avango das TIC.
Segundo Resta e Laferriecre (2007) todo dia novos recursos tecnoldgicos sio
desenvolvidos. Estudos, basecados em teorias socio construtivistas, demonstram
necessidade no envolvimento de ambientes educacionais interativos.

Ha diferentes e variadas maneiras de ampliar novas metodologias utilizando
sistemas uteis para melhor entendimento, envolvendo projetos de design através do uso
da internet, usando os recursos computacionais na sala de aula com o apoio das atividades
dividia em grupos. Cabe considerar que os campos de uso das TIC devem ser estudados
e analisados cuidadosamente, objetivando delimitar como os recursos podem ser
inseridos em contextos sociais reais, como a sala de aula (Nardi, 1996).

Segundo Colaco (2004), os fatores linguisticos estdo associados as agdes sociais
e tém como origem as praticas de dialogos, que se efetivam na interagdo, apresentando
atuacdes mediadoras nesse processo. Importa considerar a intera¢do social, pois ela
representa a base da constitui¢ao do sujeito em sociedade, que utiliza a linguagem como
recurso dessa mediagdo. Representa-se a interagao a partir dos estudos de Colago (2001),
que compreende a interagdo nao apenas nas relagdes sujeito-sujeito(s), mas também como
um processo basico do sujeito como ser social e historicamente constituido por ele
proprio, no amago dos conteudos que sao mediados pelas interagdes sociais, € na troca
nessas relagdes, originando condigdes de emergéncia de ZDP.

Os estudos de Luckin et al. (2005) apontam a importancia da aprendizagem de
contetdos especificos, utilizando como foco a aplicagdo educacional das tecnologias
moveis. Consideram o processo de aprendizagem a partir da implementacao de recursos,
que podem ser inseridos de diferentes maneiras, mas sempre com o cuidado de promover
e apoiar varios tipos de media¢do, inclusive as relagdes entre educador e educando.

A influéncia dos avangos da tecnologia ¢ fortemente dependente das
especificidades da cultura educacional. A imersdo tecnologica cada dia mais traz novas
possibilidades de acessibilidade: sem fio, mével e ubiqua (define-se pela onipresenca da
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tecnologia no cotidiano contemporaneo), e oferece aos aprendentes a chance de relacionar
suas vivéncias em varios contextos.

3 MATERIAIS E METODOS

A metodologia tem abordagem de natureza qualitativa, considerando-se que as
observacdes e as estratégias utilizadas pelos sujeitos serdo analisadas e interpretadas.
Bogdan e Biklen (1994) definem o estudo qualitativo como rigoroso e sistémico,
considerando ainda que, por meio deste, as informagdes coletadas tém como
caracteristicas detalhes sutis e especificos, e que, por essa razao, proporcionam melhor
compreensdo dos processos educacionais e psicologicos da aprendizagem.

Meira (1994) considera que a andlise qualitativa de processos que consideram a
cogni¢do e a aprendizagem se torna complexa, pois envolve aspectos cognitivos,
mudangas sensiveis e breves de gestos e comunicagdes. Existindo duas formas de analise
que podem ser usadas para instrumentalizar a coleta e analise dos dados nas investigacdes
relacionadas aos processos cognitivos € emocionais, a saber: a microgenética, que
envolve um rebuscamento minucioso das trocas entre os sujeitos e as circunstancias; e a
videografia, que se caracteriza pela filmagem das situacdes, e € um suporte de registro
para a analise microgenética. Ambas formas de andlise sdo usadas nesse estudo.

Um dos pioneiros dos estudos microgenéticos, Vygotsky (1994) diz que em
alguns curtos espacos de tempo podem ser desenvolvidos processos psicoldgicos. Essa
analise se caracteriza pela assisténcia minuciosa do processo, fornecendo detalhes das
atitudes individuais e grupais em um curto periodo, em sessdes minimas, com agdes bem
definidas e que promovem a interagdo, em condigdes espontaneas (Wertsch, 1985).

A presente investiga¢do foi desenvolvida no contexto do projeto EDigital, que
contou com a parceria do Grupo de Pesquisa da Universidade Federal do Ceara-UFC e a
Companhia Energética do Ceara-COELCE. Seu objetivo principal ¢ desenvolver
competéncias através da forma¢do da comunidade escolar, para a inclusdo e o uso das
tecnologias digitais na Educacao.

O EDigital foi iniciado em 2013, com trés segmentos de formacao, que aliam a
tecnologia a Educagdo: formagdo de professores, formacdo de alunos monitores e
desenvolvimento de projetos que envolvem a sustentabilidade. A formagdo dos
educadores foca na apropriacdo tecnologica, que se caracteriza pelo processo de
apresentacao dos recursos digitais. A formagao de alunos monitores ¢ caracterizada pela
inclusdo digital do educando, que entra no projeto de forma voluntéria.

Para o desenvolvimento do estudo, ndo foi delimitado um nimero maximo de
participantes. No entanto, houve nimero minimo de dois, por grupo de alunos monitores.
A escolha dos participantes contemplou alunos monitores do 62 ao 92 ano da escola, ja
que ja estavam participando do processo de formagao de alunos monitores. Tendo acesso
aos recursos digitais, apresentaram mais facilidade de lidar com a tecnologia aliada ao
cotidiano pedagogico. Os temas e assuntos considerados na produ¢do dos videos dos
alunos foram constituidos a partir de uma aula de campo pelos arredores da escola,
apresentando como objetivo a tomada de consciéncia e o papel de cada um na sociedade,
sendo relacionados ao que vinha sendo desenvolvido nas aulas de formacao.

Os dados foram coletados pela pesquisadora, conforme detalhado a seguir: 1)
Observacao: acompanhamento do didlogo, gestos, das atitudes e interacdes entre os
aprendentes; 2) Caderno de registro: descricdo das observacdes, de forma detalhada e
minuciosa, considerando as interacdes; 3) Entrevistas: foram realizadas e gravadas
entrevistas com pequenos grupos, bem curtas, e gravadas; 4) Grupo do Facebook: buscou-
se observar a interagdao, bem como a mudanca de opinides e formagao de novos, através
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da interagdo; e 5) Videos e fotografias: na andlise microgenética, os registros fotograficos
e os videos foram essenciais, fornecendo todas as atividades, e o que ndo foi possivel
observar, e complementam os demais recursos. Além de auxiliar na interpretagdo dos
resultados, dao a chance de torna-los publicos.

4 RESULTADOS

Os resultados deste estudo sdo demonstrados tendo como base as categorias que
foram acordadas na analise dos dados, partindo dos aportes teoricos sobre a ZDP. Importa
considerar que essas categorias ndo se encontram isoladas, apesar de alguns aspectos
semelhantes nos seus conceitos. Em seguida, serd apresentada a unidade de andlise, bem
como cada categoria de andlise e sua relevancia para a pesquisa.

4.1 Suporte da tecnologia

As atividades desenvolvidas nesse estudo envolveram o suporte da tecnologia e
foram planejadas de forma a serem desafiadoras e sensiveis a assisténcia da pesquisadora
e dos pares, envolvendo os conhecimentos e os assuntos estudados pelos alunos. Essa
unidade de analise envolve o desenvolvimento de espacos semioticos de aprendizagem,
com o uso das tecnologias digitais como recurso. Sendo as situagdes determinadas pelo
contexto adequado, a tecnologia pode propiciar um ambiente desafiador e fomentador de
ZDP. E ¢ através desse contexto formado por um conjunto de elementos inter-
relacionados de recursos, pessoas € os objetos, que emergem as ZDP.

Em seguida, as categorias do estudo serdo analisadas, detalhadas e
exemplificadas, a partir dessa unidade de analise, que forneceu o suporte necessario para
o desenvolvimento de muitas das atividades e exemplos, além de desencadear dialogos e
interagdes entre os aprendentes.

4.1.1 Interacdo entre pares

Considera-se como interagdo entre pares quando se estabelecem nas entrelinhas
conversagdes e didlogos estabelecidos entre os alunos, demonstrando a ZDP como um
espaco dinamico. Também quando dois alunos ou mais conversam entre si sobre um tema
acerca do qual antes ndo tinham entendimento, e, a partir do didlogo, negociam uma
defini¢do para esse conceito até entdo desconhecido. As atividades foram intermediadas
pelo suporte da tecnologia, e como indicadores dessa unidade de analise tem-se a exibi¢do
e producdo de videos, pesquisas pela internet, construgdo de textos e slides coletivos, que
desencadearam as discussoes entre os alunos.

Uma situacdo que exemplifica essa facilitagdo do uso da linguagem, nesse
momento, a linguagem escrita, ocorreu no momento em que foi sugerido a turma que
postasse comentarios sobre os temas vistos na formacao no Facebook, e eles, além de
comentar, criaram imagens sugestivas de sustentabilidade, dando ideias e incentivando
os pares. Quando o aluno M postou uma figura de um regador reciclado na rede social, o
aluno R pesquisou o que ele poderia criar. Entao, disse que queria fazer um gerador de
energia utilizando 4dgua sanitdria. Outros alunos sugeriram estabelecer oficinas de
material reciclado na escola, corroborando que a imagem postada pelo colega, utilizando
a tecnologia como recurso, facilitou R na busca de outras agdes sustentaveis.

Outro momento em que se evidenciou a interacdo entre pares foi durante a aula
de campo. Os alunos foram distribuidos em grupos, e resolveram formar nomes que os
identificassem, durante a conversagao, percebeu-se que eles procuraram negociar entre
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si, demonstrando intera¢do. Depois de decididos os nomes, recorreram aos recursos da
tecnologia para produzir as logomarcas, e mais uma vez divulgaram o compartilhamento
de sua identificagdo na pagina da rede social, fomentando discussdes, estabelecendo um
ambiente dinamico e interacdo dos aprendentes. Na Figura 1, ¢ mostrada a logomarca de
um dos grupos.

FB
*Nature

Fundacgéo Bio Inteligente

Figura 1 — Logomarca idealizada por um dos grupos no Facebook
Fonte: Dados da pesquisa.

Outro aspecto a ser analisado na producdo do slogan do grupo, que demonstra
uma facilitacdo na aprendizagem dos contetidos propostos, diz respeito ao fato de o nome
da turma estar diretamente relacionado aos temas estudados durante a formagao. Ressalta-
se, ainda, que nao foi apresentada pela pesquisadora nenhuma sugestdo; os aprendentes
relacionaram sua identificacdo ao que tinha sido visto, conseguindo expressar o que
haviam conversado, como a imagem das plantas relacionada a sustentabilidade.

O suporte da tecnologia facilitou a realiza¢do das atividades em grupo, em que os
membros trabalham de maneira conjunta, utilizando o computador como recurso e
elegendo uma meta comum. Pode-se perceber essa facilitagdo nas pesquisas em sites de
busca, em que os alunos ampliaram a visdo que tinham dos conceitos, na elaboracdo de
textos colaborativos, conseguindo produzi-los utilizando o editor, além da produgdo de
videos, em que os aprendentes puderam interagir entre os pares, discutir ¢ formar um
ambiente semidtico fomentador de conhecimento.

4.1.2 Interacdo com alguém mais experiente

Caracteriza-se a discussdo com alguém mais experiente quando ¢ estabelecido um
didlogo com um ou mais alunos, e a partir dessa conversacao o participante que ainda ndo
conseguia entender um conceito passa a compreendé-lo. Outro aspecto importante da
ZDP ¢ que ela também se relaciona com o desenvolvimento de uma compreensdo
conjunta sobre algo, ou seja, duas ou mais pessoas que podiam ter concepgdes diferentes,
comecam através de uma conversa a ter uma compreensao comum, se pode também notar
mudangas conceituais, a partir da interagao.

No exemplo 1, primeiramente os alunos participaram de aula expositiva e
assistiram a um video. Posteriormente, eles foram indagados sobre o conteudo trabalhado
no video e na exposig¢do. O conceito trabalhado € putrefacdo’ No trecho do dialogo, dois
alunos tentaram elaborar um texto sobre um video a que assistiram, sem, no entanto,
conseguir chegar a uma conclusdo sobre o conceito.

Exemplo 1 — Significado de putrefagdo.
Pesquisadora: Vocé sabe o que é putrefagdo?

Aluno S: Isso, nos ndao sabemos.

Aluno R: E uma inven¢do?

! Putrefagdo se caracteriza pelo processo de apodrecimento de matérias orgénicas.
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Pesquisadora: Quando vocé deixa uma banana muito tempo para amadurecer, o que acontece com ela?

Aluno R: Fica podre, preta.

Pesquisadora: Isso, putrefacdo é quando a matéria orgdnica apodrece. Quando vocé deixa muito tempo uma magd
fora da geladeira, o que acontece com ela, Aluno R?

Aluno R: Quando é resto de comida, apodrece. Fica preto.

Pesquisadora: O que é putrefagdo?

Aluno R: Apodrecimento do que a gente come.

Aluno S: E o resto de comida que apodrece, que vem da matéria orgdnica.

Pode-se perceber que os alunos nao estavam conseguindo constituir um novo
conhecimento, ja que j& tinham assistido a um video e a uma aula expositiva, e este
parecia ainda distante da sua realidade, porquanto um deles ainda indaga: “E uma
inven¢do?”. No entanto, quando a pesquisadora argumenta o conteudo de forma proxima
a realidade deles, falando de frutas como banana, tornando-o proximo ao meio
sociocultural dos aprendentes, logo, emergiram ZDP singulares para cada aluno, e eles
conseguem formular um conceito que até entdo nao conheciam.

Abordando as contribuigdes de Vygotsky, Silva (2014) discorre que o
desenvolvimento potencial se estabelece através das vivéncias, em que o sujeito precisa
da mediagdo e colaboracdo de pares mais experientes para constituir seus conhecimentos.
Sendo assim, para que as ZDP venham a emergir, ¢ necessario que haja mediacao, que se
define como a acdo intermediada entre o sujeito o objeto.

4.1.3 Protagonismo estudantil

Denomina-se protagonismo estudantil quando os participantes conseguiram tomar
decisdes, fazer escolhas e conduzir de alguma maneira as atividades. Dessa forma,
contribuiram para a aprendizagem dos colegas e da pesquisadora, saindo do papel de
aluno receptor para aquele que participa e constrdi seu processo de aprendizagem.

Foram encontradas facilitagdes para a emergéncia de ZDP, pelo fato de que
através do protagonismo o aprendente conseguiu ir além do seu nivel de
desenvolvimento. Considera-se o aluno como sujeito ativo e participante do seu processo
de aprendizagem, conseguindo vivenciar e ultrapassar situagdes, funcdes e papéis que no
seu dia a dia ndo tinha a oportunidade de exercer.

Durante o desenvolvimento do projeto, enquanto os grupos produziam os videos
e faziam o apanhado das fotos, entrevistas e todo o material coletado na aula de campo,
o aluno M demonstrou habilidades com o desenho, e um dos colegas do grupo sugeriu a
constituicdo de uma mascote para o grupo de alunos monitores. M logo se interessou, e
rascunhou varios personagens, demonstrando também uma relagdo com o contetido de
sustentabilidade, e autonomia no seu desenvolvimento.

Os personagens exibiam caracteristicas de herdis, e tinham como principal
objetivo o desenvolvimento da sustentabilidade. Através desse exemplo, pode-se
perceber que houve aspectos de autonomia e protagonismo estudantil, haja vista que ele
teve a iniciativa de fazer uma producdo com a ajuda do colega, objetivando concretizar o
que eles estavam desenvolvendo na teoria. Na Figura 2, a mascote selecionada.

Figura 2 — Mascote escolhida.
Fonte: Dados da pesquisa.
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Destaca-se também outra situacdo que favoreceu o protagonismo dos alunos, em
que eles decidiram qual personagem ia representar o grupo. Descentralizando o processo
no qual s6 o professor decide e comanda, os aprendentes puderam também escolher,
decidir e conduzir as atividades, trazendo o processo de ensino e aprendizagem para perto
de sua realidade, corroborando mais uma vez as ideias de Vygotsky (1994), que considera
a influéncia do meio cultural decisiva para que ocorra a aprendizagem. Nesse momento,
também foi percebida a compreensao dos participantes em relagdo ao tema estudado.

Depois de escolhido o personagem, o grupo propds uma votacdo, que foi
vinculada ao Facebook, para escolha do nome da mascote que iria representar o grupo
todos foram relacionados a identificagdo do personagem ao assunto estudado durante as
formagdes, tais como Flora e Sustendyn.

Foram demonstradas através da andlise dos resultados, as vivéncias que
evidenciaram interacdes e conversagdes entre os aprendentes, mediadas pela utilizacao
dos recursos digitais. Esse processo, aliado ao compartilhamento de conhecimentos,
facilitou as emergéncias de ZDP. Os resultados foram relacionados a partir de categorias
inter-relacionadas, que auxiliaram no entendimento da forma como emergem as ZDP,
destacando a forma como se d4 a aprendizagem quando mediada pelas tecnologias.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A trajetoria trilhada até o momento revelou singularidades e caracteristicas dos
processos de ensino e aprendizagem, mediados pelas tecnologias digitais, buscando-se
entender como ocorre a aprendizagem. A partir das vivéncias dos alunos, procurou-se
relacionar essa praxis com base em questdes tedricas.

A metodologia diversificada, envolvendo diferentes tipos de recursos, como
tablets, aula de campo, visualizacdo de videos, apresentagdo dos trabalhos para os
colegas, producdo de slides e videos, enquetes e essencialmente atividades em grupo,
forneceram um contexto fomentador de ZDP. Os parametros identificadores de ZDP
foram: espacos de didlogos entre o aprendente e pares e/ou alguém mais experiente;
compreensdo e/ou constituigdo de um novo conceito; compreensao conjunta; e mudangas
conceituais e mediacdo, ou seja, através das agdes intermediadas entre sujeito e objeto. A
partir da analise e discussdo dos resultados ficou bastante clara a poténcia transformadora
do projeto, na dimensao politica e social.

Um fator importante que poderda ser considerado em pesquisas futuras ¢ a
ampliacdo dos estudos para alunos que tenham acesso mais restrito as tecnologias, que
nao tenham participado do curso de formagao, verificando-se como eles reagem em meio
as possibilidades oferecidas por tais recursos. Espera-se, portanto, que este estudo possa
despertar novos anseios € inquietacdes, trazendo contribuicdes e inovagdes para esse
contexto pedagogico aliado ao uso das tecnologias, de grande interesse no momento atual.
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