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Resumo: No contexto contemporaneo, permeado por exigéncias e desafios diversos em
todos os ambitos, a utilizacdo das tecnologias tem proporcionado muitas possibilidades.
Dentre estas, destaca-se a produgéo de objetos de aprendizagem (OA), 0s quais tém
contribuido com os processos de ensino e de aprendizagem, tanto em espacos formais de
escolarizacdo como em ambientes que ndo sejam uma sala de aula. Nessa perspectiva,
voltou-se o olhar para 0s OA no contexto do esporte adaptado. Desse modo, a partir do
desenvolvimento, aplicacéo e avaliacdo de um OA, tem-se como objetivo identificar se
um OA tem potencialidades para qualificar os processos de ensino e de aprendizagem de
Basquetebol em Cadeira de Rodas-BCR, envolvendo uma movimentacdo de ataque.
Trata-se de uma pesquisa qualitativa do tipo estudo de caso, tendo como participantes
integrantes de uma equipe praticante dessa modalidade. Evidenciou-se que os OA
contribuem nos processos de ensino e de aprendizagem do BCR, pois se tornam
qualificadores e potencializadores de aprendizagem. Ao possibilitar analisar o jogo de
uma nova perspectiva, os sujeitos qualificam o processo de entendimento da jogada e,
assim, pode resultar em uma potencializagdo ao permitir que o jogador analise outras
possibilidades de movimentagdes. Destaca-se que o OA teve uma avaliacdo satisfatoria
na dimens&o técnica do objeto.

Palavras-chave: objeto de aprendizagem; esporte adaptado; ensino e aprendizagem.

LEARNING OBJECT AND ADAPTED SPORT: APPOINTMENTS FROM A
CASE STUDY

Abstract: In the contemporary context, permeated by diverse demands and challenges in
all areas, the use of technologies has provided many possibilities. Among these, we
highlight the production of learning objects (OA), which have contributed to the teaching
and learning processes, both in formal school spaces and in non-classroom settings. From
this perspective, the curiosity to look for OA in the context of adapted sport arose. Thus,
from the development, application and evaluation of an OA, the objective is to identify if
an OA contributes to the teaching and learning process of Wheelchair Basketball (BCR).
It is a qualitative research of the type of case study, having as participants members of a
team practicing the modality. It has been shown that the OA contribute to the teaching
and learning processes of the BCR, as they become qualifiers and enhancers. By making
it possible to analyze the game from a new perspective, they qualify the process of
understanding the play and thus can result in a potentialization by allowing the player to
analyze other possibilities of moves. It is noteworthy that OA had a satisfactory
evaluation in the technical dimension of the object.

Keywords: learning object; adapted sport; teaching and learning.
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1. Apontamentos Introdutorios

Os tempos e espagos que proporcionam possibilidades de construcdo de
aprendizagens, cada vez mais sdo permeados por aspectos e elementos oriundos da
evolucéo tecnologica das ultimas décadas. Novas oportunidades emergem desse contexto,
bem como novas exigéncias, desafios e possibilidades. Compreender o aparato
tecnoldgico que se dispdem atualmente como meios para a qualificacdo e potencializacéo
dos processos de ensino e de aprendizagem, implica em entender como esses
dispositivos/mecanismos/estratégias permeiam e constituem o cotidiano, o ser e o estar
no século XXI.

Nessa perspectiva, os Objetos de Aprendizagem (OA) se apresentam como um
novo leque de possibilidades para qualificar e potencializar os processos de ensino e de
aprendizagem. De forma conceitual, e de acordo Tarouco, Fabre e Tamusiunas (2003)
objetos de aprendizagem sdo quaisquer recursos, que apoiem O processo de
aprendizagem, e que possam ser reutilizaveis, visando potencializar as situacbes de
aprendizagem nos locais que possam ser utilizados. Também, encontramos autores como
Wiley (2000), um dos principais pesquisadores sobre objetos de aprendizagem, que
considera OA “qualquer recurso digital que possa ser reutilizado para suporte ao ensino”
(p. 03).

Com isso, a partir de uma disciplina de graduagdo de uma instituicdo federal de
ensino superior, do curso de educacdo especial, licenciatura noturno, envolvendo as
Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo (TIC), surgiu a possibilidade e o interesse
de realizacdo deste estudo. Com isso, neste artigo sdo apresentadas discussdes decorrentes
de um projeto de desenvolvimento e aplicagdo de um OA no esporte adaptado,
especificamente, no Basquetebol de Cadeira de Rodas (BCR).

Mozzaquatro e Otto (2010) afirmam que a educacdo € um espaco que esta
passando por grandes avancos, tendo os OA como uma das ferramentas que tem
contribuido para o aprendizado dos estudantes. Porém, as mesmas autoras colocam que
apesar deste cenario de crescimento na area educacional, ainda, ha pessoas que
apresentam algum tipo de deficiéncia que ndo sdo atingidas da forma ideal pelo uso de
OA, mas ha esforcos para estendé-los a todas as pessoas.

Nesta direcdo, neste artigo tem-se como objetivo identificar se um OA tem
potencialidades para qualificar os processos de ensino e de aprendizagem de BCR,
envolvendo uma movimentacdo de ataque.

Consolida-se a relevancia social e académica deste estudo, pois possibilitou
encontrar indicadores de qualificacdo do OA desenvolvido, assim como o processo de
ensino e de aprendizagem do BCR. Cabe salientar que, considerando a especificidade do
publico para o qual o OA foi pensado, o desenvolvimento e a aplicacdo deste OA
permitiram discutir aspectos acerca dos tempos e espacos institucionais em que esse
publico tem acesso ao esporte adaptado e a maneira como os OA podem contribuir tanto
no que tange aos processos de incluséo, como de ensino e de aprendizagem.

Este artigo estd estruturado em quatro capitulos, a partir desta Introducdo. O
referencial tedrico apresenta as teorias de base que versam acerca do conceito e
caracterizacdo de Objeto de Aprendizagem e de Esporte Adaptado (EA), especificamente
Basquete em Cadeira de Rodas. O terceiro capitulo apresenta o delineamento
metodoldgico caracterizado por uma pesquisa qualitativa, descritiva-exploratéria do tipo
estudo de caso. O quarto capitulo analisa os resultados encontrados a luz das teorias que
dao suporte ao estudo. No quinto e Gltimo capitulo estdo os apontamentos conclusivos da
pesquisa, seguido das referéncias utilizadas.
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2. Referencial Teorico
2.1 Objeto de Aprendizagem

O advento das TIC impulsionadas pela disseminacdo do acesso a rede mundial de
computadores, ainda no século passado provocaram iniciativas que resultaram em novas
tendéncias de utilizagdo dos novos recursos e mecanismos disponiveis e prontas a serem
exploradas. Para Tarouco et. al (2006), “a tecnologia ¢ um agente de mudanga que com
suas inovacles tecnoldgicas tém transformado algumas realidades educacionais,
provocando mudanca de paradigmas no modo como as pessoas aprendem e como Sao
ensinadas” (p. 02).

A facilidade na criacdo e disseminacdo de produtos e ideias por meio das TIC
possibilitaram que novas formas de usufruir desses aparatos fossem construidas, bem
como incorporadas ao cotidiano da sociedade. Nessa direcdo, conforme aponta Sabbatini
(2012), emergem no cenario contemporaneo os OA, principalmente, na ultima década.

Neste sentido, Aguiar e Flores (2014) afirmam que o OA é uma ferramenta que
oferece vantagem para a aprendizagem e instrucdo podendo ser utilizado para o ensino de
diferentes conteddos. Salientam ainda que, a flexibilidade e a possibilidade de reutilizacdo
sdo algumas de suas caracteristicas facilitando a disseminagdo do conhecimento.

Nessa perspectiva, Sabbatini (2012) indica que OA distinguem-se por meio de
suas caracteristicas de outros recursos didaticos, salientando caracteristicas como a
reutilizacdo em outros contextos; portabilidade por meio, de diferentes plataformas;
modularidade podendo conter ou estar em outros objetos; autossuficiéncia, néo
dependendo de outros objetos e descritos por metadados, como por exemplo, autor,
palavra-chave, dentre outros.

Assim, compreende-se que 0s OA tornam-se novas possibilidades de, para além
de apenas integrar as TIC e as producbes decorrentes do uso delas, qualificar e
potencializar os processos de ensino e, consequentemente, de aprendizagem. Também,
configuram-se, em meios para contribuir em processos de inclusdo, pois permitem
apresentar ao sujeito novas perspectivas de conhecer, interagir e/ou mesmo compreender
determinada informac&o, conhecimento, instrucédo, orientacéo.

2.2 Esporte Adaptado (EA) - Basquete em Cadeira de Rodas

O EA surgiu, principalmente, p6s Il Guerra Mundial, em um contexto de
reabilitacdo de soldados que retornavam principalmente com lesdes medulares e
amputacdes. Buscou-se na atividade fisica a possibilidade de integracdo e interacdo
evidenciando as potencialidades das pessoas com deficiéncia (ARAUJO, 1998).

Atualmente, o esporte, muito além do processo de reabilitagdo, tem também como
finalidade no &mbito da educacéo, do lazer e do rendimento, assim Silva (1999) afirma
que, por meio de uma evolucdo e enriquecimento de seus conceitos iniciais, 0 esporte
vem possibilitar além da superacdo fisica e psicoldgica, a inclusdo ao meio social, um
reconhecimento das habilidades, capacidades e potencialidades envolvidas no esporte da
pessoa com deficiéncia.

De maneira conceitual, segundo Aradjo (1998), o esporte adaptado € uma
modalidade convencional que sofre algumas alteracGes para que possa ser acessivel a
todos, ou a um grupo com limitagdes especificas, ou ainda esportes novos, criados para
um determinado grupo que apresenta uma deficiéncia.
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No Brasil, o esporte adaptado surgiu em 1958, onde brasileiros paraplégicos e
tetraplégicos voltavam de seus respectivos tratamentos no exterior e resolveram
compartilhar suas experiéncias e proporcionar a pratica desportiva para as pessoas com
deficiéncia que aqui residiam.

Com o apoio da ANDE - Associacdo Nacional Desporto para Excepcional,
surgida em 1975, essa préatica esportiva tinha por objetivo prevenir e tratar lesées ou
doencas. Devido as diversas limitacGes e o grande interesse das pessoas com necessidades
especiais, foi necessario criar novas entidades para atender todas as pessoas que se
interessavam pela préatica esportiva.

Em 1957, se formava a primeira equipe de BCR no Brasil e em fevereiro de 1958,
iniciaram-se os treinamentos da modalidade, no Hospital das Clinicas em S&o Paulo
(ARAUJO, 1998).

O esporte BCR ¢é dirigido as pessoas com deficiéncia nos membros inferiores, tais
como lesdo medular, sequelas de poliomielite, ma formacdo congénita, amputagdes
(GORLA, 2010). As regras sdo basicamente as mesmas do Basquetebol convencional,
com algumas modificacBes ou acréscimo em comparacdo com as regras da Federacdo
Internacional de Stoke Mondeville e o sistema de classificacdo funcional para assegurar a
competicdo justa entre os atletas/praticantes e oportunizar a participacdo de pessoas com
diferentes niveis de lesdes. Cada equipe é composta de 5 jogadores e poderda somar no
maximo 14 (quatorze) pontos, sabendo-se que atualmente sdo 5 (cinco) classes
funcionais, variando de 1,0 (um) ponto até 4,5 (quatro e meio) pontos. (IWBF, 2002)

3. Percurso Metodologico

Esse estudo se caracteriza como uma pesquisa do tipo qualitativa (THOMAS,
NELSON e SILVERMAN, 2012). Quanto aos objetivos, optou-se por uma pesquisa
descritiva-exploratoria, que para Gil (2008) descreve as caracteristicas de determinadas
populacdes ou fendbmenos, bem como tem como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema (explicita-los). Em relacdo aos procedimentos, refere-se a
um estudo de caso.

Ao referenciar Yin (2010), explica que ‘(...) o estudo de caso € uma investigagao
empirica que investiga um fendmeno contemporaneo em profundidade e em seu contexto
de vida real” (p. 39). Fazer uso de um estudo de caso visa explorar situagdes da vida real,
descrever a situacdo do contexto em que estd sendo feita determinada investigacdo e
explicar as variaveis causais de determinado fenbmeno em situagdes que nao se podem
utilizar experimentos.

A escolha do publico ¢ do tipo intencional que “consiste em selecionar um
subgrupo da populacao que, com base nas informacdes disponiveis, possa ser considerado
representativo de toda a populacao” (GIL, 2008, p. 94). Neste sentido, fizeram parte do
estudo cinco (5) pessoas com deficiéncia fisica, participantes de uma equipe de
Basquetebol em Cadeira de Rodas, sendo que todos estdo vinculados a um projeto
extensionista de uma universidade federal do sul do pais. Acerca dos participantes, todos
eram do sexo masculino, com faixa etaria de 30 a 40 anos, praticantes da modalidade ha
mais de dois anos.

Como fases metodoldgicas destacamos que a pesquisa envolveu inicialmente o
desenvolvimento do OA, realizado com as ferramentas disponiveis em um aplicativo de
apresentacdo de slides, com a insercdo de videos de apoio para visualizagcdo da
movimentacdo do ataque do BCR. Para os videos, foi utilizado um aplicativo gratuito
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denominado TacticalPad Basquete!, no qual ha uma prancheta virtual que disponibiliza
o0 desenho completo de uma quadra de basquete, permitindo criar icones e desenhos desde
formacdes taticas até a escalacdo da equipe. Também como forma de acessibilidade, o
objeto contou com audios reforgando as instrugcdes apresentadas em cada tela. A Figura
1 apresenta duas interfaces do OA.
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Figura 1- OA Basquetebol de Cadeira de Rodas
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Na fase seguinte foi realizada a apresentacéo do objeto de forma individual, sendo
entdo utilizado pelos participantes da pesquisa. Por fim, foi aplicado o questionario de
avaliagéo.

Desta forma, para a coleta de dados foi realizado o contato com a coordenadora
do projeto de extensdo e apds, com cada participante, verificando o interesse para a
participacao da pesquisa. Foram apresentados 0s objetivos do estudo, sendo agendado os
dias para a apresentacao e utilizacdo do OA e para aplicacdo do questionario de avaliacdo
com os participantes. Para avaliar o OA foi utilizado um questionario fechado com
respostas fechadas/dirigidas organizadas em duas dimensfes de avaliacdo: técnica e
pedagdgica. As respostas a cada aspecto avaliado estdo categorizadas de forma
quantitativa, sendo 1 quando muito insatisfeito, 2 insatisfeito, 3 considerado nem bom e
nem ruim, 4 satisfeito e 5 muito satisfeito.

Compreendemos as dimensdes de avaliacdo escolhidas a partir da definicdo de
Melo (2009). Para a autora

a dimensdo pedagégica € demarcada pelas preocupacbes com a
aprendizagem, definicdo de conceitos e de teorias acerca do conhecimento.
Enquanto a dimensdo ergonémica importar--se--4 com a sua utilidade,
adequacdo aos objetivos pretendidos, navegabilidade e facilidade de uso. E a
dimensdo de caracterizagdo dos objetos corresponde ao atendimento das
caracteristicas basicas para que o software seja considerado como um objeto
de aprendizagem. (p. 37).

Tanto a apresentacdo e utilizacdo do objeto, quanto a aplicacdo do questionario
foram realizados de maneira individual com cada participante pelas pesquisadoras
responsaveis. Destaca-se que todos os participantes estavam cientes dos objetivos e
procedimentos do presente estudo e assinaram um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido, aceitando participar do estudo.

A andlise dos dados obtidos da escala Likert foi realizada com estatistica
descritiva, tendo como base as respostas mais frequentes.

4. Resultados E Discussoes

Por meio da realizagdo da avaliacdo pelos participantes estabelece-se a
possibilidade de, além de conhecermos a percepcédo acerca da utilizacdo do OA no esporte

! Disponivel em: < http://www.baixaki.com.br/download/tacticalpad-basquete.htm >.
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adaptado, revisarmos aspectos que precisam ser melhorados, visando sua propria
qualificacdo. Neste sentido, destacamos que o foco da avalia¢do deste objeto estéa centrada
no quanto ele pode contribuir na relacdo de ensino e a aprendizagem ao participante,
envolvendo uma movimentagéo de ataque do BCR. Conforme estudo de Fléres e Tarouco
(2008), ao se construir um OA deve se pensar na interacdo que o objeto proporciona,
tendo como objetivo maior uma aprendizagem significativa, sendo que esse recurso venha
ser um facilitador neste processo.

Os Quadros 1 e 2, a seguir, referem-se respectivamente as dimensdes técnica e
pedagdgica analisadas no OA. Os quadros utilizam da Escala Likert para avaliacdo, nos
quais o numeral 1 indica Muito Insatisfeito, 2- Insatisfeito, 3- Nem bom, nem ruim, 4-
Satisfeito e 5- Muito Satisfeito.

Desta forma, quanto a dimensdo técnica tem-se 0 seguinte panorama acerca do
objeto aplicado, conforme demonstrado no Quadro 1.

Dimenséo de Aspecto avaliado Avaliacéo
avaliagéo
1 2 3 4 5
Muito Insatisfeito Nem bom, | Satisfeito Muito
Insatisfeito nem ruim Satisfeito
A linguagem utilizada é P2; P3 P1; P4; P5
adequada?
Dimenséo
Técnicado | Asimagens utilizadas P1; P2 P3; P4; P5
OA sdo claras?
O AO se mostrou P2; P3; P1: P5
adequado ao publico P4
alvo apontado?
Feedback P4; P5 P1; P2; P3
Adequacdo e coeréncia P5 P1; P2;
dos contetidos ao P3; P4
publico alvo

Quadro 01: Dimensdo técnica: sintese das respostas do questionario de avaliagBes do OA.
Fonte: as autoras.

Em relacdo a avaliacdo da dimensdo técnica, evidenciamos que o OA €
satisfatorio com tendéncia a muito satisfatorio. Destaca-se que o conceito “satisfeito” foi
indicado 13 vezes e o conceito “muito satisfeito” teve 11 indicagoes, distribuidos em
cinco aspectos avaliados. O conceito “nem bom, nem ruim” teve 1 indica¢do no aspecto
relativo a ‘adequacdo e coeréncia dos contetidos ao publico alvo’, porém quatro
pontuaram estar satisfeitos. Esta avaliacdo indica a necessidade de revisao desse aspecto
visando a qualificacdo, além de apontar diferentes niveis de habilidade técnica e tatica
dentro da mesma equipe, sendo que para alguns participantes a movimentacdo de BCR
pode ser complexa, a0 mesmo tempo que para outros, a mesma torna-se simples.

Com relagdo a linguagem utilizada no OA, a clareza das imagens e feedback, trés
dos participantes avaliaram como muito satisfeito, e dois como satisfeito. Relacionado a
adequacao ao publico alvo apontado, trés satisfeito e dois muito satisfeito. Nessa direcéo,
entendemos que quanto a dimensao técnica atingimos o objetivo de desenvolver um OA
adequado ao esporte adaptado, no caso o0 BCR.

Ja, direcionando-se a dimensdo pedagogica, de acordo com o Quadro 2, temos 0s
seguintes resultados,

Dimenséo de Aspecto avaliado Avaliacéo
avaliacéo
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1 2 3 4 5
Muito Insatisfeito Nem bom, Satisfeito Muito
Insatisfeito nem ruim Satisfeito
A linguagem utilizada P4; P5 P1; P2; P3

no OA favorece o
entendimento e a
aprendizagem da jogada
O OA permite que 0s P5 P2 P3; P4 P1
alunos realizem as
atividades sem
intervengéo do

] . professor
Dimenséo [ Os contetidos so P5 P1; P2; P3;
Pedagdgica | abordados de maneira P4
do OA clara e precisa
Possibilidade de reuso P2 P3; P4; P1
em outros contextos P5
pedagbgicos
Qualidade dos conceitos P2; P4; P1; P3
abordados P5
Adequagéo dos P2; P3; P1
conteidos P4; P5
Adequac&o dos P2; P3; P1
objetivos P4; P5
O que considera relevante e ndo foi Pode melhorar para situagao real de jogos, ou seja, com 5 jogadores, pois
contemplado nas perguntas? envolve somente 3. (P1)
Sugestdes: Depende de quem ver, ndo vai ter total compreensao. Exemplo do

companheiro da equipe. (P5)
Quadro 02: Dimensdo pedagégica: sintese das respostas do questionario de avaliagdes do OA.
Fonte: as autoras.

O Quadro 2 apresenta os resultados, no que tange a avaliacdo da dimenséo
pedagdgica. Assim, pode-se considerar que o OA ¢ satisfatorio, pois como o conceito
“satisfeito” foi indicado 19 vezes e o conceito “muito satisfeito” teve 13 indicagoes,
distribuidos em sete aspectos avaliados.

Destaca-se que o conceito “nem bom, nem ruim” teve 2 indicagdes. O aspecto
relativo a “o OA permite que os alunos realizem as atividades sem intervengdo do
professor?” teve uma indicagdo como ‘“nem bom, nem ruim” e uma indicagdo de
“insatisfeito”. Essa avaliagdo indica que o professor se torna ponto fundamental no
processo de ensino e aprendizagem também na area da educacdo fisica envolvendo a
pratica esportiva, sendo o objeto um recurso de apoio que facilita e potencializa a
aprendizagem, mas que néo substitui o professor. Conforme Geller (2004), o computador
torna-se um grande aliado do professor, sendo este um recurso mediador de uma
aprendizagem, mas sua utilizagdo ndo substitui o professor.

O aspecto “possibilidade de reuso em outros contextos pedagdégicos” teve uma
indica¢dao de “nem bom, nem ruim”. Neste sentido, justificamos a falta da incluséo e
expansdo da pratica de esportes adaptados em diferentes contextos, como por exemplo,
na escola, sendo esta uma realidade que influencia nas respostas dada pelos participantes,
visto a compreenséo desta realidade.

Quando perguntados se os contetdos sdo abordados de maneira clara e precisa,
quatro responderam estar muito satisfeito e um satisfeito. Quanto a qualidade dos
conceitos abordados pelo OA, dois avaliaram como muito satisfeitos e trés como
satisfeito. Por fim, quanto & adequacdo do contetido e dos objetivos, quatro participantes
avaliaram como satisfeito e um como muito satisfeito.

Destaca-se que houve a utilizacdo do espago “observagdo” por dois dos
participantes da pesquisa. Um destacou que 0 objeto envolveu apenas trés jogadores,
sendo que poderia ser desenvolvido de modo a abranger os cinco jogadores em quadra,
abordando uma situacdo real de jogo. Ja o outro indicou que evidenciou na utiliza¢éo do
OA, que dependendo de quem for utilizar, ndo vai ter total compreensao, exemplificando
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o0 companheiro de equipe, o qual precisa de reforcos para boa compreensdo, quando
envolve situagdes de jogo.

Por fim, pode-se concluir que os resultados encontrados apontam que o OA
desenvolvido atua como um facilitador no processo de ensino e aprendizagem do BCR,
contribuindo para o entendimento da movimentacdo de ataque.

5. Apontamentos Conclusivos

O desenvolvimento e a aplicagdo de um OA voltado ao BCR possibilitou
evidenciarmos contribuigfes no processo de ensino e de aprendizagem desta modalidade,
quando da sua utilizacdo. Desta forma, infere-se a necessidade e importancia de ampliar
0 uso de OA ao publico com deficiéncia, percebendo as contribui¢fes neste estudo,
considerando que, ainda pessoas com algum tipo de deficiéncia ndo sdo favorecidas e
atingidas pelo uso deste recurso. Isso podera ser modificado, por meio da capacitacao de
professores quanto ao uso de OA para potencializar o ensino e aprendizagem, nos mais
variados contetidos e para publicos diversos.

Quanto ao objeto desenvolvido, destaca-se como resultado uma avaliacéo
satisfatoria na dimensdo técnica do objeto. Evidenciou-se que o OA contribui nos
processos de ensino e de aprendizagem de uma movimentacéo de ataque do BCR, pois se
torna qualificador e potencializador desse processo. Ao analisar 0 jogo de uma nova
perspectiva, 0 OA qualifica o entendimento da jogada e, assim, pode resultar em uma
nova aprendizagem, ao permitir que o jogador analise outras perspectivas de
movimentacOes. Essas analises ndo omitem apontar a limitacdo técnica que o OA
apresenta, pelo fato de ter sido desenvolvido com um aplicativo de apresentacgéo de slides
e, por isso com interacOes limitadas. No entanto, mesmo com baixo indice de interacdes,
mostrou-se com possibilidades reais de aprendizagem dos usuarios.

A partir das avaliacOes realizadas pelos jogadores identificou-se que um OA,
guando tem como tematica uma situacdo real que € vivenciada por quem ira utilizar o
objeto, precisa abarcar a similaridade do cenario/contexto no OA com o real. Evidenciou-
se, assim, que quanto mais proximo ao real, mais qualificado se torna 0 OA. Ressalta-se
também a importancia de adequar os conteudos ao nivel de desenvolvimento dos usuarios
do OA, sendo o professor fundamental neste processo.

Portanto, por meio dos apontamentos realizados a partir desse estudo de caso
compreendeu-se que um OA tem potencialidades para qualificar os processos de ensino
e de aprendizagem também em situacdes que ndo sejam no ambiente formal de
escolarizacao.
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