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Resumo: Com o objetivo de identificar filmes que podem ser utilizados no processo de
ensino e aprendizagem de contetdos cientificos por meio da aprendizagem tangencial,
este artigo relata os resultados de uma investigacdo realizada com oitenta e um (81)
estudantes da licenciatura (quimica, fisica e biologia) e do mestrado em ensino de ciéncias
de uma Universidade Federal. Para contemplar o objetivo central da pesquisa, uma
abordagem qualitativa, consideramos o estudo de caso em cinco etapas. Os resultados se
estruturam apresentando a analise das etapas da pesquisa, apontando uma postura
favoravel dos estudantes ao uso de filmes como estratégia para 0 ensino de conceitos
cientificos, por apresentarem caracteristicas da aprendizagem tangencial.
Palavras-chave: Tecnologias no ensino, Ensino de Ciéncias, Aprendizagem Tangencial,
Filmes.

Tangential learning in the process of teaching and learning of scientific concepts: a
case study

Abstract: With the aim of identifying movies that can be used in the teaching and
learning of scientific content through tangential learning, this article reports the results of
research conducted with eighty-one students of degree (chemistry, physics and biology)
and of the master in science education in a Federal University. In order to contemplate
the central objective of the research, a qualitative approach, we consider the case study in
five steps. The results are structured in the analysis of research steps, aiming for a
favorable posture of the students to the use of films as a strategy for teaching scientific
concepts, for presenting characteristics of tangential learning.

Keywords: Technology in education, Science Teaching, Tangential Learning, Movies.

1. Introducéo

O crescente interesse na aplicacdo das Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacdo (TDIC) em atividades relacionadas com o ensino e a aprendizagem nas
instituicbes de ensino superior, tem levado a ruptura de metodos e metodologias
tradicionais de ensino que por sua vez estdo “cristalizados” com o tempo. Essas
possibilidades quando incorporadas a pratica pedagogica podem contribuir para a
formacédo do cidaddo consciente, autbnomo, critico e ativo na sociedade. As tecnologias
criaram novos espagos de construgdo do conhecimento. Nesse sentido, 0os Recursos
Didaticos Digitais (RDD) sdo meios e aparatos que podem ser utilizados pelo professor
para auxiliar o ensino, e que utilizam diversas formas de expresséo (texto, imagens, sons),
para facilitar a construgéo do conhecimento dos estudantes.

A linguagem audiovisual predomina no mundo contemporaneo. Alguns trabalhos
destacam o uso de filmes na educacdo (Worth, 1981; Machado, 2008; Coelho; Viana,
2011; Bastos et al., 2015). Sabendo-se da grande popularidade e impacto que os filmes
tém, independente do seu género, por que ndo o utilizar em favor do aprendizado? Utilizar
filmes na educacéo € considerada uma boa estratégia, quando planejada, facilitando aos
professores discutirem com seus alunos os contetidos disciplinares. E quando ndo ha
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tempo para ver o filme durante a aula? Nessa pesquisa, apresentamos uma analise sobre
a aprendizagem tangencial presente nos filmes e como a compreensdo dos conceitos
cientificos envolvidos nestes, podem contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem. Ao mesmo tempo, esperamos suscitar alguma luz sobre 0s pressupostos
que cercam essa tematica de maneira a contribuir para futuras discussoes.

2. Aprendizagem Tangencial

Jogos digitais e em especial os jogos populares podem ser usados para envolver
o0s estudantes e estimular o interesse por temas especificos. Embora o conhecimento dos
contetudos ndo esteja explicito nos jogos, eles exigem a busca de informacdo por parte
dos jogadores. Por exemplo, o jogo Age of Mythology apresenta um grande nimero de
referéncias a mitologia antiga (Romana, Egipcia e Grega). Nao € incomum que esse jogo
faca que seus jogadores (curiosos sobre as referéncias e fontes descritas nele) passem a
procurar e voluntariamente comecem a ler livros ou assistir a documentarios sobre esses
topicos (Breuer; Bente, 2010). E nesse sentido que Portnow e Floyd (2008) propdem a
ideia de aprendizagem tangencial, que considera que de alguma forma os jogos
promovem o interesse na compreensdo de certos contetdos.

A aprendizagem tangencial ocorre quando “0 aluno tem contato com o
conhecimento sem perceber a intencdo de ensind-1o” (Leite, 2015, p. 135). Mesmo que a
aprendizagem ndo ocorra dentro do jogo, criam-se cenarios e desperta o interesse do
estudante para a pesquisa sobre determinado assunto. Para que sejam levadas em conta
estas oportunidades de aprendizagem tangenciais nos jogos, € recomendado que as
referéncias dos jogos incluam links para recursos da web relevantes (Breuer; Bente,
2010).

Em alguns casos, 0s estudantes consideram que as aulas ndo sdo atraentes e por
isso ndo se envolvem com elas e, consequentemente, ndo aprendem direito. Nesse sentido,
a aprendizagem tangencial é importante para o processo de ensino e aprendizagem. O
objeto de estudo n&o precisa ser necessariamente o tema principal do jogo digital. Para
Breuer e Bente (2010) a estratégia do aprendizado tangencial também é um conceito
promissor para promover mais aprendizado autodirigido e proativo. Consequentemente,
0s jogos digitais podem ser ferramentas importantes no processo de aprendizagem,
motivadores e geradores de curiosidade.

3. Materiais e métodos

Para contemplar o objetivo central da pesquisa, que era identificar filmes que
apresentam aprendizagem tangencial, lancou-se mao dos principios da investigacao
qualitativa de cunho descritivo, do tipo levantamento (Gil, 2008; Lidke; André, 2012).
Nesse sentido, o trabalho foi desenvolvido como um estudo de caso, a fim de identificar
filmes que podem ser utilizados no processo de ensino e aprendizagem, mas que ndo tem
como foco de interesse a discussao dos contetidos cientificos.

A pesquisa foi dividida em cinco etapas: (1) Discussdes sobre aprendizagem
tangencial com o0s estudantes. Nesse momento, foram debatidos atributos da
aprendizagem tangencial em sala de aula, contudo, direcionando-se a discussdes sobre
jogos que promovem essa aprendizagem; (2) Levantamento de filmes com potencial para
uma aprendizagem tangencial. Nessa etapa, 0s estudantes realizaram um levantamento de
filmes que envolvessem conteudos cientificos, mas que ndo apresentassem como tema
principal a discussdo conceitual desses conteddos (por exemplo, filmes do tipo
documentério); (3) Andlise dos filmes selecionados pelo pesquisador. (4) Entrevista
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semiestruturada. Cada estudante assistiu trés filmes e os relatos dessa experiéncia foram
coletados por meio de um questionario com oito perguntas (tabela 1). (5) Realizacéo de
quatro debates sobre as percepc¢des dos estudantes dos filmes, objetivando aos estudantes
discutirem as potencialidades dos filmes escolhidos. Esse momento foi gravado em video.
Os videos apresentam em média cinquenta minutos de duracéo (cada) e os dialogos foram
transcritos eliminando-se a possibilidade de identificagdo dos sujeitos. O debate ocorreu
com a presenca do pesquisador e se baseou na “escuta sensivel” proposta por Barbier
(2002). A escuta sensivel “evoca a habilidade do observador em perceber e respeitar a
fala do outro. Para ser sensivel em escutar ndo deve compreender somente a audi¢ao, mas
convocar os demais sentidos para perceber os gestos, os siléncios, as pausas, as emogdes”
(Stecanela, 2010, p. 146) dos participantes.

Tabela 1- Perguntas do questionario aplicado aos estudantes.

1. Quantos filmes vocé assiste por semana? a) pelo menos um; b) de um a trés filmes; ¢) mais de quatro;
d) pelo menos um por més; e) ndo assisto.

Vocé ja aprendeu algum conteildo em um filme?

Vocé tinha certeza que aquele conteldo estava correto? Explique.

Vocé acredita que um filme pode ser um recurso didatico?

De acordo com sua resposta, explique por qué?

SRR Fal Ead I

Como futuro professor, vocé indicaria algum filme para ajudar na compreensédo de contetidos de sala
de aula? Justifique.

~

Quais conteudos disciplinares vocé identificou nos filmes escolhidos?

8. Em sua opinido, que conceitos/contelidos é possivel aprender assistindo esses filmes?

Neste trabalho a unidade de analise da pesquisa é composta por oitenta e um (81)
estudantes da Universidade Federal Rural de Pernambuco no semestre de 2016.1,
dividido em quatro grupos, sendo sessenta e nove (69) de trés cursos de licenciatura (vinte
e trés (23) de quimica, vinte e um (21) de fisica e vinte e cinco (25) de biologia) e doze
(12) estudantes de mestrado em ensino de ciéncias.

4. Resultados obtidos

Na presente secdo, apresentamos os resultados alcancados durante o processo de
investigacdo da pesquisa. Primeiramente os resultados do levantamento filmogréafico,
destacando-se a andlise dos filmes, em seguida a analise das respostas do questionario
semiestruturado e ao final descrevemos algumas percepcbes dos estudantes obtidas
durante os debates. As discussdes relativas a Aprendizagem Tangencial (etapa 1) foram
realizadas durante as aulas das disciplinas envolvidas, na forma de aula expositiva
dialogica.

4.1 Levantamento e analise dos Filmes

Apos as discussdes da etapa 1 foi realizado o levantamento dos filmes pelos
estudantes (etapa 2) e uma breve analise do pesquisador em relacdo aos filmes
selecionados pelos estudantes (etapa 3). Ao todo foram indicados 44 filmes, entretanto,
alguns filmes foram sugeridos por mais de um estudante. A classificagdo dos filmes
selecionados para essa analise (Tabela 2), foram retiradas do Internet Movie Database
(IMDDb), um site que oferece uma base de dados online de informacdo sobre filmes, com
cerca de 150 milhdes de visitantes Unicos mensais e mais de dois milhdes de filmes
(Boyle, 2014).
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Tabela 2 - Classificacao dos filmes.

Nome do filme Ano Género IMDb*
A culpa é das estrelas 2014 Drama / Romance 7.8
A Guerra do Fogo 1981 Aventura / Drama 7.4
A Procura da Felicidade 2006 Biografia / Drama 8.0
A.l.: inteligéncia artificial 2001 | Aventura/Drama / Ficcdo cientifica 7.1
Alice no pais das maravilhas 2010 Aventura / Fantasia 6.5
Brilho eterno de uma mente sem lembrancas | 2004 | Drama/Romance / Ficcdo cientifica 8.3
Chernobyl — Sinta a Radiagéo 2012 Horror / Thriller / Ficgdo cientifica 5.0
Clube da luta 1999 Drama 8.8
Destruicdo Total: o fim do mundo 2005 Acdo / Drama / Ficcdo Cientifica 4.7
Era do Gelo 2 2006 Animacdo / Comédia 6.9
Exterminador do futuro: Genesis 2015 | Acdo/ Aventura/ Ficcdo Cientifica 6.5
Homem aranha 2 2004 Acéo / Aventura 7.3
Homem de Ferro 2008 | Acdo/ Aventura/ Ficgdo Cientifica 7.9
Homem formiga 2015 | Acdo/ Aventura/ Ficgdo Cientifica 7.4
Independence Day: 0 ressurgimento 2016 | Acdo/ Aventura/ Ficgdo Cientifica 54
Interestelar 2014 | Drama/ Aventura / Ficcdo Cientifica 8.6
Jogo da imitagéo 2014 Biografia / Drama / Thriller 8.1
K-19 the widowmaker 2002 Drama / Thriller 6.7
Lucy 2014 Acdo / Thriller / Fic¢do Cientifica 6.4
Mogli, 0 menino lobo 2016 Aventura / Drama 7.6
No ar rarefeito, Morte no Everest 1997 Aventura / Biografia / Drama 5.7
Naufrago 2000 Aventura / Drama / Romance 7.7
O céu de outubro 1999 Biografia / Drama 7.8
O dia depois de amanha 2004 | Acdo/ Aventura/ Ficgdo Cientifica 6.4
O dirigivel Hindenburg 1975 Aventura / Drama 6.2
O Menino do Pijama Listrado 2008 Drama 7.8
O o6leo de Lorenzo 1992 Drama 7.2
O paciente Inglés 1996 Drama / Romance 7.4
O vento serd tua heranca 1999 Drama 7.4
Operacdo big hero 2014 Animagcdo / Aventura / Acdo 7.9
Os Simpsons: o filme 2007 Animacdo / Aventura / Comédia 7.4
Perdido em marte 2015 | Aventura / Drama/ Ficgdo Cientifica 8.0
Perfume: A histdria de um assassino. 2006 Drama 7.5
Planeta dos macacos: a origem 2011 Acdo / Drama / Ficgdo Cientifica 7.6
Primeiro da classe 2008 Drama 8.2
Professor peso pesado 2012 Acéo / Comédia 6.5
Quarteto fantastico 2005 | Acdo/ Aventura/ Ficgdo Cientifica 5.7
Resident Evil: O hdspede maldito 2002 Acdo / Horror / Ficgao Cientifica 6.7
Sem limites 2011 Ficcao Cientifica / Thriller 7.4
Sociedade dos Poetas Mortos 1989 Comédia / Drama 8.0
Uma mente brilhante 2001 Biografia / Drama 8.2
Uma prova de amor 2009 Drama 7.4
Viagem a lua de jUpiter 2013 Ficcao Cientifica / Thriller 6.5
Viagem ao centro da terra: o filme 2008 Acéo / Aventura 5.8

* Nota atribuida pelo pablico numa escala de 0 a 10
Os resultados obtidos da analise dos filmes escolhidos pelos estudantes (etapa 3)

apresentam uma grande variedade de géneros, contudo o género de Drama apresenta
maior indice de escolha (Grafico 1).
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Género dos Filmes analisados
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Gréfico 1 - Percentual de géneros dos filmes sugeridos pelos estudantes.

Outro aspecto observado durante a analise dos filmes recomendados, além da
diversidade de géneros, € em relacdo ao ano de langamento. Inicialmente, considerdvamos
que por tratar de estudantes com uma faixa etaria entre 17 e 35 anos, os filmes indicados
seriam do periodo de 2000-2016. Conforme observado, filmes de 1975 e 1981 foram
sugeridos, ou seja, lancados em um periodo anterior ao nascimento de todos os envolvidos
na pesquisa. E importante destacar essas escolhas, pois evidencia a atemporalidade dos
filmes (Silva, 2011). Ademais, as notas atribuidas no IMDb sdo determinadas por
equacdes e estatisticas, e nas sugestdes observamos uma ampla disparidade nas notas
pontuadas aos filmes (uns considerados bons e outros ruins pelo espectador).

4.2 Analise das respostas da entrevista

Apresentamos as respostas dos estudantes referentes a entrevista semiestruturada
(etapa 4). Para manter a fidedignidade das respostas, as transcricbes foram realizadas
conforme escrito pelos estudantes, preservando-se erros de redacdo etc.

Quando questionados sobre o numero de filmes que assistem (pergunta 1), 85,2%
dos estudantes responderam que assistem pelo menos um filme por semana, 11,1% até
trés por semana e 3,7% assistem esporadicamente (pelo menos um filme por més). Os
filmes enriquecem as historias apresentadas por meio do audiovisual, utilizando em
alguns casos o conhecimento cientifico, retratando os momentos de forma mais realista,
inspirando o publico a compreender os fendmenos observados. Acreditamos que 0 ensino
da Ciéncia em filmes, no contexto de um mundo ficticio ou do mundo real, pode se tornar
uma poderosa ferramenta pedagogica, ja que as jovens e adultos (em sua maioria) tém em
sua rotina assistir pelo menos um filme por semana.

Quando questionados se ja aprenderam com algum filme (pergunta 2) apenas
35,8% dos estudantes afirmaram que sim. Esses dados corroboram com as ideias de
Teruya e colaboradores (2013) que destacam possiveis dificuldades de aprendizado na
visualizagdo de algum conceito por parte dos estudantes. O entendimento de conceitos
cientificos, por exemplo na quimica, exige em alguns casos uma habilidade em
compreender, relacionar e decodificar num nivel de abstracdo complexo. Ainda nessa
perspectiva, os estudantes que afirmaram aprender assistindo a filmes, foi questionado se
eles tinham certeza de que o contetdo estava correto (pergunta 3). Os resultados obtidos
revelam que 31,1% disseram que sim e justificaram que “era um conceito que eu ja tinha
visto no ensino médio e me fez relembrar”, “pela fisica dava para perceber que era
coerente” e “a explicagdo fazia sentido”. Ja 68,9% responderam ndo. Para ter certeza do
que estava sendo discutido no filme era verdadeiro, eles “consultei no google”, “eu tinha
um livro de biologia que tinha o assunto, fui pesquisar nele” e “eu fiquei com tanta davida,
que quando fui para a universidade perguntei ao professor de quimica se aquilo era
verdade”. Ambas as situagOes apresentadas evidenciam a presenga de atributos da
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aprendizagem tangencial, que embora nao seja objetivo do filme, motiva o interesse do
estudante para a pesquisa sobre determinado assunto (Portnow; Floyd, 2008; Breuer;
Bente, 2010). O fato do estudante buscar compreender os conceitos cientificos no filme,
revela que uma parte do que foi visualizado nele contribuiu para sua formacéo, ou seja,
ocorre uma aprendizagem durante sua visualizagéo.

Do questionamento se “Vocé acredita que um filme pode ser um recurso
didatico?” (pergunta 4), os resultados mostram que 91,4% dos estudantes afirmam que o
filme pode se configurar como um recurso didatico. Quando solicitados para justificarem
(pergunta 5), algumas respostas foram “ele pode ser utilizado de diferentes formas em
sala de aula, entdo se posso usar em sala de aula, ele ¢ um recurso”, “o filme ¢ um video
e o video é um instrumento de ensino” e “0 filme passa emogdo, pode ser assistido em
qualquer lugar, ele nos informa, nos diverte, nos ensina, e por isso ele pode ser um recurso
para facilitar a aprendizagem”. Os resultados apontam para as ideias de Leite (2015, p.
239) que considera o recurso didatico digital como “um instrumento de trabalho na sala
de aula que: informa, cria, induz a reflexao, desperta outros interesses, motiva, sintetiza
conhecimentos e propicia vivéncias culturais”. O filme se caracteriza como um RDD,
pois tem como uma de suas caracteristicas a portabilidade, ou seja, é possivel ser utilizado
em diferentes plataformas de trabalho. Ele ndo depende de outros para fazer sentido.

No sexto questionamento (Como futuro professor, vocé indicaria algum filme
para ajudar na compreensdo de conteudos de sala de aula? Justifique), apenas dois
alunos (2,5%) responderam que “Ndo” e ndo justificaram suas respostas. Os demais
responderam que “Sim”. Algumas respostas sdo descritas: “[...] pode ajudar na
compreensdo de contetdos dificeis por outra perspectiva”, “Sim, acredito que vendo o
filme é mais facil aprender” ¢ “E uma forma diferente de metodologia de ensino que
rompe com o tradicionalismo do ensino em sala de aula e nos deixa curioso em pesquisar
sobre”. Os resultados consubstanciam com as ideias de Portnow e Floyd (2008) e Breuer
e Bente (2010) sobre aprendizagem tangencial e com Souza et al. (2011) e Arroio e
Giordan (2006) no que diz respeito ao efeito positivo dos videos em sala de aula. O filme
tem seu potencial ndo necessariamente para educar, mas pode criar novas oportunidades
para ensinar contribuindo para um melhor processo de ensino e aprendizagem.

Em relacdo aos contetdos disciplinares identificados nos filmes (pergunta 7),
observamos que em sua maioria eles estdo presentes na disciplina de Quimica. O grafico
2 descreve as areas do conhecimento, classificadas pelo CNPq, dos contetidos observados
nos filmes por area de concentracao.

30
25
20
15

10

0

Ciéncias Exatas e da Terra Ciéncias Biolégicas Ciéncias Humanas

B Quimica m Fisica Matematica
® Astronomia W Geociéncias Ciéncia da Computagédo
m Biologia ® Bioguimica ®m Arqueologia

W Geografia W Histéria

Grafico 2 — Areas do conhecimento presente nos filmes analisados.

Por fim a ultima questdo “Em sua opinido, que conceitos/contetidos é possivel
aprender assistindo esses filmes?”, os estudantes foram concisos em suas respostas,
algumas delas sdo reportadas a seguir: “Todos os conteudos sdo possiveis”, “[...] os

V. 14 N° 2, dezembro, 2016




Novas Tecnologias na Educacao

r CINTED-UFRGS

conteddos de quimica e fisica sdo mais faceis, porém todos sdo possiveis, uns precisam
de mais atencdo, mas ndo sao dificeis de aprender”, “Basta ter atencdo ao filme que da
pra aprender” e “Estamos aprendendo a todo momento, entdo acredito que ao assistir
algum filme, eu ja estou aprendendo”. Esses estudantes afirmaram que o filme é uma
ferramenta que pode ajudar no seu aprendizado, pois auxiliam ndo apenas nos contetdos
ligados & escola. Consideramos que as respostas dos estudantes pressupfem
possibilidades da aprendizagem tangencial ser considerada como uma alternativa para o
processo de ensino e aprendizagem de conceitos cientificos.

4.3 Percepg0es dos estudantes

ApoOs a realizacdo das andlises e respostas do questionario, os estudantes
participaram de debates sobre os filmes vistos por eles (etapa 5). Ressaltamos alguns dos
resultados que em nosso modo de ver, resultam ser mais interessantes para as discussoes,
considerando que destacar os 44 filmes ndo € necessario nesse momento.

Nesse sentido, destacamos alguns filmes e conteidos debatidos pelos estudantes,
contemplando os filmes que obtiveram mais de uma escolha por parte dos alunos, além
dos filmes que apresentaram maiores discussdes por turma. Durante as falas dos
estudantes, os professores responsaveis pelas disciplinas (de cada turma) realizaram
intervencdes sobre as discussdes levando em consideracdo os argumentos apresentados.
Os alunos foram identificados por curso, para os da licenciatura: Q1, Q2... para 0s
estudantes de Quimica; F1, F2... para os de Fisica; e B1, B2... para os de Biologia. Os
estudantes do Mestrado foram identificados como M1 até M12.

Em todos os debates os professores iniciaram suas discussdes a partir do filme
“Independence Day: o ressurgimento”, embora em cada grupo a sequéncia de filmes
discutidos posteriormente tenham sido distintas, descrevemos 0s comentéarios e as
conexdes realizados pelos estudantes. A escolha para iniciar com este filme, justifica-se
na perspectiva de analisarmos (a partir de um mesmo ponto de partida) as diferentes
percepcdes e discussdes que o didlogo no debate pode suscitar. Para o referido filme, o
estudante Q11 afirma que “ele possibilita discusses na quimica e fisica como fisséo e
fusdo nuclear, fusdo a frio e campo magnético” e B2 apresenta uma outra perspectiva de
aprendizagem tangencial no filme, pois para ele “Geografia e geologia estéo presentes. O
comportamento de um tornado e a compreensao do nucleo da Terra em relacdo aos seres
vivos séo observados no filme” e relaciona com o filme “O dia depois de amanha”,
afirmando que o mesmo relata “conceitos de mudangas climaticas” (B2). Para esse
mesmo filme o estudante Q22 atribui conceitos de quimica envolvidos, pois “[...] pode-
se ver que a alta emissao de CO2 na atmosfera faz com que haja uma alteracdo climatica
no planeta, pois através de combustiveis fosseis ha a liberacdo de CO que é uma reagado
de combust&o”. Para F7 o filme destaca também “contetdos sobre aquecimento global e
efeito estufa”.

No debate dos filmes “Viagem a Lua de Jupiter”, “Era do Gelo 2”, “O fim do
Mundo” e “Viagem ao centro da Terra: o filme” observamos, de forma geral, discussdes
sobre conteudos cientificos relacionados com Geologia, Geografia, Quimica e Biologia,
em consonédncia com as consideragdes de Machado (2008). Através desses filmes
podemos aprender, por exemplo, que 0 magnésio esta presente em rochas e é inflamavel,
que a moscovita € um tipo de formagdo de rocha muito fina, de modo que a menor
mudanga de peso e pressdo pode fazé-la quebrar; o xisto s@o varios tipos de rochas
metamorficas facilmente identificaveis por serem fortemente laminadas; que o mineral
feldspato é formado e encontrado geralmente em tubos vulcanicos; e que o interior da
Terra vive em intensa atividade sismica.
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No filme “O homem formiga” os estudantes Q1, Q9, Q14, Q16, Q19, Q22, Q23,
F1, F13, F14, F20, M2, M7 e M9 destacam que o0 mesmo elucida de forma clara conceitos
sobre o 4tomo, por exemplo, “O filme tem mecanica quantica, nanotecnologia e estrutura
da matéria” afirma F13. Observamos que muitos filmes que tem cunho de aventura/agéo
com herdis ficticios retratam diversos conceitos da quimica, fisica e biologia, tais como:
O homem de ferro, Quarteto fantastico, Homem aranha 2. O estudante Q18 destaca as
discussbes sobre Liga metalica presentes em dois filmes: “Operag¢do Big Hero” e “O
exterminador do futuro: genesis”. J& sobre radiacdo F5 destaca os contetidos abordados
no filme “Quarteto Fantastico” e “Chernobyl: Sinta a Radiacdo”.

O filme mais indicado pelos estudantes de fisico foi “Interestelar”. Para F18 “A
relatividade de Einstein, com o conceito de espa¢co-tempo, comportamento temporal da
gravidade sdo observados”, F3 destaca “o funcionamento do Tomografo, uma tecnologia
de ponta, desperta curiosidade” e F21 “[...] o buraco negro com suas teorias ¢ uma boa”.

Entre os estudantes de quimica, o filme mais citado foi “Perfume: a historia de um
assassino”. O filme possibilita a percep¢do de alguns procedimentos quimicos utilizados
na producédo de perfumes, bem como as técnicas envolvidas em tais procedimentos. Q1
destaca que “Aprendemos sobre 0s 0Oleos essenciais e métodos de extragdo”, ja na
perspectiva de Q6 “Ele (o filme) trata sobre funcdes oxigenadas e como a quimica esta
relacionada a fabricacdo dos perfumes” ¢ “A analise quimica dos perfumes mostra que
eles sdo uma complexa mistura de compostos organicos denominada fragrancia” afirma
Q21. Esse filme possibilita boas discussfes sobre fungdes organicas, Marcelino Jr et al.
(2004) retratam a interferéncia positiva de um video utilizando “perfumes e esséncias”
como tema motivador, realizando uma intervencdo didatica, abrangendo atividades
audiovisuais, leitura e escrita de textos. O segundo filme mais escolhido foi “O 6leo de
Lorenzo”, embora seja baseado em fatos reais, possibilita a compreensdo dos processos
bioquimicos e sintese organica a partir da mistura de substancias. Segundo Q16 “a
combinacdo de gorduras extraidas de itens de cozinha comuns como 6leo de oliva virgem
e 0leo de colza, permitiram a criacdo do 6leo de Lorenzo. Eu pesquisei e vi que a quimica
explica isso por meio dos conteudos de misturas, solugdes, reagdes quimicas e organicas”.
Esse relato nos conduz a conjecturar sobre as contribuicdes dos filmes numa perspectiva
de aprendizagem tangencial (Breuer; Bente, 2010; Leite, 2015).

Para os estudantes de Biologia “Perdido em Marte” foi o filme mais indicado. Eles
destacam os pressupostos do clima de Marte, reproduzindo tempestades violentas e as
temperaturas extremamente baixas em comparacdo as da Terra. Para B6 € interessante
quando o filme mostra suposi¢gdes da “geologia do planeta, mostrando o aspecto da
superficie, cor do solo, erosdo, cadeias de montanhas, aspecto das particulas de
sedimentos e da atmosfera, pois nos faz pensar a respeito”. No tocante a decomposi¢do
catalitica, os estudantes consideram “um aprendizado interessante, pois nos mostra como
tentar sobreviver em ambientes diferentes da Terra” (B8) e “um maodulo de sobrevivéncia
em ambientes indspitos”. A comunicagdo através de uma tabela de hexadecimais é
também pontuada pelos estudantes. B14 relata: “eu pesquisei sobre as reacdes quimicas
e leis da termodinamica, e vi que elas nos ajudam a compreender 0S processos quimicos
e biologicos que foram usados na sobrevivéncia”, atributos da aprendizagem tangencial.

Para os estudantes de mestrado, embora sejam do ensino de ciéncias, ndo
observamos filmes que tenham sido sugeridos por mais de uma vez. Cabe ressaltar que,
os filmes Interestelar, Viagem a lua de japiter e Perdido em Marte abordam conceitos da
astronomia, quimica, fisica, engenharia aeroespacial, astrobiologia e astrodinamica, de
maneira quase interativa e simplificada a ponto de ser compreendidos pelos espectadores
mesmo que ndo possuam afinidade prévia sobre os temas nos quais as obras se sustentam,
permitindo a compreensdo e assimilacéo de, pelo menos, algum conhecimento.
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Conforme descrito por Coelho e Viana (2011, p. 92) “o uso de filmes em sala de
aula pode tornar as aulas dindmicas e o cotidiano escolar passa a ser menos cansativo para
professores e alunos”. Compreender que o filme ndo precisa ser rigorosamente coerente
e que ndo necessita expressar a realidade cientifica, mas que pode ser um 6timo recurso
¢ um dos pressupostos fundamentais ao professor no uso desse RDD. N&o é
imprescindivel querer explorar o filme em sua totalidade, no intuito de explica-lo
integralmente. Porém, contemplar as contradi¢des do filme e suas “distor¢des” em relagao
arealidade, pode configurar uma boa estratégia didatica que possibilita o aprofundamento
do conteddo e a reflexao sobre o tema. A realizacao de mais atividades diferenciadas pode
contribuir para o engajamento dos estudantes, além de proporcionar resultados positivos
quanto ao processo de aprendizagem do aluno. A mudanca de algumas praticas pode ser
um caminho para que o professor obtenha éxito no processo de ensino e aprendizagem.

Por fim, cabe ressaltar que utilizar cenas de filmes como pressuposto para iniciar
discussdes em sala de aula, pode ser um recurso didatico favoravel no processo de ensino
e aprendizagem. Para um dos alunos “ver os filmes foi uma experiéncia muito boa” (M6)
e que “agora vou assistir os filmes com outra percepgao” (Q7), evidenciando o potencial
do uso dos filmes como ferramenta de aprendizagem (Leite, 2015). Ademais, discutir o
quanto os filmes podem contribuir em relagdo ao conhecimento cientifico na formacéo
do cidad&o e o quanto o conhecimento adquirido na escola pode contribuir para seu dia a
dia, pode ser de extrema importéancia. O fato dos estudantes conseguirem discernir do que
é verdadeiro e o que é ficticio nos filmes, favorece a formacao de um cidad&o critico,
autébnomo, participativo e transformador.

5. Considerac0es finais

Este estudo procurou identificar possiveis relacbes de filmes com atributos da
aprendizagem tangencial. Os filmes sdo recursos disponiveis ao professor, por meio deles
podemos aproximar nossos alunos, explorando diversas possibilidades. A familiaridade
dos estudantes com os filmes em seu contexto social, pode ser um aliado no processo de
aprendizagem do mesmo. Um aspecto positivo € que existem filmes tratando
praticamente de tudo, o papel do professor, nesse sentido, seria o de selecionar 0s mais
adequados.

A andlise dos filmes e as percep¢des dos estudantes mostraram, por um lado, que
embora ndo seja sua intencdo, os filmes apresentam contributos na aprendizagem do
espectador e, por outro, sdo suscetiveis a aprendizagem tangencial. Conforme descrito
por Leite (2015, p. 313), o uso de videos (filmes) “traz a possibilidade de utilizar ndo
somente palavras, mas também imagens, muitas vezes bem mais atrativas e persuasivas
do que a fala do(a) professor(a), podendo trazer um impacto muito maior do que o de um
livro ou de uma aula expositiva”. Nesse contexto, acreditamos que os filmes podem
contribuir na construcdo do conhecimento, ndo sendo necessariamente seu foco principal,
mas que “langam” as duvidas, geram os questionamentos se de fato o que ¢ abordado ¢
ficgéo ou trata-se de um conceito “real”, promovendo a busca dos alunos em descobrirem
os eventos visualizados. O problema ndo é mais a informagéo, mas o modo de se construir
0 aprendizado.

Os filmes podem ser utilizados em diferentes niveis de ensino, dependendo da
intencdo e proposito do professor. Eles podem permitir uma compreensao e identificacdo
dos contetidos que serdo abordados ou dos contelidos vivenciados em sala de aula. E
perceptivel que o uso dos filmes no processo de ensino e aprendizagem podem contribuir
para esse processo, mesmo que ndo seja 0 objetivo do mesmo (configurando uma
aprendizagem tangencial). Ademais, acreditamos que nesse processo, o professor pode
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promover estratégias que conduzam uma aprendizagem significativa, tangencial e mais
aberta, por meio do uso dos diversos recursos didaticos digitais.

Por fim, cabe ressaltar que o uso de filmes de maneira constante em sala de aula,
ndo é o indicado. A ideia é que o uso do filme, como de qualquer TDIC, ocorra por meio
de estratégias, se adequando as necessidades e capacidade real de cada situacéo,
possibilitando a transformacdo da pratica pedagdgica, visando a construcdo do
conhecimento mais flexivel e dindmico dos envolvidos.
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