r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ acgéo

Producao de Historias em Quadrinhos na abordagem iardisciplinar de Biologia e
Quimica

Victor Jodo da Rocha Maia Santos, Colégio de ApéioaUniversidade Federal do Rio
Grande do Sul, victor.jrms@gmail.com
Fernanda Britto da Silva, Colégio de Aplicacdo,wnsidade Federal do Rio Grande do
Sul, febritto@gmail.com
Monica Fagundes Acioli, Colégio de Aplicacdo, Umsidade Federal do Rio Grande
do Sul, monifacioli@yahoo.com.br

Comics Development in the interdisciplinary approab of Biology and Chemistry
Abstract. Technologies to generate and share informatisradsganced in education by
creating new spaces for knowledge. With differardlg, digital communication and
learning can be made more attractive to the stgd€udmic’s construction can be one
of them, as it involves creativity in the productiof scenarios and characters that must
be linked to texts, promoting relationship with teeidied object. In a biology and
chemistry shared class, concepts and relationseleetwil and environment polution
were worked and comics were constructed by theestsdusing the UCA laptop, to
stimulate creativity in the development of knowledtbout that classes.

Keywords: Comics, UCA laptop.

Resuma O uso das tecnologias digitais tem avancado n@agdo criando novos
espacos de construcdo e troca de conhecimentos geac aprendizagem pode tornar-
se mais atrativa aos estudantes, na medida em egdecador se utilize das ferramentas
adequadas. A construcdo de Historias em Quadrift@s) pode ser uma delas, ja que
envolve a criatividade na producdo de cenariogspagens que devem ser associados
aos textos, promovendo relagcdo com o objeto estudamh aula compartilhada de
Biologia e Quimica, trabalharam-se conceitos ecégla entre Oleos, gorduras e meio
ambiente e promoveu-se a construcdo de HQs utilezan UCA, para estimular a
criatividade no desenvolvimento do conhecimento.

Palavras-chave: Histérias em quadrinhos, UCA, TICs.

Introducao
Tecnologias da Informagéao e Comunicacéo (TICs)

Em um mundo cada dia mais globalizado, é facil retde a importancia das
tecnologias disponiveis para gerar e compartillmdorinacdes. Essas ferramentas,
chamadas "Tecnologias da Informacdo e ComunicagadbiCs oportunizam ampla
socializacdo entre os individuos, criando novosa@sp de construcdo e troca de
conhecimentos, aproximando as pessoas e promovem@vango na comunicacao.

No ambito educacional, ha muito se percebe a infiaé destas novas
metodologias de contato com o mundo na aquisicadmfdemacoes diversas pelos
estudantes. Neste sentido, entende-se que as vdoeacOes tecnoldgicas podem
auxiliar na promoc¢édo de mudancas educacionaisetanto, estas mudancas s6 podem
realmente ser efetivas na medida em que os edesaserapropriem delas (Neto et. al.,
2011), promovendo, conduzindo e estimulando seuy ar&gndo assim possibilidades
para a construcao do conhecimento e da aprendizageyo, cabe ao professor, o papel
de ajudar o aluno a interpretar, relacionar e caaédizar as informacdes ao cotidiano
(Moran, 2000). Neste contexto, em todo o mund@mroputador faz-se uma importante
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ferramenta, pois ajuda na orientacdo da aprendizagauxilia na busca de respostas
gue ajudem o sujeito na elaboragao do conhecinfEais, 2002).

No Brasil, desde 2005, o governo vem implementand@rograma Um
Computador por Aluno - UCA (Miranda et. al. 201qye traz a proposta de fornecer na
modalidade 1:1 computadores portateis de baixoocastlunos e professores da
educacéo bésica publica, como um mecanismo des@mlsocial e digital para esses
sujeitos. Neste sentido pode-se entender que eolgsad educandos participantes deste
programa tém a oportunidade de aprender criandstimmdando a autonomia e a
colaboracao, o que sdo bases da implantacédo dmaprag

Com a crescente inclusdo digital nos espacos e@ssplautro aspecto a ser
considerado é a interdisciplinaridade, pois a dede € interdisciplinar e dinamica
(Demo, 2001) e o livre e rapido acesso as inforescproporcionado pelas novas
tecnologias evidenciam cada vez mais esse fatlngaegpode ser ignorado. Segundo
Wilson (2001), ainda que os saberes adquiridos reas&specificas do conhecimento
tenham seu valor, a especializacdo (separacdo uiplthas) é um artificio
metodoldgico, uma estratégia simplista que naetetl realidade.

Assim, as atividades em sala de aula precisam ropide as Tecnologias de
Informacg&o e Comunicacgdo, aliadas a interdisciptiade, para tornarem-se ainda mais
efetivas e contextualizadas no mundo em que osaados estdo inseridos.

Historias em Quadrinhos (HQs)

As HQs, assim como outras TICs, podem ser utilig@adao meio para facilitar
a compreensado de assuntos geralmente dificeis eleteseder pela populacdo em geral.
Pensando dessa maneira, muito material de dividgeigtifica tem sido produzido
especialmente para estudantes (de todos os niee#mgino, desde de que ja tenham
sido alfabetizados), através das Histérias em Quiaak, contendo material de cunho
cientifico e tecnoldgico (Cabello, Rocque e So@gd ).

Se considerarmos que boa parte da sociedade beagileciosa para a leitura
em geral (Instituto Pro-Livro 2012), visto que aiongparte da sociedade brasileira
prefere assistir a filme dublados do que legend#&@a®n, 2012), percebemos que o
campo para a divulgacdo e alfabetizagdo cientfimaintermédio das Historias em
Quadrinhos € uma maneira possivelmente Util e zfiparque permite ao leitor ndo
somente imaginar, mas também participar da tranesmm que de forma passiva, ja
que acredita-se que a leitura de HQs pode despegsto pela leitura.

As Historias em Quadrinhos sdo a chave para adaitais formal. O contato de
criangas e jovens com algum tipo de HQ torna-senativador primario para prepara-
los para o prazer de qualquer tipo de leitura efieetarem textos didaticos, literarios e
informativos (Santos, 2003).

Vale ressaltar que nos Parametros CurricularesoNais para o Ensino Médio
(PCNEM/00), na parte Il, referente a Linguagensdi@as e suas Tecnologias, ha a
seguinte afirmacao: “As novas tecnologias da cooagéio e da informacdo permeiam
o cotidiano, independente do espaco fisico, e crniaoessidades de vida e convivéncia
que precisam ser analisadas no espago escoldeus#®, o radio, a informatica, entre
outras, fizeram com que os homens se aproximassernmagens e sons de mundos
antes inimaginaveis.” Entretanto, foi somente e@72fue o governo Federal incluiu no
Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE), fgneiona desde 1997, a utilizacéo
das HQs como instrumento de aprendizagem. A alegdgé&governo seria de que “o
elemento visual € um atrativo a mais para incentaédeitura nos alunos” (Ramos,
2006). Infelizmente, esse tipo de TIC chega comreaatraso na educacéo brasileira.
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Com o melhoramento da internet e de softwaresqmamgputador, os quadrinhos
ganharam espaco no mundo digital, facilitando assiproducéo e divulgacdo das HQs
por parte de pessoas que possuem dificuldade hara{@o de desenhos. Navegando
pela internet podemos obter uma quantidade enoensées que produzem quadrinhos.
Entre esses, existe Bixton com versdo em portugués, o qual difere dos demais
programas por possuir personagens (avatares) ndodelam 3D que facilitam ao
usuario movimenta-lo de varias maneiras nos quaolsin aléem de possibilitar a
personalizacdo do avatar e a adicdo de novos osrédbjetos, que possam ndo constar
na biblioteca desse software.

Faz-se necessario ressaltar que pesquisas utihizBldb, principalmente no
ensino de ciéncias e em particular no ensino méadio,um campo ainda muito pouco
explorado (Cabello, Rocque e Souza 2010).

De acordo com a pesquisa realizada por Claudia KaineDepartamento de
Inovagdes Educacionais do Instituto Oswaldo Cr@C{l as HQs, deixaram de ser
consideradas subliteratura, para ascenderem costuritentos importantes para a
divulgacdo cientifica no ensino de ciéncias. Pangesquisadora, a leitura de uma
historia em quadrinhos aciona pelo menos, 20 cdnpets cognitivas, entre elas,
perspectiva e profundidade. (Castilhos, 2008).

Os quadrinhos sdo um tipo de arte sequencial egs® motivo se tornam um
instrumento muito importante e que prestam paratamuins na area educacional.
Mesmo sabendo-se que as HQs séo Uteis no ensieindgagem das ciéncias da
natureza, no Ensino Médio, o niumero de pesquisaa & muito baixo e sua pouca
utilizacdo neste contexto, pode estar relacionadeareos fatores, entre os quais
podemos destacar a ideia de que os quadrinhos dseemnitilizados somente para
criancas na educacao infantil para aprender aulenadhorar a leitura.

Por representarem um meio de comunicacdo de vasto
consumo e com contedado, até os dias de hoje,
majoritariamente direcionado as criancas e jovas$iQs
cedo se tornaram objeto de restricdo, condenadas po
muitos pais e professores no mundo inteiro.(..s)Rali
mestres desconfiavam das aventuras fantasiosas das
paginas multicoloridas das HQs, supondo que elas
poderiam afastar criangcas e jovens de leituras s'mai
profundas”, desviando-os assim de um amadurecimento
“sadio e responsavel”. Dai, a entrada dos quadsir@mo
sala de aula encontrou severas restrices, acal@rdo
serem banidos, muitas vezes de forma até violelua,
ambiente escolar. Aos poucos, tais restricdes foram
atenuadas e extinguidas, mas nédo de forma tranquila
sendo na verdade resultado de uma longa e archedgor
(Vergueiro, 2004, p.8)

Entretanto, ha um nimero significativo de pesquigesutilizam HQs na
educacao infantil e no ensino fundamental, prinmpate, nas areas Linguagem e
Humanidades. Ha destaques para o trabalho do poofepesquisador Francisco
Caruso (Professor Adjunto da UERJ e Pesquisadoiariio CBPF - Centro Brasileiro
de Pesquisas Fisicas), que é um dos representlandesa de Ciéncias (ensino de
Fisica) que utiliza e produz Histérias em Quadrindspecificas para o ensino-
aprendizagem e como meio de divulgacao cientific@iéncias da natureza.
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Devido ao pouco tempo de utilizacdo de HQs em endm ciéncias, como
forma de divulgacéo cientifica no ensino basicopeeitado, nota-se uma caréncia de
se conhecer uma forma basica de “como fazer”, guagaos professores possam utilizar
essa ferramenta no ensino.

(...)a auséncia de propostas para uma metodologia
gue envolva quadrinhos e conteudos cientificos abre
uma lacuna a ser preenchida por pesquisadores e
professores que desejam se aventurar em praticas
gque fomentem propostas  plausiveis  de
aproveitamento deste material para a divulgagéo e
educacao cientifica (Pizarro, 2009).

Talvez, o motivo principal da dificuldade da utii¢gAo de HQs na educacéo se
deva ao fato de que esse tipo de publicacdo n&a t@mgem académica, mas do meio
de midia de massa, cujo principal enfoque é apeeasretenimento. Essa midia (como
muitas outras) passou a ser apropriada pela aredutacao, para estudos académicos,
de forma a ser, difundida para outras formas dmmendo basico ao superior, € como
forma de divulgacéo cientifica e de informacéo potros tipos de instituicbes, tais
como sindicatos, igrejas, industrias, comeércio,eeotitros.

Possivelmente, se a academia “desse as maos” assamle entretenimento,
para saber como se faz este tipo de midia, pravevee, a mesma seria mais difundida
e mais estilizada, sendo bem mais aproveitada domea de divulgacdo cientifica,
desde as séries iniciais até 0 ensino mais avancado

Metodologia

Esta pesquisa foi desenvolvida com alunos da tersérie do ensino médio de
um colégio da Rede Publica de ensino de Porto Ale(RS) em periodos
compartilhados entre as disciplinas de Biologiawgn@ca. A atividade foi realizada
com 48 alunos no primeiro semestre do ano de 2Bd&iando-se o tema “Reciclagem
de 6leo” onde foram discutidas questbes ambiemnt@migemplando as duas areas do
conhecimento.

O trabalho foi desenvolvido em duas etapas, sergloreeira realizada através
de aulas expositivas e praticas em laboratoricaliteindo 13h/aula. Os pontos
abordados nas aulas expositivas, utilizando resudso multimidia, foram: estrutura
quimica de Oleos e gorduras, importancia biologioa lipidios, impactos ambientais
causados por descarte inadequado de 6leo de cozsau®m e por derramamento de
petréleo. Em laboratério, verificamos a dispersaopdrticula de 6leo em agua bem
como utilizamos 6leo de cozinha usado para a pémdde sabéo liquido.

A segunda etapa consistiu de 6h/aula onde se d#senva elaboracdo das
Histérias em Quadrinhos. Para tanto, a turma fganizada em grupos de cinco a seis
alunos os quais utilizaram os computadores do for@jcA conectados a internet. O
programa escolhido para esta atividade foi o Pi{jmara Escolas), adquirido pela
escola por um periodo de dois meses. Optou-sevpesdao full por esta disponibilizar
um maior nimero de recursos para a confeccdo das KWI@m disso, 0 programa
apresenta interface intuitiva, o que facilita o gsa pelos alunos. Foram fornecidos aos
alunos os passos basicos para a producado do wabakh foram: 1. Escrever um roteiro
da histéria; 2. Descrever 0s personagens e cendriémzer um esboco da distribuicéo
dos quadros; 4. Diagramacéo; 5. Finalizagao; 6li¢agao.
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Durante as aulas, os alunos debateram sobre os tgo@ostos para as HQs no
intuito de escrever uma histdria que contemplasss publicos-alvo. Cada grupo de
alunos escreveu sua histoéria direcionada as difssenodalidades do Colégio - Ensino
Regular e Educacdo de Jovens e Adultos - e difsgseniveis de ensino - Ensino
Fundamental (séries iniciais e finais) e Ensino igéresultando em cinco diferentes
HQs.

Uma analise de autoavaliacao foi feita com os awatavés da aplicacdo de um
guestionario com questbes em que eles mensuravisenvolvimento da atividade. O
questionario constava de 4 perguntas onde os memmbfiavam em uma escala de 1 a
5, sendo 1 o valor mais baixo e 5 o valor mais, affjoestbes relacionadas a
produtividade, satisfacdo e facilidade na apremggiza através do uso da ferramenta
digital, além de uma quinta questdo onde os algoaeriam expressar sugestdes e
comentarios. As respostas foram tratadas atravésndéise de conteudo, sendo
categorizadas, descritas e interpretadas, de acorddMoraes (1999).

Resultados e Discussao

Participaram da atividade 48 alunos. Vinte e odaatuiram a construcdo das
Historias em Quadrinhos (Figura 1) e, com basecrit&ios adotados para a avaliacéo,
entendemos que estes estudantes obtiveram um mmdinadequado ao que foi
proposto.

Tom voltou para casa
ansioso para contar para
sua mde o que aprendeu
na escola.

Sabia que hoje na
escola eu aprendi
sobre o que fazer com
éleo velho?

E o que a sua

\

Mas entdo o que
eu fago com o
éleo usado?

€ errado jogar o éleo
no ralo ou no vaso,
isso destréi o meio

: f ’
ambiente! A professora ensinou

a fazer sabdo! Quer
que eu te ensine?

Figura 1 - Parte de HQ produzida por alunos doo3mkino Médio do
Colégio de Aplicacédo da UFRGS utilizando o Pixton.

A analise de conteudos, através da categorizac&o apalise sintatica,
evidenciou algumas opinides dos alunos, nas quaisnaioria se manifestou
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positivamente quanto a construcdo das HQs. Do tahlunos, 32 expressaram-se
positivamente em relagdo ao uso da ferramentandgneo que seria uma proposta
importante de ser desenvolvida em aula.

Os alunos que néo gostaram de desenvolver a atevi(f®), justificaram suas
percepcOes de diversas formas, entre elas, podeitans “atividade € desnecessaria
para a etapa escolar em que foi aplicddaa atividade usou mais tempo do que
precisavd; “o assunto ndo motivbuEntretanto, aqueles que gostaram da atividade,
justificaram suas respostas alegando que a mesmdioduna aquisicdo do
conhecimento em relagéo ao tema abordado.

Os alunos que concluiram as HQs, registraram iostélaborados por eles,
além dos propostos pelos professores, para dieono trabalho, ja que deveriam
considerar a faixa etaria para a qual as HQs astaeado preparadas. Com base nisso,
uma série de aspectos referentes a adequacdo teidorpara o publico alvo foi
demonstrada pelos grupos. Um deles, o qual trabalbosiderando os anos iniciais do
Ensino Fundamental, que compreende idades de 7 an@® geralmente, fez as
seguintes consideracdeso “fato de nesta idade as criangcas ainda estarem
desenvolvendo suas habilidades na leitura, foi s&@@o que a histéria fosse criada
com uma linguagem simples e facil para que os adossem capazes de entender. A
busca por mais imagens do que falas dos personageno aspecto adequado, ja que
os textos em forma de imagem sdo mais compreensivejue em forma de palavras.
Além disso, tivemos a preocupacdo em aplicar colae(presentes no dia a dia das
criangas, no caso da méae fritando batata frita, &3 de comida muito apreciada
pelas criancas. Por fim, acreditamos que esta hestém quadrinhos ira sanar as
davidas dos alunos das alfas, fazendo com quecelapreendam o que é correto e o
que nao é recomendavel de fazer no descarte dod@ecozinha e solugbes para o
reaproveitamento deste poluente que esta presentalguns desastres ambientais
Este cuidado pedagogico com o que estava sendoratibfoi identificado como um
ponto positivo expressado pelos alunos, demonsirandnvolvimento destes com a
proposta.

Em algumas etapas da atividade, observou-se quieidade ndo ocorreu de
forma conjunta nos grupos. Porém, no momento deaipaograma Pixton, observou-
se mobilizagéo e colaboragao entre os integraptes, um melhor entendimento das
ferramentas disponiveis. Cabe ressaltar que a imados alunos, manifestou-se
positivamente em relacdo ao uso da ferramentaaljigom justificativas, tais como:
“facilitou a producdo das HQs “acelerou o trabalhg “o uso da ferramenta é
interessanté “ a ferramenta facilitou a comunicacao entre os akino

Este trabalho com HQs indica que as TICs poderarearboa ferramenta para o
desenvolvimento de praticas pedagdgica interdiseips, propiciando um ambiente
instigante e desafiador para professor e alunomAdésso, a atividade desenvolvida
corrobora a Lei de Diretrizes e Bases da Educag@moNal — LDBEN/96 e a Resolugéo
CNE/98, que propdem que os curriculos escolardsndmo Médio devem oportunizar,
além dos conteudos especificos organizados parsséituacdegue possibilitem ao
aluno compreender as tecnologias contemporaneascias3o as mesmas aos
conhecimentos cientificos e aos problemas que estepropdem a solucionar;
relacionar principios cientificos e tecnologicossi@da vida, ao seu trabalho e ao
desenvolvimento do conhecimento e das sociedaBessi(, 1998).

Conclusao
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O fato de este trabalho ter sido desenvolvido ctumos do ultimo ano do
Ensino Médio, pode ter influenciado a identificagd® atividade como algo sem
utilidade para eles (vide comentarios citados), ueraque estes alunos nao associaram
0 que foi proposto a preparacdo para o vestibulmom o que estavam mais
preocupados no momento - 0 que gerou desmotivagém ym comprometimento
efetivo com a atividade. Entendemos este probleam@mama limitagdo em perceber a
quantidade de conceitos e habilidades que estagadodrabalhadas na producéo das
HQs, o que seria importante ndo somente para dukst mas também para outras
situacOes que os estudantes encontrardo no secdiba-

Entretanto, com base nos comentérios dos alundajrido aqueles que estavam
mais resistentes ao desenvolvimento da propostaasodQs, este trabalho mostrou-se
desafiador e estimulou a interacdo entre os esteslaalém de ter problematizado os
conteudos trabalhados, o que possibilitou aostesj@tuarem como protagonistas da
sua aprendizagem e reforcou a ideia de que o usdIlds promove colaboracdo no
processo de aprendizagem (Pais, 2002) e propicrasnespacos de construcdo de
conhecimentos.

O processo pelo qual os alunos foram submetidasieda escrita do roteiro da
histéria, até a finalizacdo do trabalho, mostroudge grande importancia para a
discussdo do tema bem como para que os estudamidesspm se apropriar dos
conhecimentos cientificos relacionados ao assurgegtavam trabalhando.

Além disso, o produto final desta atividade pode wgdizado pelos demais
alunos na escola, com a distribuicdo das HQs pétad, atingindo assim, o objetivo da
socializacdo de informacdes, podendo ser apropniadi aplicado na divulgacao
cientifica.

Referéncias Bibliograficas

BRASIL. Ministério da Educacdo. Diretrizes currimtds nacionais para o Ensino
Médio. Parecer CEB 15/98. 01/06/98. Brasilia, 1998.

CABELLO, K. A. S.; Rocque, L. L.; Sousa, I. C. Fmd histéria em quadrinhos para o
ensino e divulgacdo da hanseniaRevista Electronica de Ensefianza de las
CienciasVol. 9, N° 1, 2010. 225-241p.

CASTILHOS, W. Tiras cientificas. Disponivel em hitagencia.fapesp.br/8502, desde
03/04/2008. Acesso em: 15/05/2012.

DEMO, Pedro. Professor/Conhecimento. unB, 2001. pdnsvel
em:<www.enap.gov.br/downloads/ec43eadfProfessorh€@omento.pdf>. Acesso
em: 16 agosto 2012.

GIRON, L. A. A dublagem venceu as lengendRevista Epoca Ed. Globo. Disponivel
em:<http://revistaepoca.globo.com/cultura/notid¥d/2/06/dublagem-venceu-
legendas.html >. Acesso em: 25 junho 2012.

INSTITUTO PRO-LIVRO . 32 edicdo da pesquisa Retratos da Leitura noilBras
Divulgado em 28 de margo de 2012. Disponivel em
<http://www.prolivro.org.br/ipl/publier4.0/texto.p8id=2834>. Acesso em: 14 junho
2012.

MIRANDA, L.C.; Assis, R.; Martins, M. C.; Baranawmk M. C. C..
Interdisciplinaridade via Laptop da OLPC Experinaelat com Alunos do Ensino
Fundamental. InXXIl SIMPOSIO BRASILEIRO DE INFORMATICA NA
EDUCAQAO - XVIl WORKSHOP DE INFORMATICA NA ESCOLA . 2011.

MORAES, R. Andlise de ConteudRevista EducacaePorto Alegre, v. 22, n. 37, p. 7-
32, 1999.

V. 10 N° 3, dezembro, 2012




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ acgéo

8

MORAN, J. M. Ensino e aprendizagem inovadores ceondlogias audiovisuais e
telematicas. In:NOVAS TECNOLOGIAS E MEDIAQAO PEDAGOGICA .
Campina: Papirus, 2000.

NETO, J. C.; Bernardelli, M. S.; Pessoa, M. P.;lkem, M. S.; Malucelli, A.; Reinehr,
S. O uso das TIC na formacéo de professores déassque obtiveram baixo IDEB.
In: XXII SIMPOSIO BRASILEIRO DE INFORMATICA NA EDUCA(;AO -
XVIl WORKSHOP DE INFORMATICA NA ESCOLA . 2011

PAIS, L. C.Educacédo Escolar e as Tecnologias da Informética8elo Horizonte:
Auténtica, 2002. 166p.

PIZARRO, M. V. As historias em quadrinhos como lingem e recurso didatico no
ensino de ciénciasVll ENPEC - Encontro Nacional de Pesquisadores em
Educacao em Ciéncias2009.

RAMOS, P. Quadrinhos viram livro escolar em 208log dos quadrinhos Disponivel
em:< http://blogdosquadrinhos2.blog.uol.com.brkiatarch2006-11-01_2006-11-
30.html>. Acesso em: 30 abril 2012.

SANTOS, R. E. A Historia em Quadrinhos na Sala deaAINTERCOM — Sociedade
Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comagéo. XXVI Congresso
Brasileiro de Ciéncias da ComunicagadBelo Horizonte, MG. 2 a 6 Set 2003.

VERGUEIRO, W. C. S.; RAMA, AComo usar as histérias em quadrinhos em sala
de aula Sao Paulo: Contexto, v. 1. 2004. 157 p.

WILSON, R. E. Uso de Ldégica Difusa na AvaliacaoAfgendizagem Multidisciplinar.
In: XXII SIMPOSIO BRASILEIRO DE INFORMATICA NA EDUCA(;AO -
XVIl WORKSHOP DE INFORMATICA NA ESCOLA . 2011

V. 10 N° 3, dezembro, 2012




