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Resumo: Este trabalho analisa aspectos de materiais instiais e sua utilizacdo na
Educacao a Distancia, avaliando o resultado dizagdo de diferentes recursos digitais
para fomentar processos de aprendizagem signvieca®artindo de um estudo de caso
real onde se constatou dificuldade dos alunos, domnstruido um objeto de
aprendizagem com recursos multimidia sobre estée@do especifico. Apdés a sua
utilizacdo pelos alunos, realizou-se um processavddiacdo e os resultados obtidos
indicam que a ferramenta contribui para o desemnwento e para a promoc¢ao de um
maior interesse no assunto e maiores facilidadeprocesso de aprendizagem pelos
alunos.

Palavras-chave: Educacao a distancia. Objetosrdadipagem.

Evaluation of learning promoting in Distance Learni ng
with the use of a Learning Object

Abstract: This paper presents some aspects of the relatmbstween pedagogical
theories and interactivity of distance educatiothwie skills of teachers and tutors
using different digital resources for learning pases. From an analysis of interaction
was built on a learning object content specifiotatimedia character. After its use by
students, this digital resource was subjected tevatuation process and the results
indicate that the tool contributes to both the dgwment of skills of the tutor and to
promote a dynamic and meaningful learning.
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1 INTRODUCAO

No contexto educacional brasileiro envolvendo a afiddde de Educacdo a
Distancia (EAD) os educadores tém se deparado coracassidade de alternativas
pedagogicas que contribuam e auxiliem o processmsi®o e aprendizagem de forma
cativo que motiva e desperta o interesse do alexplarar, a pesquisar, a descrever e a
refletir sobre suas ideias. As constantes inovatgi®ldgicas levam as instituicdes de
ensino a abrirem espaco para novas praticas pedagogtilizando, para tanto,
instrumentais atraentes e interativos, que pod&ainil aos alunos a colaboracéo,
experimentacao e a associa¢do dos contetdos csitmages reais do cotidiano.

Este tipo de material didatico digital é conhecteono objeto educacional ou
objeto de aprendizagem. De forma ampla, um objetoaprendizagem pode ser
considerado como qualquer material educacionalvigzeapoiar 0 processo de ensino-
aprendizagem baseado em mediagao digital, visameasabilidade (WILEY, 2000). O
suporte ao texto por meio de ilustracdes, grafimms)es, animacdes, jogos, entre outros
e também a utilizacdo de uma linguagem que proestabelecer um didlogo com os
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alunos, sao elementos que privilegiam os diversogspcognitivos existentes, podendo
levar a um aumento da capacidade de reflexado eipdioddle conhecimento do aluno.

Os objetos de aprendizagem ou educacionais podewisses como valiosos
recursos no processo de ensino e aprendizagempdd&sn e devem ser analisados,
melhorados e revisados por meio de avaliagbes. didade de um objeto de
aprendizagem pode ser aprimorada em decorrén@aali@cdes ao longo do projeto e
também apols a sua aplicacdo. As avaliagcbes dow®lge aprendizagem séo, ainda,
importantes para construir e apoiar comunidadegjuepes voltadas a aprender a
trabalhar com os objetos, além de auxiliar na @oade padrbes de avaliacdo que
possam direcionar essa pratica. Isto também impfioa desenvolvimento das
competéncias e novos saberes por parte dos docemniesipalmente daqueles que
atuam diretamente com os alunos, como € o casprdfessores tutores da EAD.

Dada a diversidade dos recursos digitais existerdesio distinguir quais
instrumentos possibilitam uma melhor aprendizag€)oal a percepcdo dos alunos
sobre este tipo de recurso ou ferramenta? Contedda a partir destes
questionamentos, o0 objeto de estudo deste artggoahstrucao, aplicacdo e avaliacdo
de melhorias propiciadas pelo uso de um objeto mtendizagem de determinado
conteudo curricular especifico. O objetivo gerakéficar, por meio de avaliacdes, se 0
objeto de aprendizagem aplicado com uma amost@ut®s resultou em ganhos no
processo de ensino e aprendizagem. De forma ansplateo problema de pesquisa e
seus objetivos, a metodologia utilizada envolvewaséo bibliografica sobre a tematica,
passando posteriormente a aplicacdo e analise destudo de caso. Tal estudo foi
aplicado com os alunos dos cursos de graduacaaesmscde Educacdo a Distancia em
Administracdo e Ciéncias Contabeis da UniversidddeVale do Rio dos Sinos
(UNISINOS). Para a avaliacdo do objeto de apregeizea metodologia empregada é a
aplicacdo de questionario preenchido pelos aluresrdostra e, posteriormente, a
analise de seus resultados. Além deste questigrsdidorealizadas analises envolvendo
outros instrumentos complementares, que possiiligentificar impactos positivos
associados ao uso do objeto de aprendizagem ddtliza

Este trabalho, portanto, analisa aspectos ligadesrateriais instrucionais e sua
utilizagdo na Educagao a Distancia, buscando avaliaesultado da utilizagdo de
diferentes recursos digitais para fomentar proceshkd aprendizagem significativa.
Partindo de um estudo de caso real onde constatalifisuldade dos alunos para o
conteudo de Elasticidade, foi construido um obp¢oaprendizagem com recursos
multimidia sobre o conteudo identificado. ApGs a stilizagdo pelos alunos, realizou-
se um processo de avaliacao e os resultados olmidicam que a ferramenta contribui
para o desenvolvimento e para a promog¢ao de unr méoesse no assunto e maiores
facilidades no processo de aprendizagem pelossluno

O texto segue com a seguinte organizacao: na 2egsao descritas as principais
teorias pedagdgicas e sua associacdo com a EAEve tiscussdo sobre a relacdo entre
aprendizagem e interatividade e o uso de diferemesrsos digitais; na se¢do 3 €
apresentado o desenvolvimento e resultados docedtidaso. Por fim na se¢cédo 4 sao
feitas algumas consideracoes finais a respeit@ gestquisa.

2 TEORIAS PEDAGOGICAS, COMPETENCIAS DOCENTES E
INTERATIVIDADE

Ha uma vasta literatura nacional e internaciondiresaeorias pedagodgicas

fundamentais para apoio a EAD e se optou, nesgwapor apresentar brevemente as
trés perspectivas dominantes de acordo com Fi(@009) de forma a subsidiar as
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reflexdes e a compreensédo sobre o processo d@aenaprendizagem nesta modalidade
de ensino.

A perspectiva associacionista possui seus fundamesn Pavlov, Watson e
Thorndike sendo desenvolvida desde 1890 e cons@esprendizagem como uma
mudanca de comportamento. Apds a Segunda Guerrdiduas autores passaram a
pesquisar meios mais eficazes de planejar o engmflognciados pela taxonomia
proposta por Bloom em meados de 1950, na medidguenioi criada uma linguagem
comum e padronizada para identificar e classifigar atividades educacionais. A
perspectiva associacionista preocupa-se, portaat@prendizagem ativa (0 aprender
fazendo), “com andlise cuidadosafeedback imediato de resultados e sobretudo
alinhamento de objetivos de aprendizagem, esteségistrucionais e metodos para
avaliacao” (FILATRO, 2009, p.97).

Em oposicdo ao associacionismo, a perspectiva tbagibusca compreender os
processos internos de percepgao, representacd@zeamramento e recuperacdo de
conhecimentos, tendo sua origem na teoria de Pi@getforme afirma Filatro, “se as
estruturas logicas do pensamento sdo elaboradaamatite pelo individuo, a
aprendizagem ndo pode equivaler a uma recepcao/gaks conhecimento” (2009,
p.97). Quando novas informacdes séo inseridas abeconento, elas entram em
conflito com o conhecimento prévio e isto impulsiabusca de um novo equilibrio e
do desenvolvimento de novas estruturas mentaisjeoRjaget chama de adaptacgéo.
Ausubel (1982) contribui com esta perspectiva aimdo que para que ocorra uma
aprendizagem significativa em determinado espammoca sala de aula virtual, se faz
necessario que os novos conhecimentos se relacioosmas ideias ja existentes na
estrutura cognitiva dos alunos, provenientes de syMperiéncias de vida. A aquisicéo
do conhecimento torna-se o resultado de uma reflsgfire a experiéncia o que permite
a sua reconstrucdo e novos significados. Vygoteky, meados de 1930, resgata a
perspectiva socioconstrutivista onde a aprendizagémo fator principal do
desenvolvimento humano.

Relacionada com a perspectiva socioconstrutivigi e perspectiva da
cognicdo situada que entende a aprendizagem con® pratica social, onde o
conhecimento estd localizado na agdo de pessoas grupos sendo distribuido
socialmente. Nesta perspectiva, 0 contexto, adpéer e a colaboracdo social séo
componentes fundamentais para a aprendizagem queeee de forma dialogada, com
o levantamento de varios pontos de vista que pemm@&os alunos a aplicacdo de
diferentes oticas para a solu¢do de um problemaoGxs individuos séo influenciados
pelo meio em que vivem — comunidade, cultura, emiteos — isto impacta, em certa
medida, nos resultados de sua aprendizagem.

De posse da breve explicacdo destas trés persge@idagogicas da educacao
aplicadas a modalidade a distancia, torna-se r@tes® discussdo sobre as
competéncias inerentes aos docentes para a medi@i@be em rede. De acordo com
Oliveira as competéncias profissionais podem sdinidas como 0 conjunto de
conhecimentos, habilidades e atitudes que “capaaita profissional a desempenhar as
suas tarefas de forma satisfatoria, tomando conit@rior avaliativo os padrées
esperados em um determinado momento historico,remdeterminada cultura” (2007,
p. 76). Oliveira faz uso de trés abordagens de etdnpias docentes, provenientes de
trés autores da atualidade e relevantes no amb#goedtudos sobre a docéncia e o
trabalho dos professores tutores (ou professopreésencial).

A primeira abordagem tedrica é a de Maurice Tawlii# entende que o saber
(ou competéncia) do professor é plural por ser amtap por diversas areas do
conhecimento, € estratégico pelo impacto que geeameém € desvalorizado, pois a
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sociedade néo lhe atribui um papel tdo importaobeccprodutor de saberes. Em outras
palavras, os saberes docentes sdo compreendido$amtiff como os saberes da
formacéo profissional — transmitidos pelas ingtiles; os saberes disciplinares — das
diversas areas do conhecimento; os saberes cargsul 0 conteudo e o método que
deve saber e, por fim, os saberes experienciaissendolvidos no exercicio de sua
funcdo, ou seja, o0 “saber-fazer” e “saber-ser’.eunda abordagem de autoria de
Antonio N6voa entende que as competéncias docsetedicercam na construcdo da
identidade pela adesdo a principios e valores, aetanomia de decisbes e pela
autoconsciéncia que permite a reflexdo sobre ariprapuacéo. Tal identidade esta em
um processo constante de construgdo e transformpo@ é um lugar de lutas e
conflitos que resultam em uma maneira de ser e estarofissdo de docente. A terceira
abordagem que Oliveira cita em seu artigo é deriautie Belloni que entende que o
docente da modalidade EAD deve agir em parceria gsnalunos no processo de
construcdo do conhecimento e na inovagdo (ou redoyala pratica pedagdgica. As
competéncias inerentes aos docentes, sob a oOtic&Betleni sdo: pedagodgicas
(orientacdo, aconselhamentos e tutoria), tecnadgi{producdo, avaliacdo, selecdo e
definicdo de estratégias para o uso de materialagdgicos) e didaticas (formacéo
especifica do docente que deve ser sempre atualizad

De acordo com as teorias de Piaget e VWgotsky éngow das interacdes que 0s
seres humanos aprendem e se desenvolvem. Mat@8)(2firma que a interatividade
na educacdo a distancia pode se dar em diferemtess,nconforme as atividades
propostas nos cursos, que podem ser reativas -dgu@amluno tem pouco controle
sobre o conteudo — ou ser proativas — quando codem maior controle sobre o
conteudo e até mesmo sobre a estrutura do cursobasicamente, trés tipos de
interacdo que pode-se observar na EaD: aluno/pmfegluno/aluno e aluno/conteudo.
A interagdo entre aluno e professor pode ocorrdiodea sincrona ou assincrona e €
importante na medida em que introduz o conteludadivenos alunos e ainda fornece o
feedback, o que concretiza a interatividade.

A interacdo entre os alunos também pode ocorreffod®a sincrona ou
assincrona, resultando no aprendizado colaboratmoperativo, gerando motivacao e
atencao, pois os alunos aguardam o feedback degasohlém de diminuir o isolamento
do estudo a distancia. Mattar (2009) afirma que esnTICs e a internet, ficou mais
facil para se criarem conteudos e objetos de a&gein de forma que o aluno interaja
de diversas maneiras, seja navegando, explorand@ciaando, controlando,
construindo, respondendo e etc. e facilitandopgsaiinteracdo entre aluno e contetdo.
Rigo (2010) afirma que os processos avancadosgiteliacdo permitem aos usuarios
0 acesso a livros, jornais, revistas e outros gmid digitais e uma maior facilidade no
compartilhamento de materiais de diferentes tipesmidia, como video, audio,
imagens e textos. Hoje se observa um processaetgagéo dos diversos formatos de
midia, gerando os contetudos multimidia, aumentasdpossibilidades de interacdo de
alunos e professores nos ambientes virtuais dedigegem.

3 ESTUDO DE CASO: DISCUSSAO E RESULTADOS

A escolha do assunto a ser tratado no estudo dedeasse a partir de reflexado
sobre conteudos com potencial ganho de aprendizaagginionando-se conteudo mais
atrativo que utiliza recursos digitais distintoadequados as demandas observadas em
situacbes praticas junto dos alunos. Verificou-eelango do ano de 2010, que o
contetdo de Elasticidade, gerava certa dificulddeleentendimento e, portanto, uma
regular aquisicdo da competéncia esperada soleecesteido. De forma resumida,
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s

este conteudo denominado “Elasticidade” € estudamo disciplinas do curso de

Administracdo de Empresas e de Contabilidade, sendotrata de nocdes gerais da
avaliacdo dos consumidores sobre aspectos do plegarodutos e permite avaliar

numericamente estes comportamentos. O estudo decoasiste na utilizagdao do OA

por um periodo de quatro bimestres, nos anos de @012, junto a treze turmas que
totalizam setecentos alunos.

A criacdo de um objeto de aprendizagem é usualnfeitéepor uma equipe de
profissionais da educacgdo, autores com capacitagd@vea de conhecimento do OA e
também uma equipe técnica composta por uma Desigrstrucional e por um
desenhista e animador. Apds a definicdo do contefoioelaborado um roteiro do
objeto de aprendizagem que é o documento que a@teonstrucdo da interface do
mesmo. Nesta fase de construcéo, ainda pode-seafsracoes ou modificacdes e apds
0s ajustes finais foi validado o objeto de apresmgim e posteriormente o0 mesmo foi
disponibilizado no ambiente virtual de aprendizagéilizado. Na semana de aula da
atividade académica na qual este assunto é trdtadtisponibilizado juntamente com
0 material ja existente, o objeto de aprendizagesemlolvido, para os alunos que
pudessem acessa-lo quantas vezes fosse necegsardba inicial do objeto de
aprendizagem (OA) disponibilizado pode ser obsexvedfigura 1 abaixo.

Elasticidada - Praco de Demands

ELASTICIDADE-PRECO

DA DEMANDA

-

Figura 1 — Tela de abertura do objeto de aprendizagm

Os diferentes tipos de recursos selecionados para
construcdo deste material foram selecionados deafopnjunta entre os professores e a
equipe de desenvolvimento, tendo como premissagrac@p de facilidades para
identificar situacbes cotidianas onde o conceitdepser aplicado, o atendimento de
alunos com diferentes perfis cognitivos, bem corpotancializacdo de experimentacao
dos conceitos de forma pratica, tanto com basentegipretacdo numeérica como na
interpretacdo visual dos resultados. Assim forarpregadas animacgdes, narragcao em
audio, textos de apoio, graficos e apresentacoesaldalos e de interpretacdes. No
roteiro do OA foram abordados exemplos obtidosatmi@no dos alunos que permitem
a avaliacdo da alteracdo da demanda do consumettobpm, motivadas por conta de
uma variacao nos precos. Isto foi apresentado maafale uma animacao envolvendo
cenarios reais e personagens ficticios gerados desenho animado, tendo sido
complementados com um roteiro narrado em audidagud 2, abaixo, apresenta dois
exemplos de cenarios utilizados em diferentes godtoobjeto de aprendizagem para
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identificar exemplos de situacdes cotidianas orgleanceitos em estudo podem ser
verificados.

Demands Slastics - Tels 1 de 4

Demanda Instistic - Tela 1 da 4

Demanda Perfeitaments Elastics

Bemanda Inalistica

Demonda Perieitamente

s

R

Figura 2 — Exemplos de cenérios com personagens imaidos utilizados

Apés a apresentacdo dos exemplos cotidianos, gacuais um dos objetivos
era a criacdo de um laco mais claro entre teopeatica, € exibido um contetdo que
permite avaliar numericamente o tipo de elasti@dach alguns exemplos de situacdes.
Isto é realizado com o desenvolvimento detalhad® cfidculos necessérios, sendo
exibidos e comentados os resultados. Um dos obgetiesta abordagem é facilitar ao
aluno o entendimento da aplicacdo das formulasatteilo e o acompanhamento do

processo de geracdo de resultados. Um exemplosdsist@cOes pode ser visto na
figura 3 abaixo.

Menu
Elasticidade - Preco de Demanda
Introducis
o e Preco Quantidade
Deen £ (lata do refrigerante) Demandada
Damanda Perteitaments Elastica i TRire RS 2.00 &
pemanda Ineldstica
Marco RS 5,00 2
Demanda Perfeitamente
Tostachee s
E. = AG = (Q2-a1)/({az+q1} /2]
AD (P2 —P1)F (P2 1P1) /2]
- P-6/2+R ] = -4/4 = _a = 116
(s—2)/[{5+2) /2] 2/3,5 0,857
= 16 = 1,16
— —-—

Figura 3 — Desenvolvimento do célculo da elasticide

Depois de exemplificado o célculo, a proposta deim para este objeto de
aprendizagem foi de proporcionar ao aluno uma segatendo comentarios sobre o
correto entendimento do tipo de demanda de cadapaeconforme sua elasticidade
calculada, com utilizacdo da analise gréafica. Askinam apresentados e analisados
gréficos animados e narrados para cada exemplalledn, portanto usando texto,
animacao e audio, como apresentado na figura 4.
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Tamanda Eléstica - Tala 4 da 3

Bregn Es| 1]

i K
2,00 Drmarda

Quethidede

- =

Figura 4 — Representacéo e analise grafica

Na semana de aula seguinte ao uso do objeto dendigagem, foi
disponibilizado aos alunos um gquestionario contepel@untas que tem por objetivo
avaliar o uso da ferramenta, ou seja, do objet@pmtendizagem. O questionario de
avaliacdo foi elaborado com base em questionagosutros estudos como Pizzinato
(2010), Magalhdes (2010) e Gama (2007) e possuopgaquestdes fechadas e uma
guestdo aberta. Estas questbes buscam identiffpanfibdo aluno, as impressdes sobre
a usabilidade do OA e também o impacto dos conteagoesentados no OA para o
aprendizado do aluno. Os resultados séo apressrasgiguir.

O objeto de aprendizagem e a enquete de avaliagdanesmo foram
disponibilizados em treze turmas da atividade ana€de Economia de Mercado, do
primeiro semestre dos cursos de Administracdo @dzigé Contabeis, sendo que a
motivagcdo para o uso do OA e participacdo na aadidoram realizadas da mesma
forma, via mensagens de estimulo padronizadasdassteo forum de noticias. O total
da amostra, isto €&, o total de matriculados nasasré de 700 alunos. Deste total 449
alunos responderam a enquete de avaliacdo do OAueo corresponde a uma
participacéo de 64% dos alunos.

De forma a montar um perfil dos alunos respondemaigsmas questdes tratam
da idade, género, perfil de uso do computador gsace internet. A grande maioria dos
respondentes, 228 alunos ou 59% da amostra, possogm 21 e 30 anos e na
sequéncia os respondentes entre 31 e 40 anos s8Matunos ou ainda 23%. Os
respondentes até 20 anos e também acima de 40asaons 70 alunos, isto é, 18% da
amostra em cada grupo. Constatou-se que 67% dusceEntes sao do sexo feminino e
33% do sexo masculino. Com relacédo ao uso do caudpupara os mais variados fins
observou-se que uma grande maioria, composta @érdis alunos, dizem utilizar o
computador diariamente, enquanto que 7% afirmalizartio computador mais de 3
vezes por semana e somente 2% afirmam utilizampuatador menos de 3 vezes por
semana. Os alunos foram questionados quanto addipoesso a internet que dispdem.
Neste sentido observou-se que a grande maioriaalRBbs ou 79%, afirma ter acesso a
internet em casa. Posteriormente os alunos foragstigmados quanto a utilizacdo da
internet para os estudos especificamente, send@3yualunos (60%) responderam que
utilizam a web diariamente para os estudos, 79al({84%) afirmaram que utilizam a
web mais de 3 vezes por semana e somente 13 gt&¥pslisseram que utilizam a web
menos de 3 vezes por semana para 0s estudos.
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Apos este bloco de questdes que mostram um brexsegma sobre o perfil dos
alunos respondentes da avaliacdo do OA, as questd@@sn especificamente do
conteudo do objeto de aprendizagem, sua apresentagiutilidade e relevancia.

Os alunos foram questionados quanto ao seu condettinsobre o conteddo
tratado no objeto de aprendizagem antes de suzagéib, sendo que uma maioria de
47% apontou seu conhecimento como regular e 31%atlows afirmou que seu
conhecimento sobre o contetdo era bom. Ja 12%dameque o0 seu conhecimento era
ruim antes do uso do objeto e 5% disseram que@ghecimento era péssimo. Por fim,
4% indicaram que seu conhecimento sobre o cont&idomuito bom antes da
utilizacdo do objeto. Outro questionamento progucaptar a percepcdo dos alunos
quanto ao manuseio do objeto, questionando-os eseé elompreensivel e de facil
utilizacdo. A grande maioria, 67% dos alunos, redpa que sim, sendo que 33% dos
alunos entendeu que o mesmo atende parcialmertte aeguisito. Observa-se ainda
gue nenhum aluno respondeu negativamente a essdaqué&uestionou-se, também
qual o grau de conhecimento sobre o conteudo apdsilizacdo do objeto de
aprendizagem, sendo que 41% dos alunos indicaransejugrau de conhecimento foi
muito maior do que o que tinham antes do uso detolg 53% afirmaram que seu grau
de conhecimento do conteudo foi somente um pougorniortanto um percentual de
94% dos alunos considerou que seu conheciment@ solbontetdo foi maior ao de
antes da utilizacao do objeto de aprendizagemal@ws foram questionados quanto a
sua motivacao para utilizar os objetos educaciooamo auxilio na aprendizagem.
Neste sentido, 50% dos alunos consideraram qumstigacao aumentou muito e 41%
entendeu que aumentou um pouco, somando, por@l#6,0 numero total de alunos
que indicou aumento na motivacdo. Buscou-se comgezese 0 uso do objeto
despertou o interesse sobre o conteudo que elmutraendo que 80% dos alunos
afirmaram que sim e 20% alunos afirmaram que degpparcialmente. Perguntou-se
ainda se a animacdo com os graficos auxiliaramongpreensdo do contetdo, sendo
que 70% dos alunos entendeu que sim e 30% dissguanparcialmente. A dltima
guestdo fechada perguntava ao aluno se ele uséeidimo de objeto de aprendizagem
novamente sendo que a grande maioria, 89% sinaligmu sim 11% dos alunos
disseram que sim parcialmente.

A Unica questédo aberta do questionario de avalitipha o objetivo de ser um
espaco onde o0 aluno poderia tecer comentarios @uaot uso do objeto de
aprendizagem. Cerca de 84% dos alunos responderarmgportantes observacdes que
evidenciam que a ferramenta utilizada proporcionwsumelhor entendimento sobre o
conteudo, pois o0 objeto de aprendizagem estimutifaentes funcdes cognitivas dos
alunos, é interativo, motiva-os com uma ferrameifierente das usuais disponiveis e
ainda aproxima o conteudo tedrico da realidadejaeam vista que foi utilizada uma
linguagem clara e exemplos do cotidiano dos alu@agros comentarios feitos pelos
alunos mostram que o objeto poderia incluir maengx{os, abrangendo o conteudo de
forma mais ampla e que poderia ser aplicado parargtis contelddos e disciplinas.
Alguns destes trechos com percepcdes dos alunos salso do AO séo reproduzidos a
seguir, com finalidade de exemplificacdo: “Adorsteenovo método, pois foge dos
textos, eu particularmente aprendo muito mais castodias, figuras e exemplos
praticos do dia-a-dia.”; “Muito interessante, pels utiliza animagfes e situagbes do
dia-a-dia, o que torna o entendimento muito maig”f&Achei muito interessante, de
facil entendimento, prético, motivador”.

Além do questionario acima descrito, cujo objetiem obter a avaliacédo
explicita dos alunos, os seguintes instrumentanfartilizados para fins de analise do
impacto deste OA: um questionario sobre concei@sEthsticidade; um forum de
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davidas sobre este assunto; materiais em textoesagacdes sobre os conceitos de
Elasticidade. Considera-se que estes instrumergosigem ampliar a avaliagdo dada

pelo questionario de avaliagcdo especifica do OAa wez que permitem atestar os

resultados obtidos pelos alunos neste contelidomAsbservando-se as turmas em
analise identifica-se uma melhoria nas médias coapa dos alunos para o resultado
do questionario nas turmas anteriores ao uso detade aprendizagem. Além disso,

observa-se também uma diminuicdo do niumero de mensaio forum de perguntas

contendo duvidas especificas sobre o assunto dratadobjeto de aprendizagem.

Também se observa que todos os alunos de todasnaastrealizaram 0 acesso ao
objeto de aprendizagem, bem como ao material teshlae este assunto. A grande

maioria dos alunos acessou mais de uma vez o obet@aprendizagem, sendo

constatada uma média de 4,6 acessos no geral.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Com relacdo aos resultados referentes ao objetapendizagem, os dados
apresentados indicam que os recursos digitais midit utilizados de forma conjunta
no OA (texto, audio, video, imagens, animacao) rdmritam para a motivacao dos
alunos, tendo sido constatado pelos questionaripsreepcdo dos alunos de que o
objeto se apresenta com uma interface amigavedyainta e de facil navegacéao.
Também foi possivel avaliar que com o uso do OAvhoum maior interesse pelo
conteudo abordado — sendo trabalhado com recuwsoesgimulam os diferentes perfis
cognitivos — e ainda o aprimoramento do conhecimergsultando em ganhos no
processo de ensino e aprendizagem.

A avaliacédo do OA feita pelos alunos resultou eseolacdes bastante positivas
no que tange a motivacao e interesse dos alunoscpateudo, pela apresentacédo do
OA e também pelo apoio na constru¢cdo do conheconerue indica ganhos em todo
0 processo de ensino e aprendizagem. Conformeaaftattar (2009, p. 118) “o grau
das interacbes também varia em funcédo das midiesdas, como texto, audio, video,
teleconferéncia, entre outras. A combinacdo plaaejdessas diferentes formas de
interacdo é um dos desafios da EAD”. A andlise ddilpgeral dos alunos permite
identificar que em sua grande maioria os estudarttezam muito frequentemente o
acesso a recursos digitais e, em especial, pasa dn estudo, o que reforca a
importancia de utilizacdo destes recursos, dadosgaepercebidos pelos alunos como
elementos bastante integrados ao seu cotidiano.

A partir da relacdo entre aprendizagem e integdde, das competéncias dos
professores tutores, do modelo de ensino proposk ipstituicio de ensino e do
ambiente virtual de aprendizagem pode-se utilizadidersas e variadas ferramentas
tendo em vista a manutencao do didlogo e da iriteregm o aluno, além de motiva-lo
para sua aprendizagem. O uso das tecnologias ctererdes possibilidades de
interacdo é um dos desafios da EAD no século XXlgpde resultar no aprendizado de
maior qualidade. Para tanto, acredita-se que segamental a utilizacdo de recursos de
forma adequada e embasada em necessidades redamintados com a andlise de
equipes abarcando os diversos conhecimentos eduslvi

V. 10 N° 3, dezembro, 2012




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ agéo

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

AUSUBEL, D. P.A aprendizagem significativa:a teoria de David Ausubel. Sdo Paulo:
Moraes, 1982.

FILATRO, Andrea. As teorias pedagodgicas fundamentan EaD. In: LITTO, Fredric
Michael;, FORMIGA, Manuel Marcos Maciel (OrgsBducacéo a distancia: o estado
da arte. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.1egp. 96-103.

GAMA, Carmen Lucia G. daMétodo de Construcdo de Objetos de Aprendizagem
com Aplicagdo em Métodos Numeéricos2007. 210 f. Tese (Doutorado em Métodos
Numéricos em Engenharia) — Programa de P0Os-Graolagaviétodos Numeéricos em
Engenharia. Universidade Federal do Parana, Cayriftk, 2007. Disponivel em: <
http://www.ppgmne.ufpr.br/arquivos/teses/9.pdf>ess0 em: maio de 2012.

MAGALHAES, Edson MacedoProjeto R-PAM (Remote Personal Assistant for
Moodle)— Assistente Pessoal Remoto para o Moodl2010. 179 f. Trabalho de
Concluséo de Curso (Bacharel em Sistemas de Ing@o)aCurso de Sistemas de
Informacao. Universidade do Vale do Rio dos Sisd@s Leopoldo, RS, 2010.

MATTAR, Jodo. Interatividade e aprendizagem. In:TTLO, Fredric Michael;
FORMIGA, Manuel Marcos Maciel (OrgsBEducacéo a distancia: o estado da arte
Séo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.1&p. 112-120.

OLIVEIRA, Eloiza da Silva Gomes de. Acdo Docente educacdo a distancia:
competéncias para a mediagido em rede. In: GARCIRRASCO, Joaquin; SEOANE
PARDO, Antén M. (Coord.). Tutoria virtual y e-moderdon em red.Revista
Electrénica Teoria de la Educacién: Educacién y Cdalira em la Sociedad de la
Informacion, ISSN 1138-9737, vol. 8, no. 2, 2007. P. 69-85spbnivel em:
<http://campus.usal.es/~teoriaeducacion/rev_nund&a2/n8 02 oliveira.pdf>.
Acesso em: maio de 2012.

PIZZINATO, Patricia Mylius.Um Visualizador Online de Ontologias utilizando
Arvores Hiperbdlicas. 2010. 92 f. Trabalho de Conclusdo de Curso (Bathem
Ciéncia da Computacéo). Curso de Ciéncia da ComgaotdJniversidade do Vale do
Rio dos Sinos, Sao Leopoldo, RS, 2010.

RIGO, Sandro Josdntroducdo a educacdo a distanciaSao Leopoldo: Unisinos,
2010.

VALENTE, J. A. A espiral da aprendizagem e as tecnologias da infoacao e
comunicacao: repensando conceitogn: JOLY, M. C. R. A. A Tecnologia no Ensino:
Implicacfes para a aprendizagem. S&o Paulo: CaBaidalogo, 2002.

WILEY, D. The instructional use of learning objects On-line version. 2000.
Disponivel em: <http://reusability.org/read/>. Aseem: maio de 2012.

V. 10 N° 3, dezembro, 2012




