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Resumo: O presente artigo apresenta o objeto de aprendiza(f@A)
CompMUS e suas etapas de construcdo. Este tembpetivo auxiliar no
mapeamento de competéncias necessarias ao cornéextologico-musical
através da composicdo musical digital. Para tantubjeto foi utilizado como
um recurso digital de apoio teorico/didatico em worso de extensdo
ministrado na modalidade semipresencial. Entendguseo desenvolvimento
de competéncias para o contexto preterido é patére docentes e discentes
da Educacédo Musical ou profissionais que almejaifizart a musica como
recurso em suas aulas.

Palavras-chave: objeto de aprendizagem, tecnologias digitais, eghma
musical

Abstract: This paper presents a learning object (LO) CompMUS and its stages
of construction. This aims to assist in mapping competences necessary for the
technological and musical composition through digital music. Therefore, it was
used as a digital resource to support theoretical / didactic in a extension
course taught in blended mode. It is understood yhat the development of
competences for the deprecated context is relevant to teachers and students of
music education or professionals who want to use as a resource in ther
classes.
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1. INTRODUCAO

No atual contexto educacional brasileiro verifieagma tendéncia para a
utilizagdo das tecnologias digitais como recursedag0gicos em cursos presenciais,
semi e totalmente a distancia. No Ensino Supepdncipalmente na Educacdo a
Distancia (EAD), observa-se o uso destas tecnaogigo objetivo € auxiliar no
processo de ensino e de aprendizagem, além der tagnaulas mais atraentes e
significativas. Na Educacdo Musical esta realidadle é diferente. Segundo Rosas e
Westermann (2009) no Brasil existiam até 2008 d¢tg&sos de Licenciatura em Musica
a distancia no pais. Sao eles: o da Universidad&rakslia, o da Universidade Federal
de S&o Carlos (ambos vinculados a UniversidadetAloer Brasil), e o da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, vinculado ao Pré+id@ura em Musica,
PROLICENMUS. Estes cursos e também disciplinas de cursosnmies® ministradas
na modalidade semipresencial, vém utilizando dagerecnologias digitais. Dentre
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estas tecnologias, destacam-se o0s objetos de &@agawoh (OAs) desenvolvidos para a
EAD por equipes interdisciplinares.

Além dos OAs,softwares baseados n#\eb, chamados de ferramentasline
vém sendo utilizados no contexto educacional a pieedoGoogle Docs. Tais recursos
também se fazem presentes em cursos e disciplendgrmiacdo de professores para
atuarem na Educacg&o Musical em suas diferenteslicadias.

Entretanto, o uso de recursos e ferramentas digpais mais motivadoras que
sejam nao garante o sucesso do processo de ereggnenelizagem. Conforme Behar (et
al, 2009), é necessario que o professor desenvohzapratica pedagdgica consistente,
fundamentada firmemente em uma ou mais teoriageepiddgicas. Acredita-se que
uma das possibilidades para que aconteca uma éaueagistancia com qualidade, €
uma educacao voltada para o desenvolvimento deetémpas.

Um processo de ensino e de aprendizagem que temm mamto de referéncia o
desenvolvimento de competéncias procura concekemo como um todo, em todas as
suas dimensdes. Neste processo, ha a busca paarticdacdo entre teoria e pratica,
formando o sujeito para situacdes reais ao longodda Esse desenvolvimento envolve
0s atores participantes da EAD, professores, tsi®@@dunos.

Na secao 2 sao descritos conceitos e termos re&ns ao desenvolvimento de
conhecimentos, habilidades e atitudes, elementosseérios para o desenvolvimento
de competéncias no contexto tecnolégico-musicatedita-se que tais competéncias
sejam essenciais para 0s sujeitos que desejamratuzdtucacdo musical ou utilizar a
musica como recurso em suas aulas, tanto na madaligresencial como a distancia.
Na secdo 3, € abordado o Objeto de AprendizagempMai8. Na secdo 4 é
apresentado um mapeamento das competéncias pamatexto tecnoldgico-musical,
realizado a partir de um curso de extensado. Poy fiamsecdo 5, sdo expostas as
consideracgdes finais.

2. COMPETENCIAS PARA O CONTEXTO TECNOLOGICO-MUSICAL

Segundo Palfrey e Gasser (2011), cada vez maes@slogias sdo utilizadas em
diversas areas do conhecimento e com diversas dangé sociedade. Os futuros
profissionais necessitardo de competéncias para awm mundo cada vez mais
informatizado. De acordo com Gongalves (2012), maimegnte a EAD foi incorporada
num grande numero de instituicbes convencionaisem&no superior de maneira
bimodal, ou seja, oferecendo cursos na modalideekepcial e a distancia. Entende-se
que as competéncias desenvolvidas pelos sujetossaprofessores, tutores e alunos)
da EAD sao diferenciadas daquelas desenvolvidasygertos atuantes na educacao
presencial. Contudo o uso das tecnologias digft@sem-se presentes em ambas as
modalidades que tendem a coexistir. Estudos real&zpor Gongalves (2012) apontam
que a oferta de cursos bimodais parece ser umérteiadpara o futuro. Desta forma,
percebe-se a necessidade de cursos e discipliragprgparem os professores para
atuarem nas duas modalidades.

Através das possibilidades queWeb 2.0 oferece, todos podem criar seus
proprios arquivos digitais, desde arquivos de aumhono composicbfes musicais,
acompanhamentos, trilhas sonoras até textos, vigemgnasweb e outros para o
contexto educacional.

Esta preparacdo dos sujeitos para atuarem no ¢oreenoldgico educacional
envolve a capacidade para se comunicarem e sessapeen de maneira eficiente.
Raposo (2012) acrescenta que o uso das TIC leoaasriormas de ler e escrever, ou
seja, ao que ele chama de lectoescrita eletroNms materiais educacionais digifats
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conteudo encontra-se em diversos suportes commputador, os telefones celulares,
os tocadores de mp3 digitais, etc. A principal cirdstica destes é a leitura néo linear,
quase simultanea de varios textos e a possibilidadescrita coletiva. “[...] o processo
de aquisicdo de habilidades que permite aos ssijedmunicarem-se e situarem-se de
maneira eficiente no mundo digital.” (RAPOSO, 20}272). Para o autor a
comunicacao e expressdo no meio digital implicamdominio de competéncias de
leitura e de escrita nesses suportes.

Ao tratarem de competéncidabala e Arnau (2010) afirmam que esta compreende
a mobilizacdo de trés principais fatores interl@mgdsendo eles: conhecimentos (C),
habilidades (H) e atitudes (A) formando a sigla CHPAra os autores, 0 conhecimento
implica em fatos, conceitos e sistemas conceitgaigora de nada adiantem se néo
houver a compreensao desses. A competéncia, osagere a capacidade de reflexao
e aplicacdo apoiada no conhecimento teorico. Paracampetente é indispensavel
dispor de conhecimentos juntamente com o dominjraeedimentos, ambos dirigidos
por acdes atitudinais.

Portanto, entende-se a competéncia como sendo dwaigue habilidades,
capacidades ou aptiddes. Ela € compreendida comobdizacdo desses e de outros
recursos de acordo com a experiéncia pessoal, rdea¢do psicoldgica, cognitiva e
afetiva da pessoa no contexto sociocultural emegtéeinserida. Zabala e Arnau (2010)
afirmam que a competéncia é:

[...] a capacidade ou a habilidade para realizeafdaa ou atuar frente a
situagdes diversas de forma eficaz em um determioadtexto. E necessario
mobilizar atitudes, habilidades e conhecimentomasmo tempo e de forma
inter-relacionada. (ZABALA e ARNAU, 2010, p.37).

Na area de Artes, em especial na Musica, as tegasladigitais também
causaram impacto, possibilitando novas formas denciar a musica, implicando em
modificacbes de pensamento e diferentes visdesuddan

De acordo com a LDB 9394/96 a licenciatura plenainga exigéncia na
formacao de docentes para atuarem na educacaa.b@sim a lei 11.769 a musica se
torna obrigatdria, porém nao exclusiva no ensimalfumental e médio. Neste contexto,
cresce a procura pelos cursos de licenciaturagmga poderia ser diferente na area da
musica.

Entretanto, conforme Ciszevski (2010) e Abreu (301lds professores
licenciados em musica que atuam na educacao plidigiea sdo em quantidade infima.
Isso se da devido ao requisito da formacao dessésspores e pelo interesse em atuar
em escolas de musica. Com base nessas afirmac@eeyvski (2010) menciona a
importancia da musica nos cursos de Pedagogim, defibuscar uma parceria para atuar
na formacéo musical.

Diante destas constatacdes, percebe-se a impertaei preparacdo de
estudantes de licenciatura em musica e pedagogiaapgarem na educacao musical nas
duas modalidades. Entende-se que 0 uso pedagdgiecmblogias digitais dedicadas a
musica seja imprescindivel em ambas modalidadés td@nologias incluem ambientes
virtuais de aprendizagem, recursos e ferramenta&eda?.0 para criagdo, producao e
composicdo musical, além da apreciacdo. E o qudesemina neste trabalho de
contexto tecnologico-musical.

Quanto as competéncias para a mauasica, autores cbhafari (2008) e
Hargreaves (2000) admitem a importancia do conteattal, cultural e educacional no
desenvolvimento das habilidades musicais.
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A pesquisadora Tafuri (2008), em seus estudos sobrasicalidade na infancia
afirma que h& uma predisposicao para a musica desite cedo, porém, € necessaria a
educacao para que o individuo desenvolva essabdhdes. Para a autora, a maneira
como o individuo percebe e interpreta a informamd® chega ao seu cérebro depende
dos conhecimentos, interesses, atitudes, persadalicautoconfianca, temperamento,
entre outros.

Segundo Hargreaves (2005), habilidades de mandsesoftwares editores de

audio para gravacdo e mixagesao essenciais para um musico na atualidade:
Ser um musico nos dias de hoje inclui algum comhecto de improvisacdo
e arranjo, hardware e software musical, gravacaoi@gem: inclusive,
pode-se argumentar que € possivel compor, gravacae muasica sem ter
tido que passar muitos anos aprendendgpraticando um instrumento.
(HARGREAVES, 2005, p.04).

Para Hargreaves (2005) algumas pessoas concebesn habdidades de
diferentes formas. Algumas as consideram como fisas €, que nada ou pouco pode
se fazer para desenvolvé-las ou modifica-las.] “u vocé € bom ou ndo é em
matematica, por exemplo, de forma que muita tadefacasa e pratica ndo adianta
muito.” (HARGREAVES, 2005, p.08). Ja outras, ao ésvde apresentarem um
comportamento de impoténcia, acreditam que o tnabalode influenciar suas
habilidades.

Isto significa que independentemente de as crigogasarem ou ndo que Sao
boas em matematica, linguagem, esportes e inclusiigca, 0 pensamento
pode ser mais importante do que o grau real de kabsidades. Isto é
particularmente importante para os alunos que $anacndo-musicais’,
talvez devido a um comentario desapercebido de nafegsor, responsavel
ou outro aluno, e que pode conduzir a um ciclo rd®-tentar’, e, assim
tornando-o menos capaz, fazendo o tentar ainda snenassim por diante.
(HARGREAVES, 2005, p.08).

Em concordéncia com as ideias de Hargreaves (200@furi (2008), acredita-
se na influéncia do meio educacional, social eucaltno desenvolvimento de
capacidades para a musica. Porém, entende-seeglue@cdo e o meio social e cultural
auxiliem ndo somente no desenvolvimento de capdesja mas também no
desenvolvimento de competéncias. Tal desenvolvimerinforme Zabala e Arnau
(2010) consiste na mobilizagdo de conhecimentobijlith@des e atitudes para um
determinado contexto.

Swanwick (2003) aponta para atividades que envolzdétnica, a execucao, a
composicao, a literatura e a apreciacdo no desamanto da musicalidade. Segundo
ele, € preciso envolver-se com a musica profundeememao apenas escuta-la por
acaso. Compreende-se a importancia destas atigigienla que haja um envolvimento e
uma vivéncia musical, como também gearformance no desenvolvimento das
competéncias especializadas. Também se entende gse de tecnologias digitais, a
exemplo do computador, ndo substitui a apreciagdgmconcerto, nem de winow ao
vivo. Entretanto, com o advento destas tecnologia®dita-se que competéncias para o
contexto tecnologico-musical sejam necessérias gpagahaja uma aprendizagem mais
motivadora e significativa numa sociedade cadanvais informatizada.

Perante estas constatacdes, na secdo a seguierdggree-a o Objeto de
Aprendizagem CompMUS como exemplo de recurso atibzno mapeamento de
competéncias para o contexto tecnoldgico-musical.

3. 0 OBJETO DE APRENDIZAGEM CompMUS - COMPOSICAO MUSIC AL
DIGITAL PARA A EDUCACAO
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O OA Composicdo Musical Digital para a Educacdo nfpeUSY foi
desenvolvido por uma equipe interdisciplinar daviérsidade Federal do Rio Grande
do Sul (UFRGS)..

Seu desenvolvimento ocorreu em quatro etapas paiscide acordo com a
metodologia para construcao de objetos propostdApante & Morgado (2001). Estas
etapas referem-se a concepcao do projeto, plaggiicamplementacéo e avaliagcao.

(1) Concepcao do Projeto:Na concepcédo do Projeto foram estabelecidos os
conteudos e ferramentas a serem utilizadas; osypestos tedricos do objeto bem
como seus principais objetivd®) Planificacdo: Nesta etapa foi realizado o estudo do
objeto, a construcdo dostbryboard” e da navegacdo conforme a figura 1. Foram
pesquisados 0s tipos de recursos como mapas a@iseimapas mentais, material
complementar para a midiateca e os principais comeatos a serem construidos pelos
alunos para a realizacado de composicdo musicaalliguja sigla € CMD. Os videos, as
trilhas sonoras e demais materiais também forawhugidos durante essa etapa.

Videos (videocast) =
Linha do tempo i Introdugao

/ [ Trilhas sonoras para MEDs;

Modulo 1A |mportanr.|a da misica d'9"a| na educaGB°}c°”te“dos leis referentes ao uso e postagem de dudio na intemet

n|c|o
Apresentagao (Nogﬁes de forma e estrutura musical]
4
contedos
/
Gula ]

Modulo 2: Organizando os sons musicalmente

A
// R

0A Composicdo Musical Digital para a Educagdo l z
5 Videos
(ComphUs) b))
Apresentagio Mapa conceitual
Conteddos: NogBes de harmonia tonal ocidental
/ / e cifras na misica popular
Mddulo 3: Entendendo a harmonia e sua representagdo por | _ conteidos
cifras na —
mdsica popular e as novas sonoridades na composigéo Harmonia, melodia e ritmo
contemporanea
réditos

Videos € musica incidental

1 \
/ /
Novas sonoridades contempordneas:
Apresentagao l as paisagens sonoras

Introducéo Mapa Mental / Ferramenta on-line: JAMSTUDIO | | Pressupostos histdricos da misica gletroacu§t[ca.
Conceitos de msica concreta, musica eletronica

Apresentagao Modulo 4: Podcasting: uma ferramenta da Web 2.0 na educagao]

/
e
/

\ /conteﬂdos
[Ferramentas para a produgdo de podcasting) Uso das TIC e Web 2.0

Figura 1:Soryboard do objeto de aprendizagem CompMUS.
Fonte: As autoras

3) Implementacéo:Nesta fase foi definido o tipo de programacéaadzaiila bem
como a constru¢do dos primeiros prototipos. A neetatambém foi definida nesta
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etapa. A palavra CompMUS foi escrita numa pauta algumas letras estilizadas: letra
(C) com o simbolo do compasso quaternario, leWg®((U) lembrando duas colcheias
unidas.4) Avaliacéo: Esta etapa consiste na testagem do funcionamentbjdto, seu
grau de adequacdo ao publico-alvo e o nivel de dompto dos objetivos. Uma
avaliacdo preliminar foi realizada através de unestjonarioonline disponivel no
Google Docs apés a realizacdo de um curso de extensao consmargome do objeto:
Composicao Musical Digital para a Educacéo.

O objetivo do CompMUS é servir de recurso teoriedqgogico no
mapeamento de competéncias para 0 contexto tecrmldwisical através da
apreciacdo e da CMD para a educacdo. Seus contetdostram-se divididos em
quatro modulos. Esse objeto possui como metafonaagem de um teclado musical,
cujos médulos sdo acessados nas teclas pretasrrerfigura 2.

Intraducéo Apresentacdo Linha do tempo Videos Desafios

A importanda da misica digital na educacao

ser humano. ntiguidade até

Inicio
Modulo 1

Gliia i
Mddulo 2 \ instantane

Glossério aprendizagem.

r e utilizar a misica

Neste médulo se das trilhas sonoras e das leis & formas de 5= po

este mod 3 daimportancia da
na Internet.

icli igital na
Midiateca igital na e

Médulo 3

Referéncias
Modulo 4

Trilha sonora: "Duo”

Créditos

cugdo instrumental @ outra parte com arranjo e escolha de mateniais sono

final num
(http://www.jamstudio.com). A ¢
apresenta trechos com variagdo
Yamaha PSR 530)

53 trilha € demonstrar que a composicdo musical digital pade ser realizada em ambientes escolares, sem grandes recursos, acessiveis a alunos e
5 diversos niveis de ensino.

Figura 2- Tela do modulo 1 do OA CompMUS
Fonte: As autoras

Nas teclas brancas encontram-se um textoné®o, o Guia que serve para
auxiliar na navegacdo do objeto e possui informmagéenicas para 0 seu uso; um
Glossario contendo os principais termos e conceitos tratagdnaMidiateca comlinks
para artigos, textos, audios, videos com funcaondterial complementar; uma lista
com asReferénciasbibliograficas utilizadas e @@réditos.

O modulo (1) trata da importancia da musica digital na educadas leis e
alternativas para o licenciamento do uso de musiaasternet e da evolucéo e funcéo
das trilhas sonoras para o cinema, conforme figur® maédulo (2) aborda contetdos
voltados a forma e estruturacdo musical para &egdlo de uma composi¢ao musical.
O modulo (3) apresenta pressupostos historicos da musica atéstica, no¢des de
harmonia tonal ocidental e de ordenamento de BiffBso médulo (4) trata de
ferramentas daMeb 2.0 e outras para a criagdo pedcasting. O OA possui as
atividades distribuidas em seus modulos chamadaesiiosque preveem o uso de
ferramentas daVeb 2.0 gratuitas para a composi¢do musical digifgama a producéo
de arquivos de audio do tigmdcast. Todas as ferramentas, com excecad\atiacity
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saoonline, podendo ser acessadas de qualquer lugar desdwjguem computador ou
dispositivo com Internet.

Os moédulos 1, 2 e 3 possuem trilha soh@@mposta colaborativamente pela
equipe desenvolvedora através de ferramentas catalas online. O quarto modulo
apresenta a ferramenta interativa TONEMATRIXo interagir com esta ferramenta, o
usuario compde sua prépria trilha sonora parareéthilo.

Este objeto deu origem ao nome de um curso de s&des foi utilizado como
apoio tedrico/didatico durante o mesmo.

4. CURSO DE EXTENSAO: MAPEANDO COMPETENCIAS PARA O
CONTEXTO TECNOLOGICO-MUSICAL

Em sua primeira edicéo, o curso de extensdao Coggmdlusical Digital para a
Educacéao foi ministrado no final de 2011, na mai#@e semipresencial e totalmente a
distancia para alunos de fora do Estado. Seu wbjéti mapear as competéncias
basicas necessarias para o contexto tecnologic@ahu® publico-alvo foi constituido
de estudantes de licenciatura em musica e em pgidagmofessores da educacao
bésica (séries iniciais) e educacao infantil, pedees de musica, professores do ensino
superior.

O OA CompMUS foi integrado ao ambiente virtual geemdizagem (AVA)
ROODA. Foram utilizadas as funcionalidades Forunebf#lio, Dario de Bordo,
Contatos e 0 ROODAPIlayerPara mapear as competéncias foram utilizados este
recursos que continham todos os registros dosstagsem relacdo as atividades e ao
uso das tecnologiaglém destes instrumentos, foi usada a ferramentiae CODES,
que integra o desafio do médulo 2 do objeto. O JAMBIO™® auxilia na criacdo de
acompanhamentos musicais e trata-se de outra femtanda\Web 2.0 proposta no
desafio 1 do médulo 3 do objeto e que auxiliou mpeamento proposto. Sua interface
possui cifras possibilitando a criacdo de progess@rmonicas. Para a utilizacdo desta
tecnologia se fazem necessérias no¢des sobre hartooal ocidental.

Portanto, a validacdo do objeto ocorreu atravésudso citado e, a partir, deste
foi possivel realizar um mapeamento inicial das peténcias basicas para o contexto
tecnoldgico-musical. Na tabela 1 s&do elencadas caspeténcias com seus trés
elementos essenciais: 0s conhecimentos, as haafida as atitudes. As composi¢cdes
dos alunos foram realizadas através do comput@dank das ferramentamnline para a
composicdo musical digital utilizadas durante oscutambém se encontram na
midiateca dos modulos 2 e 3.
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Tabela 1: Competéncias para o contexto tecnoldmigsical educacional a
partir do uso de tecnologias digitais
Fonte: As autoras

CONHECIMENTOS HABILIDADES ATITUDES
© (H) (A)
- Conhecer diferentes formatos - Produzir e compor musica | - Abertura a novas sonoridades
de audio; digital de maneira provindas das tecnologias
coletiva/colaborativa; digitais;
- Conhecer efeitos para o - Converter formatos de audio - Autoconfianca;
tratamento do audio; passiveis de serem transmitidgs
via internet;
- Conhecer pressupostos - Configurar a placa de som d¢ - Capacidade para motivar-se |e
histéricos da musica acordo com o sistema motivar 0s outros;
eletroacustica; operacional e software
empregado;
- Nocdes de forma e estruturaggio - Utilizar softwares e - Pré-ativo (capaz de controlarja
musical para escolher e ferramentagnline, estrutura e o contetdo na
organizar o material sonoro | principalmente as gratuitas pafa composi¢cdo musical digital);
disponivel nas ferramentas; a composicao e producao
musical,
- Ler e interpertar mensageng - Utilizar softwares gratuitos - Ter flexibilidada para
virtuais e de multimidia; para gravacao, edicdo e mudancgas;
mixagem de audio;
- Nocdes de harmonia e cifragem - Utilizar as Tecnologias de | - Ser responsavel na utilizacao
de acordes de acordo com o Informacéo e Comunicagéo das TIC;
sistema tonal ocidental para (TIC) para as trocas sociais;
organizar o material sonoro na
composi¢ao musical digital;
- Instalar e desinstalaoftwares - Saber trabalhar de forma
musicais; autbnoma,;
- Abertura a diversos idiomas
musicais, como o popular, o
erudito e 0 contemporaneo.

A partir dos resultados obtidos apds o curso dens@p, foram realizadas
modificacbes no objeto de aprendizagem a fim defepea-lo. Dentre elas, foi
acrescentada no desafio do médulo 2 a ferramRataxer Club Create MusicLab,
abreviado por MUSICLAB'. Semelhantemente ao CODES, essa ferramenta pitssibi
desenvolver um trabalho colaborativo. O diferend@MUSICLAB € que ele permite a
captura de audio externo. Desta forma, € possbegrtum instrumento e grava-lo,
armazenando o seu som.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O uso de tecnologias digitais como 0 computadorarigentas para composi¢cao
musical e objetos de aprendizagem de forma intagrgobde auxiliar no
desenvolvimento de competéncias tecnologico-musiaad ambito educacional.
Entende-se que, além dos cursos de Licenciaturdésica, os cursos de Pedagogia
devem preparar os professores para atuarem na ¢aduddusical, nas diversas
modalidades de ensino, desde a presencial atéalnéotte a distancia. Para isso,
necessitam de formacédo adequada, tanto musicatogteanoldgica. Acredita-se que
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esta capacitacao teria que incluir o desenvolvimelet conhecimentos, habilidades e
atitudes, elementos essenciais da competéncia.

Entende-se que o uso de tecnologias digitais, mmgeedo CompMUS pode
auxiliar no desenvolvimento de competéncias. EsdeaPpresenta conceitos, nogoes,
exemplos musicais e informacfes para manusear mfentas da Web 2.0,
proporcionando assim, situacdes desafiadoras pae ltpja a construgdo de
conhecimentos, o desenvolvimento de habilidadeseeatitudes frente a estas
tecnologias.

As competéncias para o contexto tecnoldgico-musigedsentadas neste estudo
fazem parte de um mapeamento inicial e abrem pelirgge para novas pesquisas a
respeito do assunto.

NOTAS DE TEXTO

O ProLicenmus (Pré-Licenciatura em Musica) é irdaetg do Programa Pré-Licenciaturas do MEC,
sob a responsabilidade do Instituto de Artes davétsidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) e
realizacdo juntamente com Universidades parcdiép://prolicenmus.ufrgs.br/).

#"[...] material educacional digital (MED), por suezy é todo o material educacional que aplica algum
tipo de tecnologia digital na sua elaboracdo”. (BB TORREZZAN, 2009, p.12).

¥ A mixagem faz parte do processo de producdo musiwe as fontes sonoras sdo combinadas em um
ou mais canais. Estas fontes podem ser de difsramtgumentos, vozes, se¢bes de orquestra, lesutor
ou ruidos.

“ http://www.nuted.ufrgs.br/objetos_de_aprendiza@®&hl/CompMUS/. Este OA é parte integrante de
um Projeto da Secretaria de Educacéo a DistanEialyda UFRGS.

°. Na musica popular os acordes que juntos formé&armonia, sdo representados por letras do alfabeto.
Essas letras recebem o nome de cifras. Ex.: A (&raepresenta o acorde de (I&) maior. A letra (B)
representa o acorde de (si) maior, o (C) represe(da) maior, o (D) representa o ré, o (E) regmés o
(mi), o (F) representa o (f4) e o (G) represergalanaior.

® 0 termo trilha sonora tem sido utilizado no corteatlucacional por Rosas e Behar (2010) referindo-se
ao uso da musica em OAs.

" http://lab.andre-michelle.com/tonematrix

% De acordo com Behar (et al., 2011) o0 ROODAPlayeméocador de midias digitais digitais integrado
a esse ambiente.

% COoperative Music Prototype DESign (CODES). Segundo Miletto (et al., 2005) nesta ferata é
possivel construir pequenas pecas musicais chamatkas prototipacdes. Disponivel em:
http://gia.inf.ufrgs.br/CODESS3/#.

10 http://www.jamstudio.com

" http://remixer.clubcreate.com/v2/musiclab/launammiht
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