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RESUMO

Este artigo apresenta uma experiéncia relacionadseicdo das Tecnologias da Informacédo e da
Comunicacao (TIC) no contexto educacional. Foraoragdrlos alguns aspectos relevantes na interacéo
entre professor/aluno, aluno/professor e alunodalyroporcionada pelas tecnologias presentes nos
ambientes escolares. Além disso, destacou-se atiémp@ do planejamento de atividades cooperativas
entre os envolvidos no processo ensino-aprendizagenmeio da metodologia Webquest. No decorrer
desta investigacao, foi planejado e desenvolvigwajeto Aluno Monitor, que envolveu um grupo de
alunos e professores da rede estadual de ensinciddde de Cruz Alta — RS. Acredita-se que o0s
resultados desta pesquisa possam contribuir para reflexdo sobre a integracdo de recursos
tecnoldgicos como suporte ao ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologias da Informacdo e da Comunicagéo; Psocesisino- aprendizagem;
Webquest

TEACHING AND LEARNING PROCESS AND INTERACTION AMONG STUDENTS AND
TEACHERS IMPROVED BY INFORMATION AND COMMUNICATION  TECHNOLOGIES

ABSTRACT

This article presents an experience related to itiduction of Information and Communication
Technologies in educational context. We discussesievant aspects in the interaction between &rach
/ student, student / teacher and student / studkem,to technologies found in school environments.
Furthermore, we emphasized the importance of ptanfar cooperative activities among those involved
in teaching-learning process through Webquest ndetlogy. During this investigation, it was designed
and developed the Aluno Monitor Project, which ilvea a group of students and teachers in state
schools of Cruz Alta - RS. We believe that the itssaf this research may contribute to a reflectimout

the integration of technological resources to supfoo teaching and learning.

Keywords: Information and Communication Technologies; Tag-learning process; Webquest.

CONSIDERACOES INICIAIS

A Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED) desenwa programa de
distribuicdo de equipamentos para as escolas p8ble vem, sistematicamente,
elaborando cursos de aperfeicoamento de professamadtiplicadores. Tal Programa
foi instituido pelo Decreto n° 6.300, em 12 de ddz® de 2007 e se chama Programa
Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo). O Iffio postula a integracdo e
articulacdo de trés componentes: 1) A criacdo wlagfio de salas tecnoldgicas (que
compreende na instalacdo de novos equipamentos computadores, impressoras,
scanerse outros equipamentos, além de acesso a InterBptA formacdo dos
professores e outros agentes educacionais para dagsTecnologias da Informacao e
Comunicagéao (TIC); e 3) A disponibilizacdo, pelaEBE de recursos educacionais
multimidia e digitais, solucdes e sistemas de mégédo as instituicdes de ensino, com
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0 objetivo de inserir as TIC nas escolas publitascando proporcionar a inclusao
digital no ambito escolar.

Diante dessa realidade, da presenca de recursosidgicos e computadores
conectados a Internet nas escolas, desenvolvems@rojeto denominaddlrojeto
Aluno Monitorcom alunos do ensino fundamental e médio de espalalicas estaduais
na cidade de Cruz Alta - RS .

Pois, concorda-se com Perrenoud (2000, p.125) dguafirma que

As escolas nao podem mais ignorar o que se passaundo, que o
desenvolvimento de novas tecnologias da informa&g@ia comunicagéo
transforma espetacularmente ndo s6 como se comuniea também, a
forma de trabalhar, de decidir e de pensar.

Devido a isso, € essencial desenvolver, no contestolar, habilidades que
possibilitem aos professores e alunos interatuam essas tecnologias e,
principalmente, aprenderem por meio destas. Por amcorda-se com Paiva (2002,
p.07) ao enfatizar que “uma escola que nao recourajelhor, que ndo integre 0s Novos
meios informaticos, corre o risco de se tornar tehad

Além disso, entende-se que a introducédo das TIEcdwacdo esta associada
ndo apenas a mudancas tecnoldgicas, mas tambéaiss@dmo muito bem expde
Perrenoud (2000, p.128), quando se refere em fqoararas novas tecnologias.

Formar para as novas tecnologias € formar o julgéon® senso critico, 0
pensamento hipotético e dedutivo, as faculdadedsdervacédo e de pesquisa,
a imaginacéo, a capacidade de memorizar e clagsifideitura e a andlise de
textos e de imagens, a representacdo de redes,peodedimentos e de
estratégias de comunicacéo.

Mas, para ocorrer a introdugdo das TIC e que estatsibuam para a formacéo,
Moran (2007, p.155) salienta que

Nao depende s6 de alta tecnologia, mas de pessatisas e de projetos
pedagoégicos institucionais bem gerenciados. (..OnsB gestores sé&o
fundamentais para dinamizar a escola, para busrainbo, para motivar
todos os envolvidos. [...] todos os envolvidos cedncacdo sdo gestores. O
professor também é gestor de pessoas, € reprasenistitucional.

Assim, este artigo € resultado da aplicacdo doefwrd@jluno Monitor com 0s
alunos, em que foram relatadas situagOes reaissEndolvimento desse projeto. Dessa
maneira, investigou-se a implementacdo de ativilaglee envolveram 0s recursos
tecnologicos e também a atuagdo dos alunos conmmsalbnonitores, bem como, a
aceitabilidade desse projeto por parte do professor

1. Contexto da pesquisa

A pesquisa compreendeu fases distintas, difereasipelas caracteristicas de
cada etapa do trabalho. O projétinino Monitorfoi desenvolvido pela necessidade de
usar os laboratorios de informatica das escolaw @ipda haver certo receio de alguns
professores relacionado a mediacdo desse recucsmldgico em suas praticas
docentes.

Inicialmente, buscaram-se as escolas interessadapadicipar do projeto e
entre as que participaram, foi selecionada a Ed€estizdual de Ensino Fundamental Dr.
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Gabriel Alvaro de Miranda da cidade de Cruz AlteRS para a realizacdo dessa
pesquisa.

Em reunido com a diretora dessa escola, foi exgicaprojeto, que seria um
curso para os alunos, no qual eles iriam adquompeténcias para assessorar 0S
professores com relacdo ao uso das tecnologiasrnpessno laboratério de informatica
da escola, ao desenvolvimento de projeto de apagein e de pesquisa na Internet. O
diferencial apresentado para a diretora foi que jsijeto pretendia capacitar um aluno
monitor por sala de aula, visando com isso queuncahjudasse seus colegas, suas
professoras, nas atividades no laboratorio denmditica da escola.

1.1 NUmero de Alunos

Foram escolhidos, pela direcéo e servico de ogéntaa escola, 10 alunos por
turno, que atendessem 0s seguintes requisitoscasgunicativo, envolvido com a
dindmica das atividades da escola, demonstraresgerde participar do curso e ser
posteriormente aluno monitor assessorando as portesnas atividades no laboratério
de informatica.

Todos os alunos apresentaram autorizagao dosgraiparticipar do projeto. Os
alunos estavam cursando a quinta ou a sexta sem@sino fundamental, faixa etaria
entre 11 a 13 anos.

O curso foi realizado uma vez por semana no tunverso que estudam na
escola. As atividades do projeto se desenvolve@primeiro semestre de 2008.

1.2 Como se desenvolveu o curso para os Alunos Miomes

O curso desenvolveu-se no Nucleo de Tecnologia dgiloical (NTE) de Cruz
Alta - RS, ondes alunos tiveram aulas de informéatica basicaedder de texto\(ord
e Writer, Power Poine Impress — sistema operacional Windows e Linux.

Com o correio eletronico, eles aprenderam a crEméar mensagens e anexos,
como se deve proceder e quais os cuidados seateae pesquisar na Internet;

Além disso, desenvolveram o Projeto de AprendizagBm) e aprenderam
como ajudar os professores a aplicarem o PA endsadala. Para isso, seguiram todos
0S passos do projeto de aprendizagem:

» Escolha do Tema,;

* Formacéo do Grupo;

» Levantamento das Certezas Provisérias e Duvidagpdemas, onde os alunos
discutiram no grupo suas certezas e duvidas engéeelao tema que iriam
pesquisar;

* Em outra etapa do PA dos alunos, eles definiraag@ss que iriam fazer para
buscar a comprovacao das suas certezas ou naséasphra suas duvidas;

Nessa Ultima etapa, todos os grupos realizaramu@@sgna internet sobre o
tema de seus PA. Os temas escolhidos pelos grapos:f

* A origem dos dinossauros na Terra,

* Mundo Antigo;

* Amizade;

* Importancia da Fisica;

* Satélites;

* Chris Brown;

« Cantoras Famosas: “Fargie, Avril, Britney”;
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* Chelsea Football Club

Além da parte pedagdgica do desenvolvimento do ¢%Aalunos monitores
tiveram uma oficina técnica no NTE, que mostrouigjoa procedimentos seguros no
manuseio do computador. As aulas contaram tambémdioamicas de interacdo de
grupo, o que propiciou o0 desenvolvimento de atitaque exercitaram atitudes de
cooperacao, coleguismo e socializagao.

O PA teve sua conclusédo, quando os alunos criaram apresentacao para
expor as conclusdes sobre suas duvidas e certpaasaa pesquisas realizadas, onde
aplicaram os conhecimentos adquiridos no decomecutso, usando recursos como
data show, computador, som e imagens.

Outra atividade desenvolvida pelos alunos no pvofduno Monitor foi a
criacdo de um blog, disponivel no enderdttp://rogrmo.blogspot.comem que
registraram seus projetos desenvolvidos no curso.

Os alunos monitores demonstraram muito interesskeoorrer das aulas.

1.3 Projeto cooperativo entre professores e alunos

A escola caminha para a cooperacao profissionglinsi® Perrenoud (2000,
p.79). O autor ressalta também que “a divisdo dbatho pedagdgico aumenta, na
escola priméaria, com a emergéncia de papéis emmecié o desenvolvimento do
trabalho de forma cooperativa”.

Segundo, Lima (2001, p.11)

A introducdo das tecnologias da informacédo na Egi@c@std associada ndo
apenas a mudancas tecnolégicas, mas também sdeigigeciso também
criar ambientes especialmente destinados a apegyadiz onde os alunos
possam construir os seus conhecimentos de formpecativa e interativa
nao esquecendo os estilos individuais de aprengtizag

Neste enfoque, percebe-se a urgéncia da realizi;@oojetos nas escolas, que
busquem tanto a divisdo de trabalhos como novoselm®dle ensinar e aprender
mediados pelas TIC presentes nos ambientes edna#gio

Perrenoud (2000, p.83) ressalta que

Projetos que se organizam em torno de uma ativigadegdgica precisa,
como, por exemplo, a montagem de um espetaculo enjurto, a

organizacao de uma jornada esportiva, a criacaficieas abertas, a criacdo
de um jornal; a cooperagéo é, entdo, o meio pat@aeum empreendimento
gue ninguém tem a forca ou a vontade de fazer lsozla se encerra no
momento em que o projeto € concluido; Projetos dagafio € a prdpria
cooperagdo e que ndo tem prazos precisos, ja gaenva instaurar uma
forma de atividade profissional interativa que sgemelha mais a um modo
de vida e de trabalho do que a um desvio paragdcam objetivo preciso.

O desenvolvimento de projetos educacionais que hesmvoo uso das TIC
também pode oportunizar experiéncias interdisapdia. Conforme Prado (2005 apud

ALMEIDA, 1999, p.02),

(...) muitas experiéncias tém nos revelado queabatho com projetos
potencializa a articulacédo entre as areas de conbeto de forma integrada
com as diferentes tecnologias. [...] o projeto enda-se uma atividade que
rompe com as barreiras disciplinares, torna persleaw suas fronteiras e
caminha em direcdo a uma postura interdisciplin@ra pcompreender e
transformar a realidade em prol da melhoria daidadé de vida pessoal,
grupal e global.
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Percebe-se que para o0s recursos tecnoldgicos sesedps na escola, €
necessario o envolvimento e comprometimento dodegsores com relacdo a
metodologias e projetos que integrem estes recaesaprendizagem dos alunos.

Nesse sentido, Lima (2001, p.12) salienta que

A eficacia da implementagéo e utilizacdo do conmgutano espago escolar
depende, também, que os professores estejam coeffom com as
discuss@es sobre a importancia e a necessida@eintecsluzir os recursos da
informatica na escola neste momento da histérianaé claro, conforme
Klein e Ripper (1983), de “sensibiliza-los e enésles com as preocupacdes
de como utilizar o computador no ensino.

Com relacéo a Internet, Moran (1997 apud ROMAN@3RX®.320) destaca que

(...) € uma ferramenta fantastica para abrir caosinhovos, para abrir a
escola para o0 mundo, para trazer inimeras formasmtatos com o mundo.
Mas essas possibilidades sé acontecem se, naaprasc pessoas estao
atentas, preparadas, motivadas para querer sgiefuredar, avancar na
pesquisa, na compreensdo do mundo.

Diante dos recursos tecnolégicos e a Internet, eptes nos espagos
educacionais, observa-se a importancia dos mesorme mediadores para ensinar e
para aprender. Em que a interacdo entre profess@aksios pode ser potencializada a
partir de metodologias inovadoras que integremreigrsos. No entanto, para que iSsSo
ocorra, é essencial que professores e alunos tendlailidades tecnoldgicas.

1.4 MetodologiaWebquest

No ano de 1995, Bernie Dodge criou uma ferramemtqual batizou com o
nome deWebquestEsta ferramenta é usada para auxiliar as pesgoadnternet de
forma criativa e também ajudam a encontrar o qtéeassolidado e a organizar o que
esta confuso, cadtico, disperso (MORAN, 2007).

Conforme afirma, Mercado (2004, p.159),

A metodologia Webquest busca ser efetivamente wmmaaf de estimular
a pesquisa, 0 pensamento critico, o desenvolviméatprofessores, a
producdo de materiais e a construcdo de conheamat parte dos
alunos. (...) Uma Webquest parte da definicdo déeuna e objetivos por
parte do professor, uma pesquisa inicial e disploragdao de links
selecionados acerca do assunto para consultaastéedbs alunos. Estes
devem ter uma tarefa, exequivel e interessantengpteie a pesquisa.

O autor também destaca que por meio dessa metiad@@luno desenvolve a
aprendizagem cooperativa, a pesquisa em grupoca die resultados. A interacdo bem-
sucedida aumenta a aprendizagem”. (p.159) Devidsoa tal metodologia é uma forma
interessante de cooperacao entre professor e alentre os alunos. O professor, apos
criar a Webquestpode sugerir a formagédo de grupos, a fim de okbéucdes em
conjunto para a atividade. E importante salientar para organizar uma/ebquesse
deve sempre partir de um tema e propor uma tartefaeqgvolva a consulta de fontes de
informacéo.
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Salateski, Pereira e Sella ressaltam a importateigonhecer a caracteristica de
cada uma das etapas\d@bquestpara que se garantam os objetivos e a construgao d
conhecimento. As etapas sao:

Introducdo: esta aba contém uma apresentacao rapida do @ssuatividade,
incentivando e motivando o aluno a pesquisaefa: é a definicdo do que o
aluno terd que realizar ou produzir para complatatividade Processo este
espacgo traz os passos claramente organizados kerelioutros recursos com
as informagbes necessarias para levar o aluno sposts das questbes
levantadas.Avaliagdo: apresenta os critérios e o processo de comautiads

da tarefa sera avaliado e que fatores serdo coadme no desenvolvimento
das atividades. Conclusdo encerra a pesquisa, apresenta um resumo do
propdsito geral do que foi aprendido e da indidesnovas investigacdes.
(SALATESKI; PEREIRA; SELLA, p.06-07 grifos em negrito nossps

Segundo, Barros (2005) essa metodologia € umaurpdade de realizar algo
diferente para obter melhores resultados em relac&@prendizagem dos alunos e
oportuniza a producdo de materiais de apoio amensonforme as necessidades do
professor e dos aluno&inda de acordo com o autor (2005, p.06),

Para os professores que estdo iniciando suas @eslagdescobertas na Internet,
a organizacdo e o desenvolvimento Webqueststorna-os mais seguros no
emprego de recursos da web, uma vez que os pnaessio implementar um
material que eles mesmos construiram, sabendo agsinsera cada né dos
caminhos que os alunos percorrerao.

2. Atividade Webquest desenvolvida durante o projeto aluno monitor

A atividadeWebquesfoi desenvolvida para alunos da terceira séri€nsino
Fundamental da Escola de Ensino Fundamental Drigbaklvaro de Miranda e teve
como objetivos:

 Proporcionar aos alunos da terceira série do Ersimolamental uma atividade
no NTE de Cruz Alta, RS, com o auxilio dos alunae garticiparam do Projeto
Aluno Monitor.

* Possibilitar aos alunos a realizagéo de uma atieide-line \Webquest.

» Realizar as atividades propostasWabquesta fim de desenvolver habilidades
de leitura, de pesquisa na internet, de atencaoriastacdes propostas para a
realizacdo das atividades.

» Conhecer os pontos turisticos de Cruz Alta por nle® sites relacionados na
tarefa.

* Propiciar aos alunos do Projefduno Monitor exercitarem, na pratica, como
auxiliar no desenvolvimento das atividades pedag&gino laboratério de
informatica.

Os alunos da terceira série participaram da atiedao laboratério de
informatica do NTE, com o auxilio dos alunos momy resolvendo as atividades da
Webquessobre os pontos turisticos da Cidade de Cruz R,

A figura 1 mostra a interface de apresentacao\ddbquestque mediou a
atividade implementada pelos alunos monitores cenalanos da terceira série do
ensino fundamental.
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Minha Cidade...
Minha Cruz Altalll

INTRODUCAO

TAREFAS

PROCESSO

AVALIACAO

CONCLUSAQO

Figura 1 - Interface de apresentacad\ébquest

A Webquestoi produzida pela professora-multiplicadora doENde Cruz Alta -
RS, com o auxilio da professora da terceira s@&iBgstola de Ensino Fundamental Dr.
Gabriel Alvaro de Miranda. O contetido paf&/abquesfoi sugerido pela professora da
turma, pois era o conteudo que estava desenvolveadeemana do aniversario do
Municipio.

Inicialmente, os alunos do Projetsluno Monitor realizaram as atividades
propostas n&Vebqguestou seja, acessaram sigesapresentado, leram e desenvolveram
as atividades, a fim de conhecer as interfacesesana.

Em outro momento, a professora da terceira sériendino Fundamental levou
os alunos ao laboratério de informatica do NTE pesadizarem as atividades propostas
naWebquestassessorada pelos alunos monitores.

Os alunos monitores auxiliaram os alunos da texcedérie para ligarem os
computadores, iniciarem a leitura\d&ebquese visitarem ositescitados na introducao
da atividade (figura 2).

Pessoal agora vocés conhecem um pouco

da histéria de Cruz Alta,vamos conhecer
mais sobre a nossa Cidade?
Dica: clique na seta azul e depois em Tarefas

Figura 2 - Introduc&®vebquest

Os alunos monitores se dividiram e apresentaramriastacoes da atividade
Webquesffigura 3), separadamente, para cada grupo destimterceira série.

Processo

© O trabalho deverd ser feito em grupo de 4 ou 5 alunos.
© Os com s sites indicados, fazer as lei

olhido pelo

fazer um desenho do ponto tu

estiverem prontos todos os grupo deverdo apresentar
jas do grande grupo o que leram sobre o Ponto Turistico

odos os grupos confeccionardo um painel “Pontos Turisticos de
com todos os desenhos.

@ Dica: cligue na seta azul e depois em Avaliagio 6]

Figura 3 - Processo
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As atividades foram desenvolvidas em grupos. Cadsamonitor assessorou
um grupo de alunos da terceira série, para quesaEssM 0Sitese encontrassem 0s
pontos turisticos do Municipio de Cruz Alta, cormammpanhamento da professora da
turma e da multiplicadora do NTE. O enunciado ale &tividades esta na interface
Tarefas daVebques(figura 4).

A tarefa de numero trés (figura 4) foi realizadbp@lunos em sala de aula com
0 acompanhamento da professora da turma e dossatuntores.

Tarefas

dos grupos.

hitn/ /s cruzalia s gov
@ Dica: cligue 1zul e depoi:

Figura 4 — Tarefas

Durante a atividade d&/ebquestos alunos da terceira série demonstraram
envolvimento e vontade em realizar as tarefas itad@s. A atividadeWebquest
possibilitou potencializar a interatividade e &ratéo entre os alunos (figura 5) e entre
alunos e professoras. Uma vez que a curiosidasi@ldoos em poderem visitar todos
0s pontos turisticos da cidade virtualmente, déspeneles a necessidade de
interagirem com o grupo e clicarem ioks disponiveis na&Vebquest

Figura 5 - Alunos monitoieteragindo com os alunos da terceira série.

A avaliacdo dos alunos da terceira série foi radhzpelo aluno monitor que
assessorava 0 grupo, seguindo os critérios ediipalaaWebqueske orientacdo das
professoras. Os critérios de avaliacdo (figura @arh apresentados aos alunos da
terceira série no inicio da atividade.

Avaliagdo
REGULAR BOM

OTIMC

es | Pouca ou nenhuma | Algumas leituras | Demonstraram
leitura interesse pelo que
leram

Participagéo Néo houve Pouca participagdo | Participagdo de
participacdo do | do grupo todos os alunos do
grupo grupo

Apresentagéio 0 grupo ndo Apresentoumas | Apresentou com
conseguiu uma boa | deixou faltando | interesse e
apresentagdo informagdes riqueza de
detalhes do que
viram no site

@ Dica: cligue na seta azul e depois em Concluséo ﬁ

Figura 6 - Avaliagédo
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A figura 7 mostra a interface d&ebquestom a concluséo, a qual tem como
finalidade mostrar para o aluno que a realiza,esguespera como resultado ao término
das atividades propostas no decorrer das fasétetigquest.

Conclusdo

Ao concluirem as tarefas os alunos
terdo conhecido um pouco da histéria
do Municipio de Cruz Alta e também
dados atuais, bem como conhecerdo
onde e quais sdo os Pontos Turisticos
da cidade e terdo desenvolvido
atitudes de cooperagdo e socializagdo
no decorrer do trabalho em grupo.

@ T @

Figura 7 - Concluséo

Depois de realizadas as atividades com os alundsrdaira série, os alunos
monitores deram entrevista para o jornal da cidademento que demonstraram
seguranca ao falar sobre o que aprenderam aoijpareic deste projeto.

3. As experiéncias dos alunos com as TIC: analisesiresultados

Por meio das observactes feitas durante o desemenito do ProjetcdAluno
Monitor e a aula no laboratorio de informatica do NTE maaplicacdo d&Vebquest
foi possivel perceber algumas situacdes, entrei@s ge destaca o empenho dos alunos
monitores em ajudar os alunos da terceira sérigabizarem as atividades. Notou-se
também a receptividade dos alunos da terceira aérieceberem a ajuda dos alunos
monitores.

Além disso, verificou-se que as aulas no laboratde informética foram para
as criancas aulas diferentes. As criangas mostragarmuito motivadas para a
realizacdo da atividade proposta. Para alguns gagassuem computador em casa, o
ato de “desvenda-lo” é também uma tarefa desaador

As criancas demonstraram interesse no decorremiilddades daNebquest
Observou-se também que as criancas que ja possumitrafidade com o computador
lideravam o grupo, orientando muitas vezes os eslegravés de dicas sobre como
manuseé-lo. Além disso, percebeu-se que os aluoogares, em cooperagdo com a
professora da turma da terceira série, conseguganuuzir, satisfatoriamente, os
alunos em cada etapa\d&ebquest

Por meio do uso pedagogico das TIC, este estuddrouoa importancia da
integracdo entre professores e alunos no desema&ito de novos projetos com
metodologias diferenciadas para ensinar e aprexeédficou-se também que o aluno se
sente valorizado em poder demonstrar seu conheimram contribuir e cooperar com 0
professor. Em relacé&o ao posicionamento do prafefes@ossivel observar que 0 mesmo
interagiu com o aluno monitor e demonstrou uma fecaptividade com o auxilio do
mesmo na conducéo das tarefas.

Assim, constatou-se que a integracdo das TIC enmidadies pedagodgicas
possibilita maior interacdo entre professor e au(monitores e da terceira série) e
representa uma proposta de mudanga nas concepicibesivas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo permitiu constatar que € possivel debem atividades
pedagogicas em que o conhecimento do alpode ser aplicado de maneira
cooperativa, como um aliado do professor no pracessino-aprendizagem.

Os alunos que participaram do Projélono Monitoradquiriram competéncias
e conhecimentos de editor de texto, pesquisa nerngtt interatividade com o
computador e atitudes de cooperacédo para assessopaofessoras em atividades no
laboratorio de informatica e aplicacdo de projedesaprendizagem. Uma vez que
desenvolveram atitudes de cooperacao e interagé® @legas e com 0s professores
das diversas disciplinas. O diferencial do progetgue em cada sala de aula tenha um
aluno monitor. Isso possibilitar4 aos professosesam os laboratorios de informatica
como recursos de aprendizagem para seus alunessaszdos pelo aluno monitor.

Durante o desenvolvimento do Projéttuno Monitor os alunos participantes
apresentavam desenvoltura e certa facilidade eaaintidade com o computador, bem
como na navegacao em sites da Internet, o quaceserh agilidade na realizagdo das
atividades propostas, com uma constante interagfie ®dos. Isso possibilitou com
éxito a realizacdo de todas as etapas do projetapdendizagem desenvolvido no
decorrer do Projetdluno Monitor

Entdo, acredita-se ser essencial o desenvolvindmtatividades educacionais
mediadas por recursos tecnologicos, as quais apeeseum sentido para os alunos.
Assim, este estudo sugere que tais atividades, alues e professores interajam de
forma cooperativa, por meio de metodologias cratie adequadas, apresentam-se
Como recurso para potencializar o ensino-aprendinag
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