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OBJETOS DE APRENDIZAGEM COMO
POTENCIALIZADORES NO ESTUDO DA BIOLOGIA

Luciane Becker Nicofa
Alessandra Pereira Rodrigdes

Resumo.O uso das tecnologias pode trazer inimeras coitdiés para a
educacdo, como a autonomia do aluno no processpréadizagem bem
como a incluséo digital. O presente artigo apriasem estudo de caso, no
qgual se procurou verificar acréscimos e dificuldagerceptiveis no uso de
um objeto de aprendizagem na disciplina de biologsta pesquisa foi
conduzida em duas turmas de primeiro ano do Erdiédio do Colégio
Estadual Padre Rambo, no municipio de Porto AlB@elnicialmente foi
tracado o perfil dos alunos, no sentido de se amh&s limitacées no uso
da informatica e descrever que tipo de usuarice asino. Apesar de serem
necessarios estudos mais aprofundados para conskir ocorreu
aprendizagem significativa, a pesquisa pode infgtie os objetos de
aprendizagem sao excelentes potencializadores gpatampreensdo do
conteudo de biologia e que as limitacdes no usmfdamatica ndo foram
prejudiciais para a execugao da pesquisa.

Palavras chaves: objetos de aprendizagem — biologia — animacdo —
aprendizagem

LEARNING OBJECTS AS ENHANCERS IN THE
STUDY OF BIOLOGY

Abstract. The use of technologies can bring a lot of contidns in
education, for example, as like the student autgnionthe learning process
as well as the digital inclusion.This article prasea case study, in which it
sought to verify additions and perceived difficedtiin using a learning
object in the discipline of biology. This researstas leaded two Padre
Rambo State School's high school first grade clssethe city of Porto
Alegre/RS. It was initially traced the profile dfugdents, in order to know
the limitations in the use of information technolaand describe what type
of user is the student. Although more extensiveisgiwould be needed to
conclude if there was a meaningful learning, tesearch has deduced that
the learning objects are excellent enhancers toctimprehension of the
biology subject and that the shortcoming computeovledge weren’t
relevant to the execution of this research proposal
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1 Introducéo

Conforme Almeida (2008) sdo inegaveis as potenlcidbs do uso educativo de

tecnologia integrado a um projeto curricular, vidtaao desenvolvimento da capacidade
de pensar e aprender com tecnologias, assim aaas@olpode ficar alheia ao processo
tecnoldgico. Logo, € necessario que o professogquaugormacao e informacdes de

como trabalhar com essas tecnologias almejandsendelvimento dos jovens.

A tecnologia na sala de aula pode ajudar a desemnvoin aluno mais autbnomo e
construtor do conhecimento, além disso, pode premavinclusdo digital, pois para
alguns alunos € a primeira e talvez a Unica opmi&gie destes terem contato com novas
midias. O uso integrado de midias em educacédo dditimente conectar a escola a
uma rede de conhecimentos, alterando a dinamiaa, ale um pequeno local de
construcdo de conhecimento, para um local de teoeaportacdo de conhecimento,
ocorrendo, dessa forma, a comunicacao entre esgolasis, e até mesmo do mundo
(ALMEIDA, 2008).

Este artigo apresenta os resultados de uma pesmpiisa uso de um objeto de
aprendizagem, como recurso potencializador da d@@ayem; com um enfoque na
Rede Publica Estadual. Através da analise dos dabliidos procurou-se identificar
alternativas e solucdes possiveis no uso de obpdosiprendizagem. A pesquisa
realizada se justificou pela necessidade de seecenhmelhor o uso de objetos de
aprendizagem, no universo da escola publica edtatksrobrindo que beneficios estes
poderdo acrescentar e quais as dificuldades qualup®s apresentam no uso dos
mesmos. Portanto, mesmo como estudo de caso, comctesésticas proprias e
especificas, os resultados dessa pesquisa podexdiopara uma possivel referéncia a
outros professores, tanto no que se refere ao eissbj@tos de aprendizagem simples
como textos e imagens como no uso de objetos @mdipagem mais complexos que
envolvam animacgao interativa. Dessa maneira, adtae®s dessa pesquisa sugerem
qgue professores integrem o uso de objetos de dpagean a sua pratica docente como
forma de motivar os alunos a aprendizagem.

2 O Computador e os Objetos de Aprendizagem

Nesta secdo abordam-se alguns beneficios do usordputador na escola, além das
vantagens em se usar materiais disponibilizadoa peérnet, como 0s objetos de
aprendizagem. Sobre estes, apresenta-se o conwagodifundido descrito por Wiley
(2000), os beneficios do seu uso, e por ultimoiralidades do uso de objetos de
aprendizagem na escola.

O uso do computador na escola com um entendimemstrativista deve ser
interpretado como uma ferramenta que facilita arifEo, reflexdo e a depuracao de
ideias. Assim, os beneficios da introducdo do adegor estdo relacionados a
capacidade deste em enriqguecer o ambiente commagdres, imagens, sons que
proporcionardo aos alunos o desenvolvimento de eneensar. Dessa forma, ndo pode
ser confundido com apenas uma maquina de ensir@meputador € uma ferramenta
gue auxilia o processo do conhecimento e que al@adaternet pode propiciar, ao
professor, 0 acesso a inumeros recursos pedagd@yise&ENTE, 2008).

Dessa maneira, objetos de aprendizagem sao rectdigmaibilizados pela
internet com o objetivo de promover o conhecimeataque recebem diferentes
definicbes, dependendo do autor que o estiver os@tata esta pesquisa adotou-se uma
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das definicbes mais difundidas e conhecidas, gfiaedam objeto de aprendizagem
como “[...] qualquer recurso digital reutilizavadrande ou pequeno, que apodia a
aprendizagem” (WILEY, 2000, p. 3).

Quando um objeto de aprendizagem ¢é disponibilizaalanternet, qualquer
pessoa, em qualquer lugar que tiver acesso a metiggptambém acessar o objeto, este
fato oportuniza inimeras vantagens na questio dendipagem. E possivel, por
exemplo, um professor usar objetos que simulanvia&di celular, elaborados em uma
universidade, distante da sua cidade e que cada &lgualize o fendbmeno seguindo
uma ordem e tempo diferente.

Inimeras sdo as contribuicbes, que um objeto dendjmagem pode
proporcionar a aprendizagem, pois além de contizdénaim determinado assunto, sdo
meios eficientes no sentido de proporcionar a liagio de conceitos complexos,
além de induzir o pensamento e a interpretacdaga@antagem € a interatividade que
0S objetos de aprendizagem propiciam, estes invesntia participacdo do aluno
permitindo um papel ativo, diferente de quandoum@lapenas é um ouvinte e assume
uma posicao passiva das informacdes (GALLOTTA; NSNED04).

Dentro da area da biologia existem poucos recuasoeados com qualidade
que tratem de temas complexos como, por exemplosdimtese, cadeias respiratorias,
DNA e que, além disso, sejam em portugués. Dos gsquisados 0 repositorio
americanoCELL BIOLOGY ANIMATIONS’, se destaca pela qualidade das animacdes,
por se encaixar no conteudo e por apresentar vdradazida para sete idiomas,
inclusive o portugués. Este repositério foi desérido pelo professor John Kyrk,
mestre em biologia molecular da Universidade devatdr O autor criou o site para
armazenar as animagoes que desenvolveu. Essag;éagmostram o desenvolvimento
de processos moleculares através do movimentoedfagilita o entendimento, pois
ajudam a assimilagéo de informagdes (KYRK, 2010).

Assim, podemos dizer que objetos de aprendizagejetivabm a melhor
compreensao de um assunto desenvolvido, o quegmide qualificar a assimilacdo de
informagdes e produzir o conhecimento, conformeaxid cognitivista proposta por
Piaget, descrita por Davis e Oliveira (1991) e Aedu(2000) e trabalhada por
Fagundes, Sato e Macada (1999).

Nesta concepc¢ao, um objeto de aprendizagem podenspotencializador para
a configuragao de significacbes que venham a ca@fioa aprendizagem dos alunos,
além de desempenhar uma funcdo social, pois priopara a inclusao digital de
muitos alunos da rede publica (SANTOS, 2008).

3 Metodologia

A pesquisa, aqui relatada, constitui um estudoade de natureza mista, quantitativa e
qualitativa, onde se utilizou comparacfes de grafectabelas para quantificar os dados
levantados, registros das observagfes do profesgaestionérios para se qualificar a
analise, obtendo-se, assim, um panorama geraludgdo (RICHARDSON, 1999).

Dessa maneira, o0 estudo aqui relatado buscou r@spas seguintes perguntas:

® http://www.johnkyrk.com/mitosis.pt.html

V.9 N°1, julho, 2011




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ acgéo

Que acréscimos sao percebidos pelo professor, mo des objetos de
aprendizagem, na disciplina de Biologia no Coldgstadual Padre Rambo? Quais as
dificuldades na aplicacdo de um objeto de apregdib® Os alunos manifestam
preferéncia pelo uso do objeto de aprendizagem edaté&o as aulas anteriormente
ministradas pelo professor? Qual a opinido do atlenescola publica sobre o objeto de
aprendizagem, quanto aos aspectos: visual, apagdente conteudo e facilidade de
manuseio?

O plano de pesquisa foi o de enquete de cortevesss, onde os dados
coletados mostram um grupo em um determinado mangeskguiu a seguinte ordem:

1°) Na primeira aula, os alunos responderam umtiguésio on-line, com a
finalidade de se construir o perfil das turmas tmao nivel de conhecimentos em
informatica.

2°) Na segunda aula foi o0 apresentado um objepEndizagem que consistia
de um pequeno texto introdutério e uma animacaatoJéoi disponibilizado um
questionarioon-line com questdes de multipla escolha especificas ma teatado no
objeto de aprendizagem e guestdes pessoais qaéesam a qualidade do objeto, as
preferéncias dos alunos pelo uso, as dificuldadest®s itens que mais tarde seréo
melhor descritos. O questionario, denominado petdepsor de avaliacdo final do
bimestre, podia ser aberto em janela diferentecambgeto de aprendizagem.

Para andlise dos dados coletados foram usadosagdicomparagcdes entre as
respostas obtidas e as observacdes registradaggsejoisador.

A pesquisa foi realizada com duas turmas, do segonael do ensino médio, do
turno da tarde, da rede publica estadual do Riod&rao Sul, na disciplina de biologia.
As turmas serdo identificadas como turma G, coral3os e turma H, com 18 alunos.

4 Analise de Dados

Neste capitulo serd abordada a andlise realizag@riir dos dados levantados.

Primeiramente serd apresentado o perfil dos alymas, se entende que este fato é
relevante para a compreensao dos resultados eadosite, por ultimo, uma discussao
com vistas a responder as questdes que motivatarpesguisa.

4.1 Perfil dos alunos

O perfil dos alunos em relacdo ao uso da inforradfs elaborado através de um
instrumento de perguntas fechadas (multipla esgah@erguntas abertas (resposta
livre) com 17 perguntas respondidmsline. Através desse instrumento se verificou que
a média de idade entre os alunos das duas turade /5 anos.

Para verificar o grau de interesse dos estudantdss pconhecimentos
desenvolvidos no colégio até o momento, foi pemgmt o que eles fariam
imediatamente apos o término do ensino médio. uNaa G o interesse dos alunos se
divide em trés: 42% desejam trabalhar; 33% presstibular e 25% pretendem cursar
um curso técnico. Na turma H o desejo de preststibtgar € superior, pois cerca de
70% dos alunos marcaram essa op¢ao; 24% demonstidesejo de trabalhar e um
pequeno percentual (6%) ndo sabe ou tem outresder
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Esse interesse € importante porque pode demomstrastivacdo dos alunos
pelos conteudos e provavel conclusdo dos niveiade disciplina representa para o
término do ensino médio.

Com o intuito de avaliar que tipo de usuarios losi@ sdo em relacdo ao
computador e o0 acesso a internet e, concomitantemedentificar gostos e
preferéncias, foram elaboradas questdes que colsissem esses itens.

Percebe-se que a turma H tem um percentual mai@uh®s que possuem
computador em casa do que a turma G, pois quangergentou sobre o local onde
utilizavam o computador, 70% de alunos deste gagmmtaram a propria casa. Outro
dado importante foi quanto a frequéncia. Fazenda amalise comparativa entre a
questao do local de uso e a frequéncia do uso mpuwador, por semana, percebe-se
gue agueles que possuem computador em casa, naanatilizam todos os dias ou de
2 a 4 vezes por semana. Ja aqueles que somenteousamputador na escolkn
house ou casa de amigos responderam que raramente usg@uweousam apenas uma
vez por semana. Dessa forma, observa-se que na Gii0% dos alunos dependem da
escola para utilizarem o computador.

Quanto ao uso do computador, percebe-se pelasstaspque tanto os alunos
da turma G como os alunos da turma H sdo esserecitdnusuarios de redes sociais e
gue ndo possuem o habito de escrever em editamesitizam o e-mail.

A questdo seguinte perguntava sobre o termo HTMiesar de 50% dos
alunos responderem que sabiam o que era, quaniddasial a estes que explicassem
entdo o que entendiam por HTML, os alunos demamastraconfusdo com o uso do
termo, e ndo conseguiram responder corretamentelosgue 0 mais proximo do
conceito foi a seguinte resposta “[...] uma comaescrever da internet” (ALUNO 01).

Quanto ao acesso a internet, os dados analisadsisanan que os alunos que
possuem computador também acessam a internet em ecapie 20% deles usam o
servi¢co ddan house para acessa-la.

Foi formulada uma questéo para saber se os alnotevessavam-se pelo uso de
videos, animacdes e imagens durante as aulas.pAstasnas duas turmas foi: 50%
“sim, com certeza”; 40% “sim, talvez”; e 10% “estemn duvida’. Isto demonstra o
altissimo interesse dos alunos pelo uso de midiascola.

ApoOs a analise das respostas através de compamgdespretacdes chegou-
se ao seguinte perfil dos alunos: tratam-se denpyertencentes a classes sociais de
baixa renda, residentes de regides de periferiaoBvawlos para continuarem sua
formacao apds o término do ensino médio. Nao possimhecimentos avancados de
informatica. Utilizam o computador para, essenogglia, acessar a internet como
usuarios de redes de relacionamento e, a maid@@sabe dizer o que € a linguagem
HTML, o que é o Google, ou ainda como enviar unuiamg anexado ao seu e-mail,
sendo que apenas 50% dos alunos faz uso dessadataa 0s outros ndo sabem ou néo
tém um e-mail. Para estes alunos o colégio é oounital onde realizam pesquisas
orientadas e onde utilizam os editores disponiveisistema Linux ou Windows.

4.2 Aplicagéo do objeto de aprendizagem

O objeto de aprendizagem aplicado pode ser dendmida objeto de aprendizagem
atdbmico, pois consistia de um pequeno texto intdritue uma animacédo, organizados
em um unico objeto.
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Os alunos foram instruidos a entrargite do professor e acessar a pagina da
tarefa, que possuia um link para uma animacédo ® dmk para as questdes que
deveriam ser respondidas. Primeiramente os alupteam por tentar responder as
questbes da avaliacdo sem ler as informacfes evisralizar a animacgéo, apenas
quando perceberam que sem realizarem essas tar@fasonseguiriam responder
corretamente voltaram para efetuar esse procediment

A animacédo usada foi produzida por John Kyrk ecsatada do repositorio
Cell Biology Animations’, a versdo em portugués tem os textos traduzidts pe
professor Dr. Luis Fernando Marques Santos do thspanto de Biologia Molecular da
Universidade Federal da Paraiba. Nas observacissraglas pelo professor o que mais
chamou atencéo foi a concentracédo dos alunos hzag da atividade.

O objetivo principal do objeto de aprendizagemare, através da animacao,
os alunos compreendessem o processo de duplicacédodnacao genética e como,
apesar disso, as células que se formam mantém rmamasmero de cromossomos ao
final do processo. Dessa maneira, 0 questionarica\gdiacdo proposto para ser
realizado apds o término da atividade, teve o plgjate que utilizassem o conteludo da
animacao para compreender o processo de duplicdgamformacdo genética e
conseguissem formular as respostas.

As questbes foram formuladas pensando-se nos seguobjetivos: o aluno
relacionar conceitos ja estabelecidos dentro de pwmotesso de divisdo celular;
relacionar a importancia do processo de divisdolarha especiacdo dos seres Vvivos;
entender que cada etapa faz parte de um momenrodesso de divisdo célula;
perceber o porqué da duplicacdo dos cromossomaa @portancia do processo de
divisao celular.

Durante a execucdo da atividade o professor obsemee os alunos
conseguiram relacionar o que estavam lendo com e eglavam vendo na tela,
diferentemente de outras situa¢des, quando o mesnteudo foi exposto sem a ajuda
de uma animacao. Além disso, o fato de poderemagitecom a animacéo, parando ou
retornando, oportunizou que visualizassem variasyves movimentos, 0 que provocou
a assimilacdo de mindcias, muitas vezes imperaaptido processo de divisdo. Em uma
guestdo que examinava um detalhe do processo,da&5% dos alunos conseguiram
acertar a etapa correta da mitose (anafase), otwleeoa separacdo das cromatides
iIrmas.

A Tabela 1 mostra um resumo geral das questdegiéspe e o indice de
acertos das turmas.

Tabela 1- Resumo das respostas as questdes esgreddiobjeto de aprendizagem

Turma G Turma H

Questdes especificas sobre o contetdo Acertaram Acertaram
1. Na mitose uma célula-mae déa origem ha: 100% 0% 8
2. Cromossomos sao: 100% 93%
3. Individuos da mesma espécie, em relacéo didada de 90% 73%
informacéo genética, apresentam:
4. A mitose é equacional porque apresenta: 90% 0%10
5. Uma das finalidades da mitose é: 60% 93%
6. A sequéncia correta das etapas da mitose é: % 90 93%
7. A condensacao dos cromossomos ocorre duratépa: 80% 67%

* http://Mww.johnkyrk.com/mitosis. pt.html
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8. Em qual etapa da mitose as cromatides irn@iseggaradas? 70% 67%
9. Areorganizacdo da membrana nuclear ocor@ntiia etapa? 80% 67%
10. Uma célula dipldide apresenta: 90% 80%

Fonte: Autoria Propria

Percebe-se, pela Tabela 1 que o indice de acergss se manteve acima de
60% demonstrando que os alunos conseguiram intergreande parte das informacdes
que estavam contidas a animagao.

As gquestdes finais do instrumento eram de multggeolha e solicitavam a
opinido pessoal com relacdo aos aspectos visuaiebggo de aprendizagem, no
entendimento dos alunos. Mais de 60% dos alungemegram que consideravam a
animacao clara o suficiente.

Para cerca de 70% dos alunos da Turma G, as infdeaaem forma de texto
foram necessarias para entender a animacdo. Bste tcomo ja foi observado
anteriormente, apresentou uma maior dificuldadeperacionalidade do computador,
mas este fato ndo os afastou da atividade, peltracimm apresentaram-se mais
concentrados na atividade, leram e navegaram gas i@s etapas da animacao.

Quando perguntados se tinham gostado da animacs® mreferiam imagens e
textos da internet, mais da metade dos alunos mdsp@m que preferiram a animacéao,
este fato também foi comprovado pelas observagOegrdfessor, pois os alunos
manifestavam oralmente essa preferéncia.

A penultima questdo de multipla escolha solicitaua os alunos indicassem se
preferiam trabalhar com animacg&o ou se gostavara namaneira que as aulas eram
desenvolvidas na sala de aula (textos, figuras/desle desenhos copiados do livro por
eles). Neste caso a preferéncia também se manédweapimacao, confirmando o que
Tavares (2010, p.10) abordou “[...] quando algors®/imenta em nosso campo de
visdo, a nossa atencao é despertada por esse eviatitivamente analisamos do que
se trata esse acontecimento”. Além disso, 0 amdlmca que o movimento de uma
animacao desperta aos alunos a atencéo imeditgegdatsficou bastante claro durante
aplicacao do segundo objeto, pela concentracaaldnss e as manifestagdes orais.

A ultima questdo de multipla escolha do instrumgmedendia descobrir como
os alunos se sentiam em relacdo ao uso do computadmalise dessa questdo ndo
ficou bastante clara, pois 60% dos alunos da tuBneesponderam que sabiam o
suficiente, mas néo foi possivel interpretar erag@b a que o uso do computador era
suficiente, se no uso diario em casa ou no colégio.

A Tabela 2 mostra um resumo das questbes finai®gpe8es de respostas
disponiveis para cada questao e o indice de respdss alunos, tanto da turma G como
da turma H.

Tabela 2 - Resumo das respostas pessoais sobjet@ @b aprendizagem

Respostas possiveis: 11. Quanto a qualidade das imagens:
Turma G Turma H
S&o claras o suficiente! 60% 67%
S&o muito claras! 20% 13%
Um pouco confusas! 20% 13%
N&o entendi nada! - 7%
Respostas possiveis: 12. A animacao...
Turma G Turma H
Me ajudou a entender o contetdo. 40% 40%
Me ajudou muito a entender o contetdo. 50% 40%
N&o ajudou nem atrapalhou. 10% 20%
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N&o ajudou em nadal! - \ -
Respostas possiveis: 13. As informacdes durante a animacéo:
Turma G Turma H
S&o suficientes para entender a animacéo! 30% 53%
Sao necessarias para entender a animacao. 70% 40%
N&o sdo necessarias. - 7%
N&o ajudaram em nada! - -
Respostas possiveis: 14. Comparando a animag&do com imagens
da internet:
Turma G Turma H
Eu prefiro a animacéo! 60% 54%
Eu prefiro somente imagens! 20% 33%
Eu gosto de animacg@es e imagens! 20% 13%
N&o gosto nem de animacdes nem de imagens! - -
Respostas possiveis: 15. Comparando esta aula com aulas da sala
de aula:
Turma G Turma H
Gosto mais dela do que das outras! 60% 80%
Quero voltar para a sala de aula! - 8%
Gosto das duas maneiras! 20% 6%
Tanto faz. 20% 6%
Respostas possiveis: 16. Em relacéo ao uso do computador:
Turma G Turma H
Eu sei usar! 30% 67%
Eu sei o suficiente. 60% 20%
Gostaria de saber mais para usar melhor! 10% -
Tenho dificuldades, mas gosto! - 13%
Tenho pavor a computador! - -

Fonte: Autoria Propria

As duas ultimas questdes eram abertas, oporturizatessa forma, que 0s
alunos expressassem suas opinides sobre a adast@es para as aulas seguintes.

Nenhum aluno manifestou desagrado pela atividadg@ogta, sendo que a
expressao mais usada foi “muito boa” e “muito legédllgumas respostas para a
penultima questao:

“[...] muito legal, quem dera que todas as autasém assim!”

“[...] muito melhor do que as aulas anterioresué gssim podemos aprender
muito mais.”.

“[...] pessoas ndo precisam apenas se preparamopaiercado de trabalho entre
0s livros.”.

Entre as sugestfes da ultima questao do instrurestoais requisitadas foram:
aulas na informatica ou iguais a aula do objetagtendizagem (62%) e os outros 38%
ficaram divididos entre atividades fora da escame passeios, conteudos especificos
ou ainda nao tinham opinido formada sobre o0 assunto

Um ponto negativo para o desenvolvimento da atted@i que nem todos os
computadores conseguiram abrir a animag¢ao ao mesnpm. Dos 21 equipamentos do
laboratorio de informéatica apenas 5 abriram a agiimaEste fato se deve a dois fatores:
Primeiro os softwares Java e Flash ndo estdo adstslou atualizados ou pelo fato da
internet ser muito lenta (LMG) e muitos computagla@starem acessando, a0 mesmo
tempo, e dessa forma, apresentando lentidao negeemento das informacoes.

A orientacdo do professor foi que os alunos que cd@mseguiam abrir a
animacéo deveriam levantar e visualiza-la com dsges. Apesar desse contratempo
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nenhum dos alunos reclamou por isso, continuaraporelendo em seus computadores
a avaliacao e levantavam para visualizar a animeg@oum colega.

Fazendo uma comparacao entre a média de acertesvobrse que a turma G
apresentou um resultado melhor em relagéo a turma H

Pelos resultados obtidos pdde se perceber quareagid € um recurso que 0s
alunos néo estavam familiarizados, mas que inter@agbem e conseguiram assimilar as
informacdes através da animacdo do processo deAdiwelular e pelas informacgdes
escritas durante as etapas do processo.

5 Consideracdes Finais

De modo geral, até onde se pbéde apurar, a aplichgabjeto de aprendizagem foi bem
sucedida e alcancou o objetivo proposto, entretafitopodemos realizar comparacdes
com outras experiéncias, porgue nao encontrouls®sele outros trabalhos desse tipo,
com énfase nesse nivel de ensino e nessa disciplina

N&o se pode afirmar que ocorreu a efetiva constrdgé&conhecimento a partir
do objeto de aprendizagem, tal qual Piaget (Davidieira,1991), Ausubel (2000) e
Fagundes, Sato e Macada (1999) descrevem em sdahtys, mas acredita-se que
objetos de aprendizagem possam auxiliar de marsggraficativa o entendimento
dessas informacgfes e que sdo excelentes recunso® mantendimento de conteudos
complexos, como por exemplo, a divisao celularisaiplina de biologia.

Os principais acréscimos identificados pelo usoobjeto de aprendizagem
podem ser resumidos da seguinte forma:

I. Propiciam o interesse e motivam os alunos a ppatiem da atividade;

Il. Aproximam a realidade ao aluno, no sentido quetap@am aos alunos
0 uso do computador, objeto quase unanime na prafierdos discentes;

[ll. Proporcionam o controle no processo de aprendizageis € o aluno
guem detém o controle do ritmo que esse processoepc

IV. As animacdes propiciam um diferencial as aulasialedia, pois através
do ladico e do movimento mostram processos compldaarea;

V. Sao recursos que podem ser encontrados na redege ccapfere a
propriedade de reutilizacdo dos mesmos.

Uma dificuldade encontrada na aplicacdo da atiddéml a capacidade
limitada que o laboratoério de informatica, sendoessario que o colégio dispusesse de
pessoal especializado para a manutencdo e at@izdgs softwares, servigco
indisponivel na Rede Publica Estadual, assim com@eoursos para o aumento da
banda larga do colégio.

Ja o enquadramento dos alunos em serem essendmlnseidrios de redes de
relacionamento, ndo mostrou-se relevante na execdadatividade; pois todos os
alunos conseguiram entender como usar os comandeseenpenharam as atividades
com autonomia.

Através das observacdes do professor e pela iatdgs alunos com o objeto
de aprendizagem percebe-se, claramente que esiegref@réncia pelo o uso deste
recurso nas aulas de Biologia.
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Quanto a opinido dos alunos, sujeitos da referetapsa, sobre o objeto de
aprendizagem, no que refere-se aos aspectos viapedsentacdo de conteudo e
facilidade de manuseio; os resultados nao foranclgsivos com os dados obtidos. O
gue pode se dizer foi que, apesar das dificuldmigais de alguns alunos, este fato néo
os impediu de realizar a tarefa proposta.

A partir dos resultados da pesquisa pode-se direpoqiso de OAs, grandes ou
pequenos, no ensino da disciplina de Biologia s@®lentes recursos digitais, pois
auxiliam na compreensao de conteudos complexogéomasmo como ilustracdo de
temas gerais da disciplina.
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