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E com satisfacdo que apresentamos mais uma edi¢do da Revista Novas Tecnologias na Educagdo —
RENOTE, reunindo trabalhos que abordam temas centrais e atuais da area de Educagdo e
Tecnologia. Nesta edi¢do, foram selecionados 59 artigos dentre as 153 submissdes recebidas,
resultando em um percentual de aceite de aproximadamente 38,6%, mantendo o compromisso da
revista com a qualidade cientifica e o rigor editorial. O processo de avaliagdo foi conduzido por 173
revisores, provenientes de diferentes instituicdes de ensino e pesquisa, por meio do sistema de
revisdo duplo-cego.

A diversidade de tematicas contempladas nesta edi¢do reflete o dinamismo do campo ¢ evidencia
como questdes contemporaneas da educagdo vém sendo investigadas sob multiplas perspectivas
teoricas, metodologicas e tecnoldgicas. Os trabalhos publicados contribuem para aprofundar a
compreensdo sobre o papel das tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem, ao
mesmo tempo em que discutem seus impactos pedagdgicos, sociais e institucionais.

Os artigos estdo organizados em sete eixos tematicos, que expressam tendéncias consolidadas e
emergentes da area.

O Eixo 1 - Fundamentos tedricos, cogni¢do e processos de aprendizagem retne estudos que
discutem bases conceituais e epistemoldgicas da Educacdo mediada por tecnologias, abordando
aspectos relacionados a cogni¢do, autonomia, competéncias socioemocionais e processos de
aprendizagem. Esses trabalhos fortalecem o didlogo entre teorias educacionais classicas e os novos
contextos digitais.

O Eixo 2 - Mediacao pedagdgica digital, plataformas e recursos educacionais contempla pesquisas
sobre ambientes virtuais de aprendizagem, plataformas digitais, objetos educacionais e recursos
tecnologicos utilizados no apoio a pratica docente. Os artigos desse eixo evidenciam o papel da
mediagdo pedagogica no uso significativo das tecnologias, destacando desafios e potencialidades
no planejamento e na implementacao de estratégias didaticas inovadoras.

O Eixo 3 - Inteligéncia Artificial e Sistemas Educacionais Inteligentes reflete o crescente interesse
da comunidade cientifica pelas aplicagdes da Inteligéncia Artificial na educagdo, incluindo o uso de
modelos de linguagem, chatbots, sistemas tutores inteligentes e técnicas de explicabilidade. Os
estudos desse eixo discutem tanto os avangos tecnoldgicos quanto as implicagdes pedagogicas,
éticas e formativas do uso dessas tecnologias emergentes.

O Eixo 4 - Dados Educacionais, Learning Analytics e Intervengdes Pedagdgicas baseadas em
evidéncias retne trabalhos que utilizam dados educacionais para apoiar processos de analise,
monitoramento e¢ tomada de decisdo pedagogica. Os artigos exploram abordagens de Learning
Analytics, mineragdo e analise de dados, bem como estratégias de interven¢do fundamentadas em
evidéncias, indicando uma tendéncia crescente de integragdo entre pesquisa educacional e praticas
orientadas por dados.

O Eixo 5 - Jogos, tecnologias imersivas e aprendizagem ativa agrega estudos sobre jogos digitais
educacionais, gamificacdo e experiéncias imersivas voltadas a promocao de metodologias ativas de
aprendizagem. Esses trabalhos investigam como o design de jogos e de ambientes interativos pode
favorecer o engajamento, a motivagdo e a construgdo significativa do conhecimento em diferentes
niveis de ensino.

O Eixo 6 - Inclusdo, acessibilidade e tecnologias assistivas destaca pesquisas voltadas a promogao
da equidade no acesso as tecnologias educacionais, abordando temas como educacdo inclusiva,
acessibilidade digital e o uso de tecnologias assistivas para diferentes publicos. Os artigos desse
eixo evidenciam a importancia de considerar aspectos sociais, culturais ¢ humanos no
desenvolvimento ¢ na adogdo de solugdes tecnologicas na educacgio.

Por fim, o Eixo 7 - Pensamento computacional, robotica e aprendizagem pratica reune trabalhos
relacionados a Computacdo na Educagdo Basica, a robotica educacional e a abordagens
pedagogicas baseadas na aprendizagem pratica e na resolugdo de problemas. Esse conjunto de



estudos dialoga diretamente com as diretrizes curriculares contemporineas e com a crescente
valorizagdo do pensamento computacional como competéncia essencial na formagdo dos
estudantes.

A multiplicidade de enfoques presentes nesta edi¢do reafirma o carater interdisciplinar da area de
Educacdo e Tecnologias Digitais, sustentado por aportes tedricos e metodologicos diversos. Os
trabalhos publicados evidenciam tanto o avango das pesquisas em tecnologias emergentes quanto a
preocupacao com seus usos pedagdgicos responsaveis, criticos e socialmente comprometidos.

Com relagdo aos indicadores de citagdo da RENOTE, o Google Académico registra os seguintes
valores de h5 e Mediana hS5, para a publicagdo, calculado em dezembro de 2025:

Publicagtes que correspondem a revista novas tecnologias na educacéo

Mediana
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Publicagao indice hs

1. Revista Novas Tecnologias na Educagao 12 14

Tais indicadores indicam que, nos ultimos cinco anos, a revista manteve um volume significativo
de artigos com bom numero de citagdes citagdes, confirmando sua relevancia cientifica no campo
da Educacao e Tecnologias Digitais.

Também cabe destacar que a RENOTE esta indexada no REDIB, Portal da Capes, Google
Académico, Latindex, Diadorim / IBICT e Journal for Free.

Com mais esta edigdo, a revista reafirma seu compromisso em divulgar pesquisas relevantes que
contribuam para o avango do conhecimento na area. Os artigos publicados trazem reflexdes e

evidéncias importantes sobre o uso de tecnologias digitais na educagao.

Boa leitura!
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