Prefacio edicdo RENOTE V23 N° 1 2025

E com satisfagdo que apresentamos mais uma edicio da Revista Novas
Tecnologias na Educacdo — RENOTE, reunindo trabalhos que tratam de temas centrais
e recorrentes na area, como ensino e aprendizagem mediados por computador, jogos
digitais educativos, inteligéncia artificial na educacdo, aprendizagem colaborativa
apoiada por computador, entre outros. Nesta edicdo, foram selecionados 60 artigos
dentre as 184 submissdes recebidas. O percentual de aceite de trabalhos foi de 33%
mantendo-se a tradicdo da revista de publicar em torno de 30% dos trabalhos
submetidos. Este numero varia ligeiramente pois os artigos com mesma avaliacao,
acima da linha de corte, também[em s&o selecionados. O processo de revisdo dos
artigos foi conduzido por 76 revisores provenientes de instituicdes de ensino superior de
todo o Brasil, e da Europa, seguindo a modalidade de revisdo duplo cego. A evolucéo
da quantidade de submissbes e de trabalhos aceitos, ilustrada no Grafico 1, mostra a
quantidade de trabalhos submetidos e aceitos recentemente, o que evidencia a
importancia desta publicacdo em termos de seu papel como veiculo para divulgacdo dos
trabalhos dos autores nacionais.

Gréfico 1 — Evolucdo da quantidade de submissdes e aceitacdo de artigos
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Fonte: Os autores

A diversidade de tematicas contempladas nesta edicdo reflete ndo apenas o
dinamismo do campo, mas também o modo como questdes contemporaneas da
educacdo sdo abordadas em diferentes contextos. Os trabalhos selecionados contribuem
para aprofundar a compreensé@o sobre como tecnologias emergentes estdo sendo
incorporadas as préaticas pedagogicas, a0 mesmo tempo em que levantam questdes
criticas sobre seus impactos, limitacGes e possibilidades.

A presenca expressiva de estudos envolvendo Inteligéncia Artificial na
Educacédo, Aprendizagem Colaborativa Apoiada por Computador e Jogos Digitais
Educacionais, por exemplo, evidencia o interesse crescente da comunidade cientifica em



investigar ndo apenas os efeitos dessas tecnologias, mas também as condi¢des
pedagdgicas, sociais e técnicas que favorecem seu uso significativo. De forma
complementar, areas como Inclusdo Digital e Informética na Educacdo Especial
apontam para a necessidade de promover equidade no uso e acesso as tecnologias.

Destacam-se ainda nesta edicédo os trabalhos que exploram relagdes entre
Educacao e Neurociéncia ou aqueles que tratam da interacdo entre fatores humanos e
computacionais no processo de aprendizagem. Essa multiplicidade de enfoques
contribui para fortalecer o carater interdisciplinar da area, sustentado por aportes
tedricos e metodoldgicos diversificados. As teméticas abordadas pelos trabalhos sdo
ilustradas no diagrama apresentado na Figura 1, contendo uma nuvem dos topicos
selecionados pelos autores para seus trabalhos.

Figura 1 — Nuvem de palavras com os topicos dos artigos publicados na RENOTE V23
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Fonte: Os autores



J& a Tabela 1 mostra a quantidade de artigos selecionados por tépico.

Tabela 1: Tépicos e quantidade de artigos

Topicos Frequéncia

Ensino e aprendizagem mediados por computador 13

Jogos digitais aplicados ao ensino/aprendizagem

[EEN
w

Inteligéncia Artificial na Educagéo

Mineragéo de dados educacionais

Ambientes Inteligentes para Aprendizagem

Interface Humano-Computador e Educacéao

Ambientes virtuais de aprendizagem

Incluséo digital

Informatica na Educacédo Especial

Mundos virtuais imersivos na educacao

Projeto e desenvolvimento de objetos educacionais

Realidade virtual e aumentada na Educacao

Robatica educacional

Teorias educacionais aplicadas a TIC

Aprendizagem Colaborativa Apoiada por Computador
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Educacao e neurociéncia

Fonte: Os autores

Com relacdo aos indicadores de citacdo da RENOTE, o software Publish or
Perish calculou em dezembro de 2025 o H-index de 50 para a revista, valor considerado
substancialmente alto para uma publicacdo cientifica em lingua portuguesa na area de
educacéo e tecnologia. Neste levantamento constata-se 15 artigos com mais de 100 e 3
artigos com mais de 300 citacbes o que corrobora o alto impacto da revista na
comunidade mostrando que ela é referéncia de destaque para os autores no pais e
mesmo fora. Tal resultado pode ser considerado uma conquista coletiva dos autores,
revisores e leitores da revista, que ttm nela um espaco importante de divulgacédo de
resultados de pesquisa em novas tecnologias na educacao.

O Grafico 2 mostra a evolucgdo das cita¢fes de artigos publicados na RENOTE,
conforme consta no Google Académico



Gréfico 2 — Citacdes de artigos publicados na RENOTE
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Fonte: Os autores

O Grafico 3 mostra a o estado de proveniéncia dos autores:

Graéfico 3: Autores por estado de origem

Autores por estado
40

35

30

25

20

1

0 I I I I B
RS MA PE CE MG SC ES RN RJ RR  BA

SP PA AM MS

(%]

o

]

Fonte: Os autores

Também cabe destacar que a RENOTE estd indexada no REDIB, Portal da Capes,
Google Académico, Latindex, Diadorim / IBICT e Journal for Free.

Com mais esta edicdo, a revista reafirma seu compromisso em divulgar pesquisas
relevantes que contribuam para o avango do conhecimento na area. Os artigos
publicados trazem reflexdes e evidéncias importantes sobre o uso de tecnologias digitais
na educacdo. Boa leitural



