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Resumo: Este artigo analisa mudangas e permanéncias nas formas de interagdo presentes no
site Breaking News English, que ¢ um ambiente digital voltado ao ensino e a aprendizagem
de Lingua Inglesa, entre os anos de 2004 e 2025. Fundamentado na teoria historico-cultural
de Vygotsky (2007) e nos aportes de Harmer (2008) e Scrivener (2005), o estudo utiliza a
Andlise de Contetido de Bardin (2020) e o acesso a versdes arquivadas do site via Wayback
Machine para identificar estratégias de mediagdo, engajamento ¢ desenvolvimento de
habilidades linguisticas. Os resultados indicam que, embora a estrutura basica das atividades
tenha sido mantida, houve transformagdes na personalizacao, interatividade e clareza dos
enunciados, ainda que persistam limitagcdes quanto a colaboragao entre aprendizes. Conclui-
se que o site ressignifica praticas tradicionais ao incorpora-las em ambientes virtuais,
ampliando a Zona de Desenvolvimento Proximal por meio da mediagao.

Palavras-chave: ambientes virtuais de aprendizagem. historia digital. mediacao
pedagogica.

Changes and continuities in the forms of interaction on a website for English
language teaching and learning

Abstract:This article analyzes changes and continuities in the forms of interaction present
on the website Breaking News English, aimed at English language teaching and learning,
between the years 2004 and 2025. Grounded in Vygotsky’s (2007) cultural- historical theory
and supported by the works of Harmer (2008) and Scrivener (2005), the study employs
Bardin’s (2020) Content Analysis and uses archived versions of the website accessed
through the Wayback Machine to identify strategies of mediation, engagement, and the
development of language skills. The results indicate that, although the basic structure of the
activities has remained consistent, there have been changes in personalization, interactivity,
and clarity of instructions, despite ongoing limitations regarding learner collaboration. The
study concludes that the site re-signifies traditional practices by integrating them into virtual
environments, expanding the Zone of Proximal Development through mediation.

Keywords: digital history. pedagogical mediation. virtual learning environments.

1. Introducao

Desde a Segunda Guerra Mundial, os avancos tecnoldgicos transformaram
significativamente as formas de comunicagdo, producdo e aprendizagem nas sociedades
(Lins, 2013). A criagdo dos primeiros computadores, a consolidacdo da internet e,
posteriormente, a popularizacdo da Web alteraram profundamente os modos de acesso e
compartilhamento de informagdes. Segundo Carvalho (2006), a criagao da World Wide Web
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(WWW) por Tim Berners-Lee, em 1991, foi um marco ao permitir a navegagao entre paginas
com textos, imagens e links.

Assim, pode-se compreender que essa expansao das redes e o surgimento dos sites
consolidaram a cultura digital como parte integrante da vida cotidiana, inclusive no campo
educacional. Nesse cenario, as Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (TICs) passaram
a mediar novas formas de ensinar e aprender. Se, antes, 0 ensino se apoiava em materiais
impressos e praticas expositivas, hoje ¢ atravessado por recursos digitais que potencializam
a aprendizagem por meio da interatividade e da personalizagdo.

E nesse contexto que se insere a presente pesquisa, cujo objetivo é investigar as
principais mudangas e continuidades nas formas de interacdo que emergem nas mediagdes
com o site Breaking News English para o aprendizado de Lingua Inglesa entre 2004 e 2025.
Este artigo apresenta um recorte de uma dissertagdo de mestrado' que analisou trés sites, mas,
para fins deste texto, enfoca-se exclusivamente o Breaking News English. O recorte temporal
parte do ano de sua criagdo, 2004, e se estende até 2025, marco correspondente a finalizagao
da pesquisa.

Este artigo une duas perspectivas, a questdo dos sites para o ensino de inglés e a
Historia Digital. Afinal, como em um contexto atual podemos fazer historia do que foi um
dia um site? Como esses vestigios sao analisados frente a efemeridade das fontes. Fazer
historia nesse sentido, coloca o pesquisador em um novo lugar onde as fontes ndo estdo mais
em um arquivo fisico, mas sim na propria Web. Nesse contexto, ha uma dificuldade de
captar o que, por muitas vezes ¢ simplesmente deletado da Web. Nesse sentido, apresenta-
se neste artigo, também como uma possibilidade para investigacdes o uso do site Wayback
Machine que se configura como uma espécie de museu digital. Trazendo, portanto, os
vestigios que ndo estdo mais disponiveis na internet, mas podem servir como insumos para
o estudo historico da WEB, bem como para compreender mudangas e permanéncias em
recursos de aprendizagem, como € o caso desta pesquisa.

Sendo assim, na proxima se¢do apresenta-se a fundamentacdo tedrica deste artigo,
articulada em Vygotsky (2007) Harmer (2008) e Scrivener (2005). Em seguida apresenta- se
o método fundamentado na Andlise de Contetudo e na Historia Cultural e por fim, apresenta-
se a analise do Breaking News English e as conclusdes deste estudo.

2. Fundamentacio tedrica

A teoria histérico-cultural de Vygotsky (2007) oferece fundamentos sélidos para
analisar os ambientes virtuais como espacos de mediagdo, ao compreender o
desenvolvimento humano como resultado da apropriagdo de signos culturais, sobretudo a
linguagem, em contextos historicamente situados. Quando organizados com
intencionalidade pedagogica, esses recursos operam como mediadores da aprendizagem,
contribuindo para a transformag¢do de funcdes psicologicas elementares em fungdes
superiores.

A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), proposta por Vygotsky (2007),
permite compreender como ambientes digitais podem impulsionar o desenvolvimento para
além das capacidades atuais do sujeito. Esse processo ocorre por meio de apoios humanos,
técnicos ou simbolicos, que atuam como mediacdes. Com comandos, exemplos, niveis
progressivos e feedback imediato, os sites constroem "andaimes digitais" que sustentam a
aprendizagem. Assim, atividades como reorganizacao de frases ou preenchimento de lacunas,
quando bem planejadas, deixam de ser mecanicas e passam a favorecer avangos cognitivos.

Essa perspectiva se articula com as contribui¢des de Scrivener (2005) e Harmer
(2008) que compreendem a aprendizagem linguistica como um processo ativo e
contextualizado. Scrivener propde trés etapas interligadas: input (exposi¢do a lingua por
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meio de textos, dudios ou videos), learning (processamento e assimilacdo de vocabulario,
gramatica e estratégias comunicativas) e use (aplicacdo pratica em producgdes orais ou
escritas). Esse ciclo evita a mera memorizagdo, promovendo o uso significativo da
linguagem.

Essas etapas sdo claramente observaveis em atividades digitais bem estruturadas.
Harmer (2007) reforga essa visdo ao destacar que a motivacao e a participacao ativa do
aprendiz sdo essenciais. Sob esse enfoque, os sites analisados evidenciam ndo apenas
praticas instrucionais, mas também estratégias de mediagdo que favorecem o
desenvolvimento linguistico.

Embora Vygotsky (2007) ndo tenha vivenciado os ambientes digitais, sua concepgao
de desenvolvimento por meio da apropriagdo de ferramentas e signos permite compreender
os sites como instrumentos simbodlicos de mediacdo. A insercao de tecnologias no ensino e
na aprendizagem ¢ compativel com essa perspectiva, desde que orientada por objetivos
educacionais claros e socialmente significativos.

Essa interpretacdo ¢ corroborada por estudos contemporaneos. Fardo (2013), ao
analisar os jogos digitais a luz da teoria historico-cultural, demonstra que regras, objetivos
definidos, niveis progressivos e feedback imediato constituem formas de media¢ao com alto
potencial formativo. De modo semelhante, Andrade, Branddo e Santos (2022) mostram que
softwares educacionais, como o GeoGebra, também operam como mediadores do processo
de aprendizagem.

Com base nesses referenciais, ¢ possivel afirmar que atividades intencionalmente
organizadas em sites ndo apenas desenvolvem habilidades linguisticas, mas também
ampliam a ZDP ao promoverem mediagdes orientadas capazes de estimular o
desenvolvimento das fung¢des psicologicas superiores.

3. Materiais e Métodos

Esta pesquisa estd ancorada na perspectiva da Historia Cultural, especialmente nos
aportes de Roger Chartier (2002), que propde compreender as praticas sociais,
representacoes e formas de comunicacao como elementos fundamentais para a construcao da
realidade. A partir desse referencial, os sites foram considerados como fontes historicas e
culturais que expressam representacdes sobre o ensinar € aprender linguas em contextos
digitais. Entende-se que tais ambientes virtuais ndo apenas transmitem contetdos, mas
também produzem sentidos que revelam mentalidades e praticas pedagogicas de diferentes
periodos.

Os dados foram analisados com base na técnica de Analise de Contetido, conforme
Bardin (2020), estruturada em trés etapas: pré-andlise, exploracdo do material e
tratamento/interpretacdo dos resultados. A familiarizacdo com o corpus ocorreu por meio da
leitura flutuante e da navegacao no site Breaking News English em trés momentos distintos,
utilizando-se a plataforma Wayback Machine, que permite o acesso a versdes arquivadas de
paginas da web.

Este site, disponivel em https://web.archive.org, permite navegar entre versoes de
uma URL informada. Conforme se pode perceber na Figura 1, ¢ exibida uma linha do tempo
com todos os registros de alteracdes do site em forma de grafico. Logo abaixo, hd um
calendario que permite ao usudrio selecionar uma data e acessar a versao antiga do site.

Nesse sentido, como mencionado anteriormente, o0 Wayback machine funciona como
um museu, interativo virtual que arquiva e disponibiliza as versdes antigas dos sites,
formando um rico repositorio para a analise historica digital.
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INTERNET ARCHIVE

i Explore more than 946 billion web pages saved over time
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https://breakingnewsenglish.com
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Figura 1 — Wayback Machine Fonte:
autores

Definiram-se trés marcos temporais para a analise: 2004 (ano de criagdo), 2014
(periodo intermediario) e 2025 (momento atual). Em cada periodo, foram extraidas capturas
de tela da pagina inicial e de duas atividades constantes ao longo do tempo: uma de
preenchimento de lacunas e outra de discussdo. A andlise considerou os enunciados, 0s
materiais das atividades e os elementos visuais relacionados as formas de interacao.

Como o site, em sua fase inicial, disponibilizava apenas atividades para impressao e,
posteriormente, passou a adotar o formato digital, foram analisadas tanto as versoes
impressas quanto as interativas online das atividades selecionadas. As categorias de analise
foram construidas com base nos referenciais de Vygotsky (2007), Harmer (2008) e Scrivener
(2005), articulando aspectos tedricos com os objetivos da pesquisa.

Durante a andlise dos materiais do site emergiram os conceitos (1) Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP); (2) Mediagdo; (3) Interacdo, com subcategorias (a) com
o computador, (b) simbolica e (c) social; (4) Habilidades Linguisticas; e (5) Engajamento.
Essas categorias permitiram identificar permanéncias e transformacdes nos modos de
interacdo do site para o ensino e a aprendizagem de Lingua Inglesa. Os achados compuseram
um repositério digital, onde as fontes foram organizadas e classificadas por meio dos codigos
emergentes. Esse processo de andlise seguiu o que foi postulado por Pasqual Junior e Rela
(2025) seguindo os pressupostos da Historia Digital.

4. Resultados, Discussao e Analises

O Breaking News English, criado em 2004 por Sean Banville, oferece gratuitamente
materiais voltados ao ensino e a aprendizagem de inglés com base em noticias atuais. A
analise historico-cultural, realizada a partir de capturas da Wayback Machine (2004, 2014 e
2025), evidenciou transformagdes significativas em sua estrutura, organizacdo e formas de
mediacdo. Seu design, inicialmente simples e com layout predominantemente textual,
manteve-se com caracteristicas ainda da Web 1.0, embora botdes clicaveis e uso moderado
de cores, possa ter aprimorado sutilmente a navegabilidade e a usabilidade do site, conforme
pode-se perceber nas figuras 2 e 3, a seguir.
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Figura 2 — Interface do site em 2004
Fonte: Autores

Latest News Lessons - June 9,2025
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Figura 3 — Interface do site em 2025
Fonte: autores.

Por outro lado, transformagdes mais significativas ocorreram nas atividades
analisadas. Em 2004, os materiais apresentavam niveis de dificuldade previamente
definidos, sem possibilidade de personalizacdo. A partir de 2014, no entanto, o site passou a
permitir que o proprio usudrio selecionasse o nivel de dificuldade (de 0 a 6), adequando os
conteudos a sua proficiéncia linguistica e favorecendo uma mediagdo mais responsiva as
necessidades individuais.

Em 2025, além de manter esses recursos, o site explicita quais as habilidades se espera
que o usudrio desenvolva, isso fica perceptivel na pagina inicial que diz “English news
readings and listening” (leitura e escuta de noticias em inglés, além de comandos que
incentivam o engajamento, como neste trecho: “Click on one of the seven levels...” (Clique
em um dos sete niveis), indicando uma proposta mais personalizada e responsiva. A analise
das atividades de preenchimento de lacunas do site Breaking News English, entre os anos
de 2004 e 2025 mostrou que nas versdes dessas amostras o material disponibilizado constiste
em lista de apoio lexical e enunciado claro. Isso fica evidenciado no trecho: “Put the words
into the spaces in the paragraph below” (Coloque as palavras no espaco no paragrafo
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abaixo). Na versdo de 2014, ndo havia o enunciado, mas a propria estrutura da atividade
sugere ao usuario o que fazer. Veja a figura 4.

Put these words into the spaces in the paragraph below.

class

list

efficient
globe

focus
competition
haul
winner

There is a lot of (1) among airlines to be the best. The website
AirineRatings.com has announced which company is at the top of its (2) The
site provides "detailed ratings, reviews and information on airlines around the (3)

". It puts together its annual World's Best Airlines Awards. This year's (4)

is Korean Air. The website wrote: "Korean Air won the Airline of the Year 2025 fo

its exceptional (5) on passenger comfort, particularly in economy (6)

" The site added: "Korean Air's thoughtful touches, such as slippers and
generous meal portions on long-(7) flights, enhanced its appeal.” The reviewers
praised the airline for its "investments in modern. fuel-(8) aircraft”.

Figura 4 - Atividade de preenchimento na versao impressa 2025 Fonte:
autores.

E possivel inferir que as atividades de preenchimento de lacunas exigem uma
mediagdo docente, especialmente para orientar o uso pedagdgico, promover reflexdes
linguisticas mais aprofundadas e garantir que as atividades sejam integradas a objetivos de
aprendizagem significativos. Como destaca Vygotsky (2007), o papel do outro mais
experiente, nesse caso, o professor, € essencial para potencializar a Zona de
Desenvolvimento Proximal.

Com a transi¢do para o ambiente virtual, especialmente a partir de 2014, essas
praticas foram enriquecidas com recursos como botdes de correcdo automadtica, o que
reforgou a autonomia do aprendiz e ampliou o potencial de atuacdo na Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP). Na Figura 5, € possivel verificar uma parte do exercicio,
o qual, ao final, permite ao usuario conferir automaticamente as respostas, promovendo
feedback imediato.

HOW TO PLAY:

» Type in the correct tense of the verb in the spaces.
« Click the button at the bottom to check your answers.
» Press the "refresh” button on your browser to play again.

be be announce be provide put write add enhance praise
be have vote have offer go redefing win look meet

There |:| a lot of competifion among airlines to |:| the best. The
website AirlineRatings.com has |:| which company |:| at the top

of its list. The site I:l “detailed ratings, reviews and information on airines
around the globe". It I:l together its annual World's Best Airlines Awards. This
year's winner is Korean Air. The website |:|: "Korean Air won the Airline of the
Year 2025 for its exceptional focus on passenger comfort, parficularly in economy class.”
The site I:l: "Korean Airs thoughtful touches, such as slipp and g us

meal portions on long-haul flights, I:l its appeal.” The reviewers
[ |the airline for its "investments in modem, fuel-efficient aircraft'.

Figura 5 - Atividade de preenchimento de lacunas no formato digital Fonte:
autores.

No que se refere as atividades de discussdo, observou-se a manutengdo de sua
proposta formativa ao longo do tempo, com variagdes estruturais. Nas versdes impressas
(2004, 2014 e 2025), as perguntas abertas atuam como instrumentos de mediacdo e de
interacao social, favorecendo a argumentagao, a reflexao critica e a producao oral em pares.
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Enunciados como “What do you think of flying?” (O que vocé acha de voar?) mobilizam
experiéncias pessoais ¢ desafiam o sujeito a organizar ideias de forma significativa,
demonstrando potencial de engajamento e inser¢do na ZDP.

Observa-se uma mudanga significativa: em 2004, as perguntas nao eram organizadas
por participante. A partir de 2014, foi introduzida a estrutura em duplas (Estudante A e
Estudante B), mantida também em 2025, evidenciando uma estratégia pedagdgica voltada a
promocao do didlogo e a personalizagao do processo de aprendizagem.

No formato digital, a atividade de discussao intitulada “Listen to the 20 Questions”
manteve sua estrutura entre 2014 e 2025, mas incorporou recursos técnicos, como reprodutor
de 4udio integrado e comandos interativos do tipo “Put the words in the correct order...”
(Coloque as palavras na ordem correta), promovendo formas de interagdo simbolica e técnica
(Base de dados — Breaking News English, 2014 e 2025). Disposto na figura 6.

Listen to the 20 Questions.

p 0:00/2:14 . ® i

* Putthe words below in the correct order to make the questions.
* Press the "refresh” bution on your browser to play again.
* __.orlook below to see the 20 Questions

1. What think you did you the headline read when?

I

2. mind in your are images What 'airine’ word the hear you when?

I

3. of think flying do you What?

I |

4_ airline national country’'s your of think you do What?

[ l

Figura 6 - Atividade de discussdo no formato digital Fonte:autores

Contudo, diferentemente da versdo impressa da mesma atividade, observa-se a
auséncia de mecanismos colaborativos no formato digital, como foruns, chats ou ferramentas
de compartilhamento em tempo real, o que limita a interagdo social. Por um lado, ha um
avanco em termos de autonomia do aprendiz; por outro, persiste a caréncia de recursos que
favorecam a constru¢do compartilhada do conhecimento, resultando em um nivel de
engajamento inferior ao observado na versdo impressa.

A analise revela que o Breaking News English ressignifica praticas tradicionais no
ambiente digital, adaptando-as a novas formas de mediacdo e engajamento sem romper
completamente com modelos instrucionais anteriores. As unidades de andlise, como
enunciados, botdes e estrutura visual evidenciam interagdes técnicas, simbolicas e sociais
mediadas por recursos digitais. Elementos como 4udios, feedbacks automatizados e suporte
visual ampliam a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) e favorecem aautonomia
do aprendiz, ainda que limitada & selecdo e & navegagdo. A luz da Historia Cultural, essas
transformagdes indicam novas formas de representacdo do conhecimento e de subjetivagdo,
com o sujeito assumindo papel mais ativo, embora inserido em ldogicas pedagodgicas
tradicionais.

5. Consideracoes finais
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Os resultados da anélise do site Breaking News English, ao longo de suas versoes
entre 2004 e 2025, evidenciam tanto permanéncias quanto transformagdes nas formas de
mediagdo e interagdo propostas para o ensino e da aprendizagem de Lingua Inglesa. Embora
a estrutura basica das atividades tenha sido preservada, com destaque para tarefas de
preenchimento de lacunas e perguntas de discussdo, observou-se uma progressiva
sofisticagdo nos recursos técnicos e didaticos, com melhorias na navegabilidade, na
personalizacdo e na explicitagdo dos objetivos de aprendizagem.

Tais mudancas, quando analisadas a luz da teoria historico-cultural de Vygotsky
(2007), revelam que os ambientes digitais podem operar como instrumentos simbélicos de
mediacdo, desde que organizados intencionalmente com finalidades pedagogicas.

Elementos como comandos claros, niveis graduais de dificuldade, feedback imediato
e incentivo a reflexdo linguistica mostram-se compativeis com os principios da Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), pois oferecem ao aprendiz apoios técnicos e simbolicos
que favorecem a internalizacdo de conhecimentos e¢ o desenvolvimento de fungdes
psicoldgicas superiores.

As contribui¢cdes de Scrivener (2005), com o modelo input—learning—use, e de
Harmer (2007), com foco no engajamento ¢ na motivagao, complementam essa perspectiva
ao enfatizar a importincia de um processo de aprendizagem ativo, contextualizado e
significativo. As atividades analisadas mobilizam multiplas habilidades linguisticas e
apresentam potencial de engajamento, sobretudo quando exigem reorganizagdo de
enunciados, compreensdo auditiva e produgdo discursiva. No entanto, limita¢cdes quanto a
interacdo social no formato digital ainda representam um desafio, evidenciando a
necessidade de estratégias mais colaborativas que integrem os aspectos interpessoais da
linguagem.

Conclui-se, portanto, que sites como o Breaking News English ressignificam praticas
tradicionais no ambiente digital ao promoverem uma aprendizagem mais autonoma, interativa
e responsiva as necessidades do usuario. No entanto, para ampliar seu potencial formativo, ¢
fundamental que essas plataformas se modifiquem também no sentido da mediacdo social,
incorporando recursos colaborativos que favorecam a construcao conjunta de sentidos, em
consonancia com os principios da aprendizagem sociocultural. Assim, reforca-se a
importancia de considerar ndo apenas os recursos tecnoldgicos, mas principalmente sua
articulagdo com objetivos educativos claros e teoricamente fundamentados.

Por fim, esta pesquisa ndo ¢ apenas a analise de um site ao longo do tempo. Ela também
almeja apresentar possibilidades para os estudos em Historia Digital, frente a volatilidade das
fontes na Web. Assim, estudos futuros poderiam analisar uma infinidade de outros recursos
digitais afim de tragar uma historicidade dos recursos digitais para o ensino e a aprendizagem
em diversas outras areas.

i Dissertagdo: Navegando entre mudangas e continuidades nas interagdes em sites para o aprendizado de Lingua
Inglesa, sob orientacdo de Dra. Eliana Rela e coorienta¢do de Dr. Paulo Anténio Pasqual Jinior, com previsdo
de defesa para agosto de 2025.
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