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RESUMO

As bibliotecas digitais possibilitam uma melhor organizagdo das informagdes, servindo
como suporte fundamental para o desenvolvimento da pesquisa e do ensino em uma
Universidade. A educag¢do a distincia viabiliza a auto-aprendizagem, utilizando a
mediagdo de recursos diddticos organizados de forma significativa, sendo que uma das
maneiras mais adotadas € a disponibilizagdo de materiais didaticos. Como ambas as
abordagens viabilizam um novo ambiente de estudo e aprendizagem, resolveu-se
realizar uma integracdo entre as mesmas. Pretende-se que essa integracdo possibilite
uma produg@o de material didatico mais significativa e que a qualidade destes seja
potencializada.

Palavras-chave: bibliotecas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem e material
didatico.

Digital Libraries Integrated with Virtual Environments for Learning
ABSTRACT

The digital libraries allow better organization of information, serving as support main
for development research and teaching in a university. In the E-learning provides a self-
learning, using the mediation of teaching resources organized in a significant way, and
that one of the most adopted is the availability of teaching materials. As both
approaches provide a new environment for study and learning, resolved itself realize
integration between them. It is intended that this integration enables a production of
teaching materials more significant and that the quality is highlighted.

Key words: digital libraries, virtual environments for learning and teaching materials.
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INTRODUCAO

Atualmente, vive-se em uma sociedade denominada Sociedade da Informacio,
também denominada sociedade do conhecimento, na qual a evolucdo tecnoldgica da
informagdo e da comunicacdo, caracterizada pelo advento da Internet, viabiliza as “[...]
transformagdes ocorridas nas relacdes do homem com a ciéncia, a tecnologia, o
conhecimento, e o trabalho” (Pinheiro, 2006). Devido esse processo, as bibliotecas
tradicionais, para melhor atender aos usuarios, sentiram a necessidade de acompanhar
tais transformacdes, utilizando o ambiente digital, para oferecer seus servicos, que
segundo Alvarenga (2001):

[...] pode ser definida como um conjunto de objetos digitais construidos a
partir do uso de instrumentos eletronicos, concebidos com o objetivo de
registrar e comunicar pensamentos, idéias, imagens e sons, disponiveis a um
contingente ilimitado de pessoas, dispersas onde quer que a plataforma
WWW alcance.

As fontes de materiais da Internet compreendem em “[...] muitos milhdes de
unidades distribuidas em milhares de servidores, cada um com seus hardware e software
proprios” (Alvarenga, 2001). Essa explosdo de informacdo pode ocasionar dificuldade
no acesso, na filtragem e na pesquisa do material desejado, devido a desorganizacdo da
rede.

A implantagdo de uma biblioteca digital possibilita melhor organizacdo das
informagdes, servindo como suporte fundamental para o desenvolvimento da pesquisa e
do ensino em uma IES (Institui¢do de Ensino Superior). Além disso, t€ém-se como
vantagens o material disponivel a qualquer tempo, facilidade de pesquisa e de acesso,
atualizagdo das informacdes, diminuicdo dos custos e preservagdo do acervo. A
biblioteca digital também possibilita uma maior divulgagdo dos materiais didaticos e
dos trabalhos realizados (trabalhos académicos desenvolvidos pelos alunos nas diversas
disciplinas, trabalhos de conclusdo de curso e, futuramente, dissertacdes de mestrado).

A composicdo do acervo digital deve levar em consideragcdo aspectos técnicos e
éticos como o formato dos dados, respeito aos direitos autorais e capacitacdo dos
recursos humanos. O desafio imposto as bibliotecas digitais é demonstrar que elas
podem ser utilizadas como recurso seguro para consultas, viabilizando um novo
ambiente de estudo.

Por outro lado, t€m-se os tradicionais ambientes virtuais de aprendizagem
(AVAs), utilizados para Educacido a Distancia (EaD). Eles oferecem ferramentas que
permitem a publicacdo de arquivos e materiais didaticos, entre diversas outras
funcionalidades. Os AVAs também possibilitam a interagdo entre professor-aluno,
aluno-professor e aluno-aluno. Os ambientes estabelecem “redes de comunicagdo e
aprendizagem” entre os envolvidos possibilitando a troca de conhecimentos e
experiéncias. Esses ambientes podem ser utilizados para como mediadores da
comunicagdo em disciplinas presenciais, totalmente a distancia, ou ainda, em disciplinas
semipresenciais (Bertagnolli, 2007).

Constantemente professores que trabalham com esses ambientes apontam como
fragilidade da EaD o esforco empregado na elaboracdo do material didatico. Observou-
se que boa parte desse problema tem relagdo com o pouco conhecimento das
tecnologias da informacdo, com a falta de habilidade no uso de certas tecnologias, e
principalmente, com o pouco uso que se faz do material didético produzido. Alguns
professores de turmas pequenas nao se sentem motivados a criar materiais, devido a
quantidade reduzida de alunos. Mesmo com o uso de AVAs esse problema nao é
minimizado, pois os materiais publicados nos ambientes continuam sendo
disponibilizados para um conjunto limitado de alunos.
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O objetivo deste trabalho compreende descrever alguns aspectos relacionados
com bibliotecas digitais e AVAs e como a integracio de ambos contribui para
incrementar a qualidade do material didético produzido.

A intencdo é que o autor (professor, aluno ou outro envolvido com producio
cientifica/cultural) ao publicar o seu material diditico, no formato digital, possa
disponibiliza-lo somente para uma turma especifica, ou possa compartilhd-lo com um
publico mais abrabgente. O que significa dizer que o material também pode ser
acessado por todos os alunos regularmente matriculados em uma determinada
Institui¢do. Com isso, 0 acesso ao material produzido € mais amplo e mais dindmico,
explorando os recursos de multimidia e também a idéia de hipertexto.

Segundo Lancaster (1991, p. 168), com relacdo as publicacdes digitais tem-se
que:

[...] elas serdo dindmicas e multidimensionais, ao invés de estdticas e
unidimensionais. Uma descricdo narrativa serd apresentada como um
hipertexto, reorganizdvel sob o controle do usudrio. Muitas ilustragdes
estdticas serdo substituidas por animag¢do ou por modelos analdgicos

eletronicos (por exemplo, ilustracdes de fendmenos fisicos, operagcdes de
equipamentos, realizacdo de uma experiéncia).

O artigo prossegue apresentando na se¢do 1 alguns aspectos relacionados com a
importancia pedagdgica do material didético. Apds, se¢do 2, s@o realizadas algumas
consideracdes sobre a educacdo a distancia e as ferramentas dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem. Na secdo 3, sdo conceitos relevantes sobre bibliotecas digitais, ja na
secdo 4 sdo apresentados alguns passos ja realizados do trabalho apresentado neste
artigo. Finalmente, na secdo 5 encontram-se descritas algumas conclusdes.

1 MATERIAL DIDATICO

Através do desenvolvimento das tecnologias da comunicacdo e informacao,
acabou surgindo uma nova pedagogia que se baseia na comunica¢do, a chamada
Pedagogia Interativa. Essa acaba por romper com o modelo pedagdgico tradicional
(Freire, 1998).

Nesse novo modelo, os alunos sdo agentes participantes do processo de
construcdo do conhecimento. Eles sdo responsdveis pelo que aprenderdo e podem criar
livrtemente a partir das informagdes que lhes sdo fornecidas. Os professores sdo
mediadores, ou seja, guias, e 0 aluno terd que buscar a pesquisa para complementar o
seu conhecimento. O discente acaba construindo um caréter critico diferenciado que o
preparara melhor para o mercado de trabalho.

As teorias de aprendizagem no processo educativo s@o necessdrias para que se
alcancem os objetivos propostos. O professor ndo necessita escolher uma unica teoria,
pode avaliar o contetido que devera ser trabalhado e definir a proposta pedagdgica mais
adequada, mesclando-as. Por exemplo, se for utilizada uma Teoria Cognitiva, de Jean
Piaget, os alunos irdo interagir com o meio ambiente, fisico e social, isto é, entre si e
com o professor para que seja construido o conhecimento dessa matéria tecnoldgica. A
aprendizagem pode ser entendida como a prépria adaptacio obtida por um processo de
equilibrio e desequilibrio constantes. Na prdtica, trata-se de uma aprendizagem buscada
pelo préprio sujeito segundo suas capacidades, que sdo resultantes das estruturas ja
construidas. Além da aprendizagem de contetdos, aprende-se a aprender, pois as
capacidades ndo s@o inatas, mas resultantes da intera¢do do sujeito com seu meio (Lins,
1984).

Para que uma proposta educativa seja efetiva, precisa ser centrada no aluno. Isso
s6 € possivel se for seguido o conceito de informa¢do mediada pedagogicamente. Sendo
que, a ordem do discurso passa a ser ditada pelas necessidades de percepgdo e de agdo
dos interlocutores presentes no processo educativo (Lins, 1984).
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Virios tipos de midias e recursos podem ser utilizados para ilustrar os materiais
didéticos disponibilizados em um ambiente virtual, depende de cada contexto de
disciplina ou curso. Assim, é imprescindivel que o aluno tenha uma visdo geral do
conteudo que terd que assimilar ao longo da disciplina.

Para Fonseca Filho (2006), o material diditico ndo pode se limitar a textos e
figuras estdticas. A interatividade precisa estar presente, e € definida como um processo
de constru¢do da comunicagdo, proporcionado pelo uso do computador como forma de
fazer com que os alunos raciocinem e sejam criticos em relagdo ao assunto trabalhado.
O tipo de interatividade proposta pelo meio ainda é um fator importante: sincrona,
assincrona, uni e bidirecional e a escolha deste modelo depende do Modelo Educacional
e Comunicacional vigente.

Segundo Castro (2002), o material didatico tem que ser uma ferramenta basica
de aprendizagem, de modo que permita a auto-aprendizagem do aluno. Além disso, é
necessdrio que seja um conteido motivador, variado, e que se adapte aos vdrios estilos
de aprendizagem.

Na producdo de materiais diddticos, é importante que a abordagem dos
conteddos seja trabalhada de forma gradativa seqiiencial, do mais simples ao mais
complexo. A seqiienciacdo poderd ser realizada através do estabelecimento de uma
estratégia que permita ligacdes, comparagdes/contrastes com o suporte do texto escrito.
Esse processo é complexo e envolve tratamentos pedagdgicos cuidadosos para que se
possam alcancar os objetivos educacionais.

Castro (2002) afirma que, os materiais produzidos tém que ter algumas
caracteristicas bdsicas:

1. interatividade — que permite ao aprendiz um papel ativo no processo de
constru¢do do seu conhecimento;

2. praticidade — disponibilizando as informa¢des de forma facil para que o aluno
entenda os contetidos que estdao sendo trabalhados;

3. autonomia — permitindo ao aluno navegar livremente pelo conteido em uma
estrutura que o mesmo possa escolher, propiciando um auto-estudo;

4. consisténcia — coeréncia com o plano e as metas da disciplina proposta.

Além disso, ele deve ser dialdgico; incentivar a exploragdo; valorizar o
conhecimento prévio dos alunos.

O modelo proposto assume as caracteristicas de um hipertexto, que conforme
Rodrigues (2006) é um documento com caracteristica ndo-linear, isto €, possui ligacdes
e conexdes com vdrias informacdes e idéias. As informacdes podem ser ligadas,
conforme a necessidade do professor que estd construindo o material didatico,
possibilitando a construgdo de suas proprias rotas e seqiiéncias. O ideal na producdo do
material € que ele utilize hipertextos que contenham ilustracdes, links, e que o texto
esteja em uma linguagem mais informal e sucinta.

Observa-se que ao considerar os materiais didaticos, alguns tipos de midia sdo
importantes de serem utilizados, sendo que os principais compreendem (Castro, 2002):

1. textos impressos, revistas, livros e textos virtuais — apresentam a informagdo de
forma clara, seqiiencial, que desperta o interesse do aluno;

2. figuras: exemplificam o conteuido;

3. animagdo: dinamiza, motiva, simula os assuntos abordados;

4. 4audio: atrai a atencdo, reforca e contextualiza a integracéo;

5. video: possibilita ao aluno uma melhor observacao da realidade;

6. software: permite interatividade entre os participantes do processo de
aprendizagem;

7. hipermidia: incentiva o aluno a pesquisar em mecanismos de busca e outras
midias.
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Ja Sangré (2000), menciona que os recursos metodoldgicos utilizados nos cursos
podem ser divididos em seis grupos:

1. aplicagdes de aprendizagem (por exemplo, simulacdes, jogos e estudos de caso);
grupos de discussdo (por exemplo, foruns, chats);
perguntas Abertas (por exemplo, atividades de questionarios);
perguntas Fechadas (por exemplo, provas de multipla escolha);
apresentacdo de Informacgdo (por exemplo, leituras, graficos e apresentacdo de
exemplos);

6. sintese: (por exemplo, resumos, glossarios).

A partir das recomendacdes enumeradas e descritas previamente tem-se um
ponto de partida para o desenvolvimento de materiais diditicos de qualidade e
consistentes.

Refletindo sobre a importincia de uma biblioteca digital ou de um AVA,
percebe-se que ha necessidade de democratizacdo das Tecnologias da Informacio,
trazendo beneficios a toda comunidade, mas preservando os direitos dos autores
independentemente do tipo de midia que se esta utilizando.

AL

2EADE AVAs

Atualmente, a informacéo estd disponivel aos individuos através das tecnologias
de informacgdo, que sdo responsédveis pelas transformacdes na sociedade. O que mais
influenciou o uso acentuado dessas tecnologias foi a Internet (Castells, 2000).

A nogdo de distancia e de tempo, assim como de sociabilidade, também sofreu
alteracdes com o advento da Internet. A interconexdo na rede viabiliza a aproximagdo
das pessoas através do acesso a uma variedade cada vez maior de informacdes e de
oportunidades de lazer, cultura e servi¢os, que levam ao intercambio de pessoas com
interesses afins, mesmo estando distantes fisicamente (Castells, 2000).

Nesse contexto, surge a educacdo a distancia, que foi introduzida no sistema
educacional brasileiro em 23 de dezembro de 1996, com a Lei 9.394/96 — Lei de
Diretrizes e Bases na Educacgdo. Ela abriu a possibilidade de uma nova modalidade de
organizagdo das atividades de ensino e aprendizagem, amparada no artigo 81, com a
viabilizag@o de cursos experimentais, e, mais especificamente em Educagdo a Distancia,
amparado pelo artigo 80 da mesma lei.

A educacio a distancia baseia-se no principio da interagdo entre aluno-professor,
professor-aluno, e entre aluno-aluno, tendo como mediador um AVA. Esses sistemas
sdo disponibilizados via Internet e, para utiliza-lo, os alunos e/ou professores devem
possuir um computador conectado a Internet e um navegador (como por exemplo, o
Internet Explorer) atualizado. Todos os recursos de ensino e comunicagdo residem na
prépria rede, ndo sendo preciso instalar, na maioria dos casos, nenhum software
adicional.

O ambiente de aprendizagem viabiliza uma aprendizagem mais dindmica,
baseada na pesquisa e na constante busca pelo conhecimento (Bertagnolli, 2007). Ao
realizar um estudo comparativo de diversos ambientes percebeu-se um conjunto comum
de ferramentas, que possibilitam uma maior interacdo. Entre elas destacam-se as
seguintes:

- féruns de discussdes — é um repositério de conhecimento assincrono. Um

local onde dividas, dicas e sugestdes ficam armazenadas no sistema;

- sessOes de chat — é um ambiente para a troca de mensagens instantaneas, no
qual os professores podem disponibilizar a seus alunos vdrias salas para
debate;

- agendamento de tarefas — tarefas criadas pelos professores, que simulam
provas virtuais de cunho avaliativo;
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- notificagdes/avisos — é uma ferramenta que disponibiliza ao professor o
recurso de comunicar eventos a seus alunos, como: provas, trabalhos,
palestras;

- mensagens eletronicas — uma ferramenta que possibilita a troca de e-mail
entre os envolvidos no processo de aprendizagem:;

- armazenamento de arquivos —ferramenta que permite aos professores
disponibilizar ou armazenar o material didatico utilizado ora para aulas
presenciais ora para aulas a distancia.

Observa-se que dessas ferramentas uma das mais usadas é a que permite o
armazenamento de arquivos, pois € através dela o material didatico € disponibilizado.
Por outro lado, esse tipo de ferramenta restringe o acesso ao material, pois na maioria
dos casos ele € associado a disciplina ou a uma turma.

Seguindo essa estrutura a disseminag@o da informacdo fica limitada, isso pode
influenciar o envolvido tanto positivamente, quanto negativamente. Isso se deve ao fato
de que o individuo deve possuir um posicionamento critico “frente aos acontecimentos
politicos, econdmicos e sociais da sociedade”. Ou seja, é sua a tarefa de selecionar e
interpretar a informacdo e decidir se ela pode ser empregada em um contexto e se ela
pode ser usada de forma adequada.

3 BIBLIOTECA DIGITAL

A evolugdo das bibliotecas foi determinada pelas tecnologias vigentes em cada
época. Em um primeiro momento tem-se a biblioteca tradicional com seu acervo
impresso e espago fisico bem delimitado. Depois, a biblioteca passa a utilizar os
computadores para os servigos de catalogagdo, indexacdo e organizagdo do acervo. E,
finalmente, com o desenvolvimento “[...] da internet, a biblioteca ganha nova dimensao:
deixa de ser somente um espaco fisico e ganha um novo espaco — o ciberespago.” (Ohira
e Prado, 2002, p. 61). Marcondes e Sayao (2001) também reforcam a criacdo desse novo
ambiente de acesso e disseminacdo do conhecimento em escala global, viabilizado pela
convergéncia das tecnologias de comunicagéo e informagao.

Esse novo modelo de biblioteca ¢ uma resposta ao fendmeno da explosdo
informacional, que decorre do uso integrado dessas tecnologias. Essa grande quantidade
de informacdo armazenada e disponibilizada pela internet apresenta o problema da
identificacdo de informacgdo relevante. Os mecanismos de busca gerais e os portais
tematicos oferecem solugdes parciais para a localizacdo de informagdes na rede,
principalmente as de interesse para a ciéncia e a tecnologia. De acordo com Marcondes

e Sayao (2001, p. 26) esses mecanismos apresentam os seguintes problemas:

[...] baixa qualidade da indexagdo, por ser feita automaticamente, que resulta
em grande quantidade de informagdes recuperadas, a maioria sem relevancia
(em termos de recuperacdo de informagdo, oferecem alta revocagdo, mas
baixa precisdo); cobertura parcial da internet; as ferramentas ndo sdo
especializadas; indexam paginas HTML isoladas, e ndo recursos; além disto,
grande quantidade de informagdes disponiveis na Internet estdo sob a forma
de registros contidos em bases de dados, que ficam assim ‘escondidas’; estes
registros sdo acessados somente por meio das interfaces destas bases de
dados, o que pressupde uma interagdo entre um usudrio humano com a base
de dados [...].

Devem as bibliotecas auxiliar os pesquisadores na obtencdo de documentos
armazenados na rede, adotando mecanismos que proporcionem a disseminagdo e a
recuperacdo da informagdo cientifica digital. Com esse intuito surgem, como
conseqiiéncia, propostas de biblioteca eletronica, virtual, digital, entre outras, que ja

pressupdem todo o trabalho prévio de automacdo de catdlogos e de acesso on-line a

bancos de dados e cujo objetivo € tornar disponivel ao usudrio os recursos de
informacdo digitalizada.
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Para Marchiori (1997) a biblioteca digital é aquela onde as informacdes se
apresentam somente de forma digital, ndo contendo documentos impressos e permitindo
a pesquisa e a visualizacdo dos documentos (em texto completo, videos, etc.), tanto
local como remotamente, por meio da Internet.

A biblioteca digital acompanha a expansdo dos horizontes do ensino e da
pesquisa, ao proporcionar acesso aos materiais informacionais, sem preocupacdo com
conceitos como lugar e quantidade disponivel, mantendo, num ambiente diferenciado, a
missdo de uma unidade de informacdo de apoio bibliogrifico ao ensino e a pesquisa
desenvolvidos na institui¢do.

Alguns autores tecem consideracdes sobre a necessidade do dominio de algumas

técnicas para o sucesso da constru¢do e manutencao do acervo digital como:
-procedimentos da submissdo de documentos digitais, considerando aspectos
de workflow com especificacdes técnicas e legais;
-digitalizag@o e registro de acesso ao acervo;
-implementagdo de interface do usudrio com o acervo digital, com inclusio
de recursos para recuperagdo de informacao;
-controle e registro de acesso ao acervo;
-sistemdtica de empréstimo de documentos digitais;
-tratamento de direito autoral, cuja preocupacdo deve estar presente nas
sistemadticas de controle e de registro de acesso, nos contratos elaborados
durante a submissdo de documentos e, fundamentalmente, quando tratamos
de empréstimo digital. (Gonzales et. al., 2001, p.110).

Dentre essas técnicas os autores salientam o tratamento especifico aos
documentos escritos que serdo disponibilizados na biblioteca digital e passardo pelo
processo de digitalizacdo para seu armazenamento. Outra técnica destacada é o controle
de registro de acesso aos documentos, referindo-se a integridade do contetido do texto,
protegidos de possiveis, mas indevidas alteragdes. O proprio avango da tecnologia da
informag@o torna a preservacdo dos documentos digitais cada vez mais dificil de
projetar e otimizar. Por isso, dentro do ambiente de uma biblioteca digital, ambas as
técnicas, de digitalizacdo dos documentos e da seguranca de controlar e registrar os
acessos sdo fundamentais para assegurar o direito autoral.

Conclui-se que a biblioteca digital ndo vem substituir as bibliotecas tradicionais,
mas acrescentar aos usudrios outras opgdes de acesso as informacdes cientificas,
proporcionando o rapido acesso a informagdo e também o uso simultdneo de um mesmo
documento.

4 METODOLOGIA DE PESQUISA E DESENVOLVIMENTO

O projeto partiu da idéia de comparar bibliotecas digitais e AVAs, de forma a
identificar elementos comuns. A comparagdo de uma biblioteca digital compreendeu
uma andlise de sistemas de bibliotecas digitais baseados na filosofia de software livre
encontrados na literatura. Para tanto, foram levadas em consideracdo as argumentacdes
de Marchiori (1997) sobre a importancia de se investigar, antes de iniciar o projeto de
implantacdo da biblioteca digital, o trabalho de outras instituicdes e 0s recursos
disponiveis no mercado da tecnologia da informacdo, que evolui muito rapidamente,
com o intuito de manter atualizado e pronto para possiveis mudangas que podem ocorrer
durante o processo.

J4 com relac@o aos ambientes virtuais de aprendizagem foi realizado um estudo
comparativo dos diversos AVAs encontrados na literatura, cujo objetivo foi verificar a
existéncia ou ndo de uma ferramenta para armazenamento de arquivos. Apds esse
comparativo, chegou-se a conclusdo de que essa ferramenta € indispensavel nos AVAs
atuais, sejam eles livres ou proprietarios.

O segundo passo diz respeito a integracdo de bibliotecas digitais e AVAs, ou
seja, o armazenamento de arquivos no AVA também pode ser disponibilizado para a
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biblioteca digital, e vice-versa. Para tanto, o produtor do material submete o seu
material para avaliagdo de um moderador que realiza uma validagdo dos direitos
autorais' do referido material. Isso porque essa estratégia para o resgate da informacio,
onde o texto completo de documentos estd disponivel on-line, deve necessariamente

estar de acordo com um modelo que:
-contemple os aspectos legais, inclusive o pagamento dos direitos autorais
de autor e que viabilize tanto a criagdo de acervo digital préprio como a
criacdo de links para outras bibliotecas digitais;
-contemple mecanismo de pesquisa necessariamente eficiente, haja vista a
quantidade e diversidade de documentos digitais existentes;
-mantenha um controle seguro de acesso e registro de acesso. (Gonzales et.
al., 2001, p.102).

A alimentagdo desta base comum, que serd compartilhada por ambas as
abordagens, ocorrerd, conforme previsto pelo projeto, em trés momentos: inicial,
intermedidrio e estavel.

No inicial o autor disponibiliza arquivos de sua autoria, confecciona titulos
inéditos ou reedita algum existente, de modo a disponibilizd-lo. Ele pode ainda
estabelecer ligagdes com materiais complementares, tais como outras bibliotecas, sites,
e-books, entre outros. Ainda nesse momento, abre-se a possibilidade da criacdo de uma
produgdo conjunta (mais de um autor) de materiais pedagégicos.

Considerando o periodo intermedidrio, vislumbra-se a publicagdo de material,
produzido por voluntirios, que possam ser disponibilizados para todos que tenham
acesso ao AVA e a biblioteca digital, estabelecendo um link com as disciplinas.

Acredita-se com isso atingir uma estabilidade na integracdo planejada e seja
possivel buscar parcerias institucionais com o intuito de ampliar ou potencializar o
acervo como ferramenta de complementacio da aprendizagem.

5 CONCLUSOES

A biblioteca digital ndo vem substituir as bibliotecas tradicionais, mas
acrescentar aos usudrios outras opg¢des de acesso as informacdes cientificas,
proporcionando o rapido acesso a informagdo e também o uso simultdneo de um mesmo
documento. Esta € uma verdade incontestdvel tanto para o ensino presencial quanto para
o ensino a distincia. Constata-se, portanto, que a biblioteca digital é outra opcao para
que os sistemas de informagdo proporcionem um apoio real no aumento da qualidade do
ensino e no desenvolvimento cientifico e tecnoldgico.

Acredita-se que integracdo de AVAs e bibliotecas digitais pode se mostrar uma
solugdo adequada para atender alunos de cursos presenciais, a distincia e
semipresenciais, visto que amplia o acesso a um material pedagégico de qualidade e
completo. Além disso, pode incrementar a producdo cientifica e estimular novas
producdes.
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