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RESUMO: A relagdo entre Educacdo e Tecnologias ¢ um tema caro ao desenvolvimento
curricular na Educagdo Profissional e Tecnologica (EPT), pois promove a formacao
integral e integrada do educando. No contexto da EPT, elaborar e aplicar projetos de
ensino, com utilizagdo de tecnologias, sdo objetivos de disciplinas na interface
Educacdo/Tecnologias. Este artigo relata a experiéncia de dois docentes de um Instituto
Federal, no Programa de Mestrado Profissional em EPT (ProfEPT). Sdo descritos
planejamento, execug¢do e avaliacdo do curso na modalidade EaD, utilizando a plataforma
Moodle, a luz de principios do Design Instrucional. Como resultado, apresenta-se a
aplicagdo da disciplina como pratica interdisciplinar para a formagdo do mestrando,
preparando-o para a elaboracdo de produtos educacionais, demanda do ProfEPT.
Palavras-chaves: educacdo e tecnologias, Educagdo Profissional e Tecnoldgica, EaD e
Design Instrucional.

Education and Technologies applied to Professional and Technological Education:
a report on a teaching experience in the ProfEPT Master's Program

ABSTRACT: Education interfaced with Technology is a key point to the curriculum
development in Professional and Technological Education (EPT) as it promotes an
integrated comprehensive student training. In such a context, elaborating and applying
teaching projects, using technologies, are the aims of disciplines in the Education/
Technologies interface. This article reports the experience of two professors from a
Federal Institute, in the Professional Master's Program in EPT (ProfEPT). The course’s
Instructional Design, offered on Moodle, is thoroughly described in its three stages:
Planning, Implementation and Evaluation. As a result, we report the discipline applied as
an interdisciplinary practice towards the education of Master’s Degree students for the
development of educational products, which is a demand of ProfEPT.

Keywords: education and technologies, Professional and Technological Education,
distance education and Instructional Design.

1 Introducao

A Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT), cujo principio se embasa na oferta
de cursos, curriculos e programas direcionados ao mundo do trabalho, configura-se como
importante canal de acesso a qualificagdo profissional e estd incluida na pauta das
politicas publicas do Governo Federal'. Diante da importancia do ensino profissional para
o desenvolvimento do pais, diversas iniciativas surgiram com foco em impulsionar a EPT
nas escolas e instituicdes de ensino.

! http://portal. mec.gov.br/cursos-da-ept
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O Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnologica em Rede
Nacional (ProfEPT) surgiu tendo como objetivo proporcionar maior formacdo em
educacdo profissional e tecnologica aos profissionais da Rede Federal de Educacao
Profissional, Cientifica e Tecnoldgica (RFEPCT), visando tanto a producdo de
conhecimento como o desenvolvimento de produtos, por meio da realizacao de pesquisas
que integrem os saberes inerentes ao mundo do trabalho e ao conhecimento sistematizado.

Dentro do ProfEPT, existe uma linha de pesquisa denominada “Praticas
Educativas em EPT”, cujo foco ¢ trabalhar os fundamentos das praticas educativas e do
desenvolvimento curricular na EPT, em suas diversas formas de oferta, com foco nas
estratégias transversais e interdisciplinares, que possibilitem formagdo integral e
significativa do estudante, sustentados no trabalho como principio educativo e na
pesquisa como principio pedagogico, em espacos formais e ndo formais. Isso possibilita
aos egressos a capacidade para a criacdo de solugdes e produtos educacionais que possam
contribuir para a melhoria do ensino?. Uma das disciplinas eletivas do ProfEPT, que apoia
a construcao de produtos educacionais com base na utilizagdo de diferentes tecnologias,
¢ a disciplina de “Educacdo e Tecnologias”. Tal componente curricular tem por objetivo
mostrar o papel da educacdo na sociedade contemporinea em suas relacdes com as
tecnologias digitais com aplicagdo no ensino profissional e tecnoldgico, engajando e
motivando os futuros profissionais na utilizagdo de tecnologias diversificadas com foco
na formago integrativa e omnilateral®.

Nesse contexto, o objetivo deste trabalho ¢ descrever a experiéncia da docéncia
compartilhada, entre um professor de Informatica e uma professora de Linguistica, da
disciplina Educacdo e Tecnologias no Mestrado ProfEPT em um campus do Instituto
Federal de Sao Paulo. No relato aqui apresentado, sdo descritos o desenho e a oferta do
curso, bem como reflexdes advindas da avaliagdo dos professores sobre o processo.

Ofertado na modalidade EaD, o curso foi desenvolvido e aplicado na plataforma
Moodle a luz de principios do Design Instrucional (DI). As ferramentas desse ambiente
virtual de aprendizagem (AVA) permitem o uso de atividades tedricas e praticas, tais
como textos, videos, questionarios, tarefas, foruns, glossario e wiki, para o
desenvolvimento de habilidades de leitura, interpretagdo e producdo textuais de varios
géneros, tais como artigos, resenhas, entrevistas, relatos, entre outros. O contato com
esses géneros possibilita a formagao dos discentes para o uso de tecnologias em processos
educativos. O cardter inovador da abordagem metodologica estd na integragdo entre o
AVA e ferramentas tecnoldgicas externas, tais como aplicativos e programas de producgao
de midias audiovisuais, tais como videos animados, flashcards, mapas mentais, murais
online colaborativos — um conjunto integrado de ferramentas para a produgao de conteudo
na constru¢do de conhecimento durante o percurso de aprendizagem.

Este artigo apresenta, na fundamentagao tedrica, consideragdes sobre a formacao
omnilateral na EPT, o papel da tecnologia nos processos educativos, o uso do DI em
cursos EaD. Na metodologia, sdo descritas as etapas de planejamento, execugdo e
avaliag¢do da disciplina Educacdo e Tecnologias no Mestrado ProfEPT, apresentando-se
exemplos de aplicagdo das atividades no Moodle, com o uso de ferramentas tecnologicas
integradas. Como resultados, sdo apresentados os documentos de DI elaborados para o
processo de oferta da disciplina e, nas consideragdes finais, sdo relatadas as reflexdes dos
docentes sobre o processo da disciplina.

2 Fundamentacio Teorica

2 https://profept.ifes.edu.br/regulamentoprofept
3 https://profept.ifes.edu.br/componentescurriculares
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A EPT, em sua concepcao, busca preparar os alunos ndo somente para o mundo
de trabalho, mas também para a formacao de cidaddos criticos e reflexivos (Ramos,
2010). A ideia ¢ promover o aprendizado da técnica, e, a0 mesmo tempo, garantir a
apropriacdo de conhecimentos gerais e propedéuticos, que propiciem ao individuo a
opcao de escolher e construir caminhos para a producao da vida, a partir de seu trabalho.
Considerar o trabalho como principio educativo ¢ partir do pressuposto de que o ser
humano produz sua realidade, podendo apropriar-se dela e transforma-la, tornando-o
sujeito de sua historia e realidade (Ramos, 2008).

Atualmente, muitas instituicdes de ensino ja conseguem inserir os fundamentos
da EPT em seus curriculos escolares (Ciavatta, 2005). Porém, seu conteudo ¢ bastante
abstrato, vasto e diversificado, sendo, na maioria das vezes, ensinado de forma
unicamente expositiva. Essa falta de interacdo e colaboragdo entre alunos, professores e
conteudos da EPT pode causar desinteresse e desmotivag¢do na aprendizagem. O aluno
ndo se enxerga naquilo que esta sendo ensinado, ndo consegue associar o conhecimento
politécnico e omnilateral ao seu cotidiano nem refletir de que forma aquilo pode influir
em sua vida. Para Andrade, Miranda e Varino (2015), se o contetido ndo estabelecer
comunicagdo e significado ao individuo, serd apenas depositado para um fim imediato,
ao invés de contribuir para a formagao do saber do cidadao estudante.

Surge, entdo, a necessidade da renovagdo das praticas de ensino para além da
metodologia tradicional, com o objetivo de promover um processo de ensino-
aprendizagem mais interessante, flexivel, integrativo e colaborativo, relacionado ao
fortalecimento do pensar critico, criativo, com uso e entendimento da tecnologia
comprometida com o social (Moura, 2007; 2014). Dentre as novas formas de ensinar e
aprender, estdo a tecnologia e a integragdo dos recursos usados com a participagao efetiva
de alunos e docentes. Assim, a educagdo ¢ vista como um dos meios capazes de
proporcionar a classe trabalhadora um saber que seja instrumento de luta, a fim de que
possa, de forma consciente, renascer enquanto homem e com ele uma nova escola
(Severo, 2014).

A tecnologia ¢ uma ferramenta de mediag@o no processo de ensino-aprendizagem.
As tecnologias da informacdo e comunicagdo ndo s6 nos proporcionaram novas formas
de nos relacionar com os outros, mas nos possibilitaram um saber democratico devido a
sua ubiquidade. Nesse contexto, os ambientes virtuais facilitaram a modalidade de ensino
a distancia, devido a revolugdes tecnoldgicas, como a internet, o lancamento de aparelhos
eletronicos, as ldgicas e linguagens, o que fomentou novas formas de consumir e produzir
conhecimento (Filatro, 2010).

Se a tecnologia vem para enriquecer e facilitar o processo de ensino-aprendizagem
nas praticas profissionais, nas relacdes humanas, na pesquisa e se aprendizes adultos sdo
auténomos para utilizd-la das formas mais criativas possiveis, o desafio que se impde ¢
como torna-la uma ferramenta educacional mais eficaz, como planejar a utilizagdo para
fins educacionais (Filatro, 2010). Além disso, o crescimento da EaD requer planejar,
desenvolver e implementar cursos para o aprendizado eletronico. Suas praticas mais
recentes e modernas estdo pautadas no conceito de DI, que ¢ a pedagogia do AVA. O
processo de DI consiste no planejamento, implementac¢do e avaliagdo de uma situagdo de
ensino-aprendizagem, concretizada por meio de um curso.

A pratica em DI n3o pode prescindir das teorias pedagogicas: o foco da sua
atuagdo estd na convergéncia que consegue realizar entre as tecnologias, os conteudos e
o contexto em que ocorrerd a a¢do educativa com uma finalidade Unica e exclusiva:
garantir a melhor qualidade de aprendizagem aos estudantes (Kenski, 2015). Na
implantacdo de um curso a distancia, o planejamento na gestao do projeto instrucional é
imprescindivel. O planejamento ¢ o fio-condutor da EaD, pois nessa modalidade de
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ensino-aprendizagem, o estudante ¢ o centro do processo, obrigando a um planejamento
detalhado das etapas de pré-produgdo, producdo e pods-produgdo do curso (Lenzi;
Spanhol, 2011).

Um dos recursos de DI na fase de planejamento ¢ o mapa de atividades, utilizado
para a descri¢do de todas as atividades, tedricas ou praticas, bem como para a indicagao
das ferramentas do ambiente virtual a serem empregadas e as avaliagdes previstas. Esse
recurso ¢ o fio condutor da execugdo do curso. No processo entre planejamento, execu¢ao
e avaliagdo, o DI tem como principio o desenvolvimento de competéncias complexas e o
estimulo a atitudes autonomas, tais como o pensamento analitico/critico, a criatividade, a
flexibilidade e a capacidade de gerenciar informagdes. E uma area que une educagio,
tecnologia, comunicagdo e gestdo em um unico campo do conhecimento (Filatro, 2008)

3 Metodologia

Considerando que a oferta da disciplina Educacao e Tecnologias, objeto de estudo
deste trabalho, ocorreu na modalidade EaD, a metodologia consiste na modelagem do
projeto de curso a partir dos estagios: planejamento, execugdo, avaliacdo e melhorias.
Baseou-se nos principios do DI no modelo ADDIE (A4nalysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation) (Figura 1), uma estrutura para projetos instrucionais
compostos pelos processos de andlise, design, desenvolvimento, implementagdo e
avaliagdo (Filatro, 2008).

Figura 1 - Concepcao e implementacdo da disciplina no modelo ADDIE

analise

design eplanejamento

desenvolvimento

G El=T eexecucdo

eavaliagdo
emelhorias

avaliagdo

Fonte: Elaboragao dos autores, baseado em Filatro (2008)

Para o estigio de planejamento, realizou-se, a partir da analise da ementa* e
referéncias bibliograficas do curso, a selecdo de materiais tedricos e praticos (textos,
ferramentas digitais, como videos e softwares/apps gratuitos) adequada para o design do
curso, seguida, no desenvolvimento, pela constru¢do do cronograma de aulas (ancorado
no conceito de mapa de atividades do DI) e a alimentagao do conteido no AVA (Moodle).
De acordo com Filatro (2008), o mapa de atividades ¢ um recurso que possibilita a visdo
geral de cada unidade de aprendizagem, com o detalhamento das atividades tedricas e
praticas, a partir dos objetivos, contetidos, ferramentas e avaliagdes. O objetivo geral do
curso ¢ proporcionar uma reflexdo sobre as TIC e suas implicagdes no processo de
expansdo, manutencdo e transforma¢do na cultura, bem como sua capacidade de
reconfigurar as relagdes que circundam o processo de ensino-aprendizagem em suas
multiplas faces.

4 https://ifce.edu.br/fortaleza/profept/disciplinas
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O conteudo programatico foi organizado em dez semanas, compostas por
atividades teoricas (texto para leitura e video) e por uma atividade pratica com o uso de
uma ferramenta digital. Para o design do Moodle, organizou-se cada aba semanal
explicitando os objetivos e distribuindo as atividades praticas, integrando as ferramentas
do proprio AVA e os demais softwares/videos. Definiu-se, quanto as atividades
avaliativas, que haveria uma atividade pratica semanal e uma atividade final cumulativa
das atividades semanais.

Para a execug¢do do curso, a docéncia foi compartilhada entre dois professores do
programa, uma linguista e um cientista da computagdo. Estabeleceu-se que cada um
ficaria responsavel por cinco semanas de implementacdo do curso, acompanhando o
processo de aprendizagem, respondendo aos foruns e avaliando as atividades semanais.
Nas semanas 1 a 5, foram utilizadas: uma ferramenta web de geragdo de nuvem de
palavras; uma ferramenta wiki e dois envios de tarefas do préprio Moodle; e uma
atividade utilizando o mural Padlet. Nas semanas 6 a 10, foram utilizadas: duas
ferramentas do Moodle, o glossario e o envio de tarefas; e trés ferramentas digitais para
a producdo de flashcards, mapa mental e video animagdo. Para todas as atividades, foram
disponibilizados tutoriais de forma a auxiliar os alunos na utilizagdo e interagdo com as
ferramentas. As atividades praticas consistiram em usar a ferramenta para interpretar o
texto e compreender o conteudo do video e, assim, aprender os conceitos sobre as
atividades teoricas, a partir do desenvolvimento de habilidades como: sintese, analise,
aquisi¢do de vocabulario, diagramagao visual de ideia, criacdo de conteudo.

A ultima etapa se baseou na avaliacdo e melhorias de todo o processo de
planejamento e condugdo da disciplina. Os modelos de avaliagdo adotados foram os de
avaliagdo formativa, para as dez atividades praticas semanais, com o uso de diferentes
ferramentas; e somativa, na avaliagdo final, a partir da elaboragdo de um portfolio.

O maior mérito da avaliagdo formativa ¢ a ajuda ao aluno em relagdo a
aprendizagem do conteudo e dos comportamentos em cada unidade de aprendizagem
(Bloom; Hastings; Madaus, 1971). Por ser processual e continuada, exige uma
organizac¢do do curriculo, mas permite que o professor adapte as tarefas, faca alteracdes
para melhor adequagdo destas ao conteudo programatico. Ao acompanhar integralmente
o processo de ensino-aprendizagem, ¢ dindmica e permite a personalizacdo da devolutiva
ao aluno, para verificar se estad atingindo gradativamente os objetivos previstos por meio
de conceitos, habilidades e atitudes. Nao envolve unicamente a atribuicdo de notas, mas
a percepg¢do, aos alunos e professores, dos pontos positivos € negativos do processo
educativo. A avaliagdo formativa permitiu devolutivas semanais sobre cada uma das dez
unidades de ensino.

Junto a avaliagdo formativa, utilizamos a avalia¢do somativa. Segundo Shepherd
e Godwin (2004), a avaliagdo somativa ¢ classificatéria e, por ser instrumento de
certificagdo, tem fungdo social. Proporciona uma pontuagao a partir dos conhecimentos e
habilidades adquiridas, atribui uma nota definitiva, tendo por base os niveis de
aproveitamento estabelecidos. Pode ser um teste, prova ou exame. Como resultado
globalizante do desenvolvimento dos conhecimentos e competéncias, optamos por eleger
como instrumento de avaliacdo final o portfélio, um registro final do ciclo de ensino,
contendo todas as unidades. A forma como foi construido o portfélio — contendo a
descricdo das atividades semanais, com um texto de reflexdo, chamado diario de
aprendizagem, e a apresentacdo do aluno e do curso, no texto de introducdo — permite
uma avalia¢ao global, que deve ser orientada por critérios de corre¢do que atendam ao
objetivo do curso. Por isso, criamos uma matriz de avaliagdo com a descri¢ao dos critérios
€ seus respectivos pesos para a composi¢ao da nota. Além disso, oferecemos aos alunos
um modelo do documento a ser preenchido e um exemplo de um portfélio ja preenchido
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para que pudessem visualizar o que se esperava que cumprissem para atingir o objetivo
da atividade avaliativa.

Além das atividades avaliativas formativas e somativa, ao final da disciplina, os
docentes se reuniram expondo fatos e situagdes positivas e negativas vivenciadas ao longo
do curso. Para também identificar as percep¢des dos alunos concluintes sobre o curso, foi
elaborado um questionario no Google Forms®, com questdes de multipla escolha e
dissertativas. Todas essas informagdes foram sintetizadas, destacando-se pontos de
melhorias (mudancas e adaptagdes) e pontos fortes (acertos e assercdes).

4 Resultados e Discussao

Os documentos que nortearam o planejamento, a execucdo ¢ a avaliacdo da
disciplina Educagdo e Tecnologias perfazem: a programacdo em formato de mapa de
atividades; a organizacdo dessas na plataforma Moodle; as devolutivas semanais; o
projeto final como instrumentos de avaliacdo; e um relato da percep¢ao docente e discente
ao final do curso. O mapa de atividades (Figura 2) apresenta o tema desenvolvido
semanalmente, os objetivos de aprendizagem e as atividades teoricas e praticas.

Figura 2 - Programacio da disciplina em um mapa de atividades®

Semana Tema Objetivos Atividades Atividades praticas
tedricas
1 Historico/evolugdo | Motivar a leitura para extragdo de dados | Artigos Nuvem de palavras
das tecnologias na | e facilitar a visualiza¢do de informagdes | cientificos e https://www.wordclo
educacdo ao sintetizar/resumir um tema didaticos uds.com
especifico. Videos no
YouTube
10 O Trabalho Organizar um conceito narrativamente Artigos Powtoon
Pedagogico de forma ludica e engajadora. cientificos e https://www.powtoon
Online didaticos .com
Videos no
YouTube

Fonte: Elaboragdo dos autores com base em Filatro (2008)

Cada atividade teorica ¢ composta de dois ou trés videos e artigos, selecionados
pelos docentes, em consonancia com o tema da semana. A atividade pratica consiste no
uso de informagdes do material tedrico, ressignificadas para a pratica educativa em
contexto de EPT, a partir de reflexdo e criagdo dos alunos com o uso de uma ferramenta.
Todas as semanas, conforme descritas no mapa de atividades, foram organizadas no
Moodle (Figura 3) a partir das se¢des do mapa de atividades.

Figura 3 - Exemplo de semana de atividades no Moodle

5 Formulario: https:/bit.ly/3yFwmG3
® Mapa de Atividades: https://bit.ly/3y ApODI
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Semana 10 - 16/11

Fonte: https://pixabay.com/pt

Tema: O Trabalho Pedagégico Online

Objetivo da Semana: Nesta semana, vamos entender um pouco sobre o trabalho pedagégico online e a sala de aula interativa na
contemporaneidade.

Videos: Pedagogia online

Assista ao video "A Pedagogia da Transmiss&o e a Sala de Aula Interativa", de Marco Silva.

Fonte: Elaboracdo dos autores em https://ava.cefor.ifes.edu.br

A pertinéncia das atividades para o desenvolvimento do contetdo e atendimento
do objetivo com o uso da ferramenta como exercicio foi considerada em cada proposta
(Figura 4).

Figura 4 - Atividade com a ferramenta de video anima¢do Powtoon

Nesta semana, falamos sobre os processos de interagdo e cocriacdo, entdo nada mais natural do que fazer
uma atividade que permita exercitarmos esses dois processos.

A atividade que iremos realizar nesta semana sera a criagdo de uma pequena animagao, utilizando o
aplicativo Powtoon. Sigam os seguintes passos: 1 - Definir uma tematica. O tema devera ser algum
conceito ou ideia visto ao longo dessa disciplina. Fica a critério de cada aluno; 2 - Tempo de duragio do
video: Até 3 minutos; 3 - Criar um pequeno roteiro para facilitar a construgdo de sua animacao; 4 - Criar
uma conta para acessar o Powtoon; 5 - Criar sua animagao e depois de pronta ela deve ser salva no
youtube; 6 - Apds a animagao ser salva no youtube, vocé deve compartilhar o link aqui no féorum, assim
todos poderao acessar e compartilhar o conhecimento adquirido.

IMPORTANTE: Esta atividade ¢ avaliativa e vale 4 pontos. Prazo: 23 de novembro, segunda, 23h55.
Responda a este forum com o titulo e link do seu Powtoon.

Veja uma resposta a seguir, como exemplo (o exemplo ¢ ilustrativo. Vocé deve atender ao tema da
proposta e o tempo de duracdo estipulado. O video Powtoon deve estar disponivel no YouTube). Titulo
do meu Powtoon: [ ] Link para meu Powtoon: < >

Fonte: Elaboragao dos autores em https://ava.cefor.ifes.edu.br

A utilizagdo de diferentes ferramentas ao longo das atividades semanais pode
proporcionar maior conhecimento e experiéncias para o aluno da disciplina, futuro
profissional da EPT. Ao longo de um processo de ensino-aprendizagem, ele aprende a
promover a integragdo ¢ motivagdo frente as praticas educacionais, a partir do uso
integrado de ferramentas colaborativas, tais como: um sistema de geracdo de nuvem de
palavras, que possibilita visualizar conceitos de conteudos; a construcao de uma wiki, que
pode ser utilizada em diferentes produtos educacionais, permitindo colabora¢do dindmica
e construtiva; o forum, que permite o compartilhamento de ideias frente a uma tematica
especifica, ajudando na rapida visualizacdo e respostas dos docentes e alunos; o Padlet,
mural interativo para demonstracdo de conteudos e ideias, permitindo comentarios e
reacdes; o glossario, para ajudar na organizacao e sistematizagdo de palavras frente a um
componente educacional; os flashcards, como um método rapido e de facil memorizagao
de novos conceitos; uma sequéncia diddtica, utilizada para organizar o trabalho
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pedagogico; o mapa mental, utilizado como forma de diagramacgao visual de conceitos
organizados logicamente; o Powtoon, que permite a criacdo de video animag¢do com
contetidos de ensino de forma simplificada, motivando a utilizagdo e compartilhamento
por parte dos alunos.

No que diz respeito a avalia¢ao, os docentes ofereceram devolutivas semanais, via
forum ou mensagem por e-mail e no Moodle (Figura 5), a partir das quais puderam dar
aten¢do a motivacao dos alunos, a regularidade do seu esfor¢o, a sua forma de abordar as
tarefas e as estratégias de resolucdo de problemas. Esse tipo de devolutiva da avaliagdo
formativa contribui para melhorar a motivacdo e autoestima do aluno. As mensagens
devolutivas inclusive incluiam mengdo a atividade seguinte, mostrando a relagdo entre
elas, incentivando os alunos a dar continuidade a constru¢ao do conhecimento.

Figura 5 - Devolutiva do "Mapa Conceitual" (Avaliagdo Formativa)

O objetivo da atividade foi refletir sobre o apoio da tecnologia a mediacdo pedagogica e aprender sobre mapas
mentais e como utiliza-los enquanto ferramenta para ilustrar ideias e conceitos. O aplicativo usado foi o Coggle
(https://coggle.it/). Foram disponibilizados exemplos de mapas criados por alunos de turmas anteriores. A tarefa
era escolher um projeto de curso técnico, de uma instituicdo de ensino, e procurar nele como o uso das
tecnologias pode apoiar o processo de mediagdo pedagogica. A partir disso, vocés construiram o Mapa Mental
definindo como a mediagao pedagdgica apoiada pelo uso de tecnologias digitais aparece no projeto do curso.
Cada aluno gerou uma imagem (JPG ou PNG) e enviou como tarefa. A atividade ¢ avaliativa e vale 4 pontos.
O prazo foi 16 de novembro, segunda, 23h55. Estes sdo os critérios de avaliagdo (As notas foram postadas no
envio de tarefa): Atendimento a atividade (prazo e formato, uso do app) - 1,0; Adequagdo ao tema (PPC ¢ uso
de tecnologia/mediagdo pedagogica) — 1,5; Uso correto da lingua portuguesa e clareza (escrita dos termos, boa
organizagdo dos termos de forma legivel) — 1,5.

Vejam a diversidade/pluralidade da EPT no resultado da atividade com mapa mental a partir da andlise do tema
mediagdo pedagogica/tecnologia nos PPCs: Os cursos cujos PPCs foram contemplados nos mapas sdo: EM
Integrado em Informatica; EM Integrado em Quimica; EM Integrado em Eletronica; EM Integrado em
Seguranga do Trabalho; EM Integrado em Agropecudria; Técnico em Administragdo; Técnico em Automagao
Industrial; Técnico em Seguranca do Trabalho — EJA; Técnico em Meio Ambiente. Das seguintes institui¢des:
IFSP, IFPR, IFMG, IFRO, IFFAR, Centro Paula Souza. Os termos relacionados a tecnologia como mediagao
pedagdgica que mais apareceram nos mapas foram: ambientes de aprendizagem (Moodle), softwares, apps,
redes sociais, géneros digitais (blog, chat, email etc), modalidade EaD, uso de TIC; como metodologia e
competéncias/habilidades em disciplinas gerais e em disciplinas técnicas especificas ¢ em projetos. Os mapas
ficaram visualmente bonitos, coloridos e alguns t€ém imagens, o que fica ainda mais interessante em termos de
design. Reservem a imagem do mapa para inserir no portfélio apés a Semana 10. Parabéns pelo excelente
trabalho! Objetivo cumprido!

Fonte: Elaboragao dos autores

A avalia¢do somativa, realizada a partir da elaborag¢do do portfolio’, forneceu um
resumo do conhecimento construido ao longo do curso. Ocorreu ao final da instrugdo,
com a finalidade de verificar o que o aluno efetivamente aprendera, incluindo no portfélio
os conteudos mais relevantes e os objetivos mais amplos do periodo de instru¢do. O
portfolio permitiu registrar, em um unico documento, a trajetéria dos alunos no curso,
proporcionando a eles uma colecdo de atividades tteis para a sua pratica pedagogica e
académica. Para a verificacdo do processo de aprendizagem, criou-se uma matriz de
avaliacdo®, com critérios e distribui¢do de notas.

7 Portfolio: https:/bit.ly/3bP5DwS

8 Matriz de _avaliagﬁo: https://bit.ly/2ScsnzP
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As respostas do questiondrio sobre a percepcao discente foram sintetizadas,
possibilitando uma visdo critica/complementar dos participantes do curso. Destacaram-
se positivamente: layout e estrutura das informagdes visuais ao longo do curso;
diversidade de ferramentas utilizadas nas atividades; rapido feedback dos docentes;
motivacdo e engajamento dos docentes; e relacionamento do contetido da disciplina com
os pilares da EPT. Apresentaram-se as seguintes criticas: tempo curto na execugdo do
projeto final; auséncia de aulas sincronas; falta de aspectos de inclusdo e legendagem nos
videos; e auséncia de mais exemplos prontos, a partir dos modelos, nas atividades
semanais.

Os docentes ponderaram sobre os seguintes aspectos do curso no contexto da EPT:
aumento da interagdo e cooperacdo entre alunos; diferentes possibilidades de
aprendizagem por meio da ludicidade e da interatividade de diferentes tecnologias;
aumento da abrangéncia do ensino, numa perspectiva em que a aula pode se desdobrar
em diferentes niveis de colaboragdo entre os alunos; ¢ contribuicdo em relagdo a
superacao de dificuldades de aprendizagem.

Dessa forma, a andlise permite concluir que a disciplina em questdo, estruturada
e organizada frente aos pilares da EPT, permite que diferentes potencialidades sejam
exploradas na educagdo profissional, superando os desafios apontados em relacdo ao
ensino tradicional.

5 Conclusio

Este artigo apresenta um relato de experiéncias sobre a concepcao e aplicagao de
uma disciplina na modalidade EaD, na interface Educagdo/Tecnologias, no Mestrado
Profissional ProfEPT em rede, a partir da docéncia compartilhada entre um professor de
Informatica e uma professora de Letras. Baseada nos principios do DI e desenvolvida a
partir do uso de ferramentas de um AVA, incorporadas a outras ferramentas tecnoldgicas
de producdo de contetido audiovisual, essa abordagem integrada e interdisciplinar
contribui para a formagdo omnilateral dos estudantes para o mundo do trabalho em
espacos formais e ndo formais de educagdo. Além disso, prepara os mestrandos para a
elaboracdo de produtos educacionais, pratica pertencente a pesquisa no ProfEPT. A
oferta do curso na modalidade EaD, composta de atividades tedricas sobre educagdo e
tecnologias aliadas a instrugdo e uso de ferramentas tecnoldgicas nas atividades praticas,
possibilita aos mestrandos em formacdo oportunidade de experienciar um percurso
formativo dindmico e interativo para a constru¢do do conhecimento em meios online.

A percepgao dos alunos, relatadas ao final do curso, demonstram a efetividade e
objetividade da disciplina “Educagdo e Tecnologias” no contexto da EPT frente as
diferentes tecnologias educacionais. As criticas/limitagdes identificadas sdo relevantes
para que seja possivel realizar um processo de melhoria e atualizagdo continua na
disciplina. Destaca-se, contudo, breve justificativa com base nas limita¢des identificadas.
Em relagdo ao tempo curto na execucdo do projeto final, vinculou-se ao fato de o
cronograma seguir o calenddrio nacional do programa ProfEPT, no caso, 10 semanas.
Nao houve aulas sincronas, pois uma das orientagdes do programa ProfEPT ¢é que as
disciplinas EaD tenham apenas aulas gravadas, uma vez que ¢ cursada por alunos de
diferentes institui¢cdes/lugares com diferentes horarios na grade curricular. Houve de fato
uma caréncia de elementos de insercdo cognitiva assistiva, uma vez que no grupo nao
havia alunos com necessidades especificas. Ressalta-se, porém, que esses elementos de
inclusdo ja foram adicionados e implementados em uma turma vigente. Sobre os
exemplos de atividades semanais, foram disponibilizados alguns exemplos genéricos de
forma que os alunos pudessem usar a criatividade para resolu¢des diferentes das
atividades.
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Como trabalhos futuros, os autores idealizam realizar: atualizacao e inclusao de
novas tecnologias educacionais, de acordo com a evolugdo das tecnologias; inclusdo de
elementos de acessibilidade para deficientes auditivos e visuais, tais como audio
descricao, legendagem, entre outros; e compartilhamento e colaboragdo dos elementos da
disciplina com outros docentes do programa ProfEPT, buscando contribuigdes e troca de
experiéncias.
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