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Resumo: Desde os anos de 1960, a pesquisa e as politicas de educagio mididtica tém se concentrado no
esforgo de normalizar as tecnologias. Fundamentado na teoria sociomaterial, o artigo examina dois casos
recentes: 1) a Politica Nacional de Educagio Digital (PNED), 2) a regulamentagio do uso da inteligéncia
artificial nas universidades da Dinamarca. A andlise mostra como a normalizagio das tecnologias
impossibilita qualquer abordagem critica. Com base nos resultados, defende-se a necessidade de realizar
politicas de midia-educagio capazes de questionar e desnormalizar o uso educacional de tecnologias.
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Brazilian National Digital Education Policy (PNED), 2) the Danish regulation for the use of generative
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Resumen: Desde la década de 1960, las politicas de educacidn en medios se han centrado en los esfuerzos
por normalizar las tecnologias. Con base en la teoria sociomaterial, el articulo examina dos casos recientes:
1) la Politica Nacional de Educacion Digital en Brasil, 2) la regulacion del uso de la inteligencia artificial
en las universidades danesas. El andlisis muestra como la estandarizacion de las tecnologias imposibilita
cualquier enfoque critico. A partir de los resultados, se defiende la necesidad de implementar politicas
capaces de desnormalizar el uso educativo de las tecnologias.

Palabras clave: Educacion medidtica, Desnormalizacion, Sociomaterialidad, ChatGPT, PNED.
INTRODUCAO

Desde os anos 1960, o conjunto de esforgos tedricos-metodoldgicos
dedicados a investigar a presenga das midias na educagio tem se concretizado em
politicas publicas e priticas ocupadas em normalizar as tecnologias no contexto do
ensino-aprendizagem. A fim de conectar a escola com o mundo contemporineo, o
principal argumento centra-se na ideia de que, com o advento e disseminagio crescente
das midias e tecnologias nos diversos dmbitos da vida cotidiana, cabe 4 educagio
fomentar o desenvolvimento de competéncias de criangas, jovens e adultos (Bévort;
Belloni, 2009; Eled; Pischetola, 2015). Enquanto um campo de prdticas cidadis
(Belloni, 2022), o foco da midia-educagio estd em agdes pedagdgicas de produgio
criativa e reflexdo critica (Rivoltella, 2005), bem como em estratégias desenvolvidas
por diferentes atores sociais com o objetivo de alicergar a alfabetiza¢do mididtica em
contextos pedagdgicos (Pischetola, 2013).

Historicamente, a midia-educagio desenvolveu-se a partir de movimentos
empenhados em discutir a hegemonia dos meios de comunicagio e seu aparelhamento
para a manutengio de desigualdades sociais, além de propor oportunidades de
resisténcia em cendrios de ditadura militar, sobretudo nos paises da América do
Sul. Em comum havia o interesse na formagio da audiéncia por meio da leitura e
interpretagio criticas dos contetidos veiculados (Fantin, 2011). Ou seja, inicialmente,
a atengdo da midia-educagio voltava-se aos aspectos politicos e sociais ligados a
presenga de midias na sociedade.

Desde a década de 1980, pesquisas no cendrio internacional tém apresentado
uma visio cada vez mais normativa da presenga desses artefatos na educagio, segundo
a qual a escola precisa adotar uma nova postura frente as tecnologias (Masterman,
1985), sendo as midias elementos imprescindiveis para o envolvimento do estudante
no processo educacional (Jenkins, 2006). Novas demandas foram colocadas para
a formagio de professores, em dire¢do a criar ndo apenas novas habilidades, mas
também novas atitudes (Gonnet, 1997).
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A literatura nacional reflete essa normatividade, relacionando os principais
objetivos da midia-educagio a participagdo ativa (Fantin, 2007), a democratizagio
dos processos de comunicagio social (Bevort; Belloni, 2009), 4 experimentagio das
modalidades expressivas (Girardello, 2003). Nesse sentido, ao serem tomadas como
uma “chave preciosa e inevitdvel para a garantia de expressio da cidadania e inclusio”
(Eled, 2014, p. 12), pouco se questiona sobre a necessidade e as finalidades de as
tecnologias estarem presentes ou nio na escola e na educagio de forma geral.

Ainda assim, ¢ possivel identificar nas tltimas duas décadas algumas vozes
criticas que tém destacado a necessidade de superar o reducionismo tecnoldgico
(Ferreira; Lemgruber, 2018) e a visio instrumental de tecnologia (Pischetola; Miranda,
2019). Nessa esteira, tem-se analisado as politicas pablicas brasileiras — como o Plano
Nacional de Educagio (PNE 2014-2024) ainda vigente no momento da escrita deste
artigo, o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo), o Programa de
Inovagio Educagio Conectada, o Projeto Um Computador Por Aluno (Projeto
UCA, iniciado em 2007), e mais recentemente a Politica Nacional de Educagio
Digital (PNED) — mostrando como a ideia da tecnologia como ferramenta inevitdvel
¢ amplamente disseminada nos documentos oficiais (Venco; Seki, 2023; Castro et al.,
2020).

Os autores mais criticos propdem considerar alguns aspectos preocupantes
para a educagio publica, para além das potencialidades das midias e tecnologias em
educagio (Ferreira, 2023; Selwyn et al., 2020). Destacam-se os interesses comerciais
das grandes empresas que produzem tecnologias educacionais (Williamson,
2019), o fendmeno global de plataformizagio da escola (Cone, 2023), inserido em
tendéncias amplas e complexas, como os fendmenos de dataficagio, comodificagio
e vigilincia, com empresas que lucram ao monitorar individuos, inclusive menores,
comercializando seus dados (Rodrigues, 2020).

Além dessas, ressaltam a imposigio as escolas do “pensamento computacional
em pacotes inovadores” (Habowski ez al., 2019, p. 11), que ignora as maltiplas varidveis
da tecnologia na sala de aula — entre outros, os fatores cognitivos, ambientais, técnicos,
criativos. Tais processos repercutem na expectativa de uma padronizagio das agoes
humanas mediadas pelas tecnologias, resultando em despreparo e desumanizagio de
professores (zbidem). Essas questdes, porém, nio parecem afetar a normatividade das
politicas de midia-educagio®, que continuam defendendo a necessidade de as escolas
estarem “a passo com a sociedade”, criando espagos de didlogo, reflexio e alfabetizagio
critica, suportando a inovagio pedagégica (Rocha ez al., 2020), mas sem questionar a
necessidade da presenga material da midia no 4mbito educacional.

3 Consideradas aqui como um conjunto amplo de processos e praticas de formulagio, implementagio e
avaliagdo governamentais/institucionais sobre a relagio educagio e tecnologias.
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Embasado na teoria sociomaterial, o presente artigo objetiva complexificar
a ideia de normaliza¢do/ domesticagio/ naturalizagio das tecnologias na educagio,
oferecendo uma anilise alternativa ao que vem sendo debatido, bem como um olhar
critico sobre os contextos e as consequéncias inesperadas dos usos das tecnologias na
contemporaneidade.

Na primeira se¢do, o texto explora a teoria sociomaterial, que - ao entender
a tecnologia como agente, ou seja, como sujeito ativo no contexto educacional —
permite superar o dualismo entre tecnologias e seus efeitos sociais/educacionais e
problematizar as reprodugbes epistémicas que fundamentam a normalizagio de
tecnologias e a normatividade da midia-educagio (Pischetola ez 4/., 2021). A segunda
secdo examina dois casos recentes de normalizagdo de tecnologias na drea educacional
em contexto nacional e internacional, focalizando na forma como a matéria estd
separada do social nesse processo: 1) a Politica Nacional de Educagio Digital (PNED),
politica pablica brasileira promulgada em 2023; e 2) a regulamentagio sobre o uso das
linguagens generativas abertas (como ChatGPT) nas universidades dinamarquesas
(2022-2024). A escolha desses dois casos fundamenta-se no intuito de mostrar como
a normalizagio de tecnologias acontece em vdrios niveis das politicas, desde uma
dimensio local/institucional até uma dimensio nacional. Além disso, ao focar em
dois casos muito diferentes um do outro, pretendemos mostrar como esse processo
de normalizagio ocorre em diferentes paises, incluindo os dois paises onde as autoras
deste artigo residem e trabalham. Utilizando a teoria sociomaterial como método
de andlise, o artigo propde uma anilise cruzada dos casos, visando mostrar como a
normalizagio de processos e priticas que envolvem humanos e tecnologias influencia
o que entendemos como (midia-)educagio.

SOCIOMATERIALIDADE E NORMALIZACAO DAS
TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

A perspectiva sociomaterial é uma abordagem tedrico-metodoldgica que
busca dar visibilidade, por meio da observagio de micropriticas cotidianas, ao que
as coisas “fazem” e como elas materializam ag6es coletivas que compdem as relagdes
entre sujeitos humanos e nio humanos (Fenwick ez al., 2011). Considerado um
amplo guarda-chuva tedrico-conceitual que emerge nas ciéncias sociais e humanas,
a sociomaterialidade inclui concepgdes decorrentes da Teoria Ator-Rede (Callon;
Latour, 1981), da teoria pés-humanista e material-semidtica (Haraway, 1991) e do
feminismo material (Barad, 2007).
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Questionando as visdes estritamente humanistas e representacionistas no
campo da educagio, que consideram o humano como agente primordial dentro do
processo pedagdgico, as abordagens sociomateriais buscam observar as prdticas —
sociais, culturais, educativas e outras — do ponto de vista das relagoes entre os agentes
presentes, incluindo a matéria, ou seja, o nio humano (Decuypere; Simons, 2016).
Isso significa subverter a visio que julga as tecnologias digitais como inertes, para
as quais sdo atribuidos papéis instrumentais e utilitirios subordinados as inten¢des
do humano, tomando-as como performativas, uma vez que agem em conjunto com
outros objetos e forgas (Lenz Taguchi, 2013).

Naeducagio, a perspectiva de inseparabilidade entre social e material promove
“métodos para reconhecer e rastrear as diversas lutas, negociagoes e acomodagdes cujos
efeitos constituem as ‘coisas’ na educagio” (Fenwick ez /., 2011, p. 2). Nesse sentido,
tal perspectiva nos auxilia a perceber as especificidades das relagées de poder que se
manifestam diariamente com as tecnologias — explorando as tendéncias de produgio e
de consumo, os efeitos concretos de sua presenga e as oportunidades desiguais por elas
geradas — questionando sua neutralidade (Pischetola ez a/., 2021).

Ao se debrugar sobre a politica educacional a partir da abordagem
sociomaterial, Landri (2014) aponta que esta ¢ pensada exclusivamente em termos
de agentes humanos e seus conhecimentos, quando teria que ser tomada como um
devir, isto ¢, observando as maneiras pelas quais ela se materializa/estd sendo feita na
pratica. Para Decuypere e Simons (2016), além de ndo serem neutras, as relagoes entre
humanos e tecnologias exercem efeitos performativos nas politicas educacionais que,
por sua vez, geram espagos e tempos diferentes — ora fluidos, ora fixos e menos abertos
a0 debate e as contestagdes.

Nesse sentido, consideramos que a abordagem sociomaterial, ao focar nas
relagdes do sujeito com a matéria — incluindo tecnologias, corpos, afetos, emogdes
conectadas com os diferentes usos — nos possibilita ir além do discurso que parte do
principio da normalizagio, e com ele a impossibilidade da critica (Venco; Seki, 2023).
Em lugar de considerar as midias como elementos imprescindiveis, domesticados,
inevitdveis e fundamentais 4 educagio, a sociomaterialidade pergunta: de que forma
a matéria estd modificando a sala de aula em um certo lugar e momento histérico,
através de préticas e usos especificos? Quais os efeitos de curto e longo prazo da relagio
entre matéria e socialidade?

Em outras palavras, entendemos, com Miranda (2023), que o foco sobre
a sociomaterialidade pode contribuir para as abordagens criticas no sentido de
ser utilizado como “dispositivo de sensibilizagio” e de tornar educadores, pais,
institui¢des, politicas publicas sensiveis para os desdobramentos atuais e futuros de
todos os elementos apontados como criticos na presenga de tecnologias em sala de
aula.
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METODOS E MATERIAIS

Nossa contribuigio apresenta dois casos recentes de politicas referentes ao
uso de tecnologias na educagio, um de nivel nacional e outro internacional. A escolha
por analisar e discutir a PNED e a regulamentagio do ChatGPT nas universidades
da Dinamarca se justifica pelo cardter de urgéncia que tais politicas assumem sobre
a necessidade de normalizar o uso das tecnologias digitais na drea da educagio. Além
disso, ambos os casos foram vivenciados pelas autoras no 4mbito da docéncia, o que
possibilitou a énfase nas micropriticas com as tecnologias nos contextos educacionais
nos pafses nos quais atuam, reconhecendo — como propde a perspectiva sociomaterial
— a natureza situada, incorporada e emaranhada dos dados, dos métodos e dos
resultados da investigagio (Haraway, 1995).

Nesse sentido, nosso intuito nio é realizar uma andlise comparativa, por duas
motivagoes.

Em primeiro lugar, compreendemos que a pesquisa comparada em educagio
segue cinones cientificos modernos fundamentados em divisdes bindrias, como
global/local, convergéncia/divergéncia, ~qualitativo/quantitativo, obrigando os
pesquisadores a tomar uma posigio com respeito a essas dicotomias (Silova; Rappleye,
2015). Esse modus operandi nio é compativel com uma abordagem sociomaterial, que
olha para as relagdes entre todos os componentes de um fendmeno.

Em segundo lugar, desde os anos de 1990, a pesquisa comparada tem
principalmente focado em mensuragdes, fomentando a circula¢io de uma linguagem
que tende a impor solugdes especificas como “evidentes” ou “naturais” para os
problemas educacionais (N6voa; Yariv-Mashal, 2014).

Afastando-se dos pressupostos da abordagem comparativa, nosso processo
metodoldgico adota um modelo de anilise de casos cruzados, que prevé estudar
diferentes casos a0 mesmo tempo (Khan; VanWynsberghe, 2008), de forma a utilizar
dados de diferentes realidades para explicar a complexidade de um fendémeno. Esse
método nos oferece uma nova forma de ver como as coisas surgiram — isto ¢, o seu
processo de materializagio em determinadas circunstincias sociais. Wichmand ez /.
(2023) destacam que, em uma andlise de casos cruzados, operamos com os mesmos
principios das teorias dialdgicas e relacionais, olhando para a relagio entre os casos em
vez de comparar ou contrastar os seus resultados. Em vista disso, consideramos que
essa abordagem se aproxima dos fundamentos teéricos da perspectiva sociomaterial,
pois pondera as diferentes condi¢des que podem produzir um fendémeno, sem tentar
reduzi-lo a0s elementos que o compdem.
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A metodologia foi desenvolvida em trés etapas. Primeiro, as autoras do artigo
trabalharam de forma independente na anilise de cada caso. Com base na perspectiva
sociomaterial de Haraway, foi enfatizada a experiéncia material da leitura e como ela
intervém na realidade. Nesse sentido, ao analisar os dados criticamente, buscou-se
nio sé perceber o conteddo de modo apartado dele, mas compreender as diferengas
que as préticas dessa produgio de conhecimento fazem e os efeitos que elas tém no
mundo. Isso significou ler e reler os documentos, buscando criar “outras leituras e
interpretagdes com novas camadas ou estratos de compreensio” (Merten, 2021, p.
15).

Em um segundo momento, os resultados foram sobrepostos para se refletir
sobre elementos comuns e especificidades de cada caso. A teoria sociomaterial foi
ativada no final dessa segunda etapa, guiada pelas seguintes perguntas de pesquisa:

1. Quais sdo os processos de normalizagio das tecnologias que poem em
relagdo os contextos examinados?
2. Qual a agéncia sociomaterial invisivel que a politica nio abrange?

Por fim, as autoras discutiram as possibilidades de se reverter o discurso de
normalizagdo das tecnologias na educagio e as potencialidades desse percurso para
uma midia-educagio enriquecida pelos aportes da teoria sociomaterial, mais critica
com respeito as implicagdes politicas da tecnologia em educagio, e mais consciente das
limitagdes no alcance da alfabetiza¢io mididtica.

CASO 1: PNED

Nas politicas publicas referentes a midia-educagio, a tecnologia ¢ associada
a0 progresso, etapa € instrumento do desenvolvimento social. Nessa esteira, a recente
promulgac¢io da Lein® 14.533/23, que institui a Politica Nacional de Educagio Digital
(PNED), se caracteriza por reforgar, sobretudo em seu eixo estruturante II Educagdio
Digital Escolar*, o cardter inquestiondvel da relagio entre educagio e tecnologias
digitais (Venco; Seki, 2023). Proposta como um documento normativo nacional’, seu
objetivo ¢ estabelecer diretrizes e indicar estratégias para promover a inclusio digital,
sobretudo de populagdes vulnerédveis, e a adogio das tecnologias digitais na educagio

4 A PNED ¢ estruturada em quatro eixos: (I) Inclusio Digital; (II) Educa¢io Digital Escolar; (III)
Capacitagio e Especializagio Digital e (IV) Pesquisa ¢ Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informagio e
Comunicagio (TICs).

5 A PNED articula as agoes e programas ptiblicos desenvolvidos nos entes federativos (estados, municipios
e Distrito Federal).
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brasileira. Com o foco na educagio publica, a PNED toma a docéncia e suas priticas
como elementos centrais na busca pelo desenvolvimento de competéncias digitais —
desde o ensino fundamental até o superior (Brasil, 2023).

Vale ressaltar que o foco na docéncia e na escola estd diretamente ligado a
articulagio da PNED com a Lei n® 9.394/96, a Lei de Diretrizes e Bases da Educagio
Nacional (LDB), que regulariza e organiza toda a educagio brasileira. Ao ser
promulgada, a PNED alterou a LDB e incluiu no capitulo III — que versa sobre o
“Direito a Educagio e do Dever de Educar” e enumera os deveres do Estado com
a educagio escolar publica — um novo inciso, sobre a educagio digital. Garantida
em lei, as tecnologias digitais no 4mbito da PNED se convertem em um “direito”
de conectividade de todas as institui¢oes publicas, da educag¢do bdsica a superior,
em rede de internet de alta velocidade, e que seja apropriada para “uso pedagégico”
(Brasil, 2023). Essa inclusdo tem efeito de atualizagio da LDB, e com ela da escola e da
educagio brasileira, a0 mundo contemporineo. Nesse sentido, ao propor a inclusio
de “grupos de cidadios mais vulnerdveis” (Brasil, 2023) via educagio publica, a PNED
se converte em uma renovagio educacional, que ocorre através do acesso ao contexto
inevitdvel da digitalizagio e causado pelas tecnologias digitais.

Para a anlise proposta neste texto, incidimos a atengio nos eixos II e III, nos
quais ¢ possivel observar uma perspectiva comum de causalidade - que caracteriza o
discurso adotado pela PNED e, com ele, as politicas e iniciativas governamentais que
abarcam as tecnologias digitais na busca pela educagio digital.

CAUSALIDADE

A PNED se pauta em uma caracteristica do determinismo tecnoldgico, visio
que pressupde que a presenga da tecnologia (objeto material) em um dado ambiente
social, nesse caso a escola, produz um efeito previsivel e predeterminado, nesse caso a
inclusio digital.

Ainda no processo de tramitagio® do Projeto de Lei n® 4.513/2020 no
Senado Federal, que originou a PNED, o relator da Comissio de Ciéncia e Tecnologia
(CCT), uma das comissdes que analisou o mérito do projeto que instituiu a PNED
naquela casa, justificou a necessidade de debates publicos sobre o tema nos seguintes
termos:

6 Seguindo o rito do processo legislativo brasileiro, a PNED teve sua tramitagio iniciada na Cimara dos
Deputados, por autoria da deputada federal Angela Amim, em 2020, e foi finalizada com a assinatura do presidente
Lula da Silva, em 23 de janeiro de 2023, quando foi promulgada.
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E inegével que hoje todas as politicas publicas devem focar na educagio digital,
capacitagio de professores ¢ desenvolvimento de infraestrutura [...] sdo inadidveis
a formulagdo e a implementagio de uma politica nacional abrangente de educagio
digital, para que o Brasil se desenvolva internamente, bem como se inserir no contexto
das nagoes da Sociedade Digital (Brasil, 2022, p. 2).

Ao amparar-se no discurso de inevitabilidade, a justificativa para a PNED
apresenta a educagio digital como uma causa que terd como efeito o desenvolvimento
nacional. Para tanto, basta aos professores usar as tecnologias e as metodologias que
nascem da relagdo entre midias e educagio.

[...] um professor ndo precisa necessariamente estar totalmente familiarizado com as
tecnologias para usé-las de forma a melhorar a experiéncia de ensino e aprendizagem.
Em vez disso, eles devem estar abertos a pedagogias inovadoras e compreender os
beneficios que essas tecnologias podem trazer para o seu trabalho (Brasil, 2020, p.
14).

E no eixo II, Educagio Digital Escolar, que a PNED orienta tais préticas
pedagdgicas abrangendo, indistintamente, todas as licenciaturas. Pautada ainda na
causalidade, a estratégia IX desse eixo propde a

promogio da formagio inicial de professores da educagio bdsica e da educagio
superior em competéncias digitais ligadas 4 cidadania digital e a capacidade de uso de
tecnologia, independentemente de sua drea de formagio (Brasil, 2023).

Ao observar as propostas do eixo III, Capacitagio ¢ Especializagio Digital,
com o foco no desenvolvimento de competéncias digitais também de professores,
o estimulo 2 criagdo e adogdo do modelo bootcamp, apresentado no § 22 da referida
lei, propde, ecoando a justificativa do PL, que o contato com as tecnologias serd
suficiente para desenvolver e atualizar as prdticas pedagégicas. O “estimulo a criagio
de bootcamps” ¢ a estratégia prioritdria XI do eixo III, definido como

programas de imersio de curta duragio em técnicase linguagens computacionais com
tamanho de turma limitado, que privilegiem a aprendizagem pritica, por meio de
experimentagio e aplicagio de solugdes tecnoldgicas, nos termos de regulamentagio
especifica. (Brasil, 2023).

Nos Estados Unidos, pais no qual se originou esse modelo, andlises apontam
que o objetivo de certificar novos professores via bootcamp — o mais répido possivel e
com o minimo trabalho académico — tende a minar de forma significativa a perspectiva
critica, desconsiderando abordagens antirracistas e orientadas para a justica social,
resumindo a formagio de principios bdsicos de gerenciamento de sala de aula somada
a0 conhecimento do contetdo técnico (Nygreen et al., 2015; Friedrich, 2014).

Rev. Bras. Polit. Adm. Educ. - v. 41 e 141962-2025 « 9



Lyana Virginia Thédiga de Miranda e Magda Pischetola

Ainda assim, esse modelo reflete o objetivo do eixo III, que é “capacitar a populagio
brasileira em idade ativa, fornecendo-lhe oportunidades para o desenvolvimento de
competéncias digitais para a plena inser¢io no mundo do trabalho” (Brasil, 2023),
nesse caso via docéncia. Aqui, a causalidade estd em tomar a inser¢do, e com ela o
sucesso, no “mundo do trabalho” como um efeito das competéncias digitais.

CASO 2: CHATGPT

Em novembro de 2022, foi disponibilizado ao grande publico um modelo de
linguagem avangada chamado ChatGPT-3, que se insere no que é conhecido como
inteligéncia artificial (IA) generativa. Trata-se de um charbot que pode criar textos
sofisticados semelhantes aos textos humanos, tendo como resultado a criagio no
usudrio de uma percepgio de inteligéncia e confianga (Jo, 2023). Pode ser solicitado
que ele adote diferentes papéis, como professor, estudante ou especialista, para
abordar diferentes tarefas, como analisar, resumir e comparar (Adeshola; Adepoju,
2023). Vistas essas caracteristicas, nio ¢ surpreendente que tenha atraido um interesse
académico generalizado, produzindo um elevado niimero de publicagdes focadas em
oportunidades e desafios, ao ponto que muitas instituigdes postularam a necessidade
de rever urgentemente suas politicas e regulamentagdes para o uso da IA. Em
particular, repensar a avaliagdo e os exames ¢ visto como uma mudanga organizacional
urgente e necessiria (Driessens; Pischetola, 2024).

Para os fins da nossa andlise, serd aqui considerado o caso das regulamentagdes
que surgiram nas oito universidades publicas da Dinamarca entre dezembro de 2022
e junho de 2024. Sio elas: Universidade de Copenhague (UCPH), Universidade de
Aarhus (AU), Universidade do Sul da Dinamarca (SDU), Universidade de Roskilde
(RUC), Universidade de Aalborg (AAU), Universidade Técnica da Dinamarca
(DTU), Universidade de TT de Copenhague (ITU), Copenhagen Business School
(CBS)".

7 Em contraste com o ensino secunddrio e profissional, que estd sujeito a politica governamental de exames,
definida pelo Ministério da Crianga e da Educagdo da Dinamarca, as universidades naquele pais sdo autonomas, e o
respeito 4 sua propria regulamentagio assegurado. Seguem os links das regulamentagées analisadas:
https://pkunet-shared.ku.dk/newsroom/news/Pages/ Three-guidelines-and-a-new-tool-for-using-ALaspx  (UCPH);
https://educate.au.dk/en/teaching-with-technology/chatbots (AU);
https://mitsdu.dk/en/mit_studie/kandidat/mellemoeststudier_kandidat/vejledning-og-support/aipaasdu (SDU);
https://ruc.dk/en/generative-ai-roskilde-university (RUC);
https://www.students.aau.dk/rules/rules-for-the-use-of-generative-ai (AAU);
https://sites.dtu.dk/teachingdtudk/guidance/ai-info (DTU);
https://itustudent.itu.dk/Study-Administration/Generative-AI (ITU);
https://libguides.cbs.dk/c.php?g=684990&p=5136839 (CBS).
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A anilise mostra que as regulamentagc’)es universitdrias se centram quase
exclusivamente em repensar a avaliagio académica dos exames, onde a autenticidade
dos textos submetidos ¢ crucial. Consequentemente, virias universidades integraram
as suas politicas originais de IA generativa nos regulamentos de exames e regras sobre
pldgio, proibindo o uso dessas linguagens. Segue um exemplo que resume as regras
mais comuns:

Para salvaguardar o propésito e a integridade da situagio do exame, que ¢ avaliar o
conhecimento, a compreensio, as habilidades e as habilidades individuais dos alunos
davida real, a CBS decidiu proibir o uso do GenAI em todos os exames que nio sejam
teses de bacharelado e dissertagoes de mestrado [CBS].

Porém, desde o comego de 2024, trés universidades dinamarquesas (UCPH,
AU e DTU) atualizaram suas politicas ampliando as possibilidades de uso académico
da IA para os exames finais, com um objetivo duplo: “utilizar as ciéncias naturais e
as ciéncias técnicas em beneficio da sociedade” e “oferecer programas de engenharia
lideres na Europa” [DTU]. A presen¢a material de IA no ensino superior ¢ aqui
aceita ao ponto de regulamentar a mudanga de priticas académicas estabelecidas,
sem que sejam questionados os efeitos de longo prazo que essas decisdes terdo para as
universidades. No que parece ser uma extensio légica desse modo de pensar, a solugio
adotada pelas universidades ¢ criar regras para a responsabilizagdo critica, ética e legal
do usudrio.

RESPONSABILIZACAO

A preocupagio explicitada pelas instituiges académicas dinamarquesas
refere-se sobretudo 4 veracidade dos resultados que o ChatGPT propde em suas
geragdes de textos, pois eles podem nio ser factuais, verdadeiros, podem conter erros
e/ou reforgar preconceitos existentes. Todas as politicas universitdrias disponiveis
contém adverténcias sobre essas questdes. Porém, apenas em um caso acrescentam-se
explicagdes sobre o motivo pelo qual isso ocorre: na UCPH, que possui uma se¢io
sobre “A tecnologia por tris do ChatGPT”. Apesar da clara inten¢io em levantar
consciéncia sobre essas questdes, elas nio sio apresentadas como motivo para
desencorajar a utilizagdo da IA. Sugere-se que a responsabilidade de uso ético ou
correto da tecnologia cabe ao individuo, ligada a uma solugio implicita nas politicas,
nomeadamente o letramento critico e a critica da fonte, ambas competéncias
que deveriam ser adquiridas ou melhoradas através de cursos de midia-educagio

(futuramente) oferecidos pelas instituigoes.
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Em outras institui¢des, a responsabilidade ética é explicitada com énfase no
valor do estudo e da aprendizagem. Na regulamentagio da SDU, por exemplo, aparece
um aviso aos estudantes, que explica que “colar nas provas ¢ enganar a si mesmo”
(Figura 1). No texto a seguir, explica-se também que “o aluno é vocé, nio a IA”.

Figura 1 - Regulamentagio sobre IA pela SDU

Cheating in Exams

Ifyou cheat in exams - you're
cheating yourself. Don't do it.

READ MORE

Fonte: https://mitsdu.dk/en/mit_studie/naturvidenskabelige_uddannelser/vejledning-og-support/
aipaasdu

Outras instituigdes enfatizam a responsabilidade ética com respeito as boas
préticas da comunidade cientifica:

Em geral, a boa pritica cientifica determina que vocé nunca apresente ideias ou
declaragbes que ndo sejam suas sem referéncias claras. Isto também se aplica ao uso
de IA generativa. Pode ser util familiarizar-se com os principios fundamentais da boa
prtica cientifica: honestidade, transparéncia e responsabilidade, conforme definido
no Cédigo de Conduta Dinamarqués para a Integridade da Investigagio (2014)
[AAU].

A TA generativa ¢ sem ddvida uma ferramenta eficaz, mesmo no mundo académico.
No entanto, no que diz respeito aos principios académicos fundamentais, como a
transparéncia e a reprodutibilidade, existe o risco de prejudicar as boas préticas
académicas. Vocé deve usar IA generativa de maneira cuidadosa, critica e reflexiva

[RUC].
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Cabe destacar que em nenhuma das diretrizes nas oito institui¢des analisadas
hd questionamento da presenga dessa nova tecnologia para uso académico. Ao
contrério, ¢ preciso se conformar com a IA pois ela representa o futuro:

ATITUreconhece que as ferramentas generativas de IA dominario oslocais de trabalho
do futuro, por isso adaptamo-nos continuamente as mudangas e necessidades da
sociedade e das empresas. Da mesma forma, a IA generativa na educagio é um campo
dinimico que estimula a exploragio e a consciéncia das suas possibilidades e desafios.
Para se adaptar a este ripido desenvolvimento, as diretrizes de IA generativa serdo
continuamente discutidas [ITU].

Em conclusio, o nosso estudo sobre as politicas universitdrias dinamarquesas
sobre IA generativa indica que a sua regulamentagio segue principalmente abordagens
convencionais para repensar a avalia¢io e as regras sobre fraude e pldgio, para evitar
questdes legais ou violagdes em torno da privacidade e direitos de autor, e para
alertar os utilizadores sobre preocupagdes em torno da veracidade e do preconceito,
deixando com eles a responsabilidade de um uso responsdvel. Nesse sentido, a midia-
educagio apresenta-se como (a tinica) solugio, como explicitado na oferta de cursos
de letramento digital pela Universidade de Copenhague:

A partir de setembro de 2024, todos os programas de graduagio da UCPH incluem
um foco na literacia digital dos alunos como um elemento obrigat(')rio nos programas.
Ao mesmo tempo, a difusio da IA generativa como elemento integrado em muitas
das nossas ferramentas de trabalho (MS Office, motores de busca, etc.) tornou a
literacia digital dos alunos uma drea de foco nio menos importante [UCPH].

RESULTADOS DA ANALISE CRUZADA A LUZ DA TEORIA
SOCIOMATERIAL

Quando uma nova tecnologia chega ao mercado, a conclusio habitual
apresentada na literatura de midia-educagio ¢ a necessidade de desenvolver tanto
politicas institucionais como cursos de capacitagio para mitigar os impactos negativos
da nova tecnologia e maximizar os seus beneficios (Driessens; Pischetola, 2024). Esse
processo ¢ evidente também nos dois casos considerados, especialmente se vistos de
forma difrativa (Barad, 2007), ou seja, em didlogo entre eles. No caso da PNED, a
necessidade se torna uma obrigagio que recai sobre os professores e suas priticas
pedagdgicas. Ao incluir a educagio digital na lei maior da educagio brasileira, a LDB,
a PNED advoga pela inevitabilidade das tecnologias digitais no fazer docente. Assim,
ao propor a inclusio de “grupos de cidadios mais vulnerdveis” (Brasil, 2023) via
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educagio publica, a celebrada renovagio educacional causada pelas tecnologias digitais
se torna um fato inegdvel para os professores e, portanto, irrefutdvel, inquestiondvel,
incriticdvel.

Ao contrério do que as politicas tendem a afirmar, a literatura mostra que
as tecnologias digitais nio ressignificam ou incentivam novas priticas na escola,
menos ainda propdem a adogio de uma abordagem metodoldgica que seja realmente
inovadora (Selwyn et al., 2020). Com base na causalidade, o discurso da PNED ora
alca os professores ao patamar de protagonistas dessa lei — basta adotar as tecnologias
em priticas inovadoras para alcangar a educagio digital —, ora os responsabiliza por
possiveis fracassos e atrasos.

Proposta de modo imperioso, consideramos que PNED tende a reforgar
as estruturas de poder j4 existentes afirmando, em vez de questionar, as abordagens
tradicionais e suas perspectivas sobre como os estudantes aprendem e sio avaliados,
assim como os professores ensinam e sio formados. Apresentadas tanto nas politicas,
como manifestagdes de um movimento histérico irrefutdvel, quanto nas abordagens
midia-educativas que consideram “necessirio que diversas instincias formativas
assumam a tarefa de uma educagio mididtica como condigio de cidadania” (Fantin;
Martins, 2023, p. 44), os aspectos de inegabilidade e causalidade acabam por afirmar
as tecnologias, e silenciar a critica social sobre essa presenga — apartando o social do
material.

Por outro lado, o caso da regulamentagio académica do ChatGPT, apesar de
sua distincia geogréfica e cultural, mostra-se andlogo ao caso da PNED. As politicas
universitdrias sio vistas aqui como um instrumento para impulsionar os resultados
positivos do uso da IA generativa, por exemplo, gerando priticas responsdveis na
dire¢io de uma IA centrada no ser humano, considerando-a um instrumento que
vai gerar beneficios para a sociedade se utilizado com cuidado. Acredita-se que
um usudrio com pensamento critico e competéncia digital é capaz nio apenas de
obter do ChatGPT a informagio correta, mas também de compreender os seus
constrangimentos e “questdes morais” (Adeshola; Adepoju, 2023), tais como
privacidade, preconceitos, usos ilegitimos de dados e exacerbagio das desigualdades
sociais. Percebemos que a relagio entre tecnologia e mudanga social/educacional
¢ entendida como inegével e causal, sendo o ChatGPT apresentado em uma visio
determinista, como motor de uma modificagio radical das priticas académicas, de
estudo e de pesquisa, que ¢ preciso regulamentar com urgéncia.

Desse modo, cruzando os dois casos apresentados, podemos revelar alguns
aspectos comuns de normalizagio das tecnologias em educagio, que emergiram da
andlise.
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1. Apesar das diferengas entre os dois contextos, o discurso de causalidacde é
presente em ambos os casos. Amparados na justificativa de inevitabilidade da presenca
material de tecnologias na educagio, os formuladores consideram as normas (e seu
poder de agio) como algo pré-dado, em vez de uma forma social ainda em construgio,
ou seja, um devir. Sensivel 2 multiplicidades de agentes e seus efeitos emergentes,
consideramos que esse discurso constréi as tecnologias apenas materialmente,
ignorando as forgas politicas em jogo e as relagdes de poder que guiam a imposigio de
tecnologias no panorama educacional. Além disso, ele estabelece um paradoxo, que
também pode ser transposto para a midia-educagio: a0 amparar-se em uma certeza —
a inevitabilidade das tecnologias digitais para a emancipagio da educagio e cidadania
dos sujeitos —; essa certeza, porque intangivel, ¢ o que impossibilita seus resultados.

2. Emerge nos dois contextos uma clara responsabilizagio do usudrio,
associada a fé incondicionada no desenvolvimento de competéncias criticas que estes
poderdo futuramente desenvolver pelas a¢des de formagio em midia-educagio. Com
foco nos afetos e nas micropréticas de uso das tecnologias em contexto educacional,
destacamos que ¢ essa uma tarefa muito dificil, muitas vezes deixada aos professores
ou s iniciativas institucionais ainda a serem desenvolvidas. No mesmo sentido, &
preciso ressaltar, como apresentado na introdugio deste artigo, que as consequéncias
da presenga e da normalizagio de tecnologias em educagio sio fendmenos globais
muito complexos, impossiveis de serem enfrentados por individuos e sem uma agio
estruturada em nivel institucional.

A andlise cruzada mostra que as diferentes posigoes expressas nas politicas
nacionais e internacionais examinadas baseiam-se em pressupostos comuns de
normalizagio das tecnologias em educagio. Eles tendem a ver a tecnologia como
um agente que funciona por conta prépria, sem qualquer interferéncia humana —
com desdobramentos inegdveis, inevitdveis e previsiveis na sociedade (pressuposto
de causalidade). Ou entio, entendem a tecnologia como um mero instrumento que
pode ser usado para fins positivos ou negativos, onde a responsabilidade do uso ¢
inteiramente deixada ao usudrio, as suas habilidades criticas e aos seus valores morais
(pressuposto de responsabilizagdo). Ambos os pressupostos guiam nio apenas as
propostas politicas, mas também as pesquisas e as priticas midia-educativas, que
destacam constantemente a necessidade de domestica¢do das midias nos processos
sociais.

Nesse cendrio, a midia-educagio apresenta-se mais uma vez como a solugio
fundamental para a criagio de uma consciéncia no usudrio, frente a presenca
inquestiondvel de tecnologias na educagio. Ela ¢ a resposta positiva das politicas
que suportam os beneficios das tecnologias, reduzindo ou limitando seus efeitos
negativos (Rocha ez 4l., 2020). Contudo, nessa perspectiva consideramos que midias
e tecnologias sio concebidas apenas em termos da agio humana, em uma perspectiva
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dualista. Por um lado, ao colocar o humano como unico responsdvel, as préticas
midia-educativas privilegiam apenas o ponto de vista epistemoldgico humano, em
detrimento da multiplicidade de agentes e suas realidades situadas que permitiriam
desafiar o principio dado e certo das tecnologias digitais enquanto inevitdveis. Por
outro, ao subordinar as tecnologias 4 inten¢do e ao design humanos, essa centralidade
tende a ignorar a agéncia nio humana e as novas ontologias possiveis, como se elas nio
participassem na combinagio de ensino, aprendizagem, conhecimento do mundo
(Pischetola ez al., 2021) e, portanto, na construgdo das politicas educacionais.

Sob uma lente sociomaterial, entendemos que o conjunto de causalidade e fé
na alfabetizagio critica confere demasiada responsabilidade a professores e estudantes
€,20 mesmo tempo, deixa intocadas questoes mais profundas e consequéncias delongo
prazo, como a reprodugio de desigualdades sociais através de resultados tendenciosos
e discriminadores repetidos. As consequéncias imprevisiveis das tecnologias nio sio
tomadas em considera¢do em nenhum momento, como se a agéncia humana fosse a
unica determinante de seu uso (Haraway, 1991; Lenz Taguchi, 2013). Sob um olhar
sociomaterial, destaca-se ainda a inseparabilidade de matéria e discurso, recolocando
o foco na aplicagido, constituida por agentes reformuladores e reformulados pelos
movimentos politicos.

Novas perguntas precisam ser postas em jogo, como, por exemplo: quais
sdo as consequéncias da PNED para a educagio brasileira quando, na formagio de
professores (inicial e continuada), as tecnologias digitais e as “pedagogias inovadoras”
sio predefinidas como um beneficio inegdvel firmado em lei? Quais sdo os limites
da IA generativa para as priticas de estudo, ensino-aprendizagem, pesquisa nas
universidades nio apenas da Dinamarca, mas de todos os que tiverem acesso a
essa nova tecnologia? Quais sio as consequéncias da exclusio global dos outros? E
ainda: quais sio os perigos de uma narrativa Unica, de base dualista, com respeito as
tecnologias e seus beneficios para a educagio?

Em uma perspectiva sociomaterial, entende-se que a relagio inextricdvel
entre sujeito humano e tecnologia nio permite uma distingdo clara entre o que
¢ “bom” e 0 que ¢ “ruim” nas tecnologias, mas sugere que elas tém consequéncias
politicas imprevisiveis para a sociedade (Driessens; Pischetola, 2024; Ferreira, 2023),
por conta de seu poder agencial (Fenwick ez /., 2011). Uma vez que reconhecermos
que a tecnologia cria significados e valores que levantam questdes politicas e éticas,
poderemos prosseguir com o desenvolvimento de politicas que respondam a uma
andlise critica, da educagio digital e da IA, promulgando diferentes formas de
regulamentagio e de orientagio dos sistemas educacionais, sem, contudo, amparar-se
em uma normalizagio inevitdvel das tecnologias na educagio.
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CONCLUSOES

Com base nas andlises ¢ nas reflexdes apresentadas, o artigo defende
a necessidade de uma midia-educagio que seja capaz nio apenas de fomentar
conhecimentos que promovam uma adequagio as inovagdes tecnoldgicas percebidas
como inevitdveis, mas de incentivar relagdes e propor afetagdes a fim de desnormalizar
a presenga e o uso social/educacional de tecnologias digitais.

Ao considerar a desnormalizagio, Selwyn (2022) propde o conceito de digital
degrowth (ou decrescimento digital), segundo o qual a tecnologia educacional precisa
ser repensada, ndo apenas para evitar impactos prejudiciais ao meio ambiente e aos
ecossistemas do planeta, mas em dire¢io a formas de uso mais humanas e sustentéveis,
geradoras e capacitadoras para todos. O autor sugere questionar os efeitos duradouros
das tecnologias na educagio, para além do dualismo entre beneficios e limita¢des que
governam os discursos da pesquisa nessa drea. Segundo essas reflexdes, a tecnologia
educacional exige uma reformulagio radical.

Em uma perspectiva complementar, Pischetola e Dirckinck-Holmfeld
(2024) oferecem algumas perguntas de pesquisa para repensar os espagos educacionais
do ensino superior e desnormalizar o futuro tecnoldgico da universidade. As autoras
trazem virios exemplos de silenciamento das diferengas, aumento das desigualdades,
opressio, injustiga e exclusio social, operados pelas tecnologias no 4mbito da educagio,
ou seja, propdem olhar para os efeitos politicos da tecnologia nos espagos académicos.

Nesse cendrio, ressaltamos que as agdes e orientagdes corporais de professores,
estudantes e pesquisadores — desde movimentos das mios e dos olhos em um clique,
até o desejo por se apropriar das tecnologias ou medo de negé-las — sdo recursos
centrais de participa¢do em uma estrutura pedag(')gica. Apesar, como vimos, de
serem agéncias co-constituidoras das politicas e regulamentagdes sobre as tecnologias
na educagio, quando afirmadas como inevitdveis, a normalizagio impde muitas
restrigdes as relagdes que sdo tornadas invisiveis. Assim, ignora-se uma versio mais
fluida das politicas em prol da onipresenga, onde as tecnologias e suas consequéncias
sio preditas, previstas e estdo visiveis nos documentos oficiais, tornando-se base de
diversas praticas midia-educativas.

Por fim, compreendemos que a pesquisa aqui apresentada também oferece
uma contribuicio nessa dire¢io, nesse caso, inserindo a midia-educagio em um
debate tio emergente quanto necessdrio. Em uma perspectiva sociomaterial, procurar
¢ defender a desnormalizagio das tecnologias significa repensar seu papel para a
educagio, questionando suas agéncias invisiveis e perguntando quais os possiveis
efeitos duradouros de sua presenga nas instituicoes educacionais, e quais sio as
possibilidades, realmente alcangdveis, de um trabalho midia-educativo.
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