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Resumo:

Este estudo analisa a cria¢do, implementacdo e avaliagao do jogo de tabuleiro “Desafio Urbano”, voltado a Geografia
Urbana. Fundamentada nos pressupostos da Didatica da Geografia, a pesquisa articula as especificidades
epistemoldégicas da disciplina ao processo pedagogico, sob a premissa de que a eficicia de um recurso didatico
depende de sua conexdo com a légica cientifica da drea. Metodologicamente, caracteriza-se como uma pesquisa-
acdo realizada com turmas de 72 ano do Ensino Fundamental em Maring3, PR. Os resultados evidenciam que o jogo
constitui uma alternativa eficaz para o ensino-aprendizagem, proporcionando um ambiente ludico que favorece o
acesso ao conhecimento geografico.

Palavras-chave: Ensino de Geografia. Didatica da Geografia. Processo ensino-aprendizagem. Jogo.

Abstract:

This study analyzes the creation, implementation and evaluation of the board game called “Desafio Urbano” (in
English “Urban Challenge”), designed for Urban Geography. Grounded in the principles of Geography Pedagogy,
the research integrates the epistemological specificities of the discipline into the pedagogical process, based on
the premise that the effectiveness of a teaching resource depends on its connection to the scientific logic of the
field. Methodologically, it is characterized as action research conducted with 7th-grade classes in Maringa, Parans,
Brazil. The results show that the game constitutes an effective alternative for teaching and learning, providing a
playful environment that facilitates access to geographical knowledge.

Keywords: Geography Education. Geography Pedagogy. Teaching-learning process. Game.

1 Este artigo baseia-se nos resultados de dissertacdo de mestrado defendida no Programa de P6s-Graduagao em
Geografia da Universidade Estadual de Maringa (PGE/UEM).
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Resumen:

Este estudio analiza la creacion, la implementacién y la evaluacién del juego de mesa “Desafio Urbano”, con el tema
Geografia Urbana. Se fundamenta en lo que se plantea en la Didactica de la Geografia, la pesquisa articula las
especificidades epistemolégicas de la asignatura al proceso pedagdgico, bajo la premisa de que la eficacia de un
recurso didactico depende de su conexion con la légica cientifica del area. En cuanto a la metodologia, se
caracteriza como una investigacidn-accion realizada con turmas de 72 grado de la Ensefianza Fundamental en la
ciudad de Maringd, Parang, Brasil. Los resultados evidencian que el juego de mesa se constituye en una alternativa
eficaz para la ensefianza y el aprendizaje, proporcionando un entorno lidico que favorece el acceso al
conocimiento geografico.

Palabras clave: Ensefianza de la Geografia. Didactica de la Geografia. Proceso ensefianza-aprendizaje. Juego.

1. Introducao

O presente artigo parte da critica ao ensino de Geografia de carater fragmentado e
enciclopédico, cujos mecanismos de memorizacao passiva tém se mostrado ineficazes, para a
promocdo de uma aprendizagem significativa na educagdo basica. Nesse cendario, defende-se a
superacao dos métodos tradicionais em favor de abordagens que articulem as dimensodes
cognitiva e afetiva do estudante, integrando a forma (procedimentos pedagégicos) ao contetido
(especificidade geografica).

Nabusca de superagdo da situacdo descrita se analisam os processos de criagao, implementagao
e avaliagao do jogo didatico de tabuleiro Desafio Urbano, focado em conteudos de Geografia Urbana.
Fundamenta-se, teoricamente, nos pressupostos das didaticas disciplinares (Libaneo, 2008) e,
especificamente, da didatica da Geografia (Cavalcanti, 2024), buscando articular as peculiaridades
epistemoldgicas da disciplina ao processo pedagdgico. Assim, propoe-se o jogo didatico como um
instrumento de intervencdo, capaz de mediar a construcdo e a reconstruc¢ao de conceitos geograficos
por meio do didlogo e da problematizacdo constante.

Metodologicamente, a investigacdo pauta-se nos principios da pesquisa-acao (Thiollent,
2005; Baldissera, 2001), integrando, simultaneamente, o “conhecer” e o “agir” em uma relacdo
dialética. Como postulam os autores, trata-se de uma abordagem que associa a investigacdo
cientifica a uma estratégia de intervencdo imersa em um contexto dinamico. Sob essa
perspectiva, a emergéncia de novas situagdes didaticas enriquece o processo, pois propicia uma
nova compreensao da pratica pedagégica e a coproducdo de saberes, viabilizando ajustes
flexiveis ao longo do desenvolvimento da pesquisa.

O universo desta pesquisa envolveu 129 alunos de quatro turmas do 72 ano do Ensino
Fundamental de um colégio particular de Maringa (PR), que atende predominantemente a

classe média. A distribuicdo dos participantes configurou-se da seguinte forma: o 72 ano A
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contou com 31 alunos (20 meninos e 11 meninas, entre 11 e 13 anos); o 72 ano B, com 35 alunos (20
meninos e 15 meninas, entre 11 e 14 anos); o 72 ano D, com 33 alunos (12 meninos e 21 meninas,
entre 11 e 13 anos); e 0 72 ano E, com 30 alunos (18 meninos e 12 meninas, entre 11 e 13 anos).

O jogo pedagdgico geografico foi desenvolvido com o propoésito de complementar e
aprofundar a compreensao dos discentes acerca dos conceitos e contetildos ministrados em sala
de aula, elegendo como foco central a tematica do espago urbano e da cidade. Para tanto,
valorizou-se a experiéncia cotidiana dos estudantes como ponto de partida, fornecendo
subsidios para que o processo de ensino-aprendizagem ocorresse de forma ludica, sem
prescindir do rigor cientifico. Alinhada aos pressupostos da pesquisa-acao, a proposta buscou
transformar uma realidade pedago6gica preexistente e, simultaneamente, produzir
conhecimentos aptos a elucidar novas praticas docentes no ensino de Geografia.

O percurso da pesquisa-agio — compreendendo as etapas de preparagao,
implementacdo e avaliagdo — estendeu-se por trés meses. Nesse periodo, registraram-se cinco
encontros com cada turma, perfazendo um total de cinco horas-aula (5 h/a) por grupo,
conforme detalhado no Quadro 1.

Quadro 1 - Descri¢do das atividades realizadas nas turmas participantes

Primeiro encontro Segundo encontro Terceiro encontro Quarto encontro Quinto encontro

Apresentacao da

. N Primeiro contato
pesquisa-a¢do aos

Segundo contato com

alunos dos alunos com o 0 1090 “Desafio Aplicacao do
articipantes e jogo "Desafio Urbar]m% reformulado segundo Produgdo de
pa liczf 50 do Urbano”: 2 partir élas susestdes questionario desenhos e textos
P rirrfeiro organizacio dos ch))s estu dantegs e das avaliativo para | explicativos pelos
p grupos, mediagdo coleta de dados. alunosz.

questionario para
diagndstico e coleta
de sugestdes.

proposicdes da

das partidas e
professora.

avaliacdo.

Fonte: Os autores.

Cumpre destacar que, ao longo do desenvolvimento da sequéncia didatica, os alunos e a
professora-pesquisadora estabeleceram uma interacgdo dialégica, o que viabilizou ajustes na
elaboracao da versao final do recurso didatico. Como demonstrado no Quadro 1, os estudantes
jogaram o 'Desafio Urbano' em duas ocasides (no segundo e no terceiro encontro). Na primeira

experiéncia, os discentes seguiram as diretrizes propostas pela pesquisadora; na segunda,

Z Nessa etapa, solicitou-se aos alunos, buscando avaliar as potencialidades didaticas do jogo, que retratassem, por
meio de um desenho, aspectos da paisagem de sua cidade e, em seguida, os descrevessem em um texto explicativo.
Considerando os limites deste artigo, essa atividade avaliativa ndo foi objeto de analise no presente trabalho.
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contudo, as regras foram parcialmente modificadas por eles. Desse modo, os alunos puderam

cooperar na proposi¢do de novas dindmicas e no aperfeicoamento das regras do jogo.

2. 0 jogo geografico como instrumento de media¢do no processo didatico

De acordo com o dicionario Houaiss (Houaiss; Villar; Franco, 2009), o termo ludico
origina-se do latim ludus e refere-se a jogos, divertimento ou brinquedos. Enquanto a
brincadeira define-se como o ato de brincar e o gracejo, o jogo caracteriza-se como um
entretenimento que envolve destreza e regras, configurando um exercicio ou passatempo entre
dois ou mais individuos em que se estabelece uma relagdo de ganho e perda.

Destarte, a atividade de jogar é, frequentemente, confundida com a de brincar; embora
ambas sejam fundamentais ao desenvolvimento humano, possuem distin¢des cruciais. O
brincar reside no divertir-se de forma livre, ao passo que o jogar pressupoOe regras e objetivos
predeterminados. No jogo, as delimitacdes sdo necessarias e o resultado orienta-se a vitéria —
ser o primeiro a alcangar o objetivo proposto. Conforme reiteram Macedo, Petty e Passos (2000,
p. 14), “o jogo é uma brincadeira que evoluiu”.

Feij6 (1992) afirma que o ladico é uma necessidade basica da personalidade, do corpo e
da mente, integrando atividades da dinamica humana por sua natureza espontanea e
satisfatéria. Complementarmente, Ferran, Mariet e Porcher (1979, p. 9) pontuam que o jogo é
um componente essencial da vida humana, incitando paixdes em todas as épocas.

Carneiro (1990) sublinha que o jogo constitui uma estratégia relevante para o ambiente
escolar, pois fomenta a aprendizagem pela descoberta e estimula o interesse, a liberdade e a
expressdo. Diante dessas assertivas, o jogo no contexto da educacdo geografica insere-se na
necessidade de renovagao constante das praticas e conhecimentos da disciplina, incidindo sobre suas
finalidades, objetivos, contetddos e processos de ensino-aprendizagem. Estudos de Verri e Endlich
(2009, p. 70) revelam que a utilizacdo de jogos no ensino de Geografia possibilita ao aluno

compreender contetudos e construir seu saber de modo pratico e eficaz. Segundo as autoras:

O jogo possibilita aos alunos que se posicionem de maneira critica, responsavel e
construtiva na aquisi¢do, na compreensao do seu aprendizado, dos seus problemas e do seu
papel [...] no sentido de ter responsabilidades sobre seu préprio saber. O ambiente criado
pelo jogo reduz a pressdo que a sala de aula exerce sobre os alunos, faz com que o individuo

mude seus habitos, assuma atitudes e tenha um papel ativo sobre o seu aprendizado.

Nessa direcdo, o jogo assume uma func¢do cognitiva ao ativar habilidades de comunicagao,

raciocinio estratégico, concentracio e tomada de decisdo. As aprendizagens adquiridas
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extrapolam a pratica pedagdgica, preparando os estudantes para adversidades cotidianas, como
o didlogo com opinides distintas e o desenvolvimento de habilidades interpessoais.

Ao planejar tais atividades, é imperativo que o docente se atente ao contingente de
alunos, ao espago, ao tempo, ao nivel de conhecimento da turma e as potencialidades do jogo
para o desenvolvimento de habilidades geograficas. Nesse sentido, propd-lo como ferramenta
didatica permanece um desafio. A implementacdo deve ser pautada pela cautela e pelo
planejamento, respeitando as especificidades da Geografia no curriculo e atentando para a
geograficidade do jogo, ou seja, sua capacidade de desenvolver o pensamento geografico.

Durante as partidas, a mediacao docente é imprescindivel, uma vez que o jogo ndo
substitui o professor. Cabe ao educador, sob rigoroso planejamento, coordenar as atividades
para que a competicao e a rivalidade — inerentes ao ato de jogar — sejam transmutadas em

cooperacgdo e superacao pessoal. Conforme Breda (2013, p. 8-9):

O objetivo do jogo deve ser planejado e passado antes para o aluno [...], deixando claro

que o objetivo do jogo é diferente do objetivo da atividade, ndo sendo apenas a vitoria,

mas sim o objetivo pedagogico de trabalhar algum contetdo [..]. O educador deve ter

claras todas as etapas do jogo, em que se enquadram o antes, o durante e o pds-atividade.

Entende-se, assim que, no ambiente lidico é possivel introduzir situacées que aliem o
prazer ao aprendizado de contetidos curriculares. Defende-se que um jogo pedagogico para a
Geografia deve refletir a epistemologia da disciplina e proporcionar aos alunos a apropriagdo
de modos de pensar especificos desse campo (Oliveira, 2018). O jogo deve ser, em ultima

analise, estruturalmente geografico, garantindo sua identidade, e "geograficidade", sem

abdicar do didlogo interdisciplinar necessario a compreensao do mundo como totalidade.

3. O conteudo espaco urbano e a cidade como mote para a elaboracio de um jogo
geografico

Lefebvre (1991, p. 48) assevera que o conceito de cidade deriva da premissa de que o
espaco é um produto social: “A cidade é obra de certos ‘agentes’ historicos e sociais”. O autor
emprega o termo “producdo” em sentido lato, abarcando desde a criacdo de bens materiais e
relagdes sociais até a constituicao de culturas, civilizagdes e obras de arte.

A producdo do espago urbano esta, com efeito, intrinsecamente vinculada aos embates
de interesses entre seus agentes, sendo fruto das multiplas particularidades das relagdes

capitalistas. O espago urbano é artificial, construido e perenemente reconstruido — amidde
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manipulado por uma teia de agdes sociais e grupos de interesse. Tomar a cidade como objeto
de estudo exige, portanto, um esforgo analitico consideravel, dada a multiplicidade de olhares

e interpretacdes que desperta. Cavalcanti (2001, p. 15) expde a complexidade desse tema:

Colocar como meta compreender a cidade e explicar a produg¢do do espaco urbano implica
entender esse espaco como relacionado a sua forma (a cidade) mas nio se reduzindo a
ela [..] expressa um modo de vida. Esse modo de vida ndo esta ligado somente ao modo
de produgdo econdmica, embora sofra seu constrangimento, mas esta ligado a todas as
esferas da vida social: cultural, simbdlica, psicolégica, ambiental e educacional.

O viver humano no mundo atual é, predominantemente, urbano. A cidade configura-se
como lugar de trabalho, moradia e circulacdo, além de ser o locus privilegiado da produgao de
mercadorias e servicos que fluem pelo espaco global. Nesse sentido, a Geografia Urbana
consolidou-se como uma area que concentra um volume expressivo de investigacdes sob diversas
perspectivas teoricas, constituindo uma tematica imprescindivel para a Geografia escolar.

Zanatta (2008) enuncia que estudar a Geografia de uma cidade requer compreendé-la
em suas particularidades, articulando-a a totalidade do mundo. Para a autora, tal compreensao
exige uma transi¢cdo no ensino: do pensamento empirico ao pensamento tedrico, estimulando
docente e discente a superarem niveis elementares de conhecimento em direcao a saberes mais
elaborados e complexos.

Ao partir do pressuposto de que os individuos compartilham experiéncias em espagos
distintos, como agentes ativos de sua realidade, Cavalcanti (2001) afirma que a escola se torna
o lugar de encontro e confronto entre diferentes vivéncias e concepg¢oes de cidade — das
empiricas as cientificas. Assim, os conteddos de Geografia Urbana assumem papel
preponderante ao estimular o aluno a reflexao critica e a assimilacao consciente da realidade.

E fundamental que o professor planeje situagdes de ensino-aprendizagem nas quais os

alunos utilizem conceitos e procedimentos geograficos. Para que esse ensino seja eficaz, Callai,

Castellar e Cavalcanti (2007, p. 95) argumentam que os conteudos:

[...] deveriam ser trabalhados na perspectiva das mudangas conceituais - dos conceitos
de senso comum para conceitos cientificos [...]. Para que o professor possa repensar sua
pratica - e fazer mudangas concretas - com esse propdsito é preciso descobrir outros
padrdes de aprendizagem, a partir de uma rede de significados. No entanto, ndo ha
formulas prontas; existem possibilidades de éxito ao romper com o imobilismo,
utilizando estratégias diversificadas na busca de novas situa¢des de aprendizagem.

Nesse contexto, o ensino de Geografia contribui para aproximar as rela¢des cotidianas

do aluno aos conceitos cientificos. Cavalcanti (2001) reforca que a Geografia oferece uma
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leitura especifica da realidade urbana sob o prisma da espacialidade. A compreensao de que a
cidade é um ambiente complexo da vida coletiva vincula os modos de producao desse espago
as formas de existéncia. Essa relacdo impde o desafio de imaginar novos modos de vida em um
ambiente que, embora construido, pode ser reconstruido. Como sustenta Harvey (1987), ao
produzirmos coletivamente nossas cidades, produzimos a n6s mesmos; logo, projetos urbanos
sdo, em esséncia, projetos de possibilidades humanas.

Trabalhar a Geografia Urbana nos anos finais do Ensino Fundamental exige a articulacao
entre escalas (local e global), permitindo ao aluno entender o urbano (Brasil, 2017). Defende-
se, por conseguinte, que a utilizacdo de jogos é uma experiéncia enriquecedora para
representar o espaco geografico, funcionando ndo como um fim em si mesma, mas como um
meio didatico para a internalizacdo de conceitos.

O jogo permite que o aluno, ao transcender o contexto da sala de aula, utilize os
conhecimentos adquiridos para refletir geograficamente sobre suas agOes cotidianas,
reconhecendo-se como parte da dindmica urbana. O conteddo "cidade", mobilizado pelo jogo,
educa ao referenciar a vida do aluno e informar valores por meio de sua organizagdo espacial. Por
fim, os avancos nas didaticas disciplinares e, especificamente, na Didatica da Geografia, oferecem

o suporte tedrico necessario para vigorizar esse conhecimento, detalhado na proxima secao.

4. Didatica da Geografia

No estudo da literatura educacional da area, observa-se o fortalecimento da tese de que
a Didatica ndo pode formular seu objeto de estudo sem considerar os contetidos e métodos
proprios de cada ciéncia a ser ensinada (Libaneo, 2008; Cavalcanti, 2024). Sem refutar os
principios gerais de ensino e aprendizagem comuns a todas as areas, diversos autores
defendem a necessidade de maior integracao entre a Didatica Geral e as Didaticas Disciplinares.
Conforme postula Libaneo (2008), a Didatica Geral deve ocupar-se dos saberes referentes ao
ensino em conexdo direta com as peculiaridades da aprendizagem e ensino das disciplinas
escolares. Sob essa 6tica, ganha relevancia a compreensao das relacoes entre a Didatica e a

epistemologia das disciplinas escolares. O autor acrescenta que:

A didatica tem nas metodologias especificas uma de suas fontes mais importantes de
pesquisa, ao lado da teoria da educagao, da teoria do conhecimento, da psicologia, da
sociologia e outras ciéncias auxiliares da educacdo. Juntando esses elementos, ela
generaliza as manifestagdes e leis de aprendizagem para o ensino das diferentes
disciplinas. Ao efetuar essa tarefa de generalizacdo, a didatica se converte em uma das
bases essenciais das didaticas especificas. Entdo, sendo assim, ndo podemos a rigor falar
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de uma didatica “geral”, nem de métodos gerais de ensino aplicaveis a todas as
disciplinas. A didatica somente faz sentido se estiver conectada a légica cientifica
da disciplina que é ensinada. Ela oferece as disciplinas especificas o que é comum e
essencial ao ensino, mas respeitando suas peculiaridades epistemoléogicas e
metodoldgicas (Libaneo, 2008, p. 67, grifos nossos).

Na acepc¢ao do autor, o processo didatico deve considerar a estreita relagdo entre o ato
de ensinar e o processo de investigacdo intrinseco as ciéncias, visto que, ao aprenderem, as
criangas executam acdes mentais analogas as implicadas na pesquisa cientifica. As didaticas
disciplinares existem ndo apenas pela distincao metodoldgica entre as areas — como Geografia
e Biologia —, mas porque, no interior de cada disciplina, ha formas mais eficazes de abordar
cada objeto de conhecimento.

Depreende-se que o desenvolvimento da Didatica da Geografia depende da articulagdo
entre os conhecimentos geograficos — seus temas e conceitos estruturantes — e o0s
conhecimentos pedagdgico-didaticos. Nesse sentido, segundo Cavalcanti (2024), essa area
busca analisar a dindmica do ensino da disciplina, abrangendo seus elementos constitutivos,
sujeitos, contextos, limites e demandas. A contribuicdo da Didatica da Geografia é, portanto,
produzir um conhecimento amplo sobre a Geografia escolar e seus principios epistemologicos,
subsidiando uma atuac¢do docente consciente e auténoma.

A construgdo do conhecimento deve apresentar-se de forma dindmica, demonstrando
que o saber admite multiplas interpretacdes. O ensino pode partir de experiéncias palpaveis e
da realidade vivenciada para que, gradativamente, as relagdes entre o cotidiano local e os
espacos globais se estabelecam.

0 ambiente cotidiano nao se define apenas pela proximidade fisica, mas pelo que possui
significado e relevancia para o aluno. O "palpavel”, por sua vez, ndo é meramente o concreto,
mas aquilo que ja integra o repertdrio de conhecimentos do estudante. Tomar o cotidiano como
referéncia metodolégica implica incorporar a experiéncia de vida do aluno — que possui uma
dimensao geografica intrinseca —, tornando a pratica educacional mais envolvente e ativa.

Cabe ao professor de Geografia mediar a recontextualizacdo da linguagem e das
metodologias académicas para o contexto escolar. Esse "saber distintivo" do oficio docente,
como observa Lopes (2010, p. 81), é a capacidade continua de tornar acessivel a todos os alunos

o conhecimento geografico historicamente acumulado. De acordo com o autor:

O conteuddo seria, assim, um meio e ndo um fim, uma lente para fornecer aos alunos a
possibilidade de, por meio dos conceitos-chave (espa¢o, meio ambiente, paisagem,
lugar, natureza, territério, etc.) e procedimentos (observagao, localizagdo, registro,
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descricdo, analise, sintese etc.) trabalhados pela Geografia, realizar uma leitura critica
do mundo e nele poder atuar com autonomia (Lopes, 2010, p. 90).
Ao adotar uma proposta pedagdgica amparada pela Didatica da Geografia, espera-se que
o aluno se insira na sociedade de forma reflexiva. O professor, ciente de seu papel mediador, deve

estimular a autonomia do estudante na construcdo e mobilizacdo do seu proprio conhecimento.

5. Apresentacao do jogo: desafio urbano3

A estrutura do jogo "Desafio Urbano" privilegiou a tomada de consciéncia acerca das
variaveis envolvidas no curriculo de Geografia do 72 ano do Ensino Fundamental. O recurso foi
elaborado para superar a memorizacao passiva e os exercicios de fixacdo puramente
repetitivos. Assim, buscou-se evidenciar a relevancia de eixos tematicos centrais, tais como: 1)
A formacdo e o crescimento das cidades, a dinamica dos espacos urbanos e o processo de
urbanizacdo; 2) A cidade e seus problemas socioambientais; e 3) O uso dos espacos publicos e
a promoc¢ao da cidadania.

O jogo é composto por um tabuleiro; um manual de instrugées; um dado; uma
ampulheta; quatro pedes; 155 cartdes de perguntas e respostas; e 30 cartdes contendo direitos
ou deveres dos cidadaos em seus deslocamentos e vivéncias na cidade. Por ter sido projetado
especificamente para o 72 ano, as questdes foram criteriosamente elaboradas ou adaptadas
para refletir a realidade e a faixa etaria dos alunos, utilizando uma linguagem didaticamente
acessivel. Adicionalmente, o jogo visa ao desenvolvimento de habilidades especificas, como 1)
Leitura de paisagens: observacdo, descricdo, comparacao e andlise de paisagens urbanas
retratadas em fotografias; 2) Identificacio de problemas urbanos: reconhecimento de
questdes ambientais e sociais; 3) Interpretacdo geografica: analise de textos poéticos e
artefatos culturais (obras de arte, charges e desenhos; 4) Localizagdo e distribuicao
territorial: analise de fendmenos geograficos por meio da observacdo de mapas; e 5) Analise
de dados: interpretacao de graficos, cartogramas e tabelas.

Outro elemento intrinseco a elaboragdo do jogo refere-se a promocao de atitudes éticas
e sociais, destacando-se a responsabilidade em relacdo a preservacao ambiental, o fomento a
participacao na gestdo coletiva do espago urbano e o respeito aos direitos dos cidadaos no uso

democratico dos espacgos publicos (Zanatta, 2008; Cavalcanti, 2001).

3 0jogo, em versdo integral, pode ser acessado no link: http://repositorio.uem.br:8080/jspui/handle/1/2806
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Quanto ao design do tabuleiro, optou-se por um modelo que delimita o espaco urbano,
simulando um itinerdrio de campo pela cidade de Maringa-PR (Figura 1). Essa escolha
metodolégica objetiva promover uma aprendizagem significativa, na qual o contetdo, as
condi¢des cognitivas dos alunos e os recursos didaticos convergem para uma experiéncia
expressiva. Ao percorrer o tabuleiro, os alunos podem perceber que os temas —
frequentemente fragmentados em livros didaticos e apostilas — estdo interconectados no
espaco real. Assim, o jogo permite que os estudantes verifiquem as relagdes entre os diversos
fendmenos representados, transcendendo a memorizag¢dao em favor da compreensao da cidade
como aspecto integrante de seu cotidiano.

Figura 1 - Imagem do tabuleiro do jogo Desafio Urbano

Fonte: Os autores.

As imagens e figuras do tabuleiro foram escolhidas para caracterizar os diferentes
espacos contidos no espago urbano, considerando sua interdependéncia com o espaco rural.
Para o entendimento do tabuleiro, descreve-se, na sequéncia, as partes que o compdem. No
canto superior esquerdo, tém-se as imagens que representam o espaco agropecuario. A imagem

maior, retratada pela letra “A” (Figura 2), representa a agricultura de subsisténcia extensiva
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por meio dos agricultores carpindo; as figuras menores subsequentes (ao lado) representam,
de cima para baixo, a monocultura intensiva (“B”), um aviario (“C”) e a suinocultura (“D”).
Figura 2 - Recorte do canto superior esquerdo do tabuleiro do Desafio Urbano

-
-

Fonte: Os autores.
No canto superior direito (Figura 3), observa-se naimagem maior um aterro sanitario (“A”),

e imagens de possiveis realidades nos diferentes espacos urbanos - catadores no lixao (“B”), sujeira
espalhada pela praca da cidade (“C”) e a separacao do lixo - materiais reciclaveis (“D”).

Figura 3 - Recorte do canto superior direito do tabuleiro do Desafio Urbano

Fonte: Os autores.

Algumas formas de mobilidades urbanas sao caracterizadas no canto inferior esquerdo
(Figura 4), com as imagens de um aeroporto (“A”), automoveis na avenida (“B”), transporte

coletivo (“C”) e bicicletas pela ciclovia (“D”).

Figura 4 - Recorte do canto inferior esquerdo do tabuleiro do Desafio Urbano

Fonte: Os autores.
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No canto inferior direito, ha imagens de espagos urbanos criados para o lazer, como
pracas e parques utilizados por diferentes publicos em atividades distintas (Figura 5). A
imagem maior, representada pela letra “A”, retrata um parque com criang¢as brincando; a
imagem “B” indica jovens praticando atividades como caminhada, corrida, andando de bicicleta,
jaaimagem “C” representa a praca sendo utilizada por idosos que jogam cartas, e aimagem “D”
mostra a praca sendo utilizada para leitura.

Figura 5 - Recorte do canto inferior direito do tabuleiro do Desafio Urbano

Fonte: Os autores.

A imagem central do tabuleiro do Desafio Urbano (Figura 6) apresenta o centro da
cidade de Maringa, PR. Essa figura foi escolhida para aproximar o contetdo trabalhado em sala
de aula (trazidos pelo material didatico) ao cotidiano do estudante.

Figura 6 - Recorte do centro do tabuleiro do Desafio Urbano

Fonte: Os autores.

Os diferentes pisos - grama, terra, asfalto e calcada - que ligam os espacos da cidade no
tabuleiro (Figura 7) foram escolhidos para que o aluno possa observar a dinamica e as

diferencas que existem nos espacgos da cidade.
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Figura 7 - Recorte dos pisos que ligam os espac¢os da cidade no tabuleiro do jogo Desafio
Urbano

Fonte: Os autores.

Entre os pisos - grama, terra, asfalto e calgada - que ligam os espacgos da cidade, o aluno
se defrontara com casas de dois icones diferentes: “Paralisacdo no Transito” e “Balan¢a da
Justica” (Figura 8). Essas casas foram colocadas para expressarem os direitos e deveres dos
cidaddos em seus deslocamentos e em ambientes urbanos.

Figura 8 - Imagens das cartas de direitos ou de deveres dos cidadaos (Paralisacdo no Transito
e Balanca da Justica) do Desafio Urbano

5>

B

Fonte: Os autores.

Ao parar nessas casas, o aluno se depararad com cartas que contém atitudes e deveres a
serem promovidos: atitudes de responsabilidade em relagdo a preservacdo ambiental; atitudes
de ampliacdo para participacdo na gestao coletiva do espaco urbano; e atitudes de respeito aos
direitos dos cidadaos e de ampliacao do uso democratico dos espagos publicos urbanos. Nessas
cartas, ha questoes de “sorte ou revés” (Figura 9); o aluno devera fazer o que o cartdo indicar e,
posteriormente, coloca-lo ao final da pilha.

Figura 9 - Versos das cartas do Desafio Urbano

Muito bem! Vocé deu preferéncia Muito bem! Vocé guardou o papel de bala
ao pedestre até encontrar uma lata de lixo!

JOGUE NOVAMENTE AVANCE 2 CASAS!

Fonte: Os autores.

Entende-se que, com essas cartas, ha uma inovacao na linguagem, na metodologia e na
construgdo dos processos didaticos que envolvem o ensino-aprendizagem de Geografia, pois a

aprendizagem de conceitos escolares pode ser facilitada por atividades de situacées-problema.
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Tais situagcdes podem ativar conhecimentos prévios pelos quais o aluno pode iniciar a
exploracao do contetdo.

As casas de piso (grama, asfalto, calcada e terra) e as casas com figuras (agricultura,
aterro sanitario, aeroporto, parque e cidade central) sdo correspondentes aos cartdes que
contém perguntas e respostas. A inspiracado foi o modelo de questdes com perguntas que trazem
alternativas de respostas, pois permitem que o aluno faga levantamento de hipoteses e
fechamento de possibilidades, ativando os conhecimentos prévios e estabelecendo sua relagdo
com os novos saberes. No canto inferior direito dessas cartas, ha o desenho de uma digital em
cima da alternativa de resposta correta (Figura 10); com a presenca da resposta na propria
carta, ndo ha necessidade de o professor mediar em tempo integral a partida.

Figura 10 - Verso da carta do Desafio Urbano

bra
CORRETA

Fonte: Os autores.

As discussoes dos alunos, especialmente ao responderem a essas questoes, favorecem a
exposicao de suas ideias sobre a pergunta e a tomada de consciéncia de suas contradigdes
internas em relacao as dos colegas, possibilitando que interajam de maneira participativa sobre
o conteudo apresentado, permitindo-lhes se expressarem, refletirem, construirem ou
reconstruirem os conceitos, internalizando-os mais facilmente.

As cartas com a imagem da agricultura trazem questdes que relacionam o tema rural e
urbano, como éxodo rural; atividades do meio rural; mecanizagdo no campo; dinamica de
transformacao das cidades ao longo do tempo; intensa e acelerada urbanizagao brasileira; setor

primario (atividades econdémicas) (Figura 11).
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Figura 11 - Carta do Desafio Urbano (frente e verso)

Aatividade retratada na figura éa:

a) Suinocultura;
& b) Ovinocultura;
¢) Caprinocultura

P vy

Fonte: Os autores.

As cartas com a imagem do centro da cidade de Maringa (Figura 12) abordam questdes
relativas a hierarquia urbana; regides metropolitanas; conurbacdo; megalopole; rede urbana;
segregacao residencial; violéncia e desempregos nas cidades brasileiras.

Figura 12 - Carta do Desafio Urbano (frente e verso)

Obser

Fonte: Os autores.

As questdes das cartas com imagem do aterro sanitario (Figura 13) referem-se a
poluicdo das 4aguas; a conservacdo do meio ambiente; aos problemas ocasionados pelos
processos poluidores (chuva acida, ilhas de calor etc.; a auséncia de mata ciliar; a canalizagdo
de rios; e as formas adequadas para encaminhamento dos residuos nas cidades.

Figura 13 - Carta do Desafio Urbano (frente e verso)

Aleitura dapaisagem retratada
pelafigura, lustra:

b

Fonte: Os autores.

As questdes que abordam as tematicas meios de transporte e mobilidade urbana sao

apresentadas nas cartas com a imagem do aeroporto (Figura 14).
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Figura 14 - Carta do Desafio Urbano (frente e verso)

Observe a palsagem representada
pela imagem e indique a
alternativa INCORRETA:

Fonte: Os autores.

As cartas com a imagem do parque (Figura 15) trazem as tematicas estruturas de lazer
no espaco urbano; espacos publicos das cidades; ritmo das transformacbes das cidades
(verticalizagao, horizontalizacdo e condominios fechados).

Figura 15 - Carta do Desafio Urbano (frente e verso)

Ao observar a charge
podemos AFIRMAR que:

Fonte: Os autores.

Os cartdes de piso de grama (Figura 16) abordam os temas cidade e desenvolvimento
sustentavel; vegetacdo e conceitos geograficos, tais como, paisagem, lugar, territorio, regido,
espaco geografico.

Figura 16 - Carta do Desafio Urbano (frente e verso)

O conceito geografico associado a0 plano do cotidiano, do
vivido e doindividuo é:

rio e a cidade tivesse mais espacos para acolher os

o gy

Fonte: Os autores.

Os cartodes de piso de asfalto (Figura 17) evidenciam questdes sobre a cidade e as fontes

energéticas (solar, eblica, biomassa, combustiveis fosseis, hidrelétricas, etc.).
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Figura 17 - Carta do Desafio Urbano (frente e verso)

Fonte: Os autores.

Os temas da organizacdo do espaco urbano e do processo de urbanizacao sao levantados
nos cartodes de piso de terra (Figura 18).

Figura 18 - Carta do Desafio Urbano (frente e verso)

a
by
c)esgotamentoflorestal.

P vy

Fonte: Os autores.

Os cartoes de piso de calcada (Figura 19) reportam-se a cidade, a hidrografia e ao relevo.

Figura 19 - Carta do Desafio Urbano (frente e verso)

Observeaimagem

Os deslizamentos de
encostas nas dreas
urbanas s3o provocados

3) Unicamente pela ocorréncia de excesso de ch
determinado periodo;

b) A falta de planejamento urbano, 2 remog3o da vegetagdo,
a ocupago de areas de risco;
©) O crescimento urbano e a especulag3o imobiliaria.

- a8y

Fonte: Os autores.

A utilizacdo das cartas com perguntas e respostas busca possibilitar ao aluno
compreender mais profundamente os conteudos, fixar conhecimentos e construir seu saber de
modo sistematico e dinamico. Tem-se, por pressuposto, que o aluno pode se apropriar de
conceitos geograficos geradores do raciocinio espacial que permitem a compreensiao da

dinamica que produz e transforma, continuamente, a paisagem urbana.

6. Como jogar o Desafio Urbano
A missado de cada jogador no Desafio Urbano consiste em percorrer pontos estratégicos

do espago urbano localizados na periferia do tabuleiro — representados pelas casas de
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agricultura, aterro sanitario, aeroporto e parque — e responder corretamente as questdes
correspondentes. O progresso do jogador estd condicionado ao acerto: caso erre a resposta, o
pedo permanece na mesma casa, e o participante deve aguardar a proxima rodada para uma
nova tentativa.

Apés transitar pelos quatro locais periféricos (indicados na Figura 20 por tarjas
vermelhas), o jogador deve direcionar seu pedo para a etapa final: o centro do tabuleiro. Esse
ponto corresponde a cidade central (imagem de Maringg, indicada na Figura 20 por uma tarja
amarela), onde o participante devera responder corretamente a ultima questao para concluir
sua jornada.

Figura 20 - Exemplificacdo da dindmica de funcionamento do jogo Desafio Urbano

Fonte: Os autores.

Para a operacionalizagdo da partida, os alunos-jogadores devem seguir os
procedimentos: 1) Preparacao: Embaralhar as cartas e posiciona-las nos locais
correspondentes do tabuleiro, com a face voltada para baixo; 2) Selecdo de Pedes: Cada
jogador escolhe um pedo de cor distinta; 3) Ordem de Participacao: A sequéncia de jogadas é
determinada pelo lancamento do dado (do maior valor para o menor). Em caso de empate,
realiza-se um novo sorteio entre os envolvidos; 4) Estratégia: Cada participante é livre para
definir a tatica e o trajeto que considerar mais eficientes.

Durante o turno, o jogador lanca o dado e movimenta seu pedo ao numero

correspondente de casas, em qualquer direcdo. Caso a parada ocorra em casas identificadas por
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tipos de piso (grama, asfalto, calgada ou terra), o jogador anterior (a esquerda) retira um cartao
do tema correspondente e 1é a pergunta em voz alta.

As cartas apresentam op¢des de multipla escolha. A resposta correta, localizada no canto
inferior direito, deve ser ocultada pelo jogador-leitor com o polegar (Figuras 10 e 19). O tempo
para resposta é limitado pela ampulheta. O acerto concede ao jogador o direito a uma nova
jogada imediata; o erro ou a auséncia de resposta encerra o turno. Apds a leitura, os cartdes
retornam sempre a base da pilha.

Caso a carta contenha elementos visuais — como graficos, charges ou figuras —, ela deve
ser obrigatoriamente exibida ao jogador da vez, mantendo-se a resposta oculta no local
indicado pela marca digital. As casas com os icones Paralisa¢ao no Transito e Balanc¢a da
Justica remetem a direitos e deveres dos cidadaos. Ao atingi-las, o jogador deve seguir as
instrucdes contidas no cartdo correspondente (Figura 8).

Para acessar uma das quatro areas urbanas periféricas, o pedo deve estacionar
exatamente sobre a casa ou ultrapassa-la (se o valor no dado for superior ao necessario, o
jogador entra na casa e encerra o movimento). Ao cumprir o desafio de cada localidade, o
jogador retém a carta como prova de conclusdo da etapa. Embora a ordem das visitas
periféricas seja livre, o centro do tabuleiro deve ser, obrigatoriamente, o ultimo destino.
Complementam as regras do Desafio Urbano:1) Livre Circulagdo: Uma vez iniciada a partida,
as casas tornam-se areas comuns de livre transito. 2) Coexisténcia: Dois ou mais pedes podem
ocupar simultaneamente uma mesma casa, reforcando a ideia de que o espaco urbano é um
bem coletivo.

Vence o jogo o primeiro participante que visitar os quatro espacos periféricos, validar
as respectivas questdes e, por fim, acertar a pergunta da area central. Os demais jogadores

podem prosseguir com a partida para definir as coloca¢des subsequentes.

7. Analise da implementacao do jogo*

Para o desenvolvimento da pesquisa, utilizaram-se, além da observacdo direta da
professora-pesquisadora, questionarios como instrumentos de coleta de dados, designados
como "Questionarios Pds-jogo". O intuito foi aferir, para além das percepg¢des da professora-

pesquisadora, o potencial do recurso ldadico em despertar o interesse dos alunos pela tematica

* Em conformidade com os padrdes éticos de pesquisa, os nomes dos alunos citados neste artigo sio ficticios. Pelas
mesmas razodes, omitiram-se o nome e a localizacdo do colégio onde a investigacdo foi realizada, bem como se
suprimiram os registros fotograficos.
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geografica, bem como coletar sua avaliagdo sobre a atividade. Buscou-se verificar se os objetivos
pedagogicos propostos — compreendendo a aprendizagem de conteddos, o exercicio de
habilidades e o desenvolvimento de atitudes — foram efetivamente alcancados. Para a analise
quantitativa, considerou-se o universo de alunos presentes no dia da aplicagdo do instrumento
em cada turma, conforme detalhado no Quadro 2.

Quadro 2 - Alunos que responderam ao questionario

7%2ano A 72 ano B 72ano D 72 ano E
Total de alunos 31 35 33 30
Presentes 30 35 33 28
Adesao (%) 96,77% 100% 100% 93,33%

Fonte: Os autores.

O questionario “Pds-Jogo” foi composto por seis questdes; as trés primeiras foram
estruturadas em duas partes: a primeira, de carater objetivo, com alternativas
preestabelecidas; a segunda, de natureza dissertativa, para que o aluno pudesse explicar ou
comentar a op¢do assinalada, expressando-se livremente.

A primeira questao solicitou que o estudante avaliasse a relevancia do jogo Desafio
Urbano para a aprendizagem de contetdos geograficos. Conforme observado no Grafico 1, a
maioria dos alunos (75%) assinalou a alternativa “importante”, fundamentando sua escolha
com argumentos como: “amplia o conhecimento em situacdes do cotidiano da nossa cidade”
(Gustavo) e “porque apenas nas aulas ndo conseguimos aprender perfeitamente; quando
usamos o jogo, vocé fica feliz e a matéria entra melhor na sua cabega” (Nicolas). Tais
depoimentos suscitam reflexdes sobre a eficacia do jogo como estratégia de sistematizacao de
contetidos ministrados em aulas de Geografia Urbana reforcando, como salienta Carneiro
(1990), a correlagdo positiva entre a ludicidade e o processo de aprendizagem.

Grafico 1 - Avaliacdo dos alunos participantes da pesquisa

Muito Importante
Importante
Pouco Importante

Nada Importante

Fonte: Os autores.
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Observa-se que 21,45% dos discentes assinalaram a opg¢do “muito importante”,
justificando que o jogo “ajudou mais na aprendizagem, pois vai além da apostila [e] é um jeito
mais divertido de aprender brincando” (Ana) e “porque isso é um reforco além da aula de
Geografia, ajudara em provas” (Victor). Na fala desse ultimo, nota-se a recorréncia ao
instrumento avaliativo como finalidade da aprendizagem; estabelece-se, portanto, uma relacao
de causa e efeito em que a relevancia do jogo é condicionada ao desempenho em exames.

Em contrapartida, uma parcela de 3,57% dos alunos classificou a atividade como “pouco
importante”. Hugo, por exemplo, ponderou que “[..] o jogo é algo divertido, porém nao é
essencial para o aprendizado”, complementando que, em sua visdo, “as aulas bastam” e o
recurso lidico seria apenas algo “complementar”. E significativo notar, na argumentacio do
estudante, a compreensdo de que o jogo ndo deve substituir a aula formal, revelando certa
rigidez na percepcao do processo de ensino-aprendizagem — reflexo, possivelmente, da cultura
escolar predominante. Essa resisténcia é corroborada por Felipe, ao afirmar: “[...] acho que seria
melhor estudar do jeito certo”. Infere-se que, para o aluno, o “jeito certo” remete ao modelo
tradicional, sinalizando a crenga de que o lidico e a sala de aula sdo instancias dissociaveis que
ndo asseguram uma rotina de aprendizagem efetiva. Sob outra perspectiva analitica, cumpre
assinalar também que tais manifestacdes podem nao decorer apenas de uma cultura escolar
calcada em praticas tradicionais, mas revelam, fundamentalmente, a diversidade de perfis
cognitivos e ritmos de aprendizagem no contexto educativo. Nesse sentido, assume-se que
diferentes estratégias metodolégicas possuem potencialidades distintas e complementares.
Embora o jogo pedagédgico — especialmente aquele que articula indissociavelmente forma e
conteudo — apresente expressivo potencial para o ensino de Geografia, sua mobilizacdo isolada
é insuficiente diante da complexidade dos desafios didaticos da disciplina, sendo mais
produtivo integra-lo a um repertdrio diversificado de praticas pedagégicas (Oliveira, 2018).

Quanto a segunda questdo (Grafico 2), os dados revelam que 46,43% dos participantes
manifestaram interesse em compreender melhor as cidades — e, especificamente, o espaco em
que vivem — apés a experiéncia com o Desafio Urbano. Relatos como o de Gabriel, que afirma
que “[..] na maioria das vezes nds ndo vamos em lugares diferentes, ficamos sempre nos
mesmos lugares”, e o de Amanda, que destaca a importancia de “[...Jconhecer e compreender o
que esta sendo feito na cidade podendo fiscalizar a prefeitura”, demonstram a potencialidade
do jogo. Tais excertos evidenciam a capacidade da ferramenta em despertar um olhar mais

atento e critico sobre o espago urbano, fomentando uma postura cidada frente ao poder publico
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municipal. Em suma, os alunos passam a intuir a relevancia da participa¢do social na produgao
do espacgo urbano (Lefebvre, 1991).

Grafico 2 - O jogo despertou seu interesse em conhecer e compreender melhor as cidades?

= Sim
Nao

Um pouco

Fonte: Os autores.

Observou-se, paradoxalmente, que 17,86% dos discentes indicaram que o jogo nao
despertou interesse em compreender melhor as cidades. Contudo, ao justificarem tal escolha,
as respostas revelaram uma nuance distinta: “[...] pela minha cidade eu ndo senti interesse, mas
para as outras cidades sim” (Henrique); “[...] ndo, a minha cidade nao, mas tenho vontade de
conhecer outras” (Gabriel); e “[...] ndo tive muito interesse, porque ja sei a maioria das coisas,
mas de outras cidades eu senti interesse de conhecer melhor” (Daniely).

Ademais, 35,71% dos participantes assinalaram que o jogo despertou apenas “um
pouco” de interesse. A fala de Ana Julia corrobora essa percepcdo: “[...] pela minha cidade ndo
senti muito interesse (por conhecer o que ja conhecia), mas aprender um pouco mais sobre
outras cidades”. Nota-se, nos relatos de Daniely e Ana Julia, um olhar naturalizado sobre o
espaco vivido, pautado na premissa de que o conhecimento sobre a cidade que habitam ja seria
suficiente.

Tais respostas indicam que, ao introduzir conteudos de Geografia Urbana, a recepgao
discente é marcada por uma baixa curiosidade inicial, uma vez que os alunos julgam dominar
os fendmenos urbanos por estarem neles imersos. Entretanto, nota-se uma contradicao nas
justificativas: ao afirmarem que "ja conhecem" seu lugar de vivéncia, os alunos parecem
restringir a Geografia Urbana a algo exoético ou distante de sua rotina imediata. Com efeito, o
despertar para um novo olhar sobre a cidade exige, em consonancia como autores que
sustentam este artigo, o esforco continuo do professor em instrumentalizar teoricamente essa

observacao (Oliveira, 2018; Zanatta, 2008; Cavalcanti, 2001).
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Por fim, a terceira questdo buscou sondar a aceitacao do Desafio Urbano para além dos
limites escolares. Uma parcela expressiva (64,28%) afirmou que utilizaria o jogo em outros
contextos (Grafico 3), destacando sua natureza ludica e pedagoégica: “Sim, pois o jogo é muito
divertido” (Willyan) e “Nos divertimos aprendendo, e também eu chamaria para ajudar nos

estudos” (Ana Beatriz).

Grafico 3 - Vocé convidaria seus amigos para jogar o “Desafio Urbano” fora do ambiente
escolar?

= Sim

= Nao

/ Talvez

Fonte: Os autores.

Menos convictos que o primeiro grupo, 32,15% dos alunos responderam que “talvez”
convidassem amigos para jogar o Desafio Urbano fora do ambiente escolar. A margem de
probabilidade justifica-se, como demonstram os excertos a seguir, pela possibilidade de
utilizarem o recurso como preparacdo para avaliacdes: “Se estivesse em semana de prova, um
trabalho para fazer eu convidaria, para dar uma estudada refor¢cada” (Kaué). Infere-se que o
jogo nao impactou este grupo suficientemente a ponto de se constituir como uma atividade de
lazer autdnoma. Entretanto, como afirma Daniely, enfatizando as potencialidades ludicas da
ferramenta: “[...] se eu chamar um amigo na minha casa e no outro dia for prova, além de ser
legal jogar, ajuda a estudar”.

Uma pequena parcela (3,57%) assinalou que ndo utilizaria o jogo em ambiente
doméstico, acrescentando: “Muitos nao gostam de jogos [..] no meu caso prefiro futebol”
(Robert); e “Nao, pois eu acho que ndo deveria sair do ambiente escolar” (Jodo Murilo). Este
ultimo comentdrio convida a reflexdo sobre a quao enraizada esta na cultura escolar, a
percep¢do de que o conhecimento geografico e seus desdobramentos sdo instancias
estritamente formais e dissociadas do cotidiano extraescolar.

O interesse da maioria em extrapolar os limites da sala de aula permite compreender a

relevancia de conectar os conteudos dos livros didaticos — frequentemente pautados em
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exemplos distantes — a escala local. E possivel relacionar a teoria a exemplos do cotidiano, uma
vez que o material do jogo parte do lugar vivido (por meio de imagens do tabuleiro e cartas) e
instiga o aluno a ressignificar suas experiéncias em outros locais, agora enriquecidas pela teoria
geografica. Desse modo, a mediacao didatica promovida pelo jogo atua como uma ponte
cognitiva fundamental, permitindo que as vivéncias cotidianas do estudante deixem de ser
meros cenarios passivos e passem a ser interpretadas criticamente a luz dos conceitos
geograficos. Assim, como postula Lopes (2010), o espaco vivido e os espacos mais distantes sdao
transformados em objetos de reflexdo pautados pelo rigor cientifico.

As respostas as questdes 1 a 3 enfatizam que o Desafio Urbano agucou a curiosidade
sobre a Geografia Urbana, despertando entusiasmo e dedicagdo no processo de internalizacdo
do conteudo. Percebe-se a viabilidade de envolver os discentes em atividades que aproximam o
prazer e o aprendizado. Nas questdes subsequentes (4, 5 e 6), objetivou-se verificar o potencial
do jogo em promover o senso critico e a formulacdo de questionamentos sobre a realidade
urbana, a partir da identificacdo de problemas cotidianos e possiveis solu¢ées.

Reitera-se, como defendem Verri e Endlich (2009), que o ensino de Geografia visa levar o
aluno a posicionar-se de maneira critica e responsavel nas diferentes situacdes sociais. Tais
consideragdes solidificam o empenho em tornar o desenvolvimento da criticidade sobre a
producdo e apropriacdo da cidade um dos eixos centrais do ensino, dado que os alunos sao,
potencialmente, sujeitos ativos na formacdo do espacgo. Na analise da Questdo 4 ("Cite trés
problemas urbanos da cidade que vocé mora"), as respostas mais frequentes incluiram: “ruas
esburacadas”, “congestionamentos”, “poluicao” (englobando residuos, emissdes veiculares e
industriais), “assaltos”, “desmatamento”, além de problemas como falta de acessibilidade e
deficiéncia no transporte publico. Constatou-se que os alunos possuem uma visao abrangente dos
problemas contemporaneos, atentando a detalhes muitas vezes naturalizados pela légica urbana.

Quanto as qualidades positivas (Questdao 5), destacaram-se: “cidade arborizada”,
“organizacdo”, “areas de lazer”, além de infraestrutura como "coleta de lixo" e "ciclovias". Apds
este diagndstico, a questdo 6 instigou os alunos a formularem problemas e proporem resolucoes
utilizando a intuicdo e o pensamento légico.

Embora a maioria tenha manifestado dificuldade em aprofundar a analise da Questao 6
(sobre o direito a cidade), utilizando expressdes simplistas ou frases pouco estruturadas, alguns
alunos apresentaram sinteses pertinentes. Beatriz, por exemplo, pontua: “Concordo, pois

pagamos impostos igualmente, e devemos ter condi¢des de vida em igualdade” e, como afirma
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categoricamente Miguel: “Sim, pois quem da dinheiro a cidade somos nds, merecemos
condicdes de vida apropriadas”.

Em suma, instigar o pensamento dos alunos sobre sua vivéncia urbana inaugura
possibilidades de inseri-los no debate politico que condiciona suas vidas. Mesmo com as
limitag¢des préprias da idade escolar, o Desafio Urbano os provocou a pensar sobre um universo
que julgavam pertencer apenas aos adultos. Importa, portanto, investir no "vir a ser" desses

sujeitos.

8. Consideracoes finais

Discutiu-se, neste artigo, a producdo, implementacdo e avaliacdo do recurso didatico
Desafio Urbano, desenvolvido para o ensino de Geografia. Amparados pelos aportes teéricos da
Didatica da Geografia buscou-se, na constru¢do do jogo, articular, de forma intrinseca, os
conhecimentos pedagogicos aos geograficos. Como qualquer instrumento didatico, os resultados
da aplicacdo do jogo dependem da compreensdo do modelo de ensino-aprendizagem nele
subjacente e, fundamentalmente, da mediacdo docente. Em suma, as analises dos dados coletados
via pesquisa-acdo — evidenciadas sobretudo nos relatos dos discentes — confirmam que o
Desafio Urbano contemplou os fundamentos conceituais e procedimentais da Geografia Urbana.

A investigacao atesta que a promocao, o estudo e a implementac¢do de recursos lddicos
no ensino de Geografia constituem tarefas complexas. Contudo, os resultados gerais revelam
que a estrutura e o funcionamento do jogo contribuiram para a apreensao de conceitos urbanos
previstos na base curricular do 72 ano do Ensino Fundamental. O recurso proporcionou aos
alunos-jogadores a vivéncia de situagdes-problema cotidianas das cidades brasileiras,
instigando-os a se posicionarem criticamente. Nesse sentido, é licito afirmar que o Desafio
Urbano viabilizou um exercicio cognitivo essencial: a realizagdo de uma leitura geografica da
cidade, mediada por conceitos e habilidades que fundamentam a epistemologia desta ciéncia e
disciplina escolar. Ao jogarem, os alunos exercitaram modos de pensar e fazer caracteristicos
desse campo do saber.

Os resultados evidenciaram que a utilizacdo do jogo possibilitou a construcao de
conhecimentos e o desenvolvimento do raciocinio geografico por intermédio de processos de
tomada de consciéncia, superando a mera repeticdo ou memorizacao de conteudos. A
participacdo ativa, questionadora e engajada dos discentes reforca a premissa de que o jogo

pode promover e fortalecer comportamentos e atitudes social e ambientalmente responsaveis.
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Por fim, depreende-se que os aportes da Didatica da Geografia— ao revelarem a intima relagdo
entre o fazer pedagogico e a natureza epistemologica dos conhecimentos geograficos — oferecem

avancos significativos para pesquisas que investem na criagao inovadora de recursos didaticos.
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