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Resumo

Esta resenha aborda a obra Tecnomagia: éxtase, totem e
encantamento na cultura digital, de Vincenzo Susca, que prop&e
uma leitura sensivel e critica da cultura digital. Ao articular
imaginagdo, tecnologia e sensorialidade, o autor analisa o modo
como os dispositivos e algoritmos se tornam totens da vida
moderna, reorganizando o real por meio de rituais e afetos. Longe
de condenar a tecnologia, Susca propGe compreender a
tecnomagia como um realismo encantado, no qual o digital ndo
apenas conecta, mas seduz, conduz e modela subjetividades.
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Esta resenha aborda a obra Tecnomagia: éxtase, totem e encantamento na cultura
digital, de Vincenzo Susca, professor de Sociologia do Imaginario na Universidade Paul-Valéry
(Montpellier 3, Franca) e pesquisador no Laboratério de Estudos Interdisciplinares sobre o
Real e os Imagindrios Sociais. O autor, cuja produ¢do vem ganhando circulagdo no Brasil, ja
concedeu entrevista a revista Intexto, publicada em 2024, e conta com outras obras ja
traduzidas para o portugués. Em abril de 2026, langou, no Brasil, o livro Depois da Guerra:
Genealogia da industria cultural.

Susca propde uma leitura provocadora e sensivel da cultura digital contemporanea.
Longe das abordagens tecnof6bicas que denunciam os riscos da virtualizacdo, mas também
distante de uma adesdo ingénua ao entusiasmo tecnoldgico, o autor explora os vinculos
simbolicos, estéticos e emocionais que caracterizam a relacdo entre os seres humanos e as
tecnologias digitais.

Composta por quinze capitulos, a obra de Susca desenvolve sua argumenta¢do em
espiral, retomando temas centrais sob diferentes perspectivas, as quais podem ser agrupadas
em trés grandes eixos: os fundamentos conceituais da tecnomagia, as manifesta¢des sensiveis
e simbdlicas do encantamento digital e as implicagdes socioculturais e existenciais da cultura
algoritmica.

No primeiro eixo, que se desenvolve nos capitulos de um a cinco, Susca dedica-se a
construcdo tedrica e metodoldgica da proposta, apoiando-se em autores como Benjamin
(1971, 1975, 2006, 2013), Durand (1993, 1996), McLuhan (2014) e Maffesoli (1993, 1997,
2019, 2020). E nesse primeiro eixo que se delineiam os fundamentos conceituais da
tecnomagia, entendida ndo como metafora, mas como forca real, simbdlica e sensivel que
reorganiza o mundo digital. Nessa parte da obra, o autor introduz os conceitos de tecnomagia,
éxtase, totem e encantamento, articulando-os a ideia de que o digital reconfigura o real por
meio de logicas estéticas, afetivas e ritualisticas.

A partir desses fundamentos, Susca (2024) da prosseguimento a sua argumentacao,
constituindo o segundo eixo, que se volta para as manifestacdes sensiveis e simbdlicas do
encantamento digital. Nos capitulos de seis a dez, o autor analisa como os dispositivos
tecnolégicos atuam sobre os corpos, os afetos e o cotidiano, destacando especialmente o
smartphone como totem contemporaneo, um objeto investido de poder simbdlico e presenca
ritual, mobilizador de emocdes e processos de subjetivacdo, o que evidencia o deslocamento
da andlise para além de perspectivas centradas apenas no uso funcional das tecnologias. Ele

mostra como o design, as interfaces e os algoritmos operam como mecanismos de seduc¢do
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estética e captura subjetiva, que envolvem os sujeitos em dindmicas de forte apelo sensivel e
afetivo.

Ao se referir a tecnomagia, Susca a compreende como um fendmeno que se manifesta
pela estética da repeticdo, pela hiperssensorialidade e pela performatividade cotidiana
mediada pelas plataformas. Como observa o autor, as inovacdes dos meios de comunicacdo
aliadas as do design “[...] valorizam a interface tatil dos instrumentos tecnolégicos, de modo
que tudo deve ser tocado e, ao mesmo tempo, possa nos tocar” (Susca, 2024, p. 97). A
experiéncia digital, portanto, ndo se reduz a um ato racional de uso, mas envolve o corpo, os
sentidos e o desejo, o que reforca a centralidade do encantamento na leitura proposta, ainda
que nao esgote outras possibilidades de analise dessas dinamicas.

Dando continuidade as discussdes desenvolvidas nos eixos anteriores, no terceiro
eixo Susca amplia a andlise para as implicagdes socioculturais e existenciais da tecnomagia.
Nos capitulos de onze a quinze, o autor reflete sobre o culto a visibilidade, entendido como a
valorizacdo da exposicdo constante de si, a estetizacdo da intimidade, que diz respeito a
transformacdo da vida privada em conteddo compartilhavel e socialmente valorizado e a
dissolucdo das fronteiras entre o publico e o privado com a crescente exposicdo da vida
intima em ambientes virtuais, temas que evidenciam o quanto o espetaculo de si se tornou
uma forma dominante de relacdo social.

Apesar de reconhecer a for¢a hipnética do encantamento algoritmico, Susca ndo se
rende a uma visdo pessimista. Ao contrario, ele aponta a possibilidade de uma consciéncia
critica sobre esses mecanismos simbdlicos, o que pode abrir caminhos para formas mais
sensiveis, éticas e inventivas de viver o digital. Como afirma o autor, o problema ndo esta no
uso das tecnologias, mas em seu uso magico, ndo no sentido de ilusdo, mas como estrutura
simbolica que organiza experiéncias e modos de vida, fortemente atravessados por apelos
emocionais e afetivos, o que também abre espago para refletir sobre os limites dessa
abordagem frente a complexidade dessas dinamicas.

A partir dessa perspectiva, a tecnomagia é “[..] um sistema de totens, ritos e mitos
antigos e novos em torno dos quais o sujeito, em meio a confusio, acaba por se perder”
(Susca, 2024, p. 11). O éxtase, por sua vez, representa o estado de absor¢do continua nos
fluxos digitais, em que “[..] o sujeito, em éxtase, como se estivesse sob a influéncia de
entorpecentes, acaba se descobrindo diferente de si mesmo” (Susca, 2024, p. 49). Ao passo
que o totem designa a sacralizacdo dos objetos digitais e das plataformas, que passam a

mediar a vida social de forma ritualizada, de modo que “[...] ndo podemos experimentar nada

Intexto, Porto Alegre, UFRGS, n. 58, e-154299, 2026.
https://doi.org/10.22456/1807-8583.154299



L]
$
intexto UFRGS

E-ISSN 1807-8583 PPGCOM

Tecnomagia: éxtase, totem e encantamento na cultura digital

sem passar por lentes corretivas, telas, posts e memorias externas” (Susca, 2024, p. 82).
Ademais, o encantamento se refere ao fascinio provocado pelas interfaces e dispositivos
sensoriais, uma estética do excesso e da hiperseducdo que atravessa a experiéncia digital
contemporanea, como observa o autor ao afirmar que “[...] temos até a percepcdo de que os
resultados obtidos com os aparelhos digitais que nos rodeiam sao fruto de um mistério, em
vez de a¢des ou operagdes determinadas” (Susca, 2024, p. 106).

Cumpre destacar que, ao final, a obra ndo se limita a descrever os efeitos das
tecnologias, mas propde uma critica sensivel e poética da condi¢cdo contemporanea. O digital,
segundo Susca, ndo apenas conecta, mas conduz, captura e modela de forma encantadora,
ritualistica e performatica, em um movimento que evidencia o quanto as experiéncias
contemporaneas sdo atravessadas por dimensdes emocionais e afetivas. Essa leitura oferece
uma chave interpretativa potente para pensar a contemporaneidade e suas dindmicas
simbdlicas.

Nessa dire¢do, ao inscrever o digital no campo do imaginario, do sensivel e do
simbdlico, a proposta de Susca dialoga com um universo mais amplo dos estudos da
comunicacdo e das tecnologias, para além de seu uso técnico ou instrumental, que se dedicam
a compreender os sentidos culturais dos meios e suas formas de mediacdo, praticas e
relacdes sociais. Nesse movimento, a nocdo de tecnomagia destaca-se ao enfatizar as
dimensdes estéticas, afetivas e ritualisticas da experiéncia digital, deslocando o olhar de
abordagens centradas na racionalidade técnica. Ainda assim, essa énfase abre espaco para
problematizagées quanto ao alcance da andlise, especialmente no que diz respeito as
dimensdes materiais, econdmicas e politicas que também estruturam o ambiente digital
contemporaneo.

Nos limites desta resenha, a obra Tecnomagia: éxtase, totem e encantamento na
cultura digital é, portanto, uma obra provocadora e densa, que exige do leitor disposicdo para
atravessar conceitos e metaforas complexas, mas que nos oferece, em contrapartida, uma
compreensdo profunda sobre o modo como o digital nos habita, nos move e nos encanta.
Trata-se de uma leitura relevante para pesquisadores de diferentes areas, sobretudo da
educacdo ao iluminar as implicagdes simbolicas e subjetivas das tecnologias na formagdo
humana na cultura digital.

Ainda que Susca (2024) nao estabeleca uma relacao direta com o campo educacional,
sua andlise oferece elementos importantes para pensar o0s processos de ensino e

aprendizagem nesse contexto, especialmente ao evidenciar as dinamicas de encantamento,
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sensibilidade e envolvimento que atravessam as experiéncias mediadas pelas tecnologias. Ao
abordar os processos de encantamento e ritualizacdo promovidos pelas interfaces digitais,
Susca contribui para uma reflexdo critica sobre os desafios e sentidos da educacdo na era dos
algoritmos, ao mesmo tempo que abre espaco para problematizar os limites dessa abordagem

frente as especificidades do campo educacional.
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Technomagic: ecstasy, totem, and
enchantment in digital culture

Abstract

The review addresses the book Technomagic: ecstasy, totem, and
enchantment in digital culture, by Vincenzo Susca, offers a
sensitive and critical reading of digital culture. By articulating
imagination, technology, and sensoriality, the author examines
how devices and algorithms become the totems of modern life,
reorganizing reality through rituals and affects. Far from
condemning technology, Susca invites us to wunderstand
technomagic as an enchanted realism in which the digital not only
connects but also seduces, guides, and shapes subjectivities.
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