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RESUMO - O desenho e seus aspectos cognitivos: uma revisdo integrativa — Este artigo se
trata de uma revisdo integrativa de pesquisas que investigam os aspectos cognitivos do desenho.
Tivemos como objetivo sanar a lacuna de acesso a pesquisas com essa tematica em lingua
portuguesa, além de oferecer um panorama atual do tema. Foram revisados 19 artigos referentes
a pesquisas experimentais. Dentre os resultados, observou-se que varios artigos endossam a
diretividade e os processos top-down na aquisi¢cdo do talento grafico. Além disso, cumprem um
papel especial as funcdes psiquicas de flexibilidade atencional e controle inibitério.
PALAVRAS-CHAVE

Cognicao. Desenho. Ensino do desenho. Neurociéncia. Neuroestética.

ABSTRACT - Drawing and its cognitive aspects: an integrative review —This article is an
integrative review of research at investigates the cognitive aspects of drawing. We aimed to remedy
the gap in access to research on this topic in Portuguese, in addition to offering a current overview
of the topic. 19 articles referring to experimental research were reviewed. Among the results, it was
observed that several articles endorse directiveness and top-down processes in the acquisition of
graphic talent. Furthermore, the psychic functions of attentional flexibility and inhibitory control play
a special role.
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RESUMEN - El dibujo y sus aspectos cognitivos: una revision integradora — Este articulo es
una revision integradora de investigaciones acerca de los aspectos cognitivos del dibujo. Nuestro
objetivo era remediar la brecha en el acceso a la investigacién sobre este tema en portugués,
ademas de ofrecer una visiébn general actual del tema. Se revisaron 19 articulos referentes a
investigaciones experimentales. Entre los resultados, se observé que varios articulos respaldan la
directividad y los procesos top-down en la adquisicion de talento grafico. Ademas, las funciones
psiquicas de flexibilidad atencional y control inhibitorio juegan un papel especial.
PALABRAS-CLAVE

Cognicién. Dibujo. Ensefianza del dibujo. Neurociencia. Neuroestética.
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Introducéo

Compreender de que forma os alunos aprendem € ponto chave para um
processo de ensino efetivamente comprometido com a promocao do aprender.
Justamente ai residem, entre outras, as grandes contribuicdes da psicologia da
aprendizagem. No entanto, em se tratando da linguagem do desenho, parece
haver uma lacuna das investigacdes nesta diregcdo. Uma breve busca em bases
de dados demonstra que as pesquisas que relacionam desenho, educacéo e
psicologia produzidas no Brasil tomam algumas direcGes especificas: ou encaram
o desenho como ferramenta para alguma outra aprendizagem e ndo como objeto
principal, ou encaram-no como instrumento de testagem das criancas. Por outro
lado, as investigacdes concentradas nas implicagcdes cognitivas da aprendizagem
do desenho raramente sdo produzidas em nosso pais, ou sequer em lingua
portuguesa. Esta revisdo integrativa assume para si, portanto, a tarefa de reunir e
publicizar o resultado de investigacdes internacionais sobre o tema, vertendo-o

para nosso idioma, além de compor um panorama de seu estado atual.

Os artigos selecionados para esta revisdo foram consultados no Portal de
Periodicos Capes (Acesso CAFe) e no buscador Google Académico. Como
critérios de corte, foram adotados a teméatica, admitindo textos que investigassem
de forma experimental o desenho sob o ponto de vista cognitivo/neurocientifico; e
0 ano de publicacdo, abrangendo uma janela de dez anos entre 2013 e 2023. Apos
analise de titulos e resumos, chegou-se a um conjunto final de 19 artigos,

sistematizados no quadro abaixo.
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Quadro 1 —Lista dos artigos englobados na reviséo integrativa

Ano de . Pais-sede das

publicacéo I universidades

2013 CHAMBERLAIN et al. Inglaterra
DRAKE; WINNER EUA
PERDREAU; CAVANAGH Franca

2014 SAITO et al. Japéao
YUAN; BROWN Canada

2015 CHAMBERLAIN et al. Inglaterra
PERDREAU; CAVANAGH Holanda, Franca
CHAMBERLAIN; WAGEMANS Bélgica

2016 LIU et al. China, Australia
OSTROFSKY et al. EUA

2017 OKADA; ISHIBASHI Japéao
CHAD-FRIEDMAN et al. EUA

2019 CHAMBERLAIN et al. Inglaterra
SIMPSON et al. Inglaterra
WICKSTROM; PELLETIER Canada

2020 SENESE et al. Itlia

2021 CHAMBERLAIN et al. Inglaterra
PANESI; MORRA Italia

2022 PANESI; MORRA Italia

Fonte: Elaborado pelo autor.
Glossario

by

Devido a natureza das pesquisas, muitos vocabulos especificos da
psicologia cognitiva estdo presentes nos resultados a serem apresentados.
Pensando nisso, e para ampliar o alcance deste texto entre leitores de outras areas
do conhecimento, formulamos um pequeno glosséario de termos recorrentes, com

base em consulta a Diamond (2013) e a Taylor e Workman (2022).

Processamento global é o processamento cognitivo de um estimulo por inteiro, de

forma holistica.

Processamento local se refere a atengcdo focada em um detalhe especifico do

estimulo.

Processamento bottom-up é o processamento cognitivo iniciado pela recepcédo de
estimulos recebidos pelos 6rgdos sensoriais. Esses estimulos sédo repassados
para processamento posterior por células de ordem superior envolvidas no
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reconhecimento e interpretacdo do estimulo. E um processamento conduzido

pelos dados.

Processamento top-down age processando e interpretando estimulos usando
conhecimento ja existente. Este atua como um atalho para a compreensao dos

estimulos. E um processamento conduzido pelos conceitos.

Funcdes executivas sdo um conjunto de processos top-downde controle cognitivo
envolvidos na atencdo e concentracdo, usados quando acdes automaticas,

instintivas ou intuitivas se mostram imprudentes, insuficientes ou impossiveis.

s

Controle inibitério é uma das funcbes executivas, responsavel por controlar a
atencao, comportamento, pensamentos e/ou emocoes a fim de anular uma forte

predisposicao interna ou atracao externa.

Memoria de trabalho é outra fungéo executiva, uma memoria temporaria que aloca
informacdes e permite trabalhar mentalmente com elas (ou, dito de outra forma,

trabalhar com informacdes que ndo estejam mais perceptivamente presentes).
Resultados

Com base no fato de que pessoas com talento desenhistico demonstram uma
alta habilidade em processamento visual local, a investigagdo de Chamberlain et al.
(2013) teve como objetivo avaliar se esta habilidade seria contraposta a um déficit
no processamento global, especialmente na capacidade de coeréncia central. Esta
€ definida como a capacidade de compreender um conjunto de elementos como
uma totalidade (ex. encarar uma floresta como uma unidade, e ndo apenas a
aglomeracdo de arvores individuais). Para tanto, realizaram uma sequéncia de
testes com um publico de 40 participantes, composto de estudantes de cursos de
design e arte da Universidade Swansea, do Royal College of Art e do Camberwell
College of Art. Também participou um grupo controle de 33 estudantes do University
College London, de cursos nao relacionados a arte. Foram aplicados os seguintes

testes: Matrizes Progressivas de Raven, Cubos de Kohs, teste de hierarquia de
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formas de Navon e teste de figuras embutidas (Embedded Figures Task). Foram

aplicados ainda dois testes de desenho de observacdo: o teste da casa de Cain
(Cain’s House Test); e a execucao de dois desenhos de observacdo, um de uma

mao empunhando um lapis, e o outro de uma forma composta de blocos de montar.

Os pesquisadores descobriram que o talento desenhistico é correlacionado
a uma elevada fungdo perceptiva, capaz de reduzir estimulos globais, mas sem
decréscimo do processamento global. Os participantes, tanto artistas quanto nao-
artistas, que apresentaram melhor desempenho nos testes que mensuravam o
processamento local — os testes de Navon, de Kohs e de figuras embutidas —,
foram os que também performaram melhor nos testes de desenho. A principio, a
indiferenciacao entre os sujeitos habeis e ndo habeis poderia ser um indicio a favor
da abordagem bottom-up da habilidade desenhistica. Contudo, os autores
identificam que sdo justamente 0s processos top-down 0S responsaveis por
modular os deslocamentos de atencdo entre as esferas local e global, além de
contribuirem para a adequada “traducdo” dos dados percebidos na forma de

esquemas visuais a serem grafados.

Drake e Winner (2013) descrevem em seu texto uma comparacao entre
criancas consideradas com e sem talento para o desenho realista, mapeando as
caracteristicas que definem esse talento. Para as autoras, tais caracteristicas sao
quatro: a) a representacao grafica, em vez da representacdo do movimento pelos
tracos; b) as linhas cumprindo funcéo de contorno, e ndo de elementos em si; ¢) a
diferenciacdo de formas, na qual a crianca entende que uma figura é formada de
subelementos; e d) a iluséo de profundidade. As pesquisadoras comentam que, ao
contrario de outras habilidades infantis, a do desenho costuma ser menos
destacada, e atribuem a isso trés motivos: 1) o fato de que a habilidade
desenhistica é pouco valorizada socialmente; 2) as criangas ndo costumam passar
por exames de desenho da mesma maneira que passam por outras avaliacdes
educacionais; e 3) parece ser mais comum que criangas sejam matriculadas em

cursos de outras modalidades, como a musica.
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O experimento realizado pelas pesquisadoras envolveu 153 criangas entre

seis e 12 anos, a quem foi solicitado que desenhassem a imagem de uma méo
fechada. Foram avaliados o detalhamento, a propor¢cdo e o contorno. Como
resultado, as autoras atestaram que existe uma clara progressdo no dominio dos
elementos visuais, e que eles ndo ocorrem simultaneamente. Por exemplo, os
contornos das partes da mao j& apareciam na maioria dos desenhos, enquanto o
uso de detalhes emergia a partir dos 8 anos, e o dominio da proporcdo néo era
atingido mesmo por algumas das criancas mais velhas. No cémputo geral, chegou-
se a um total de 13% de criancas que demonstravam um talento para além de sua
idade, que ainda assim estavam aquém quando comparadas com desenhos de
criangas consideradas realistas precoces.

A pesquisa de Perdreau e Cavanagh (2014) concentrou-se em avaliar o
impacto da habilidade em decodificar estruturas visuais sobre a acuracia para o
desenho. Sua investigacdo envolveu um grupo de 30 participantes, sendo 10
artistas ou estudantes de arte, submetidos a uma sequéncia de testes de
percepcdo visual. Para realiza-los, os participantes foram equipados com um

aparelho que mapeava seus movimentos oculares.

Como pré-teste, foi solicitada a execugdo de um desenho, tendo como
modelo a fotografia de uma casa invertida, para aferir a habilidade desenhistica.
Apos isso aplicou-se o primeiro teste (1A), que consistia na rapida identificacao de
figuras tridimensionais “possiveis” ou “impossiveis” (Figura 1): com o olhar fixo em
um ponto central, era exibido o desenho de uma figura em perspectiva isométrica
durante um tempo entre 8 e 1500 milissegundos, apos o qual o participante teria 2
segundos para responder se se tratava de uma figura possivel ou impossivel. Os
estimulos eram exibidos em tamanhos diferentes. O teste 1B seguia 0s mesmos
procedimentos do teste 1A, com a diferenca que, desta vez, os participantes

deveriam identificar palavras e “ndo-palavras”.
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Figura 1 — Exemplos de figuras possiveis e impossiveis
Possible Impossible
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Fonte: Perdreau; Cavanagh (2014, p. 104).

Os testes 2A e 2B visavam avaliar a capacidade de apreensao visual de
estruturas com a visdo periférica. O teste 2A replicava o teste 1A, com a diferenca
que as figuras possiveis/impossiveis ndo eram posicionadas no centro do campo
visual, mas deslocadas para o lado. Ainda seguindo estes mesmos procedimentos,
e para confirmar seus resultados, o teste 2B usava como estimulo visual os anéis

de Landolt, um optétipo empregado para se avaliar a acuidade visual.

Os pesquisadores detectaram uma correlacdo direta entre a habilidade
desenhistica e o tempo de resposta dos testes: os mais habilidosos consumiam
menos tempo para indicar corretamente as formas possiveis/impossiveis. Este
dado demonstra que o talento grafico estaria associado a capacidade de apreender
a estrutura de formas visuais a primeira vista. Por outro lado, a mesma correlagéo
nao ocorreu com a testagem de identificacdo de palavras e nao-palavras. Com
relacdo ao segundo par de testes, que envolvia 0 elemento da visédo periférica, foi
identificada correlagdo entre a quantidade de acertos e o tamanho do estimulo
exibido. Os participantes hébeis em desenho foram capazes de emitir mais
respostas corretas mesmo quando visualizavam as figuras em tamanho menor, o
gue nado ocorreu com 0s ndo-habeis. Para os autores, este seria um indicio de que

o talento desenhistico também esta associado a capacidade de resolucao
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atencional (attentional resolution), que pode ser definida como a capacidade de

focar a atencdo em elementos individuais dentro de figuras mais complexas
situadas na periferia visual. Os pesquisadores concluem, por fim, que pessoas com
habilidade desenhistica sdo mais eficientes em deslocar sua atencéo visual para
além do foco central, apreendendo mais detalhes adjacentes, codificando e
integrando as informacdes assim percebidas, e construindo representacdes visuais

internas mais robustas.

A pesquisa de Yuan e Brown (2014) envolveu um experimento com 15
adultos submetidos a um exame de ressonancia magnética funcional enquanto
executavam tarefas que envolviam a producédo, cépia e visualizacdo de tracos
abstratos, como espirais ou linhas sinuosas sobre um tablet. Os autores comparam
o desenho a outras atividades visuomotoras, como alcancar, agarrar e manipular
objetos. A diferenca basica entre eles, contudo, € que no ato desenhistico o gesto

deixa um rastro atras de si, ao que os autores chamam de emanacao.

Ao comparar as atividades neuronais entre as diferentes tarefas
executadas, os pesquisadores observaram que, durante a tarefa da visualizacéo,
gue consistia em assistir a uma animacdo de uma linha sendo tracada, as
estruturas do cérebro responsaveis pelo processamento visual foram fortemente
estimuladas, especialmente as areas responsaveis pelo planejamento motor. O
mesmo resultado nédo foi obtido durante a tarefa do desenho cego, no qual os
participantes copiavam uma figuram sem ter feedback visual de sua prépria copia.
Além disso, foi detectada a ativacdo da éarea V3A, parte do coértex visual
responsavel pela percep¢do de movimento egocéntrico e de movimentos nao
aleatérios, acompanhada da auséncia de atividade no sulco temporal superior

posterior, regido responsavel pela observagéo e imitagcdo de movimentos alheios.

Este conjunto de dados indica que, ao processar o desenho, o cérebro se
engaja muito mais na emanacdo do rastro que no movimento da mao em si,
levando os autores a indicarem que a evolucdo da estrutura V3A no telencéfalo

humano em comparacdo com primatas pode ter sido o responséavel pela habilidade

COELHO, Gabriel Souza. O desenho e seus aspectos cognitivos: uma revisdo integrativa. 8
Revista GEARTE, Porto Alegre, v. 12, 2025.
Disponivel em: http://seer.ufrgs.br/gearte



de desenhar. Os pesquisadores indicam que esta também tenha sido a chave para

a génese da linguagem, que teria possivelmente nascido de gestos pantomimicos

que, por sua vez, originaram pictogramas.

A pesquisa de Saito et al. (2014) busca compreender a génese do desenho
figurativo comparando o comportamento grafico de criancas e de chimpanzés.
Baseando-se em vérios estudos anteriores, 0s autores afirmam que estes animais
produzem tracos frequentemente com o intuito de autossatisfacdo, sem a
necessidade de recompensas ou condicionamentos anteriores. Também atestam
que, com tempo de experiéncia, os simios melhoram a coordenacdo na
manipulacéo de objetos riscantes. Apesar disso, suas garatujas ndo evoluem para
um figurativismo, sugerindo que a representacdo grafica se assenta em algum

componente cognitivo humano ndo compartilhado com os outros primatas.

A equipe realizou, entdo, um experimento envolvendo um publico de 32
criancas com idades entre 11 e 31 meses, e seis chimpanzés. A primeira sessao
era dedicada a avaliar as habilidades motoras dos individuos. Foram aplicados
dois instrumentos: primeiramente um desenho livre, e depois um teste de copia de
figuras simples, como cruz, quadrado, ou um par de linhas paralelas. De modo
geral, o comportamento grafico tanto de crian¢cas quanto de chimpanzés foi muito
semelhante: em ambos 0s casos ocorreram ou garatujas aleatérias, ou garatujas
cobrindo as figuras a serem copiadas, ou estas figuras eram sobrepostas de tracos.

Todavia, apenas as criancas mais velhas tentaram efetivamente copia-las.

Na segunda sessédo, 0 objetivo era avaliar a capacidade representacional.
Como instrumento, foram oferecidos a todos os participantes desenhos de rostos
de chimpanzé com elementos faltantes, seja um olho, os dois olhos ou todas as
partes da face. Os individuos eram, entdo, convidados a intervir sobre a figura,
mas sem um direcionamento especifico para que a completassem. Os resultados
foram semelhantes aos do teste anterior: entre criancas e chimpanzés, ocorreram
alguns comportamentos como preencher a figura com garatujas, cobrir as linhas

de contorno ou riscar sobre as partes presentes do rosto. Novamente, apenas
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criancas mais velhas fizeram marcas na posicao dos elementos faltantes do

desenho.

Para a equipe, a distincédo de resultados reside nas capacidades humanas
de processamento global e de imaginacéo, ou seja, de “visualizar algo que nao
esta 1&”. Os pesquisadores, contudo, ndo podem afirmar com certeza que
chimpanzés ndo possuam capacidade imaginativa, e reconhecem que poderia
haver outros motivos para que eles néo tivessem completado a figura da face como
esperado. Outro ponto importante para o qual os autores chamam atencéo é de
que, ao contrario dos simios, criangas sdo socializadas em um mundo de imagens
bidimensionais e para o uso do papel praticamente desde o nascimento, 0 que
pode causar um forte impacto na motivacao para o ato de desenhar.

O estudo de Chamberlain et al. (2015) se dedica a investigar o papel de
caracteristicas pessoais, como personalidade, inteligéncia, pratica e abordagens
de aprendizagem na aquisi¢cédo da habilidade desenhistica. Esta é definida como a
capacidade de se construir relacdes geométricas em um desenho bidimensional
de forma a combinarem com as relacfes entre contornos e angulos percebidos no

ambiente tridimensional, de um ponto de vista fixo.

Para se mensurar a presenca das caracteristicas acima mencionadas na
formacao de desenhistas, foram recrutados 682 participantes dentre alunos de arte
e design da Universidade Metropolitana Swansea e do Royal College of Art. Estes
foram submetidos a um questionario, que arguia sobre a autopercepcdo da
habilidade artistica, a experiéncia em desenho, os métodos de desenho de
observacéo, os habitos de estudo, a bagagem educacional pregressa, entre outros
tépicos. Uma parte desse publico também realizou testagens em desenho, como
o teste das Matrizes Progressivas de Raven, o teste da Figura Complexa de Rey-

Osterrieth, além de producdes de copia a partir de fotografias.

Dentre os resultados, os autores observaram, por exemplo, que o tempo de

pratica em si ndo é suficiente para a evolucdo da habilidade desenhistica, a ndo
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ser quando associada a estratégias flexiveis de absorcdo técnica. Também se

observou que as caracteristicas emocionais dos participantes impactam
diretamente sobre a disposicdo para a aprendizagem do desenho, envolvendo a
abertura a novas experiéncias, extroversdo e autoconsciéncia. Por sua vez, no
teste de Rey-Osterrieth, que envolvia cépia e desenho de memodria, ndo se
identificou relacdo direta entre retomada de elementos visuais a curto prazo e a
habilidade desenhistica, apontando para a possivel importancia da memdria visual
de longo prazo. O uso de técnicas em desenho parece apoiar essa memoria de
longo prazo, no sentido em que contribuem para a codificacdo visual dos temas
desenhados. Por fim, n&o foi identificada correlacdo entre inteligéncia e habilidade
para desenhar.

A pesquisa de Perdreau e Cavanagh (2015) girou em torno do impacto da
memoria visual sobre a habilidade para o desenho. Os autores partem da nocéo
de que, excetuando a técnica do desenho cego, todo desenho €, em alguma
medida, um desenho de memoria, considerando 0os momentos em que O
desenhista alterna seu foco visual do modelo para o papel (gaze shift) e desenha
sem visualizar o tema. Foi realizado, entdo, um experimento do qual participaram
21 adultos, incluindo trés artistas. Um pré-teste, que consistia na realizacao de um
desenho de observacéo, foi empregado para aferir a habilidade desenhistica.

O experimento consistia em copiar, em um tablet, o desenho de um poligono
irregular de 10 faces, gerado randomicamente. O poligono a ser copiado s6
permanecia visivel enquanto o participante ndo estivesse tocando a tela do tablet.
Além disso, ao longo do experimento, algumas das faces do poligono — seja
modelo ou cOpia — se alteravam, e 0s participantes eram instruidos a corrigirem

suas copias sempre que identificassem alguma dessas discrepancias.

Os autores observaram que a deteccdo de alteracdes foi maior no modelo
do que na coOpia, o que, para eles, se explicaria pela necessidade de atencao
focada para se produzir e readequar a todo tempo a representacao mental da figura

copiada. Além disso, percebeu-se que essa deteccdo piorava quando a alteragédo
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ocorria em um traco distante do ponto que o desenhista estava grafando naquele

momento. Isto se deve ao fato de que a memoria de trabalho visual tem limites de
estocagem, e tende a armazenar as informacdes relacionadas ao imediato
movimento da méo. Por fim, observou-se que, de forma geral, aqueles mais habeis
em desenho apresentaram um desempenho melhor no experimento; contudo, nao
houve diferenca significativa na memoria de trabalho visual em comparagédo com
0os menos hébeis. Este dado sugere que os melhores desenhistas néo
necessariamente retém o modelo na memoéria de forma integral (e, por
consequéncia, com ruidos de resolugdo), mas sim armazenam um conjunto

limitado de elementos visuais especificos, em mais alta resolucéo.

O trabalho de Chamberlain e Wagemans (2016) se dedicou a revisar a
literatura mapeando os motivos que levam a incapacidade ou a falta de proficiéncia
na confeccdo de desenhos representacionais. Baseados em estudos anteriores,
0s autores arrolam quatro principais razdes para tal: ma percepc¢éo do modelo, ma
percepcao do desenho, falha no dominio de habilidades motoras, e mas decisdes
representacionais. Para iniciar a discussao, eles estabelecem a distincdo entre
dois tipos de ilusdes visuais: illusion, as ilusdes de percepc¢ao, como as constancias
perceptivas ou as leis da Gestalt; e delusion, as ilusbes de concepc¢do, como a

visdo padronizada dos canones da anatomia ou do rosto humano.

Dentre os achados, observou-se que ndo ha correlacdo direta entre a
intensidade de ilusbes de Gtica e o cometimento de erros no desenho. Também
nado foi identificada relacdo entre técnicas de copia de modelo invertido, como
proposto por Betty Edwards em Desenhando com o lado direito do cérebro, e
acuracia desenhistica. Por outro lado, foi identificada forte correlagdo entre
habilidade grafica e os processamentos local e global, o que foi detectado através
de testagens em que os participantes tinham de segmentar figuras em blocos ou
identificar figuras fora de foco. Mais do que isso, detectou-se também que artistas
costumam apresentar um alto indice de flexibilidade atencional, conseguindo

transitar entre elementos de diferentes hierarquias perceptivas na mesma imagem.
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Com relagéo as decisdes representacionais, descritas como a capacidade que o

desenhista tem de segmentar a figura do modelo e decidir quais parcelas deste
serdo representadas no papel, sdo consideradas um ponto chave para a habilidade
desenhistica. Ja a capacidade motora ndo representa grande interferéncia sobre a

competéncia figurativa.

O trabalho de Liu et al. (2016) foi dedicado a pesquisar a relacéo entre a
percepcdo de desenhos lineares e o0 processamento computacional de midias
visuais. Segundo 0s autores, 0S processos cognitivos responsaveis pelo
reconhecimento de desenhos de contorno sédo de grande interesse para o setor
industrial e computacional, devido a capacidade humana de identificar figuras

mesmo com grande parcela de informagdes visuais ausente.

Os pesquisadores iniciam a discussdo estabelecendo que o
reconhecimento visual € composto de trés estagios: a percepcao (que consiste na
recepcao das informacdes sensoriais); a memoéria (na qual os dados percebidos
sdo comparados com estruturas e prototipos armazenados na memdéria) e o
julgamento (em que se atribui valores semanticos ao que foi visto, dando-lhe
significado). As informacdes visuais, por sua vez, podem ser classificadas em dois
grupos: as informacdes baseadas em contorno [edge-based], que séo as linhas e
as areas por elas delimitadas; e as informacdes baseadas em superficie [surface-
based], que incluem cor, textura e brilho. O debate sobre qual tipo de informacéao
visual mais contribui para se reconhecer uma figura segue inconcluso. Sobre isso,
contudo, 0s autores pontuam uma importante informacdo: nem sempre a imagem
com a maior quantidade de detalhes € a que mais facilita o reconhecimento, como

se exemplifica na figura a seguir.
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Figura 2 — Comparacdao entre fotografia, desenho de contorno gerado pelo detector de
bordas Canny, e desenho produ2|d0 por artista
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Fonte: Liu et al. (2016, p. 217).

Na imagem, € possivel observar a fotografia de um lobo, apresentando todas
as caracteristicas baseadas em superficie. Ao lado, a mesma fotografia foi
submetida a um algoritmo que converteu as fronteiras entre cores e texturas
diferentes em linhas de contorno. J& o outro desenho, confeccionado por um artista,
contém muito menos linhas e detalhes que o anterior, mostrando, contudo, uma
pregnancia mais alta. Para os autores, 0s desenhistas seriam, assim, capazes de
interpretar as “regras ambiguas” que permitem selecionar os elementos essenciais
para o melhor reconhecimento de uma figura. Este dado da suporte a concepcéo do
desenho como uma linguagem dotada de sintaxe e de um alfabeto gréficos.

Para observar o movimento neuronal empreendido durante o processo de
reconhecimento visual, a equipe recorreu a estudos anteriores que realizaram
exames de ressonancia magnética funcional, para mapear as areas cerebrais
ativadas, e eletroencefalografia, para mensurar o tempo de laténcia gasto pelo
cérebro em cada tipo de visualizacdo. No primeiro caso, tanto a submissdo a
estimulos baseados em superficie quanto os baseados em contorno provocaram
a estimulacdo das mesmas areas cerebrais (a area V1 do cortex visual, a area
para-hipocampal, o cortex retrosplenial e o sulco occipital lateral), indicando que
possivelmente o processamento visual humano opera por meio da decodificagcao
de esquemas. No segundo caso, detectou-se que o tempo que o cérebro consome
processando um estimulo baseado em superficie € mais longo do que quando
processa um desenho linear. Estes dados corroboram a compreensao de que as
linhas de contorno séo, portanto, os elementos essenciais do reconhecimento

visual.
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Ostrofsky et al. (2016) dedicaram-se a investigar um erro comum no desenho

do rosto humano, que é o posicionamento dos olhos acima do local adequado. A
equipe buscou aventar trés hipoteses: 1) a influéncia do conhecimento ou
desconhecimento de esquemas candnicos de desenho; 2) a ilusdo perceptiva
causada pela presenca ou auséncia de cabelo emoldurando a face; e 3) a ocorréncia
de pseudonegligéncia altitudinal, uma disfuncdo neurolégica que leva o sujeito a

focar a atencédo na metade superior do campo visual, ignorando a metade inferior.

Para avaliar as hipoteses citadas, foi conduzida uma sequéncia de trés
experimentos com um publico de 75 estudantes de psicologia da Universidade
Stockton (Galloway, Nova Jérsei): 0 primeiro teste consistia em desenhar um par
de olhos em um contorno impresso de rosto, e o segundo, em desenhar um rosto
completo. Para esses dois testes, os participantes foram expostos a dois modelos
de rosto idénticos, excetuando que um continha cabelo e o outro ndo. Além disso,
o grupo foi aleatoriamente dividido em dois: uma parte recebeu a instrugéo de que
a linha dos olhos é posicionada no meio do rosto, enquanto a outra ndo. O terceiro
teste consistia na bisseccédo de linhas verticais: os participantes tinham de marcar

o centro de linhas verticais impressas de aproximadamente 14,5cm.

Dentre os resultados, a equipe confirmou que os participantes que foram
instruidos sobre o posicionamento dos olhos cometeram menos erros que 0S
demais, contrariando a hip6tese de que o dominio de canones estruturais seria
uma influéncia negativa a ser superada no desenvolvimento do desenho. Também
se detectou que, no teste de desenho do rosto completo, a informacao da altura
dos olhos néo redundou num maior acerto das posicées do nariz ou da boca,
indicando que o dominio das estruturas candnicas se processa de forma distinta
para cada fragmento visual. Com relacdo a influéncia da presenca de cabelo,
observou-se que o grupo nao-instruido da posi¢cao dos olhos cometeu menos erros
ao desenhar o rosto com o cabelo presente, ao passo que nao houve diferenca
nos participantes instruidos. Ja com relagdo a pseudonegligéncia altitudinal, os

erros cometidos pelo grupo instruido foram correlatos com os erros de bissec¢éo
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vertical, sugerindo que, mesmo informados da posi¢éo correta dos olhos, alguns

participantes demonstraram de fato um desvio da atengao visual. Isso pode ser
explicado pelo fato de, para o processo de reconhecimento facial, ha mais
informacdo na metade superior da face do que na inferior. Outro processo
concernente ao reconhecimento facial € o de atenuacéo da altura da testa, que
afetou principalmente os participantes ndo instruidos: a distancia dos olhos a linha
do cabelo € muito menor que a distancia até o topo da cabeca no rosto careca,

levando a uma compensacao ao erguer a linha dos olhos mais para o alto.

Okada e Ishibashi (2017) investigam a influéncia da pratica da copia sobre
a capacidade criativa de desenhistas. Os pesquisadores iniciam sua abordagem
historicizando as pesquisas cognitivas sobre criatividade. Para elas, a atitude
artistica é caracterizada pela busca por problemas criativos, mudancas de planos
e a pratica de tentativa e erro. Na sequéncia, reconhecem que, ao longo da histéria
da arte, artistas tém produzido suas obras e estilos a partir de encontros ativos e
profundos com outras obras, e que, gradualmente, passam a produzir a partir de
seus proprios trabalhos pregressos. Mais do que isso, 0s autores afirmam que o
contato com obras alheias leva os artistas a repensar e ampliar suas proprias

estruturas cognitivas, permitindo-lhes acessar novas possibilidades criativas.

Os pesquisadores realizaram, entdo, uma sequéncia de trés experimentos
com um grupo de jovens adultos sem formacéao artistica prévia. No Experimento 1,
um conjunto de 30 participantes foi orientado a produzir desenhos inspirados em
pares de objetos naturais (ex. uma pinha e um pimentédo). Posteriormente, este
conjunto, dividido em trés subgrupos, foi submetido a tarefas diferentes: uma parte
continuou a produzir baseada apenas nos pares de modelos naturais; outra foi
submetida a visualizacdo de um desenho previamente confeccionado por um
artista japonés para esse experimento; e a terceira, além de visualizar o desenho,

tinha de copiar o seu estilo.

Como resultado preliminar, observou-se que a imitagdo da obra de outro

artista contribuiu para uma producdo mais criativa. Por outro lado, os grupos que
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ou produziram sem visualizar a obra de outrem, ou meramente tiveram de copiar

seu estilo, ndo apresentaram avanco criativo. Outro dado obtido foi que, no pré-
teste, os desenhos foram quase totalmente realistas, o que leva a conclusédo de
que o realismo pode ser um elemento constritor entre ndo-artistas ou artistas
iniciantes. Este elemento se demonstrou relaxado no pos-teste dos grupos que

visualizaram o desenho do artista.

O Experimento 2 tinha por objetivo avaliar a forma como o nivel de
familiaridade estilistica influenciava sobre a producao, enquanto o Experimento 3
avaliava o esfor¢o cognitivo necessario para se travar contato com um estilo ndo
familiar. Ambos os experimentos adotaram os mesmos procedimentos. Novamente
empregaram-se pares de objetos naturais como temas (uma concha e um vaso de
planta) e solicitou-se a artistas profissionais que confeccionassem um conjunto de
trés desenhos desses objetos: um realista, um abstrato, e um que foi chamado de
“semiabstrato”. Desta vez, um conjunto de 60 jovens foi segmentado em grupos
com tarefas diferentes: trés grupos tinham de copiar os trés tipos de desenho acima
descritos; dois grupos tinham de observa-los longamente e produzir uma imagem
original; e um grupo tinha de produzir sem visualizar outros desenhos, apenas com

sugestao verbal.

Como hipotetizado pelos pesquisadores, o contato com obras alheias e de
estilos alheios, mesmo que apenas visualizadas, representa um acréscimo
figurativo numa producdo posterior, enquanto as sugestdes verbais sem
visualizacdo provocaram poucos resultados. Além disso, o contato com estilos
divergentes também promoveu um incremento criativo, no sentido de oferecer
novas possibilidades técnicas e visuais, ao passo que a cépia ou visualizacdo de
estilos familiares ndo provocou alteragcGes significativas. Os pesquisadores

concluiram, assim, que a imitacdo pode ser uma preciosa aliada da originalidade.

Chad-Frieman et al. (2019) estabelecem uma comparagéo da aprendizagem
do desenho entre duas abordagens pedagogicas: a abordagem dirigida pelo

professor (teacher-directed) e a baseada nas escolhas do aluno (choice-based).
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Para tanto, promoveram um experimento com a participacao de 59 criancas do 3°

grau da escola elementar, todas matriculadas na mesma instituicdo. Parte delas
recebia aulas de arte de um professor filiado a uma abordagem, outra parte com um
professor filiado a outra. As criangas foram submetidas a dois instrumentos de coleta
de dados: um questionario que avaliava a motivacao intrinseca para a prética
artistica; e uma série de dois desenhos, um livre e um de observagdo, que visavam

avaliar a criatividade, a habilidade artistica em geral e o dominio do realismo.

A equipe descobriu que os alunos da abordagem dirigida pelo professor
apresentaram melhor performance na habilidade artistica e no realismo. O mesmo
se verificou sobre a influéncia da motivagéo intrinseca, que atuou positivamente
sobre esses dois indicadores, mas ndo sobre a criatividade. Para o0s
pesquisadores, estes achados indicam que pode ser benéfico para os estudantes
serem submetidos a uma abordagem pedagdgica mais estruturada e concreta,
para, posteriormente, apresentarem uma evolucdo criativa e poderem ser

beneficiados por uma abordagem apoiada nas proprias escolhas.

Visando atualizar uma pesquisa empreendida por um de seus autores em
2001, a equipe de Chamberlain et al. (2019) teve por objetivo contribuir para o
debate de se, de fato, artistas “enxergam o mundo” de forma diferente de nao-
artistas. Nesse interim, realizaram uma bateria de testes junto a um publico de 42
artistas, estudantes do Pratt Institute de Arte e Design; e 37 ndo artistas,
estudantes de psicologia do Brooklyn College. Foram aplicados os seguintes
testes: Matrizes Progressivas de Raven, teste de rotacdo mental (MRT), teste de
reconhecimento de figuras desfocadas (Out-of-Focus Picture Task), teste de
figuras embutidas (Embedded Figures Task), teste de hierarquia de formas de
Navon, teste de percepcéo de figuras ambiguas (Bistable Figure Task) e testes
envolvendo a percepcéao de ilusdes de Gtica. Além destes, também foram aplicados
0s seguintes testes de desenho: confec¢cdo de uma natureza-morta com tempo-

limite de 10 minutos; confeccdo de desenho com limite de tragos, usando uma
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quantidade limitada de pedacos de fita adesiva para formar uma determinada

figura; e a Avaliagéo da Criatividade por Figuras de Torrance.

Observou-se que os estudantes de arte superaram os de psicologia nas trés
tarefas que envolviam o desenho, e em algumas outras, especialmente os testes
de rotacdo mental, de figuras embutidas e de figuras ambiguas. Para os autores,
tais achados demonstram que o talento artistico esta associado as habilidades de
desambiguacado e manipulacdo imagéticas, e atencédo visual. Também se detectou
gue os testes baseados em habilidades top-down foram melhores performados
pelos artistas, enquanto os testes que exigiam habilidades bottom-up renderam
resultados equivalentes de ambos o0s grupos de participantes. Isto indica que a
habilidade desenhistica se baseia muito mais no desenvolvimento de uma
inteligéncia perceptiva do que numa sensitividade agucada para estimulos visuais.
Outro achado dos autores foi a correlagdo entre o QI ndo-verbal dos participantes,
demonstrado pelo teste das Matrizes de Raven, e o desempenho em quase todas
as outras testagens, 0 que nao se observa em outras atividades, como xadrez,

musica ou esportes.

Por fim, baseados nos padrdes de correlacéo dos resultados dos testes, 0s
pesquisadores pontuam que a capacidade desenhistica é conformada pelos
dominios técnicos especificos requeridos para cada desenho. Por exemplo, as
habilidades visuomotoras exigidas pelo manuseio de bicos-de-pena sao diferentes
das demandadas pelo carvao. Ou seja, seria mais correto afirmar que a expertise
desenhistica é caracterizada no ato de desenhar, e ndo corresponde a um corpo

pré-definido e absoluto de capacidades visuais.

A equipe de Simpson et al. (2019) concentrou-se em investigar a relacao
entre a habilidade desenhistica e o controle inibitorio. Os pesquisadores partem do
pressuposto que a evolucéo da atividade grafica, em certa medida, € um exercicio
continuo da funcao psiquica de autocontrole. Para mensurar a relagédo desenho x
inibicdo, os autores empreenderam uma sequéncia de dois experimentos com 100

criangas pré-escolares, entre 3 e 4 anos de idade.
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O Experimento 1 consistiu numa série de trés procedimentos: 1) aplicacao

de testes de inibicdo, como o teste de Dia e Noite de Stroop; 2) confeccao de quatro
desenhos com alguns deles envolvendo sobreposicédo de elementos, para avaliar
a capacidade de subtrair a porcdo sobreposta; e 3) execucdo de tarefas para
avaliar a coordenacgdo motora fina, como dobrar e recortar. O Experimento 2 visava
avaliar se os resultados do Experimento 1 também influenciavam a coordenacgéo
motora ampla. Foram realizados novos testes de capacidade inibitéria, além de
testes para aferir o quociente de coordenacéo fina, ampla e movimento viso-motor,
com base na Escala de Motricidade Global de Peabody (PDMS-II).

Os resultados indicaram que héa relacdo entre capacidade inibitéria e
coordenacao motora fina, que medeiam a habilidade para o desenho. Segundo os
autores, € possivel que a coordenacdo motora fina atue liberando o0s recursos
cognitivos da crianca para que possa se dedicar a elementos mais importantes do
desenho, como detalhes figurativos. Além disso, e contrariando as hip6teses dos
autores, detectou-se que a capacidade inibitéria das criangas promovia o realismo
intelectual (desenhar o que se sabe do objeto, e ndo o0 que se vé€), em vez de

supera-lo em direcéo ao realismo visual.

Wickstrom e Pelletier (2019) dedicam-se a pesquisar se a atitude de
autorregulacdo do comportamento impacta a habilidade desenhistica da mesma
forma que atua sobre outras areas do desempenho escolar, como matematica e
letramento. A autorregulacdo, segundo os autores, € operacionalizada por trés
sub-habilidades: a memoéria de trabalho, o controle inibitério e a flexibilidade
atencional. Foi conduzido, entdo, um experimento envolvendo 109 criangas entre
5 e 7 anos de idade, integradas a um programa de kindergarten nos ultimos dois
anos. Foram aplicados os seguintes testes: “Cabec¢a-ombro-joelho-e-pé” (Head-
Toes-Knees-Shoulders Task), no qual as criancas eram orientadas, inicialmente, a
tocar as partes do corpo comandadas pelo instrutor e, mais tarde, instruidas a
fazerem o oposto do que era comandado; o Teste de Conhecimento Numeérico;

teste de habilidade de leitura (Test of Early Reading Ability-IIl); e dois testes de
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desenho, sendo que, em um deles, a crianca deveria representar graficamente

uma frase enunciada pelo aplicador; e no segundo, a crianga deveria desenhar

uma situacao do seu cotidiano, e depois descrever o que desenhou.

As pesquisadoras detectaram que a autorregulacdo atuava tanto sobre o
desenho quanto sobre a escrita, a leitura e a mateméatica, mas néo igualmente. Pelo
fato de o desenho né&o se caracterizar por um conjunto de regras tdo convencionadas
e rigidas em comparacao com outras atividades escolares, ocorre que ele demanda
um nivel de autorregulacdo menos intenso. Apesar disso, a correlagdo entre
desenho e autorregulacéo foi considerada significativa. As autoras também apontam
que o ato gréfico é funcionalmente semelhante a escrita, atuando como um sistema
de comunicagdo simbdlica, e, nesse sentido, pode ser considerada como uma
importante habilidade para a emergéncia da escrita. Um ultimo dado apontado pelas
investigadoras atesta o impacto do contexto ambiental de aprendizagem na relacéo
entre a autorregulacdo e as atividades escolares: as criangcas demonstram

responder melhor em pequenos grupos e em contextos ludicos.

A pesquisa de Senese et al. (2020) visa identificar os componentes
neuropsicolégicos efetivamente implicados a atividade do desenho. A investigacao
abrangeu um publico de 142 criancas entre 7 e 11 anos, que foram submetidos a uma
longa bateria de testes para mensurar cada uma das habilidades psicolégicas ligadas,
em alguma medida, ao ato desenhistico: atencdo visual e habilidades espaciais
complexas (avaliado pelo Spatial Ability Test); percepcdo visual e coordenacao
visuomotora (Teste de Integracdo Visuomotora); memodria de trabalho verbal e
visuoespacial (Testes de Span de Digitos e dos Cubos de Corsi); conhecimento verbal
(subteste de vocabulario do WISC-IV); habilidades executivas (uma versao da Bateria

de Avaliacéo Frontal); e habilidade desenhistica (Teste de Rey-Osterrieth).

Dentre os resultados, detectou-se correlagao direta entre a performance no
teste de Rey-Osterrieth e as habilidades de percepc¢éao visual, coordenacao
visuomotora e habilidades verbais. Estas dUltimas, segundo o0s autores,

contribuiriam com a percepcéo de informacédo espacial e no planejamento de
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reproducdo de figuras. Por sua vez, avaliou-se uma relagdo indireta entre a

habilidade para o desenho e as habilidades espaciais complexas, de atencéo
visual e memodria de trabalho. A atencdo visual, por exemplo, influencia
diretamente a memodria de trabalho e as habilidades espaciais complexas,
contribuindo, possivelmente, para a construgcdo de uma representacédo mental do
objeto a ser desenhado na mente do desenhista. J4& as habilidades visuais

complexas demonstraram-se intimamente ligadas a ativacdo da coordenacéo

visuomotora, que foi considerada habilidade-chave para o desenho.

De forma geral, o texto sugere que as habilidades avaliadas atuam
coordenadas durante o ato de desenhar: a representacdo mental da figura guia a
coordenacdo visuomotora, enquanto as habilidades verbais d&o suporte a

processos estratégicos e de monitoramento enquanto o desenho é confeccionado.

Chamberlain et al. (2021) empreenderam um estudo longitudinal analisando
a ligacdo entre o desenho figurativo e a habilidade visuoespacial. A investigacao
envolveu um experimento conduzido com 42 participantes, todos estudantes de
arte do Pratt Institute. Foram realizadas trés sessdes de testes ao longo de cinco
meses. Na primeira sessdo, antes da bateria de testes, foi aplicado um
questionario, que solicitava informacdes sobre habitos de estudo e mensurava 0s
Cinco Grandes Tracos de Personalidade (Big Five). Nas trés sessdes, foi aplicada
a mesma sequéncia de testes de investigacao anterior (Chamberlain et al., 2019),

excetuando o teste de ilusdes de 6tica.

A equipe observou que, ao longo das sessdes, 0s participantes
apresentaram acréscimos em alguns dos indicadores visuoespaciais e
desenhisticos (a citar: o desenho de observacdo e as habilidades de rotagéo
mental, identificacdo de figuras embutidas e atenc&o alternada), mas nao em
todos. Mais do que isso, muitos resultados das testagens mostraram uma
variabilidade inesperada, denotando que a evolucao da aprendizagem do desenho
nao é monolitica, e sim multifacetada e carregada de nuances. Este dado também

indica que n&o se pode estabelecer um padrédo exato de correlagbes entre
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capacidades visuais e 0 ato grafico. Outro achado que despertou a atencédo dos

pesquisadores foi 0 de que ndo se observou evolugdo das métricas de criatividade,
contrariando estudos anteriores. Para os pesquisadores, este dado sugere que as
habilidades desenhistica e criativa demandam, portanto, estratégias de ensino
especificas para cada uma. Por fim, a pesquisa também sugere que aqueles
descritores que apresentaram melhora, apontados como as habilidades-base que
distinguem desenhistas de ndo-desenhistas, podem cumprir um importante papel

na aquisicao do talento artistico, e merecem investigacées mais aprofundadas.

Panesi e Morra (2021) empreendem sua pesquisa junto a criangas bem
pequenas, investigando a correlacao entre o desenho figurativo, a linguagem e as
funcBes executivas. Estudos anteriores, inclusive dos proprios autores, apontaram
para a importancia da memoria de trabalho para o exercicio da habilidade
desenhistica, de tal forma que, quando esta memoria se mostra limitada, a

capacidade grafica acaba sendo constrangida.

Os pesquisadores realizaram seu experimento com um grupo de 80
criancas entre 2 e 3 anos de idade. Foram aplicados trés instrumentos: um
desenho livre, para mensurar o nivel figurativo; uma tarefa de completar figuras
com elementos ausentes, para avaliar a competéncia representacional; e a
confeccdo de um desenho de figura humana, para se verificar o nivel de
estruturacdo e detalhes manifestado nesse periodo do desenvolvimento. Também
foram aplicadas testagens para mensurar a linguagem (Test del Primo Linguaggio,
testes de vocabulario receptivo e expressivo, e sintaxe receptiva e expressiva); a
memoéria de trabalho (Imitation Sorting Task e Spin the Pots); a inibicdo (Circle
Tracing Task, uma variacdo do Teste de Stroop e Tower Building Task) e atencao
alternada (Reverse Categorization Task).

Segundo os autores, o resultado mais relevante da investigacéo foi o de que
h& um possivel padrao de correlagéo entre as fungdes executivas, o desenho e a
linguagem no terceiro ano de vida. Este dado implica na critica a perspectiva de

cognicdo modular, demonstrando que h& uma forte interconexdo no
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desenvolvimento das diversas habilidades psiquicas. Os pesquisadores também

observaram que a garatuja costuma evoluir para a figuragdo quando a crianca
alcanca certo dominio da linguagem, sugerindo que esta medeia a aquisicdo da
habilidade desenhistica no sentido de que os tracos passam a cumprir uma funcéo
comunicacional. Por fim, os autores consideram que os resultados da investigagao
podem ser revertidos em préticas Uteis para a Educacéo Infantil. Eles sugerem que
sejam realizados com as criancas jogos e atividades que envolvam dialogar e
completar desenhos, no intuito de desenvolver as fungdes executivas relacionadas

a comunicacao verbal e a representacao pictorica.

Expandindo o estudo publicado no ano anterior, Panesi e Morra (2022)
investigam a associacdo entre desenho e linguagem em criancas de idade pré-
escolar. Para tanto, realizam um experimento com um grupo de 125 criangas entre
3 e 6 anos de idade. Os testes aplicados mensuravam a habilidade desenhistica (um
teste de desenho de cachorro desenvolvido pelos proprios autores, um teste de
desenho de paisagem, e o Teste de Goodenough); a linguagem (Teste de
Vocabulario por Imagens de Peabody, Test di Comprensione Grammaticale per
Bambini, Test di Valutazione del linguaggio); a memdaria de trabalho (Mr. Cucumber
Task, Teste de Span Verbal e Direction Following Task); e as funcdes executivas
(Teste de Dia e Noite de Stroop, Bear/Dragon Task, Dimensional Change Card Sort,

e o teste da “casa magica”, também desenvolvido pelos autores).

Como resultados, a dupla detectou que, para as criancas em idade pré-
escolar, o desenho e a linguagem sao sistemas representacionais diferentes, mas
sao fortemente relacionados por alguns componentes por eles compartilhados. Os
autores descrevem tal interconexdo da seguinte forma: a memdéria de trabalho se
relaciona tanto com o desenho quanto com a linguagem mediados pelas fung¢des
executivas de inibicdo, alternancia de atencdo e flexibilidade cognitiva. O
componente etario também se mostrou significativo, de tal forma que o tempo de
experiéncia e aprendizagem demonstra exercer uma relacdo direta sobre a

habilidade desenhistica, em oposicéo a influéncia indireta da memoria de trabalho.
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Por fim, uma distingdo basica entre a presente pesquisa e a anterior € de que, no

caso das criangas bem pequenas, ha uma linearidade e uma dependéncia maiores
no desenvolvimento desenhistico: a idade influencia as fun¢des executivas, que
atua sobre a linguagem, que influencia o desenho. Ja no caso das criancas pre-
escolares, desenho e linguagem passam a se desenvolver de forma mais

independente e paralela.

Considerac0fes finais: o que a neurociéncia tem a ensinar para o ensino do

desenho?

Além das relevantes contribuicdes individuais de cada pesquisa, 0s
resultados dos artigos, quando postos lado a lado, apontam para algumas
tendéncias, as quais consideramos que devemos dirigir nossa atencao. Por
exemplo, vérias pesquisas (Chamberlain et al., 2013; Ostrofsky et al., 2016; Okada;
Ishibashi, 2017; Chad-Frieman et al., 2019; Chamberlain et al., 2019; Chamberlain
et al., 2021) endossaram a importancia da prevaléncia dos processos top-down e da
diretividade na aquisicdo do talento gréafico. Este dado categoriza o ato desenhistico
como um ato social, mediado pela cognicdo humana e dependente dela, rechacando
hip6teses como a do olhar inocente, que propde que o olhar do desenhista deve ser

puro e ndo atravessado por instrucdes ou canones visuais; e o mito do dom.

Outro ponto recorrente nas pesquisas foi a deteccédo da importancia e da
acao da flexibilidade atencional e do transito entre os processamentos local e
global (Chamberlain et al., 2013; Saito et al., 2014; Chamberlain et al., 2015;
Chamberlain; Wagemans, 2016; Panesi; Morra, 2022) e do controle inibitério
(Simpson et al., 2019; Wickstrom; Pelletier, 2019). Este é um precioso dado do
gual podem se munir os professores de desenho, e de arte em geral, para que
possam incluir atividades de estimulacdo dessas fun¢bes psiquicas a seus

planejamentos didaticos.

Ja na esfera metodolégica, um dado que se sobressaiu foi o de que a

aprendizagem do desenho ndo € uniforme, mas altamente variavel, dependendo
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do tema estudado, da técnica, e do ritmo individual (Drake; Winner, 2013; Ostrofsky

et al., 2016; Chamberlain et al., 2021), algo a ser também considerado na
organizacao de aulas. Além disso, € digna de nota a correlacao entre desenho e
linguagem (Yuan; Brown, 2014; Wickstrom; Pelletier, 2019; Senese et al., 2020;
Panesi; Morra, 2021; Panesi; Morra, 2021), tanto a linguagem verbal apoiando o
fazer gréfico, quanto a linguagem escrita derivando dele.

Esperamos, com este artigo, contribuir para a democratizacdo do acesso a
esse conhecimento por parte do professorado interessado, dados os inumeros
condicionantes precérios que os impedem de acessa-lo de outras maneiras. E que,
por consequéncia, seus alunos possam vivenciar momentos de aprendizagem

relevantes e baseados em evidéncias cientificas.
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