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O ENSINO DOS NOMES DE LUGARES DA
PERSPECTIVA DA INOVACAO PEDAGOGICA: UMA
DISCUSSAO SOBRE UM SOFTWARE TOPONIMICO

THE TEACHING OF PLACE NAMES FROM THE
PERSPECTIVE OF PEDAGOGICAL INNOVATION: A
DISCUSSION ABOUT A TOPONYMIC SOFTWARE

Rodrigo Vieira do Nascimento”
Karylleila dos Santos Andrade

RESUMO: Este ensaio tem como objetivo discutir os principios da inovagdo pedagégica sob o viés
onomastico. A proposta do trabalho se vincula ao estudo da Toponimia aplicada ao ensino e consiste em
identificar os nomes de lugares a luz da pratica pedagdgica interdisciplinar e inovadora, analisando as
contribui¢des dos estudos toponimicos no ensino basico. Este estudo visa a apresentacéo preliminar do
Software Toponimico do Tocantins (SISTOP) na perspectiva do conceito de inova¢do pedagogica. Para
realizar esta discusséo, utilizaremos como subsidios tedrico-metodoldgicos os trabalhos de Dick (1990) e
Andrade (2010; 2012; 2013), no campo da Toponimia, e os estudos de Saviani (1995) e Correia (1989),
no que diz respeito as discussdes da inovacao pedagogica. Os resultados, em andamento, sugerem que o
uso do software, de caréter pedagdgico, pode ajudar os professores e alunos da Educacéo Basica, a fim
de ampliar o conhecimento sobre toponimia tocantinense.

Palavras-chave: nomes de lugares; inovacao pedagdgica; Software Toponimico do Tocantins.

ABSTRACT: This essay aims to discuss the principles of pedagogical innovation from the onomastic
perspective. The proposal of this paper is linked to the study of Toponymy applied to teaching, which
consists of identifying place names according to the interdisciplinary and innovative pedagogical
practice, analyzing the contributions of toponymic studies to basic education. This study also focuses on
the preliminary presentation of the Tocantins’ Toponymic Software, discussing the concept of
pedagogical innovation. In order to conduct this discussion, the studies of Dick (1990) and Andrade
(2010, 2012, 2013), for the Toponymy field, and the studies of Saviani (1995) and Correia (1989)
regarding the discussions of pedagogical innovation will be used at the theoretical-methodological
subsidies. The results, in progress, suggest that the use of the software, with a pedagogic nature, can
assist basic education teachers and students in order to broaden the knowledge about Toponymy in the
state of Tocantins.

Key Words: place names; pedagogical innovation; Tocantins’ Toponymic Software.
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A lingua, como instituicdo social, reflete o ambiente fisico e cultural dos
falantes. Estudar uma lingua implica a identificacdo de fatos historicos, caracteristicas
fisico-geograficas e evidéncias socioculturais, um resgate de memoria coletiva e “uma
verdadeira tomada de posse (simbolica ou real) do espago” (CLAVAL, 2001, p. 189).
Dentro de uma comunidade, a lingua acaba se ajustando a cultura, criando ou se
adaptando as novas formas de falar que acompanham quaisquer possiveis mudancas
culturais (TITIEV, 1963). Lyons (1982, p. 274) afirma que “cada sociedade tem a sua
propria cultura e diferentes subgrupos, dentro de uma sociedade, podem ter sua propria
subcultura distintiva”. Assim, sabe-Se que determinado grupo social possui
caracteristicas culturais proprias que, inerentemente, influenciam no seio denominativo,
inclusive no processo de nomeacdo de nomes de lugares.

Os signos linguisticos ordenam e categorizam o mundo, sendo uma atividade
linguistica que apreende a realidade. Os signos toponimicos (ou topdnimos)
representam uma projecdo aproximada do real de um grupo, um universo transparente
de valores, poder, cdédigos e usos convencionais. Aprofundar estudos acerca da
toponimia é se envolver na complexa teia das diversas areas do conhecimento quando
investigamos os nomes de lugares. Os estudos toponimicos, caracterizados pelo seu
caradter interdisciplinar, favorecem a aquisicdo de multiplos conhecimentos,
possibilitando ao sujeito se (re)encontrar com a identidade, histéria, etimologia do
nome, tendo em vista o plano onomasiol6gico no ato de dar nomes aos lugares.

A inovacdo é uma caracteristica predominante dos herdeiros da modernidade.
Em principio, tal fato se justifica pelo aparecimento histdrico da chamada sociedade da
informacdo e do conhecimento. O conceito de inovacdo, voltado a educacdo, resultou
dos avangcos da ciéncia e da tecnologia, que influenciam no desenvolvimento
econbmico, social e cultural. A esse respeito, a tecnologia digital e suas influéncias
trazem a escola a necessidade da sua incorporacdo nos processos educativos com a
finalidade de inovar o ensino.

A finalidade deste trabalho é a de proporcionar uma reflexdo sobre como as
informagdes socioculturais, historicas, geogréficas, antropoldgicas, ideoldgicas e
etimoldgicas a respeito dos topdnimos (elementos’ fisicos e humanos) podem fomentar
e ampliar, do ponto de vista do curriculo escolar, o leque de conhecimentos de
determinados conteudos, haja vista que este estudo visa, preliminarmente, a
apresentacdo de uma proposta de aplicacdo da Toponimia na educacédo basica, tendo em
vista 0 conceito de inovacdo pedagdgica.

2 Possiveis relagdes entre Toponimia e ensino

! Para este estudo, substituimos o termo “acidente” por “elemento”. Na Geografia, as paisagens revelam
os elementos presentes no espago geografico, como os elementos naturais (clima, vegetacao, relevo) e os
elementos humanos ou culturais, que sao relativos aos aspectos sociais, histdricos e culturais do homem
(cidades, fazenda, sitio, chacara, escola e outros ou relativos a vultos histdricos, profissfes, crencas
religiosas, etnias etc.). Dessa forma, ao analisar um lugar, podemos nos deparar com elementos que
formam a paisagem desse lugar: aspectos fisicos, humanos e culturais. O termo “acidente” pode estar
associado a qualquer alteragdo ou transformacgéo que ocorre sobre a superficie terrestre e poderia incidir
em davidas ao longo do processo de investigacao; por isso, achamos conveniente modificar o termo, a
fim de facilitar a compreenséo.
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A Onomasiologia — situada no campo das denominacdes e designacdes — se
apropria do processo semantico da nomeacéo e € reconhecida como um amplo campo
cientifico e linguistico a estudiosos que se interessam pelas mutagdes das palavras ou
buscam, a partir dos conceitos, os signos linguisticos. Neste interim, situa-se a
Onomastica ou Onomatologia, uma disciplina cientifica com suas especificidades,
taxionomias e metalinguagem. Ela se apropria do “estudo da origem e alteragdes (no
sentido e na forma) dos nomes préprios, referindo-se, geralmente, a locais e pessoas”
(VASCONCELOQOS, 1987 apud CARVALHINHQOS, 2009, p. 2463). Ramos e Bastos
(2010, p. 87-88) asseveram que a origem da Onomastica esta relacionada “as primeiras
especulacBes filosoficas sobre o nome e, no Ocidente, estd intimamente ligada as
tradicdes gramaticais greco-latinas, uma vez que a distincdo entre nome comum e
proprio comeca a ser elaborada por Dionisio de Tracia, primeiro gramatico grego”.

Quanto ao seu tratamento cientifico, ele se deu no advento do Estruturalismo
linguistico, na virada dos séculos XIX e XX, momento em que se privilegiou o enfoque
das ciéncias dos signos, a semiotica ou semiologia, que passou a considerar a
Onomastica. Sendo uma das ciéncias que integram a Lexicologia, segundo Ramos e
Bastos (2010, p. 2), a onomastica “se constrdi a partir do suporte de outros campos do
saber, tendo o que, atualmente, se chama de carater inter- ou ainda transdisciplinar”. Por
essa razdo, essa ciéncia assume “uma perspectiva capaz de integrar métodos e um
namero consideravel de conhecimentos de campos muito diversos de maneira direta ou
vertical e indireta ou horizontal, predominando, contudo, a perspectiva linguistica, com
valoracdo, em particular, da pesquisa etimologica” (RAMOS; BASTOS, 2010, p. 2).

Servindo-se dos conhecimentos oriundos da Geografia, da Histdria, da Botanica,
da Antropologia e de estudos culturais e linguisticos (terminoldgicos e dialetoldgicos),
encontra-se a Toponimia, por tras dos procedimentos denominativos dos lugares. Dick
(1990, p. 119) assevera que o conceito de Toponimia, aqui compreendida como
disciplina com T maiusculo, envolve o significado etimoldgico do préprio vocéabulo (do
grego, topos, “lugar” + onoma, “nome”), qual seja, 0 estudo dos nomes de lugares ou
dos designativos geograficos, em sua bipartimentagdo: fisica (rios, corregos, morros,
etc.) e humana, antropica ou cultural (aldeias, povoados, cidades, etc.).

Segundo Andrade (2010, p. 105), procedente da Onomastica, a Toponimia “deve
ser pensada como um complexo linguistico-cultural: um fato do sistema das linguas
humanas” e seus trabalhos “articulam saberes linguisticos, geograficos, historicos,
bioldgicos, antropologicos” (SOUSA, 2013, p. 297), pois, 0 signo toponimico constitui
um meio para conhecer os seguintes elementos:

A historia dos grupos humanos que vivem ou viveram na regido; as
caracteristicas fisico-geograficas da regido; as particularidades socioculturais
do povo (o denominador); extratos linguisticos de origem diversa da que é
utilizada contemporaneamente, ou mesmo linguas que desapareceram; e as
relacBes estabelecidas entre os agrupamentos humanos e 0 meio ambiente.
(SOUSA, 2013, p. 295)

Por acreditarmos que os estudos dos nomes de lugares se revestem de particular
significado para a compreensdo das comunidades e dos povos, o estudo dos nomes de
lugares pode possibilitar ao aluno, na multiplicidade de conhecimentos, (re)encontrar,
no plano onomasiolégico, no ato de dar nomes aos lugares, a etimologia do nome, a
identidade, a historia, o resgate da memoria, a apreensdo do modus vivendi de um grupo.
Além disso, o estudo do nome dos lugares pode contribuir com a promocdo da
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cidadania e o sentimento de pertinéncia dos individuos a sua comunidade ou ainda
promover a identidade local.

2.1 Onoma nos Parametros Curriculares Nacionais e nas Diretrizes Curriculares
Nacionais

O Brasil possui uma unido de diversidades socioculturais significativa. Os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) de Geografia, elaborados para orientar os
professores na busca de novas abordagens e metodologias, apontam que um dos
objetivos de ensino ¢ “conhecer e valorizar a pluralidade do patrimonio sociocultural
brasileiro” e “conhecer caracteristicas fundamentais do Brasil nas dimensdes sociais,
materiais e culturais como meio para construir progressivamente a no¢do de identidade
nacional e pessoal e o sentimento de pertinéncia ao pais” (BRASIL, 1998, p. 07).
Conforme os PCN, espera-se que os alunos construam um repertério de conhecimento
sobre a formacdo do territério nacional e

[...] conhecam caracteristicas de diferentes paisagens brasileiras, descobrindo
a questdo da diversidade humana e natural que marca profundamente o
Brasil: a concentracdo e o despovoamento humano de determinadas regides,
as diferencas culturais, assim como as climaticas e sua influéncia
socioambiental, a vegetacdo e o relevo nas diferentes paisagens, a formacédo
cultural e suas relagdes socioambientais (BRASIL, 1998, p. 114).

O professor deve desenvolver projetos e/ou atividades que trabalhem ou
incorporem as heterogeneidades regionais, pois os PCN de Geografia do Ensino
Fundamental salientam, por exemplo, que, para o0 Ensino Fundamental, o professor pode
“buscar um trabalho com as heterogeneidades regionais, sem fragmentar a sua andlise
geografica, para discutir como se deu o desenvolvimento desigual das regides brasileiras
dentro de uma visdo sociocultural ampla e ndo apenas economica” (BRASIL, 1998, p.
110).

Mais do que conhecer o espaco geografico, o essencial é que os alunos percebam
que além de um clima, vegetacdo e relevo, existe uma diversidade cultural, social e
histérica riquissima em nosso pais. Tudo isso deve ser valorizado dentro de cada
especificidade regional. Cada elemento deve ser observado, descrito, relacionado,
comparado, questionado e interpretado, considerando os diversos aspectos geograficos
das paisagens e do territério do pais (BRASIL, 1998, p. 112). Desta forma,
depreendemos que o estudo dos PCN indica que o onoma esta ligado a questdo da
identidade. Portanto, conhecer e compreender as motivacfes que levaram a nomeacao e
as origens da denominacdo de um local é uma das formas de evidenciar a historia de
ocupacgdo, 0s processos migratorios e 0s aspectos socioculturais de determinada area.

As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para Educacdo Basica (DCN)
estabelecem a “base nacional comum, responsavel por orientar a organizagdo, a
articulacdo, o desenvolvimento e a avaliacdo das propostas pedagdgicas de todas as
redes de ensino brasileiras” (BRASIL, 2013, p. 04). Quanto a nogdo de lugar, as DCN
associam a imagem do lugar a relacdo identitaria estabelecida entre o individuo e o
espaco geogréfico vivido, experienciado e conquistado. Ou seja, uma relacdo que
enaltece o sentimento de pertencimento e afetividade entre o lugar, 0 seu nome e 0s
individuos que interagem nesse espaco. O lugar, nesse documento, esta associado as



202

dimensGes ontoldgicas, isto €, aos aspectos da dominacgdo territorial, bem como ao
surgimento das identidades e significagdes para o lugar.

O lugar nao pode ser compreendido sem ser “experienciado” ou vivido, como
bem postula Tuan (1979). Trata-se de um espago geogréafico-cultural de uso coletivo
que, segundo as DCN, ¢ caracterizado como necessidade “econdémica ¢ social, de
necessidade cultural e politica” do ser humano (BRASIL, 2013, p. 440). Nas palavras de
Leite (1991, p. 31), supde “tradicao historica e cultural construida através dos tempos”.
Desta forma, as DCN enfatizam, por intermédio das consideracdes de Milton Santos
(2007), que ¢ impossivel “imaginar uma cidadania concreta que prescinda do
componente territorial, j& que o valor do individuo depende, em larga escala, do lugar
em que esta” (BRASIL, 2013, p. 439).

O lugar passa a ser “o conceito-chave mais relevante, enquanto o espaco que
adquire, para muitos autores, o significado de espago vivido” (CORREIA, 1991, p. 15).
Nota-se que esses documentos tém em comum as relagdes subjetivas estabelecidas entre
0 homem e o seu meio e, desse modo, compreendem que “o conceito de lugar nasce das
experiéncias e refere-se a afetividade que homem cultiva, a partir da convivéncia, pelo
espaco em que habita” (SANTOS, 2010, p. 38).

Assim, os estudos dos nomes de lugares devem ser encarados como um
instrumento de (re)posicdo cultural e de preservacdo de identidade, além de
representarem toda simbologia histérico-cultural dos lugares e pessoas, ja que 0s nomes
de lugares “sugerem um movimento de aglutinagdo de multiplos aspectos socio-
historicos, culturais, geograficos e linguisticos” (ANDRADE, 2012, p. 214). Segundo
Nunes (2015), o ensino dos nomes de lugares pode enaltecer o sentimento de
pertencimento e a valorizacdo do lugar, evidenciar os aspectos da trajetéria do homem
em determinado territdrio e revelar dados importantes em relacdo a histéria dos grupos
humanos. Além disso, possibilita o resgate de informacdes acerca da trajetéria das
comunidades que habitaram e/ou habitam determinada regido, como caracteristicas dos
momentos histdricos vivenciados por esses grupos.

3 Conceito de inovacdo pedagbgica, as potencialidades das tecnologias da
informacédo e a comunicacao e o ensino

A educacdo contemporanea deve ser construida em prol da proposicdo do
conhecimento globalizante, transgressivo e integrador, pois a nova dindmica planetéria
incide sobre o paradigma educacional emergente: em mudangas culturais e no saber,
apresentando ‘“desafios de reconfiguracdo e reorganizagdo dos conhecimentos”.
(SUANNO, 2015, p. 141). Trata-se de abandonar as antigas lentes e garantir novos
olhares, posturas e percepcdes; em suma, € uma mudanga “ontologica”. Essa atitude
somente serd possivel quando tivermos “[...] uma nova visdo de mundo” (MORAES,
2011, p. 20), quando, enfim, abandonarmos os paradigmas tradicionais.

Diante disso, como pensar a formacéo das novas geragdes quando certas escolas
ainda veneram o0 método positivista e resistem as exigéncias da atualidade? Parte-se,
aqui, do pressuposto de que “a escola contemporanea precisa ser problematizadora,
desafiadora, agregadora de individuos pensantes, que constroem conhecimento
colaborativamente e de maneira critica” (FREIRE, 2011, p. 73). Neste sentido, ¢ salutar
afirmar que a “sociedade pede uma escola eficaz e inovadora” (GARCIA, 1995, p. 7),
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uma vez que as pedagogias inovadoras podem ser denominadas como “verdadeira
industria da mudanca” (CORREIA, 1989).

As inovac0Oes pedagogicas desafiam as praxis educativas, 0 modo de pensar e de
agir na educagdo. A inovacao ¢ concebida “como um conjunto de intervengdes, decisdes
e processos que, com certo grau de intencionalidade e sistematizacdo, tratam de alterar
atitudes, culturas, ideias, contetdos, modelos e praticas pedagogicas” (FERNANDES;
BLENGINI, 2012, p. 31).

Segundo Carbonell (2002), a inovacéo se refere a criacdo de projetos que busque
transformar a escola em um espaco mais democratico, atrativo e estimulante. A
inovacdo pedagodgica ndo deve ser tdo somente encarada como sindnimo de inovagéo
tecnologica, mas contemplada como “uma ag¢dao concreta, pontual, fisica ou virtual,
localizada num contexto de aprendizagem relativamente incomum, envolvendo
aprendizes e professores, agentes do processo de mudangas” (CANDIDO; SILVEIRA,
2014, p. 90).

Conforme Fino (2009 apud CANDIDO; SILVEIRA, 2014, p. 90), o termo
“inovacdo pedagogica” implica em mudangas, em um salto qualitativo nas praticas
pedagdgicas, envolvendo um posicionamento critico, explicito, ou, ainda, uma ruptura
paradigmatica e/ou uma descontinuidade ante as praticas pedagdgicas tradicionais
prevalentes nas culturas dos contextos de ensino. Trata-se, portanto, de uma mudanca
que deve comecar primeiro em nds mesmos, ensinando-nos a abrir € ndo trancar nossas
ideias e pensamentos prematuramente a novidade, ao surpreendente ou ao
aparentemente radical e a repelir os assassinos de ideias que chacinam qualquer nova
sugestdo, alegando sua impraticabilidade (TOFFLER, 1970 apud CANDIDO;
SILVEIRA, 2014, p. 90).

O conceito de inovacdo, voltado a educacéo, refere-se ndo necessariamente a
criacdo de algo novo, de ideia que ainda ndo foi pensada ou se restringe as inovagoes
tecnoldgicas. Seu conceito, no &mbito educacional, perpassa, sobretudo, o sentido de
invencédo e descoberta. A inovag@o educacional passa a ser entendida como “colocar a
educacéo a servigo de novas finalidades, vale dizer, a servico da mudanca estrutural da
sociedade” (SAVIANI, 1995, p. 26). Seja qual for a referéncia a inovagdo no ambito do
ensino-aprendizagem, explicita ou implicitamente, devemos “questionar o objetivo da
acao educativa proposta no sentido de buscar novos meios que possam se adequar as
novas finalidades da educa¢do” (ANDRADE, 2013, p. 2).

Ainda conforme Saviani (1995), e partindo do modelo de ensino tradicional, a
inovacdo, nesta discussao, estd associada a proposicdo da manutencdo da instituicao
escolar e das finalidades de ensino. Em relacéo a isso, Andrade e Ribeiro (2014, p. 346)
destacam que se trata de “conduzir um processo de provocagdes para que 0os métodos
possam ser substancialmente alterados, transformados, reinventados, redimensionados”
Associamos, entdo, o conceito de inovagdo as novas maneiras de pensar, a olhar os
fendmenos e objetos de forma diferente, a pressupor algo agregador e a mudangas
ontoldgicas que visam uma perspectiva positiva para as praticas educacionais. A agédo
de inovar, portanto, ndo deve ser compreendida como simples modernizacdo da escola,
como a introducdo de modernos computadores ou a criacdo de elevadores. Refere-se a
implantagdo de projetos que almejem converter a escola “em um espago mais
democratico, atrativo e estimulante” (CARBONEL, 2002 apud FERNANDES;
BLENGINI, 2012, p. 31).

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) estdo presentes em
diversas areas e setores do século XXI, como no espago politico, nos elos familiares e
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afetivos, nas atividades agricolas, nas producdes industriais, nas modalidades de
consumo e nas relagdes econémicas (de modo geral), entre outras esferas. Percebe-se
que a sociedade contemporanea vislumbra as TIC como fator que impulsiona
determinadas potencialidades. Os PCN sinalizam que as TIC permeiam o cotidiano,
independentemente do espaco fisico, e criam necessidades de vida e convivéncia que
precisam ser analisadas no espaco escolar. Cabe a escola “o esclarecimento das relagdes
existentes, a indagacdo de suas fontes, a consciéncia de sua existéncia, 0
reconhecimento de suas possibilidades, a democratizacdo de seus usos” (BRASIL,
2000, p. 12).

As demandas atuais exigem que a escola ofereca aos alunos, no entendimento
dos PCN,

solida formacdo cultural e competéncia técnica, favorecendo o
desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes que permitam a
adaptacdo e a permanéncia no mercado de trabalho, [...] e a formacdo de
cidaddos criticos e reflexivos, que possam exercer sua cidadania ajudando na
construcdo de uma sociedade mais justa, fazendo surgir uma nova
consciéncia individual e coletiva, que tenha a cooperacdo, a solidariedade, a
tolerancia e a igualdade como pilares (BRASIL, 1998, p. 138).

Os PCN reconhecem que essas tecnologias contemporaneas afetam os sistemas e
praticas educacionais e orientam que ‘“as propostas didaticas que utilizam as TIC, como
instrumentos de aprendizagem, devem ser complementadas e integradas com outras
propostas de ensino” (BRASIL, 1998, p. 153). Paralelamente, a incorporagdo de
tecnologias no @mbito educacional pode contribuir para as atividades de ensino e para o
processo de aprendizagem dos alunos, porém, “ndo substitui o professor e, muito
menos, 0s processos criativos do proprio estudante, na producdo de conhecimento”
(BRASIL, 1998, p. 155). Os PCN defendem que a introducdo das TIC nas escolas
somente tem sentido se contribuir, de fato, para a melhoria da qualidade do ensino, pois
a “simples presenca de tecnologias na escola ndo €, por si sO, garantia de maior
qualidade na educagao” (BRASIL, 1998, p. 139-140).

Os PCN orientam que as tecnologias no ensino devem ser utilizadas na escola
para ampliar as opcBes de acdo didatica, com o objetivo de criar ambientes de ensino-
aprendizagem que favorecam a postura critica, a curiosidade, a observacao e analise, a
troca de ideias, de forma que o aluno possa ter autonomia no seu processo de
aprendizagem, buscando e ampliando conhecimento. Assim, “a tecnologia deve servir
para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construcdo de conhecimentos,
por meio de uma atuacdo ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores”
(BRASIL, 1998, p. 140).

As DCN, igualmente, preconizam que as TIC constituem, assim como o giz e 0s
livros, recursos pedagdgicos que podem apoiar e enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem, ou seja, como qualquer outro recurso educativo, devem ser usadas e
adaptadas para servir a fins educacionais. As DCN apontam que a escola deve estimular
“a busca de metodologias que promovam a melhoria da qualidade do ensino, tais como,
o0 uso intensivo de tecnologias da informagdo e comunicagdo” (BRASIL, 2013, p. 190).

As DCN complementam que a escola deve oportunizar ao aluno o seguinte:

CondicBes para o desenvolvimento da capacidade de busca autbnoma do
conhecimento e formas de garantir sua apropriacdo. Isso significa ter acesso a
diversas fontes, de condi¢des para buscar e analisar novas referéncias e novos
conhecimentos, de adquirir as habilidades minimas necessarias a utilizacdo
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adequada das novas tecnologias da informacdo e da comunicagdo, assim
como de dominar procedimentos basicos de investigacdo e de producdo de
conhecimentos cientificos. E precisamente no aprender a aprender que deve
se centrar o esforco da acdo pedagdgica, para que, mais que acumular
conteldos, o estudante desenvolva a capacidade de aprender, de pesquisar e
de buscar e (re)construir conhecimentos (BRASIL, 2013, p. 181)

Atrelado a isso, as DCN sintetizam que a escola, em face das exigéncias da
Educacdo Bésica, precisa ser reinventada e remodelada e precisa priorizar processos
capazes de gerar sujeitos “inventivos, participativos, cooperativos, preparados para
diversificadas inser¢fes sociais, politicas, culturais, laborais e, a0 mesmo tempo,
capazes de intervir e problematizar as formas de producao e de vida”; nesta perspectiva,
a escola tem, diante de si, “[...] o desafio de sua prépria recriacéo [...]” (BRASIL, 2013,
p. 16).

Percebe-se, paralelo as orientacdes e direcionamento dos PCN e das DCN, que,
indubitavelmente, existe, na escola contemporanea, uma essencialidade de inovar e criar
novas estratégias de aprendizagem. Faz-se necessario compreender o ambiente
educacional como um espago de “espaco de reproducdo e também de inovacdo pode
contribuir para a construcdo de teorias pedagdgicas alternativas, atraves das quais as
praticas vivenciadas tornam-se a inspiracdo para a construcdo de novos conhecimentos”
(CUNHA, 2001, p. 43).

4 Sistema Toponimico do Tocantins: consideracdes sobre uma proposta didatico-
pedagbgica

O projeto de desenvolvimento de um software toponimico faz parte do Projeto
Macro Atlas Toponimico do Tocantins (ATT), registrado no diretério do Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), que se propbe a
produzir o mapeamento do Estado do ponto de vista da nomeacéo e da motivacdo dos
designativos coletados em cartas municipais. Em longo prazo, busca-se a producao e a
implementacdo de um software toponimico no contexto da educacao basica. A proposta
é que o software possa auxiliar a pratica pedagdgica de professores de Lingua
Portuguesa, Geografia e Historia no ensino fundamental (anos finais) e médio quanto
aos estudos dos nomes de lugares do estado do Tocantins.

A ideia do projeto surgiu da necessidade de catalogar as informacdes referentes
aos dados das fichas lexicogréfico-toponimicas 2 (com aspectos linguisticos,
etimologia/origem, taxionomia, localizacdo geografica, dados demogréaficos, historicos
e socioculturais e fontes historicas, entre outros), dos elementos humanos (nomes de
municipios, povoados, distritos, vilas etc.) e dos elementos fisicos (serras, morros,
vales, ilhas, rios, cérregos, riachos etc.) dos 139 municipios do estado do Tocantins.
Cadastrado na linha de pesquisa Toponimia e Ensino do grupo de pesquisa ATT,
atualmente a proposta de desenvolvimento do software toponimico se encontra em sua
terceira etapa de execucao.

A primeira etapa do projeto, que ocorreu em 2012, é resultado de um projeto de
iniciacdo cientifica da Universidade Federal do Tocantins (UFT), campus Palmas,
realizado e desenvolvido pelo Bacharel em Ciéncia da Computacdo Rodrigo Santiago

2 Segundo Dick (2004) e adaptadas conforme Andrade (2010).
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da Costa, sob orientacdo do Professor Doutor Eduardo Ferreira Ribeiro. O objetivo
inicial era a criacdo de um banco de dados para suprir a necessidade de cadastrar e
compilar os dados das fichas lexicografico-toponimicas, produzidas a partir dos
trabalhos de iniciacéo cientifica de 2007-2012.

Em 2013, o grupo de pesquisa buscou aprimorar o banco de informacdes, no
sentido de oferecer ao usuério (pesquisador) um mapeamento mais abrangente da
realidade toponimica do Tocantins. Com a implantacdo do Sistema Mapa Toponimico
do Tocantins, com integracdo da APl (Application Programming Interface) do Google
Maps™, o segundo prototipo do software facilitou a busca de informagdes e
possibilitou maior controle e seguranca dos dados no que se refere as fichas
lexicogréafico-toponimicas.

O terceiro eshoco de software esta sendo elaborado com base nos bancos de
dados ja desenvolvidos. A proposta € descrever o Iéxico toponimico da macrotoponimia
do estado em um software, por meio da disponibilizacdo de informagdes da macro e
microtoponimia tocantinense, sejam elas de natureza fisica ou humana/antropocultural.
Para essa etapa, estdo sendo acrescentadas informacOes complementares sobre o
Tocantins, como dados sobre a sua divisdo politico-administrativa, comunidades
tradicionais, principais bacias hidrogréficas e curiosidades e informacdes sobre lazer e
turismo.

A partir do Software Toponimico do Tocantins (SISTOP), elaborado pelo
programador Rodrigo Santiago da Costa (2014), percebeu-se a possibilidade de utilizar
0 banco de dados toponimico na esfera educacional. Surgiu, entdo, em um terceiro
momento, a ideia da producdo, em longo prazo, devido a falta de recursos financeiros
para a implementacdo de um software toponimico no contexto do ensino publico do
Tocantins. A ideia é que o software possa ser utilizado como apoio pedagdgico e de
letramento digital por professores de Lingua Portuguesa, Geografia e Histdria do ensino
fundamental (anos finais) e ensino médio.

A respeito da préatica inovadora, tomamos como base tedrica a discussdo de
Saviani (1995, p. 30) quando enfatiza que a inovagdo educacional deve ser
compreendida como “colocar a experiéncia educacional a servigco de novas finalidades”
Por isso, partimos do principio de repensar e reavaliar, com outros olhares, novas
posturas e novos comprometimentos, o estudo dos nomes de lugares nos conteudos de
Geografia do ensino fundamental.

A ideia de um estudo toponimico mais pedagogico é recente, 0 que ressalta,
ainda mais, o carater e 0 viés inovador/criativo da proposta. Para isso, propomos uma
discussdo de inser¢do no campo pratico-metodologico de como esse suporte l6gico de
dados podera contribuir no processo, mediacéo e ampliacdo de conhecimento acerca das
informagdes a respeito dos elementos urbanos e fisicos tocantinenses, especificamente,
na educagédo basica (ANDRADE; RIBEIRO, 2014). Além de responder aos interesses
dos pesquisadores, o foco principal ¢ que o software toponimico possa atender ao
ensino. Para isso, dois professores de Geografia, participantes do projeto, estdo
colaborando inteiramente com esta proposta pedagogica. Suas contribuigdes tém se
voltado para os aspectos referentes a aprendizagem ou as propostas curriculares e tém
cooperado e auxiliado no planejamento geral do software de cunho educativo.

Para este protdtipo de software toponimico em andamento, estd sendo
considerada a estrutura formal do Iéxico toponimico: a macroestrutura e a
microestrutura dos topdnimos tocantinenses. O ponto de partida sdo 0s macrotopdnimos
e 0s municipios do estado do Tocantins, pois 0s signos toponimicos dos 139 municipios
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compdem o léxico onomastico-toponimico municipal de uma microtoponimia do
estado, retratando as caracteristicas peculiares e distintivas das suas mesorregides e
microrregifes, seja no que diz respeito as particularidades linguisticas, geofisicas ou
socio-historico-culturais. Busca-se, ainda, dispor de informagdes complementares sobre
o0 Tocantins, como dados sobre a sua divisdo politico-administrativa, comunidades
tradicionais, principais bacias hidrogréficas e curiosidades e informagdes sobre lazer e
turismo.

Almeja-se, com o software toponimico, disponibilizar uma gama de informacdes
toponimicas, linguisticas, geo-histéricas e socioculturais referentes aos nomes de
lugares (elementos humanos e fisicos) do estado. A respeito da divisdo politico-
administrativa do estado, o objetivo é transcrever os dados coletados na Secretaria de
Planejamento do Estado (SEPLAN) e na base eletrénica do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) para nosso sistema computacional.

A real finalidade dessa opc¢do de acesso no software é possibilitar aos alunos o
conhecimento sobre a configuracdo administrativa, cartografica, politica e demogréafica
do Tocantins. As populacdes tradicionais contempladas a priori sdo 0s povos indigenas
e as comunidades remanescentes quilombolas do Estado, devido a alta concentracéo de
sete grupos indigenas e de 39 comunidades remanescentes de quilombolas no territorio
tocantinense. Futuramente, outras comunidades tradicionais poderdo integrar o sistema
computacional toponimico. Intenciona-se disponibilizar informacGes sobre a lingua, a
historia, a populacdo, a localizacdo e outras informagcfes complementares sobre esses
povos e comunidades tradicionais.

Devido a sua importancia para o estado, a toponimia tocantinense nao pode ser
discutida sem levar em conta a importancia politico-econémica da bacia Tocantins-
Araguaia. No software toponimico, almejamos disponibilizar informacGes pertinentes a
hidrovia Tocantins-Araguaia, como dados hidrograficos e principais afluentes,
origem/etimologia, contexto histérico dos rios, imagens e outros dados complementares.

O objetivo de acesso do usuario (aluno, professor e pesquisador) a toponimia dos
séculos XVII a XX é vislumbrar os aspectos etnoculturais e etnotoponimicos no
processo de povoamento da regido que abrange o atual estado do Tocantins. A ideia é
demonstrar, nos diversos periodos da histdria, entre os séculos XVII e XX, a
dinamicidade do processo de povoamento ao longo dos rios Araguaia e Tocantins.
Intencionamos despertar a curiosidade do aluno em conhecer, por meio da cartografia
historica da regido, o territorio e o seu contexto etnocultural, além de proporcionar ao
usuario um revisitar da histdria da Provincia de Goiés, dispondo de leitura paleogréfica
dos rios Araguaia e Tocantins desses séculos.

Serédo disponibilizados alguns dados complementares sobre o Tocantins, como
algumas curiosidades e dados sobre a cultura, o lazer e o turismo. Tais informacoes
poderdo permitir ao aluno a construcdo de conhecimentos sobre histéria (por meio dos
centros histdricos), cultura (artesanato e gastronomia), curiosidades (costumes, habitos,
crencas, mitos e religides) e regides turisticas (lagos, serras, cachoeiras e praias) da sua
realidade local. Enquanto suporte pedagdgico, o intuito da proposta € de que a escola,
ao utilizar o SISTOP, possa desenvolver, nos sujeitos, a possibilidade de ampliar a
compreenséo do seu espaco e do lugar em que vive.

Apresentamos, a seguir, alguns prototipos de acessos que estdo sendo
construidos e testados para a verificagdo da satisfacdo dos requisitos iniciais do software
pedagdgico. A Figura 1 apresenta a tela de cadastro das regides administrativas do
Estado do Tocantins:
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Fonte: Nascimento, 2017, p. 161

| 4 SISTEMA DE CONTROLE TOPONIMICO TOCANTINENSE Segunda, 0T de Novembro de 2018

Universidade Federal do Tocantins e do Usudriol

B Municipio: . Comt

[ nesto amieratn

Regiao Administrativa
REGIAO | - ARAGUATINS|

' Figufé 1 - Tela do atual software toponimico: cadastro de regibes administrativas

A Figura 1 exemplifica o processo de inclusdo das regifes administrativas da
base de dados, a ser realizado somente pelo pesquisador/administrador. Cada municipio
sera cadastrado e mapeado conforme sua regido administrativa.

A Figura 2 apresenta a tela de cadastro dos povos indigenas:

Fonte: Nascimento, 2017, p. 163

| 4 SISTEMA DE CONTROLE TOPONIMICO TOCANTINENSE ‘Segunda, 07 de Novambrs de 2018
Universidade Federal do Tocantins Nome da Usudriol

Latiude Longitude

FigUré 2 - Tela do atual software toponimico: cadastro de povos 'indl’g‘enas'

A Figura 2 ilustra o processo de inclusdo dos povos indigenas na base de dados,
a ser realizado somente pelo pesquisador/administrador. Cada aldeia sera registrada
conforme as especificidades da lingua, saberes locais e tracos culturais e histéricos.

A Figura 3 apresenta a tela de cadastro das comunidades reconhecidas e/ou
certificadas do estado:
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: Nascimento, 2017, p. 164

SISTEMA DE CONTROLE TOPONIMICO TOCANTINENSE ‘Segunda, 07 de Novembro de 2018
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Figura 3 - Tela do atual software toponimico: cadastro de comunidades remanescentes

O processo de preenchimento de informacGes é uma fungdo especifica do
pesquisador/administrador no ato da alimentacdo do banco de dados.

5 Considerac0es finais: caminhos ainda a trilhar

Nesta discussdo, a inovacdo pedagdgica foi compreendida como mudanga,
quebra de rupturas e paradigmas e/ou conjunto de intervencdes que tratam de alterar
atitudes, culturas, ideias, conteudos, modelos e praticas pedagogicas. A ideia do uso do
Software Toponimico do Tocantins (SISTOP), de carater educativo, ainda € recente e se
encontra em andamento. Entretanto, consideramos sua natureza pedagogica renovadora
e inovadora, tendo em vista sua possivel utilizacdo como um material curricular, com
estratégias de ensino e de aprendizagem e modelos didaticos. Sua insercdo no ensino
basico podera favorecer a possibilidade de um ensino e aprendizagem mais atrativo e
estimulante no que concerne ao estudo dos nomes de lugares.

Considerando a perspectiva interdisciplinar e o cunho inovador, o SISTOP
podera permitir que professores e alunos possam identificar, conhecer, descrever e
analisar os toponimos do estado do Tocantins, bem como suas caracteristicas.
Acreditamos que o estudo dos nomes de lugares possibilita ao sujeito “ampliar seu
leque de informagOes pertinentes ao aspecto social, cultural, identitario e histérico de
um lugar, evidenciando seu carater interdisciplinar” (NUNES, 2015, p. 18). A ideia ¢ de
que se possa tratar o nome nao pela sua simplicidade aparente, “um nome € apenas um
nome” (ANDRADE, 2013, p. 5), mas por todos os elementos que envolvem sua
complexidade.

Posterior a sua cria¢do, a alimentagdo do banco de dados, o uso e a avaliagcdo do
sistema, intenciona-se realizar as seguintes acoes, segundo Andrade e Ribeiro:

a) elaboragdo de propostas pedagdgicas que possam introduzir o estudo dos
nomes de lugares numa perspectiva interdisciplinar no processo ensino-
aprendizagem do aluno, b) realizacdo de oficinas pedagdgicas com
professores das disciplinas de Geografia e Histéria para que possam conhecer
e aprender a manusear o software com o intuito de reavaliar e repensar 0s
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contelidos ja trabalhados e apreendidos pelos sujeitos (ANDRADE;
RIBEIRO, 2014, p. 18).

O software se encontra em fase de desenvolvimento; portanto, ainda ndo temos
respostas claras e exatas de como sera implementado e aplicado na prética. Porém,
durante as etapas de trabalho, foi possivel estreitar o didlogo com professores de
Geografia da educacdo bésica, o que nos permitiu avaliar previamente as
potencialidades do software como um recurso educacional que possa contribuir para o
conhecimento escolar. Os professores, ao terem contato com o SISTOP, identificaram
eventuais pontos negativos e puderam, em um primeiro momento da pesquisa,
reorientar os trabalhos da pesquisa no que tange ao realimento dos objetivos do
software.

Né&o se pretende, com este trabalho, alterar ou mudar os objetivos de ensino dos
conteldos de Geografia e outras disciplinas da educacdo béasica. Andrade e Oliveira
(2014, p. 74) explicitam que “as finalidades de ensino deverdo ser mantidas, embora
possam ser incrementadas ou reavaliadas sob outros olhares e outras perspectivas o
estudo, por exemplo, dos nomes de lugares”.

Em tese, este trabalho € uma nova contribuicdo para o Atlas Toponimico do
Tocantins (ATT) voltada a educacdo. Intenciona-se, com este estudo, fortalecer
diretamente as pesquisas vinculadas a linha Toponimia e o ensino, contribuindo, nesse
caso, para a implementacdo de um software pedagogico toponimico.

REFERENCIAS

ANDRADE, Karylleila dos Santos. Atlas toponimico de origem indigena do estado do
Tocantins: Atito. Goiania: Ed. da PUC Goiés, 2010.

. Os nomes de lugares em rede: um estudo com foco na Interdisciplinaridade.
Revista Eletronica de Linguistica Dominios de Linguagem, Uberlandia, v. 6, n. 1, p.
205-225, mar./jun. 2012.

. Atlas Toponimico do Tocantins (ATT): criacdo de um software para a
catalogacdo dos dados das fichas lexicografico-toponimicas. Revista Percursos
Linguisticos, Vitoria, v. 3, n. 7, p. 67-83, 2013.

ANDRADE, Karylleila dos Santos; OLIVEIRA, José Manoel Miranda. Dos nomes de
lugares a discussao do curriculo escolar: apontamentos preliminares a respeito do uso
do software Toponimico. Acta Semidtica, Jodo Pessoa, v. 19, p. 61-75, 2014,
ANDRADE, Karylleila dos Santos; RIBEIRO, Eduardo. Implementacédo de software
toponimico com perspectiva de atuacao no ensino. In: GONCALVES, Adair Vieira;
SILVA, Rodrigues Wagner; GOIS, Marcos Lucio de Sousa. Visibilizar a linguistica
aplicada: abordagens tedricas e metodoldgicas. Campinas: Pontes Editora, 2014. p.211-
229.

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros curriculares nacionais:
Geografia. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

. Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio. Brasilia: INEP,
2000. Disponivel em: <http://portal.inep.gov.br/web/saeb/parametros-curriculares-
nacionais>. Acesso em: 18 jul. 2018.



211

. Secretaria de Educacéo Basica. Diretoria de Curriculos e Educacéo Integral.
Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacao Basica/Ministério da Educacéo.
Brasilia: MEC/SEB/DICEI, 2013.

CANDIDO, Francisca Francineide; SILVEIRA, Selene Maria Penaforte. Inovacgao
Pedagogica: novas formas de relacionamento e atuacdo na aprendizagem significativa.
Mensagem: Revista do Conselho de Educacéo do Cear4, Fortaleza, v. 19, p. 1-19, 2014.
CARBONELL, Jaume. A aventura de inovar: a mudanca na escola. Porto Alegre:
Artmed Editora, 2002.

CARVALHINHQOS, Patricia de Jesus. Intersec¢des linguo-culturais na onomastica: a
questao religiosa. In: MAGALHAES, José Sueli de; TRAVAGLIA, Luiz Carlos
(Orgs.). Multiplas perspectivas em linguistica. v. 1. Uberlandia: Edufu, 2009. p. 2463-
2471.

CLAVAL, Paul. A geografia cultural. 2. ed. Floriandpolis: EQUFSC, 2001.
CORREIA, Roberto Lobato. Regido e organizac&o espacial. S&o Paulo: Atica, 1991.
CORREIA, José Alberto. Inovacdo pedagogica e formacéo de professores. Porto:
Edigcdes ASA, 1989.

COSTA, Rodrigo Santiago. Desenvolvimento de um sistema: mapa toponimico do
Tocantins com integracdo da APl do Google Maps TM. 2014. 68 f. Monografia
(Bacharelado em Ciéncia da Computacédo) - Universidade Federal do Tocantins, Palmas,
TO.

CUNHA, Maria lIsabel da. O bom professor e sua pratica. 15. ed. Campinas: Papirus,
2001.

DICK, Maria Vicentina de Paula do Amaral. A motivacao toponimica e a realidade
brasileira. Sdo Paulo: Arquivo do Estado, 1990.

. Rede de conhecimento e campo lexical: hidrénimos e hidrotopdnimos na
onomastica brasileira. In: ISQUERDO, Aparecida Negri; KRIEGER, Maria das Gragas.
As ciéncias do Iéxico. v. Il. Campo Grande: Ed. UFMS, 2004.

FERNANDES, Maria Cristina da Silveira Galan; BLENGINI, Gabrielle Dellela.
Concepcdes e praticas pedagdgicas inovadoras na educacao infantil: limites e
possibilidades para a transformacéo. In: ENDIPE - ENCONTRO NACIONAL DE
DIDATICA E PRATICAS DE ENSINO, 16, 2012, Campinas. Anais... Campinas:
UNICAMP, 2012. p. 27-38.

FREIRE, Wendel. Tecnologia e educacgdo: as midias na pratica docente. 2. ed. Rio de
Janeiro: Wak Ed., 2011.

GARCIA, Walter (Org.). Inovagéo educacional no Brasil: problemas e perspectivas. 3.
ed. Campinas: Editora dos Autores Associados, 1995.

LEITE, llka Boaventura (Org.). Terras e territorios de negros no Brasil. Santa Catarina:
Editora UFSC, 1991.

LYONS, John. Lingua(gem) e linguistica: uma introdugdo. Rio de Janeiro: Zahar
Editores, 1982.

MORAES, Maria Candida. O paradigma educacional emergente. 16. ed. Campinas:
Papirus, 2011.

NASCIMENTO, Rodrigo Vieira. Proposta preliminar de um software toponimico: um
estudo de caso sob a ética de professores de geografia do ensino fundamental. 2017.
213 f. Dissertacdo (Mestrado em Letras) - PPGL, Universidade Federal do Tocantins,
Araguaina, TO.



212

NUNES, Ver6nica Ramalho. Toponimia e ensino: estudo dos nomes de lugares de
origem indigena no livro didatico de geografia. 2015. 114 f. Dissertacdo (Mestrado em
Letras) — PPGL, Universidade Federal do Tocantins, Araguaina — TO.

RAMOS, Ricardo Tupiniquim; BASTOS, Gleyce Ramos. Onoméstica e possibilidades
de releitura da historia. Revista Augustus, Rio de Janeiro, ano 15, n. 30, p. 85-92, ago.
2010.

SANTOS, Laudenides Pontes. O estudo do lugar no ensino de Geografia: 0s espacgos
cotidianos na geografia escolar. 2010. 159 f. Dissertacdo (Mestrado em Geografia) -
Instituto de Geociéncias e Ciéncias Exatas, Universidade Estadual Paulista Julio de
Mesquita Filho, Campus de Rio Claro, Rio Claro, SP.

SANTOS, Milton. O espaco do cidadao. Sdo Paulo, EDUSP, 2007.

SAVIANI, Dermeval. A filosofia da educacdo e o problema da inovacdo em educacao.
In: GARCIA, Walter. Inovacao educacional no Brasil: problemas e perspectivas. Sdo
Paulo: Cortez Editora, 1995. p.15-29.

SOUSA, Alexandre Melo de. Para a aplicacdo da toponimia na escola. Cadernos do
CNLF, Rio de Janeiro, v. XVII, n. 2, p. 294-306, 2013.

SUANNO, Marilza Vanessa Rosa. Cooperacao internacional pelas dguas: metatema no
estagio curricular do curso de Pedagogia. In: PINHO, Maria Jose (Org.).
Complexidade, interdisciplinaridade e transdisciplinaridade na educacéo superior.
Goiania: Editora Espago Académico, 2015. p. 88-103.

TITIEV, Mischa. Introducéo a antropologia cultural. Lisboa: Fundacdo Calouste
Gulbenkian, 1963.

TUAN, Yi-Fu. Space and place: humanistic perspective. In: GALE, Stephen; OLSSON,
Gunnar (Eds.) Philosophy in Geography. Dordrecht: D. Reidel Publishing Company,
1979. p. 387-428.



