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Resumo: Este estudo correlaciona o filme The Congress (2013) com dilemas atu-
ais da A generativa. Analisa-se elementos como mercantilizagao da identidade,
farmacologizagado da consciéncia, dependéncia algoritmica e obsolescéncia pro-
gramada humana. Por meio de analise comparativa interdisciplinar, conclui-se
que o filme antecipa esteticamente dilemas ético-sociais, serve como ferramenta
pedagodgica e demanda abordagens regulatdrias que transcendam aspectos
técnicos ou legais.
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COMMODIFICATION OF IDENTITY AND PHARMACOLOGIZATION OF
CONSCIOUSNESS IN THE CONGRESS

Abstract: This study correlates the film The Congress (2013) with current di-
lemmas of generative Al. It analyzes elements such as the commodification of
identity, the pharmacologization of consciousness, algorithmic dependence, and
human planned obsolescence. Through an interdisciplinary comparative analy-
sis, it concludes that the film aesthetically anticipates ethical and social dilemmas,
serves as a pedagogical tool, and demands regulatory approaches that transcend
technical or legal aspects.
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INTRODUGAO

The Congress (langado no Brasil como O Congresso Futurista) foi dirigi-
do por Ari Folman, cineasta israelense anteriormente reconhecido pelo
documentario animado Valsa com Bashir (2008). Langcado em 2013,
The Congress caracteriza-se como um filme hibrido que combina técni-
cas de filmagem live-action com extensas sequéncias de animacgao.
A narrativa fundamenta-se na premissa de uma atriz em declinio de
carreira, Robin Wright, que interpreta uma versao ficcionalizada de
si mesma. O estudio Miramount propde-lhe um contrato inusitado:
a digitalizagdo completa de sua imagem (Figura 1), personalidade e
expressoes para utilizacdo em producdes futuras. Em troca, se retirar-
la da atuacgao presencial. Essa proposi¢cao desdobra-se, na segunda
metade do filme, em uma realidade futurista, em que a consciéncia
humana habita um universo animado e quimico-dependente.

Figura 1. Ari Folman. The Congress, 2013, 123min. Franga, Israel, Bélgica, Polonia, Luxemburgo,

Alemanha: ARP Sélection, DVD. Captura de tela de plano do filme em que a protagonista tem seus

movimentos e expressoes capturados por um amplo conjunto de sensores, para tornar-se um con-

junto de dados a ser utilizado para a geragao de futuras produgdes audiovisuais sem sua presenga
Fonte: Folman, 2013
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O filme estabelece um didlogo intertextual significativo com o livro
Congresso de Futurologia (1971), de Stanistaw Lem, apropriando-se de
elementos tematicos fundamentais, como a critica a alienacao tecno-
l6gica e farmacoldgica, embora reconfigure a narrativa original para
contemplar questoes contemporaneas sobre identidade e representa-
¢ao midiatica. As tematicas exploradas em The Congress apresentam
notaveis correlagbes com os desenvolvimentos contemporaneos no
campo das tecnologias generativas, particularmente as redes neurais de
aprendizagem profunda e sistemas de inteligéncia artificial geradores
de imagens. Este artigo propde-se a examinar os paralelismos entre os
elementos distépicos da obra de Ari Folman e as questdes emergentes
no atual panorama tecnologico-cultural, de modo a evidenciar como um
texto filmico concebido no inicio da década passada antecipou dilemas
éticos, politicos e legais que, atualmente, configuram o debate publico
sobre tecnologias generativas.

A MERCANTILIZAGAO DA IDENTIDADE

A premissa de The Congress, fundamentada na digitalizagado completa
da identidade de uma atriz para uso comercial irrestrito, estabelece um
paralelo direto com as atuais tecnologias de sintese de imagem e voz.
O contrato proposto a personagem Robin Wright, que implica a cessao
integral de sua imagem digital, encontra correspondéncia nos sistemas
contemporaneos de geragao de conteudo visual e sonoro, como DALL-E,
Midjourney, o Gemini e o Veo 3, da Google, além de sistemas de clonagem
vocal para edi¢ao de audio e video, produzidos por variadas empresas.

A capacidade dessas tecnologias de sintetizar rostos, vozes e
movimentos corporais de individuos especificos suscita questbes
analogas as propostas pelo filme: a quem pertence a identidade visual
e sonora de um individuo? Como Coombe (1998) argumenta, em sua
analise sobre propriedade cultural, a identidade pessoal constitui simul-
taneamente um bem publico e privado, cuja comercializagcao suscita
complexas questdes de autonomia individual e controle corporativo.

Consideragbes sobre identidade e sua construcdo, ou subje-
tividade e sua situacao social, preocupam cada vez mais 0s
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antropoélogos e se tornam foco do trabalho nos estudos cultu-
rais. Identidades individuais e coletivas sao criadas ativamente
por seres humanos por meio das formas sociais pelas quais se
tornam conscientes e se sustentam como sujeitos em comuni-
dades de similaridade. E amplamente reconhecido que o direito
interage com outras formas de discurso e fontes de significado
cultural para construir e contestar identidades, comunidades e
autoridades (Coombe, 1998, p. 29, tradugéo nossa)’.

Esse dilema, central na narrativa de Folman, materializa-se agora
em disputas legais sobre 0 uso nao autorizado de imagens e vozes para
treinamento de sistemas de IA. Coombe estabelece que a propriedade
intelectual ndo opera em um vacuo, mas sim imbricada em complexas
relagbes de poder, significados culturais e lutas pela representagao e
autodeterminacao. Esse contexto tedrico é fundamental para compre-
ender os dilemas que as imagens geradas artificialmente apresentam
aos sistemas tradicionais de direitos autorais e de identidade.

O primeiro e mais premente dilema reside na atribuigcdo da autoria
e titularidade dos direitos autorais sobre as imagens geradas artificial-
mente. A legislagao de direitos autorais, em sua maioria, fundamenta-
-se na autoria humana e na originalidade derivada do esforgo criativo
intelectual. Sistemas como o prompt-based generation colocam em
xeque esses pilares. A intervencdo humana, frequentemente limitada a
elaboragao de instrugdes textuais (prompts) mais ou menos complexas,
é suficiente para caracterizar autoria? Ou seria a IA a autora, uma posi-
cao incompativel com a legislagéo atual? Essa indefinicdo gera incerteza
sobre quem detém os direitos de exploragédo econémica da imagem: o
usuario do sistema, o desenvolvedor da ferramenta, ou ninguém, colo-
cando a obra em um potencial dominio publico de facto?

1 No original: “"Considerations of identity and its construction, or subjectivity and its social situation
increasingly preoccupy anthropologists and focus work in cultural studies. Individual and collective
identities are actively created by human beings through the social forms through which they be-
come conscious and sustain themselves as subjects in communities of similarity. It is now widely
acknowledged that law interacts with other forms of discourse and sources of cultural meaning to
construct and to contest identities, communities, and authorities.”
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Andres Guadamuz (2017), em Artificial intelligence and copyright,
destaca como a auséncia de consenso prejudica a seguranga juridica
para criadores e investidores, e demonstra que a ascensao de maquinas
capazes de criar conteudo original subverte o principio fundamental da
autoria humana, requisito explicito em jurisdicdes como a dos Esta-
dos Unidos e Unido Europeia. Guadamuz identifica duas alternativas
legais principais: a) a negagao de protegao autoral as obras geradas
por |A, com o risco de desincentivar investimentos devido a auséncia
de retorno econémico; b) a atribuigdo da autoria ao programador ou
operador do sistema, conforme adotado no Reino Unido. Destaca-se
a ambiguidade na definigdo do agente criativo (programador versus
usuario), analogamente a distingdo entre fabricante de uma caneta e
0 escritor que a utiliza. Essa indeterminagao demanda analise caso
a caso. Guadamuz prevé que o avanco tecnoldgico tornaria indistin-
guiveis obras humanas e computacionais, 0 que exigiria revisao dos
critérios de originalidade. Ele defende o modelo britanico como solugao
pragmatica para garantir seguranca juridica aos investidores, ainda que
represente uma excegao a tendéncia de desvincular protegao autoral
do esforgo laboral. Além disso, o autor conclui que a discussao sobre
personalidade juridica de maquinas permanece distinta da questao
imediata da titularidade dos direitos.

Mas, a questao da originalidade também € central; imagens geradas
artificialmente sao produzidas a partir da analise estatistica e recombina-
cao de milhdes de imagens protegidas por direitos autorais pré-existen-
tes. Tal processo de treinamento suscita sérias duvidas sobre violagao
de direitos autorais em massa e a possibilidade de resultados artificiais
constituirem obras derivadas nao autorizadas, conforme problematiza
Matthew Sag (2023), em Copyright Safety for Generative Al. A natureza
estatistica da criacao, distante da intencdo expressiva humana, coloca
em questao o proprio nexo criativo exigido para a protegdo. Sag analisa
os riscos de violagao autoral no treinamento e operagao de modelos de
linguagem de grande porte (LLMs). Ele argumenta que o0 uso ndo expres-
sivo de obras protegidas para treinamento geralmente qualifica-se como
fair use, pois 0s "LLMs essencialmente ‘aprendem’ caracteristicas latentes
ou conceitos abstratos inerentes aos dados de treinamento” (Sag, 2023,
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p. 316, tradugao nossa)? nao reproduzindo expresséao original especifica.
Contudo, identifica situagdes de memorizagdo em que a vinculagao entre
dados de treinamento e outputs gera risco infracional, especialmente
quando: (a) modelos sao treinados com multiplas duplicatas da mesma
obra; (b) imagens associadas a descrigdes textuais Unicas; (c) alta razao
entre tamanho do modelo e volume de dados.

O autor propde 10 praticas para mitigar riscos, incluindo eliminagao de
duplicatas no treinamento, ajuste de descricdes textuais genéricas e filtragem de
outputs, além de criticar solugdes radicais, como restringir treinamento a dominio
publico, pois distorceriam o conhecimento cultural encapsulado nos modelos.

Embora a IA generativa seja treinada com milhdes e, as vezes,
bilhdes de obras protegidas por direitos autorais, ela ndo é
inerentemente baseada em violagbes massivas de direitos
autorais. Como todo aprendizado de maquina, os LLMs sao
dependentes de dados, mas a relagdo entre os dados de trei-
namento e as saidas do modelo é substancialmente atenuada
pela abstracdo inerente a derivagcdo de um modelo a partir dos
dados de treinamento, combinando conceitos latentes e inje-
tando ruido, antes de descompacta-los em novas criagoes.
Com as salvaguardas adequadas em vigor, as ferramentas de IA
generativa podem ser treinadas e implantadas de uma maneira
gue respeite os direitos dos autores e artistas originais, mas
ainda permita novas criagdes. O imperativo legal e ético é treinar
modelos que aprendam caracteristicas latentes abstratas e nao
protegidas por direitos autorais dos dados de treinamento e que
nao simplesmente memorizem uma versao compactada dos
dados de treinamento (Sag, 2023, p. 343, tradugdo nossa)®.

2 No original: "LLMs essentially “learn"” latent or abstract concepts inherent in the training data.”

3 No original: “While generative Al is trained on millions and sometimes billions of copyrighted works,
it is not inherently predicated on massive copyright infringement. Like all machine learning, LLMs
are data dependent, but the relationship between the training data and the model outputs is subs-
tantially attenuated by the abstraction inherent in deriving a model from the training data, blending
latent concepts, and injecting noise, before unpacking them into new creations. With appropriate
safeguards in place, generative Al tools can be trained and deployed in a manner that respects the
rights of original authors and artists, but still enables new creation. The legal and ethical imperative
is to train models that learn abstract and uncopyrightable latent features of the training data and
that do not simply memorize a compressed version of the training data.”
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Paralelamente, surgem ameacas inéditas aos direitos de imagem
e identidade. A facilidade com que as imagens geradas artificialmen-
te podem produzir representacdes realistas de pessoas reais, sem seu
conhecimento ou consentimento, viola frontalmente direitos de perso-
nalidade consagrados, como o direito a propria imagem e a privacida-
de. A utilizagdo nao consentida da imagem de individuos em contextos
embaragosos, difamatdrios ou comerciais, por meio de deepfakes ou
sinteses hiper-realistas, € uma preocupagao grave. Além disso, a apro-
priagdo de caracteristicas identitarias especificas (tragos fisionémicos
distintivos de etnias, estilos artisticos culturais Unicos ou elementos
visuais associados a comunidades) por imagens geradas artificialmente
e sem contexto, compensagao ou reconhecimento, ecoa as criticas de
Coombe sobre a mercantilizagdo da diferenga cultural pelo sistema de
propriedade intelectual. Esse processo pode banalizar, estereotipar ou
explorar economicamente identidades coletivas, de modo a esvaziar seu
significado cultural profundo e negar a agéncia aos grupos representa-
dos, uma forma de violéncia simbdlica amplificada pela tecnologia.

Os dilemas convergem para uma crise de regulacdo. Os marcos
legais existentes, construidos para uma era analdgica e de criagao
estritamente humana, mostram-se insuficientes ou desajustados para
governar a produgao e disseminagao em massa de imagens geradas
artificialmente. A velocidade do desenvolvimento tecnolégico supera a
capacidade de resposta legislativa. Enquanto a autoria permanece nebu-
losa, a violagao de direitos autorais no treinamento dos modelos € objeto
de intenso litigio. O debate académico, como refletido nos trabalhos de
Pamela Samuelson (2023), em Generative Al meets copyright* busca
solugdes que equilibrem o fomento a inovagao com a salvaguarda dos
direitos humanos e dos criadores. A perspectiva critica de Coombe sobre
a propriedade intelectual como arena de disputa cultural e politica nunca

4 Samuelson analisa litigios contra sistemas de IA generativa (como stable diffusion) sob a dtica do
direito nos Estados Unidos. Nos Ultimos anos, artistas e detentores de direitos autorais e intelectuais
alegam violagao autoral pelo uso nao autorizado de obras no treinamento dos modelos e pela gera-
gao de outputs concorrentes. A autora expde os argumentos juridicos centrais: os desenvolvedores
defendem fair use, invocando finalidade transformativa e precedentes como Authors Guild vs Google,
enquanto os autores enfatizam danos a mercados de licenciamento e a decisao Warhol-Goldsmith,
que restringe o conceito de transformatividade. Samuelson defende que outputs raramente copiam
obras especificas e aponta riscos de decisdes restritivas limitarem a inovagao.
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foi tdo relevante e exige uma analise que va além da técnica juridica para
considerar os impactos sociais, éticos e sobre a prépria nogao de autoria
e identidade na era algoritmica.

FARMACOLOGIZAGAO DA CONSCIENCIA E ALGORITMIZACAO DA
EXPERIENCIA

A dependéncia quimica representada no filme como mecanismo de
acesso a realidade animada encontra paralelo na atual dependéncia
psicolégica de sistemas algoritmicos de recomendagdo e geragao
de conteudo. A teoria da farmacologizagdo do social, proposta por
Stiegler (2013), oferece uma perspectiva analitica relevante: as tecno-
logias contemporaneas funcionam como pharmakon, simultaneamente
remédio e veneno, e produzem novas formas de dependéncia cognitiva.
Partindo da psicanalise de Winnicott, o autor identifica o objeto transi-
cional (como um ursinho ou cobertor que media o vinculo entre mae e
bebé) como o primeiro pharmakon, termo grego que designa remédio
e veneno. Esse objeto, que nao existe materialmente, mas constitui-se
simbolicamente, inaugura o espago potencial, onde se constitui o senti-
mento de que a vida merece ser vivida. Stiegler expande essa no¢ao para
analisar as tecnologias contemporaneas como farmacos ambivalentes.
O autor estrutura seu pensamento em quatro eixos: as farmacologias (i)
do espirito, que examina como a racionalizagao técnica destroi a autono-
mia do pensamento; (ii) do niilismo, que explora a perda de valores na
sociedade de consumo e a morte de Deus nietzschiana; (iii) do capital,
que denuncia a proletarizagao generalizada, ou seja, a perda de saberes
e modos de existéncia, e seus trés limites (queda da taxa de lucro, erosdo
da energia libidinal e crise ecoldgica); e (iv) da questao, que alerta para o
risco de desaparecimento da capacidade de interrogacéao filosofica.

O cerne da tese de Stiegler reside na ideia de que a automatizacao
industrial e o marketing transformaram os cidadaos em consumidores
proletarizados, cuja atengao € sistematicamente destruida. Isso rompe
0s circuitos longos de transindividuagao, que sao processos coletivos de
construcao de significado, e os substitui por circuitos curtos adaptativos.
O resultado é uma economia libidinal esgotada: o desejo, que investe no
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objeto, cede lugar as pulsdes imediatistas, o que gera um sentimento
apocaliptico generalizado.

Como alternativa, Stiegler propde uma economia da contribui¢éo,
baseada em tecnologias colaborativas (como software livre) que permi-
tam a reconstituicdo de saberes e a reapropriagao do pharmakon como
cura. A sobrevivéncia da humanidade exige a adocao responsavel dos
artefatos técnicos para transformar a proletarizagcdo em desproletariza-
cao através de novas praticas de cuidado. A vida so6 vale a pena quando
cultivamos espacos transicionais, nos quais ideias, arte e lagos simbo-
licos consistem. A automatizagao da producao cultural por sistemas de
|A generativa potencializa a proletarizagao e cria ciclos de retroalimenta-
¢ao0, NOs quais 0 consumo passivo de conteuddo algoritmicamente gera-
do substitui progressivamente a experiéncia direta e a produgao cultural
auténoma. Como observa Zuboff (2021), em sua analise do capitalis-
mo de vigilancia, a extracdo comportamental transforma a experiéncia
humana em matéria-prima para processos de produgao automatizados.

A analise do capitalismo de vigilancia desenvolvida por Shoshana
Zuboff e a reflexao sobre a farmacologizacdo da vida, de Bernard Stie-
gler, estabelecem uma convergéncia tedrica essencial para desvendar as
transformagdes ontopoliticas da subjetividade contemporanea. Zuboff
descreve a expropriacao da experiéncia humana como matéria-prima
gratuita, convertida em excedente comportamental, mediante processos
sistémicos de vigilancia digital. Essa logica econémica, fundamentada
na extracao predatoéria de dados, opera a mercantilizagado sem prece-
dentes da interioridade psiquica e relacional. Esse fenémeno, sob o pris-
ma farmacoldgico, leva a ideia de que as tecnologias digitais funcionam
como pharmakon. A aparente utilidade dos dispositivos digitais mascara
sua toxicidade estrutural, externaliza e aliena faculdades cognitivas.

A transformagao da vigilancia em modulagdo comportamental
ativa, nucleo operacional do capitalismo de vigilancia, manifesta-se como
economia da acao algoritmica. Sistemas automatizados nao se limitam
a observacdo, mas intervém na esfera decisoria através de estimulos
subliminares e arquiteturas de escolha calculadas. Essa manipulagdo
em escala corresponde, na farmacologia stiegleriana, a dessublimagao
do desejo: a substituicao da deliberagao consciente por respostas dopa-
minérgicas condicionadas por recompensas imediatistas. Enquanto
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Zuboff denuncia a formagéo de mercados de futuros comportamentais,
Stiegler diagnostica uma proletarizagao da consciéncia, na qual a capa-
cidade critica € suplantada por protocolos automatizados de existéncia.
Ambos identificam a mesma patologia: a colonizagdo da experiéncia
temporal por sistemas que reduzem o possivel ao previsivel.

Figura 2. Ari Folman. The Congress, 2013, 123min. Franga, Israel, Bélgica, Polonia, Luxemburgo,

Alemanha: ARP Sélection, DVD. Captura de tela de plano do filme em animacéo, no qual duas per-

sonagens ingerem drogas para manipular sua atuagdo no universo digital criado a partir dos dados
capturados de suas expressoes, movimentos e personalidades. Fonte: Folman, 2013

Em The Congress, revela-se uma simbiose entre controle algo-
ritmico e alienacdo quimica (Figura 2). Evidencia-se a expropriagdo
da experiéncia humana como matéria-prima para mercados compor-
tamentais, em que dados sdo convertidos em produtos de predigao
e modificagdo de conduta. O filme projeta essa l6gica em um cenario
distépico pos-digital. A farmacologizagao surge como estagio superior
dessa expropriacao. Os usuarios ingerem substancias que os transpor-
tam para um universo animado, onde assumem avatares de celebrida-
des e substituem a realidade por alucinacdes solipsistas. Essa droga do
livre arbitrio ironiza a promessa de autonomia do capitalismo de vigilan-
cia: a quimica nao liberta, mas consolida a rentincia a agéncia humana.
A Miramount Nagasaki, analoga as bigtechs zuboffianas, monetiza essa
fuga da materialidade e transforma a consciéncia em mercadoria. O
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solipsismo quimico representa a culminancia do Big Other, a arquitetura
digital onipresente que Zuboff identifica como operadora dos interesses
do capital de vigilancia. Enquanto a autora alerta para a erosao demo-
cratica por sistemas de modificagao comportamental, o filme expde seu
desfecho existencial: a autoalienagao farmacoldgica como ultima fron-
teira da dessubjetivacao. A realidade distépica do filme, onde o mundo
fisico é abandonado em prol de alucinagbes customizadas, materializa o
futuro programado que Zuboff teme.

OBSOLESCENCIA PROGRAMADA DA CONDIGAO HUMANA

Diante do entendimento do futuro programado, a obsolescéncia da
atriz Robin Wright no universo narrativo do filme corresponde as atuais
preocupacdes sobre a substituicdo do trabalho humano, particularmente
no campo artistico, por sistemas de inteligéncia artificial. A problematica
da substituicao transcende a dimensao econdmica para configurar-se
como questado ontoldgica: qual o significado da criagao artistica quando
sistemas algoritmicos podem replicar estilos e técnicas especificas? A
geragao automatizada de conteudo cultural desloca economicamente
os produtores culturais e reconfigura o significado social da criagao.
Essa questdo manifesta-se concretamente nas recentes greves de rotei-
ristas e atores em Hollywood, motivadas parcialmente pelos temores de
substituicao ou desvalorizagdo mediante sistemas de IA generativa, o
que estabelece um paralelo direto com o cenario proposto por Folman.
Tornou-se inegavel que lidamos com uma profunda transformagéo nas
relagdes de trabalho no mundo das artes.

Jia Chi (2024), em The Evolutionary Impact of Artificial Intelligence
on Contemporary Artistic Practices examina a reconfiguragao das praticas
artisticas contemporaneas nesse cenario, com énfase em trés dimensdes
criticas. Primeiro, pensa-se a redefinicao dos processos criativos, em que
algoritmos como redes generativas atuam nao como meras ferramentas,
mas como coautores que expandem possibilidades estéticas através de
sintese de grandes corpus artisticos. Depois, considera-se a transfor-
magao na recepcao: instalagdes interativas baseadas em IA convertem
espectadores em agentes, 0 que desestabiliza no¢des tradicionais de arte,
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0 que, em grande medida, impacta mais trabalhos como pinturas e ilustra-
cOes do que propostas conceituais e instalacoes, proprias do paradigma
da arte contemporanea. Contudo, essa inovagao gera tensdes ontologicas
quanto a autenticidade da arte algoritmica, acentuadas pela incapacidade
dos sistemas em reproduzir subjetividades. A argumentacao, contudo,
permanece parcialmente especulativa, posto que carece de evidéncias
empiricas robustas sobre impactos socioeconémicos nas comunidades
artisticas. Em uma linha similar, Anjan Chatterjee, em Art in an age of arti-
ficial intelligence (2022), propde desmontar a premissa antropocéntrica
da criatividade, ao demonstrar como sistemas generativos nao apenas
replicam estilos histéricos, mas produzem obras com reconhecimen-
to institucional. Tal argumentagao, no entanto, pouco se relaciona com
0s problemas concretos, éticos e criativos decorrentes de assimilagoes
mercadoldgicas. O cerne de sua investigacao reside na tensao entre atri-
butos humanos historicamente sacralizados (intencionalidade, autentici-
dade e expressao emocional) e a ontologia algoritmica. Chatterjee destaca
0 que considera como paradoxos fundamentais: (i) a aura benjaminiana
seria dissolvida na reprodutibilidade digital infinita, mas ressurgiria sob
novas formas (certificacdo via NFTs); (i) a auséncia de consciéncia na I1A
nao inviabilizaria sua capacidade de gerar narrativas visuais complexas,
desde que treinada em bancos de dados semanticamente estratificados;
e (iii) o processo criativo humano, tradicionalmente baseado em pensa-
mento divergente/convergente, seria reengenhariado quando artistas
usam outputs como matéria-prima para curadoria e ressignificagdo. O
certo é que encaramos um cenario repleto de contradigdes, mas no qual
a criatividade perde espaco efetivo e os proprios resultados gerados pelas
redes neurais de aprendizagem parecem reproduzir seus mecanismos de
obsolescéncia programada.

O contraponto estabelecido em The Congress, entre a dissolucao
identitaria no universo animado e a persisténcia dos vinculos maternos
da protagonista, sugere uma reflexao sobre os elementos potencialmente
irredutiveis da experiéncia humana (Figura 3). Esse aspecto da narrativa
dialoga com as atuais discussdes sobre os limites da automacao e da
simulagao algoritmica. A possibilidade de que determinadas dimensoes
da experiéncia humana, como a formagao de vinculos afetivos, a cons-
trugao de significado existencial ou a apreciagao estética contextualizada,
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Figura 3. Ari Folman. The Congress, 2013, 123min. Franga, Israel, Bélgica, Polonia, Luxemburgo,

Alemanha: ARP Sélection, DVD. Captura de tela de plano do filme em animacao, no qual um mé-

dico e a protagonista realizam o teste de audigao em seu filho. Observamos a crianga com fones

de ouvido através do reflexo do vidro que fecha a sala acustica, de modo que os trés personagens

se encontram voltados para o publico. Esta cena animada reproduz uma sequéncia propriamente
filmada, que integra a primeira parte do filme. Fonte: Folman, 2013

permanegcam inacessiveis aos sistemas de IA constitui um campo de
investigacao emergente e que abarca um panorama mais amplo do que
promovemos como visdes para a ciéncia, principalmente no que toca a
comunicag&o. Como observa Floridi (2019, p. 53, tradugao nossa)®:

Por um lado, a ciéncia mantém um compromisso firme e
razodvel com uma metodologia naturalista saudavel, segundo
a qual as explicagdes dos fenémenos naturais nunca devem
exceder os limites do proprio natural. Por outro lado, a ciéncia
contemporanea também depende, inextricavelmente e agora
inevitavelmente, de tecnologias cada vez mais complexas,

5 No original: "On the one hand, science holds a firm and reasonable commitment to a healthy
naturalistic methodology, according to which explanations of natural phenomena should never
overstep the limits of the natural itself. On the other hand, contemporary science is also inextrica-
bly and now inevitably dependent on ever more complex technologies, especially Information and
Communication Technologies, which it exploits as well as fosters. Yet such technologies are incre-
asingly ‘artificializing' or ‘denaturalizing' the world, human experiences, and interactions, as well as
what qualifies as real.”
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especialmente as Tecnologias da Informagao e Comunicagao,
gue ela explora e promove. No entanto, tais tecnologias estao
cada vez mais ‘artificializando” ou “desnaturalizando” o
mundo, as experiéncias e interagdes humanas, bem como o
que se qualifica como real.

The Congress, ao retratar a protagonista imersa em um universo
animado pés-humano, corporiza o paradoxo apontado pelo autor: a cién-
cia, embora ancorada em metodologias naturalistas, engendra tecnolo-
gias que desconstroem o proprio conceito de natural. A animacao liquida
e mutavel que consome a realidade fisica de Robin Wright aponta para
um apice dessa desontologizacao do real, na qual experiéncias humanas
sdo mediadas (e substituidas) por constructos digitais. Floridi argumenta
gue as TIC nao apenas instrumentalizam, mas redefinem epistemologica-
mente o que é real. Analogamente, o filme expde o custo existencial dessa
transicao: a personagem, ao aderir a distopia digital, perde sua corporali-
dade e autonomia narrativa, tornando-se pura informagéao. A ficgao ante-
cipa o alerta filosdfico: a colonizagao tecnolégica dos modos de ser ndo
amplia, mas dissolve as bases ontoldgicas da experiéncia humana.

O climax de The Congress materializa o paradoxo da ciéncia que
desenvolve tecnologias que artificializam o real e corroem as bases
ontoldgicas que a fundamentam. Na cena final, Robin Wright emer-
ge de décadas de imersdo em um mundo alucinatério animado para
deparar-se com uma realidade distopica: cidades em ruinas, humanos
cataténicos (Figura 4) sob efeito de drogas e uma elite tecnocrata que
habita zepelins flutuantes. Esse cenario é a encarnagao visual do mundo
desnaturalizado, um espago onde a mediagao tecnoldgica ndo apenas
suplanta a experiéncia direta, mas dissolve a no¢ao de real como referen-
cial compartilhado. A jornada da protagonista em busca do filho, Aaron,
no deserto animado, representa bem a crise epistemoldgica gerada por
essa artificializagao. Seu desespero em reencontra-lo, ainda que em um
universo de projecdes mutaveis, nos faz pensar na angustia humana
diante da perda de referéncias estaveis: a maternidade, a identidade e
0 tempo tornam-se conceitos reconfigurados por algoritmos. Crucial-
mente, o ato final de Robin Wright, ao inalar a capsula que a reconecta ao
mundo animado, ndo é uma fuga, mas um suicidio ontolégico.
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Figura 4. Ari Folman. The Congress, 2013
Alemanha: ARP Sélection, DVD. Duas ¢ amw\
magem, quando do retorno da m otagonis

23min. Franga, Israel, Bélgica, Polénia, Lux embwy
: sagem entre animagé
C ’wm‘w\o Os dois plar

CONSIDERAGOES FINAIS

As correspondéncias entre as tematicas exploradas em The Congress
e os dilemas contemporaneos suscitados pelas tecnologias genera-
tivas evidenciam a necessidade de um arcabougo regulatorio e ético
que contemple as especificidades desses sistemas. A recente prolif-
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eracao de iniciativas regulatorias, como o Al Act europeu e as dire-
trizes éticas propostas por organizagdes como a UNESCO, representa
tentativas iniciais de abordar tais questdes. No entanto, ja nos encon-
tramos avancados em um caminho de transformacao profundamente
arriscado para os campos criativos. A complexidade dos problemas
apresentados sugere a insuficiéncia de abordagens puramente técni-
cas ou legais. A regulacado efetiva das tecnologias generativas requer
uma compreensao profunda de suas implicacbes sociotécnicas e uma
abordagem interdisciplinar que incorpore perspectivas das ciéncias
sociais, humanidades e comunidades afetadas.

O filme de Folman, ao antecipar esteticamente muitos dos dilemas
atualmente enfrentados, oferece tanto um objeto de andlise cultural quanto
um instrumento pedagogico que permite visualizar as potenciais consequ-
éncias sociais e existenciais da atual trajetoria tecnoldgica. A distopia, nesse
contexto, funciona ndo como previsao determinista, mas como adverténcia
e convite a reflexao critica sobre os futuros possiveis e desejaveis.
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