JOAQ PEDRO GIL

0 SIGNIFICADO DO JOGO NA EDUCACAO
INFANTIL

O presente artigo trata primeiramente de considerar jogo como
toda a criagdo de situa¢do imaginaria. Numa abordagem dialética do tema "o
significado do jogo na educacio infantil", parte-se de uma visdo de educagdo
como totalidade, buscando ultrapassar os conhecimentos até agora adquiridos
e investigando todas as relagdes possiveis, com o propdsito de construir uma
pratica pedagogicatransformadora da sociedade em que vivemos, que converta
os conhecimentos em convicgdes internas do homem,

Com base nos estudos psico-pedagdgicos na area do desenvol vi-
mento da linguagem (Piaget, Vigotsky e Emilia Ferreiro) e na socializagdo da
crianga (Pistrack e Makarenko), reafirmando o método dialético, o trabalho
reflete e aprofunda algumas questdes tiradas de dez anos de prética e meditac@o
critica sobre o fendmeno a que se da o nome de teatro-educagdo junto a escolas
infantis publicas, assistenciais e particulares. Acredita-se que, sem a crianca
desenvolver os conceitos espontineos através do jogo, torna-se mais dificil
adquirir os conceitos cientificos e as bases morais e ideoldgicas para a
constru¢do da verdadeira cidadania.

Os estudos e as observagdes efetuadas até o presente momento
no campo da educagio dramatica demonstram que: 1) o principio do jogo esta
mais voltado para o prazer; 2) a aquisi¢do da escrita ndo leva em conta a agéo
simbélica; 3) o jogo, de nenhuma forma, esta vinculado ao trabalho; 4) a maior
preocupacdo dos pedagogos se refere basicamente a auséncia de sentimentos
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humanitdrios entre as criancas. Baseia-se na tese construtivista de Piaget (1975)
a linha tedrica para sustentar que toda e qualquer crianga tem condigdo de
aprender tudo, contanto que lhe seja oferecida condigdio para isso, meio social
e cultural. No construtivismo, o desenvolvimento da crianca é decorrente de
etapas sucessivas, conforme a propria faixa etdria, e de estimulos externos
proporcionados para a construgdo de suas hipdteses.

Diante dessa concepgio, e ndo separando em nenhum momento
a teoria (conhecimento) da pratica (agdo), com a realizagdo da pesquisa,
entende-se como significado do jogo na educagio infantil o desenvolvimento
da atividade criativa, a aquisi¢io da linguagem escrita, a preparagéo para o
trabalho e a construgdo de sentimentos humanitarios.

Educar para a agiio criativa

A agiio é o processo que se cria para os fins conscientes. Segundo
Vigotsky, (1982), a consciéncia é gerada pela sociedade, nela se produz. A
atividade criativa se manifesta na crianga pelo desejo em conhecer onovo, criar
um jogo, ou seja, da possibilidade de ir da idéia a situacdo imaginaria. A
imaginagdo se manifesta por igual em todos os aspectos da vida cultural (arte,
ciéncia e tecnologia) e, sustentada pelo construtivismo, nio € privativa de
talentos de seres especiais. '

Nos jogos as criangas nio se limitam a recordar experiéncias
vividas, mas reelaboram criativamente, combinando os fatos entre si e constru-
indo novas realidades de acordo com seus gostos e necessidades.

O trabalhodo pedagogona educagao paraaagéo criativa consiste
em criar condi¢des que estimulem a crianga agir criativamente. Por meio de
propostas, ao longo dos jogos, o pedagogo orienta as criangas no sentido de
encontrar por si proprios os argumentos, se encarregarem de um papel e utilizar
objetos segundo seus desejos.

No projeto do Centro de Educagdo (UFSM) "Alternativas
Metodoldgicas", que foi desenvolvido na escola assistencial "Lar de Joaquina"
em 1987, observou-se a seguinte situagdo imaginaria:

As criangas, em pequenos grupos, estavam jogando familia:
algumas preparando o almogo, outras limpando a casa. Ao observar com
atencdo o que trés criangasestavam construindo, o pedagogo notou semelhanga
com um trem: "que interessante esse trem"! exclamou - "vamos construir
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vagdes para poder passear toda a familia?" Ao incorporar-se ao jogo das
criancas solicitou maior participagdo: "quem quer nos ajudar a construir
vapdes?" Logo, quando o trem ja estava pronto para partir, o pedagogo
continuou a orientar o desenvolvimento do jogo por meio de perguntas: "para
onde vamos? quem serd o maquinista? quem quer ser o carregador?" O
pedagogo apoiou as criangas a se encarregarem dos papéis, contribuiu na
ativacio da atitude criativa das criangas. A fim de atrair as pouco ativas para
o jogo, o pedagogo pode propor que interpretem papéis principais. Com isto,
as criancas timidas podem ser praticantes da agdo, iniciadoras do jogo.

Educar para linguagem escrita

Os estudos de Emilia Ferreiro (1985) e Vigotsky (1988) compro-
vam que a alfabetizagdo € um processo evolutivo de construgdo do sistema de
representacio da escrita, €, para que esse desenvolvimento ocorra é preciso
levar em consideragéo, primeiramente, a pré-histéria da linguagem.

Asinvestiga¢des até aqui realizadas colocaram o jogo unicamen-
te COMO um recurso a mais para estimular e promover a aprendizagem da
escrita.

Considerando como Vigotsky, que a palavra ndo € o principio, a
agdo ja existia antes, pode-se depreender que da agdo a linguagem existe um
pontilhado de situagdes imaginarias construidas pela prépria crianca, que
confere ao jogo a base do processo de desenvolvimento da linguagem escrita.

Vigotsky propde que a crianca precisa alcangar um certo nivel de
maturagdo de um conceito espontineo para absorver um conceito cientifico
correlato. Damesma forma, portanto, o jogoé oelemento fundamental para que
a crianga possa fazer essa passagem. Neste estudo, sdo revistas as fases
evolutivas do jogo dramético infantil, descritas por Joana Lopes (1989) e os
niveis do processo de alfabetizagdo pesquisados por Emilia Ferreiro (1982).

A consciéncia da necessidade do ato de escrever surge em
qualquer criagdo de situacao imaginaria. Na pratica escolar infantil, do Curso
de Pegagogia da UFSM, foi registrado um quadro de Jogos com agdes e
conseqiientes mensagens lingiiisticas construidas pelas criangas, que iam desde
a situagio de casamento com convites até a situagio de aula, com textos em
revistas, jornais, etc.

Por outro lado, segundo Pistrak (1981), toda atividade na escola
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precisateruma utilidade social. A construgdo da linguagem escrita pela propria
criangaapartir dojogo é o caminho natural para que aeducagio, principalmente
no caso do Brasil, possa ser qtil socialmente.

Educar para o trabalho

Junto a Makarenko e Krupskaia, Pistrack (1981) concebeu o que
veio a ser chamado a escola do trabalho. Para ele a escola deveria ser um centro
cultural capaz de participar da vida social de um pais.

Além dos semelhantes esforgos fisicos e psiquicos, a vinculagdo
do jogo com o trabalho se faz possivel em razio de se chegar a um objetivo e
de se alcancar uma alta organizagao.

Assim como no trabalho, a crianga no jogo sente o bem da
criagdo, a satisfagdo do triunfo, a alegria da qualidade.

Na construgio de brinquedos, por exemplo, ndo se pode exclu-
sivamente dar brinquedos prontos e interferir demasiadamente no jogo das
criancas, ensinando; desta maneira se estard tirando o cariter criativo do
trabalho, sonegando a possibilidade da crianga resolver por si mesma a tarefa
de construir um brinquedo. Nesse sentido, todo material é valido. Na "Cidade
dos Meninos" e na localidade de Trés Barras, dois projetos de pesquisa
participante resultaram na confecgio de brinquedos com materiais da prépria
realidade.

A interpretagdo de papéis relacionados com a representagdo do
trabalho dos adultos, conhecido como jogo de profissdes, requer da crianga
muita atividade e orientagdo para um objetivo.

Desenvolvendo nas criangas o interesse pelo trabalho dos adul-
tos, o pedagogo chama atencdo ndo so para operagdes determinadas, mas para
resultados concretos do trabalho, comoaconteceuno projeto "Lar de Joaquina",
onde, representando um motorista de 6nibus, a crianga, pode, ao final do jogo,
afirmar com satisfagdo: "transportei mil pessoas hoje do centro de Santa Maria
a0 Niicleo Habitacional Tancredo Neves".

Nao eximindo a influéncia da televisdo nos jogos criados pelas
criangas, mas buscando material interessante para as situagdes, o pedagogo
pode dirigir qualitativamente os temas propostos com a finalidade de educaras
criangas em assimilar as relagdes de trabalho.
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Educar para solidariedade

A questiio dos valores tem sido discutida com muita intensidade,
atualmente, por um grande niimero de filésofos e cientistas sociais e dependem
basicamente da formagdo cultural da sociedade.

Oenfoque construtivista sustenta que o desenvolvimentoda ética
nfio é um processo de internalizagdo de normas morais e proibigdes socialmente
elaboradas, mas a aquisigio de principios auténomos de justica, resultado da
cooperagdo social, do respeito ao direito dos outros e da solidariedade.

Numerosas investigagdes tém demonstrado o papel do jogo na
conduta moral de criangas em niveis pré-escolares. Para se avangar na
moralidade auténomaé preciso ter claro o conceito de liberdade, proporcionan-
do oportunidades para manter as interagdes sociais em condigdes de igualdade
e respeito mituos. O pedagogo, primeiramente, deve se preocupar com a
formag#o do coletivo infantil, tomando em consideracdo as particularidades da
idade e também a individualidade das criangas. O descobrimento, desenvolvi-
mento e aperfeicoamento das possibilidades de cada crianga contribuem na
organizagdo de um coletivo unido, cujos membros apresentem normas de
interacSes coletivas. O coletivo do jogo é um organismo social vivo, com
relagdes de cooperagdo, conflitos e controle mutuos. Com a orientagdo direta
do pedagogo nos jogos se pode desenvolver habitos da vida social, atuagéo em
grupo & base do entendimento e da prestagio de ajuda aos outros.

E claro que o cariter de inter-relagdo infantil depende das
condigdes de educagdo na familia e em outros grupos infantis. No entanto,
varias pesquisas tém revelado que as situagdes criadas na escola, e em outros
grupos infantis, ajudam a clarear o nivel de formagio dos sentimentos huma-
nitarios. O "jogo de médico", porexemplo, € ainda brincadeira interessante para
as criangas dramatizarem, pelo carater solidario presente: "gosto de ser médico,
porque ajuda a salvar vidas e trata dos doentes", respondeu a aluna de uma
escola infantil a entrevista.

A preocupagdo maior do pedagogo em relagdo as imagens
criadas nas situacdes de jogo, tendo em vista o processo de desenvolvimento
social, é educar nas criangas a sensibilidade e a bondade. Nio se trata aqui,
porém, de pretender formar o "bom cidaddo", individuo passivo, que ndo
reivindica seus direitos. A consciéncia critica é parte integrante do significado
do jogo na educagao infantil.
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Aprender a renunciar num momento desejos imediatos, subme-
tendo-se as exigéncias dos companheiros e, a0 mesmo tempo, saber defender
seus interesses justos, é resultado da formacéo social do jogo. O trabalho do
pedagogo na organizagdo do coletivo infantil, por fim, consiste em apreciar
certas qualidades sociais, como o carater democratico de convivéncia, a
supera¢do da dicotomia meninos X meninas, a auséncia de preconceitos, etc.

Propostas

Na perspectiva de uma escola infantil unica, socialista e demo-
cratica, defendida por Gadotti (1990), propde-se:

1. Incorporar a educacdo brasileira os valores pesquisados no
presente trabalho para que a estrutura econdmica niio venha a ser s6 nova na
sociedade transformada, mas nova também seja a concepgéio de educagio;

2. Redefinir academicamente o ensino da arte, a partir de trés
linhas fundamentais: agdo, pensamento e linguagem;

3. Resgatar o conceito de escola infantil como lugar de direito ao
jogo, entendido como criagdo de situagdes imaginarias;

4, Introduzir o jogo como material basico para o processo de
construgdo da escrita dentro da pré-histdria da linguagem;

5. Ampliar e discutir com a sociedade todos os elementos
contidos na dissertagio de mestrado "O significado do jogo na educagdo
infantil",
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