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Resumo: Trata-se de um ensaio tedrico-reflexivo em que propomos uma matriz
didatico-pedagogica para a organizagdo dos conteudos da Educacdo Fisica
escolar, a partir de uma perspectiva semiotico-pragmaticista. Apoiamo-nos nas
contribuigcdes de Charles S. Peirce e luri Lotman para compreender que os sentidos
produzidos nas aulas emergem da experiéncia, da agéo e do confronto/dialogo entre
diferentes sistemas culturais. Concebemos a aprendizagem como transformacgéo
de habitos e condutas, e o0 espago escolar como uma semiosfera em constante
movimento, na qual as fronteiras culturais operam como zonas de instabilidade e
explosao de novos significados. Orientamos o estudo com base em uma estrutura
composta por cinco camadas de significacdo, que vao da experiéncia ludica as
tematicas socioculturais contemporaneas. O modelo articula niveis de codificagdo e
apresenta apontamentos didatico-pedagdgicos sobre a linguagem, refletindo como
os conteldos se concretizam nas situacées de movimentagao. Por fim, propomos
trés condutas docentes como eixos do planejamento didatico: propor situagdes de
movimentacao, traduzir conteidos em dialogo com outras linguagens e recodifica-
los a partir de questdes socioculturais emergentes.
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1 INTRODUGAO

A definicdo do que ensinar em Educacao Fisica (EF) é questdo constante
nas decisdes curriculares, mas s6 se sustenta com coeréncia quando articulada aos
porqués (finalidades formativas), aos comos (estratégias didaticas), aos quandos
(organizagao do tempo escolar) e ao para quem (os sujeitos da aprendizagem).

No Brasil, as abordagens criticas e culturalistas consolidadas a partir do
Movimento Renovador das décadas de 1980 e 1990 (Caparroz, 1997) avangaram na
“desnaturalizac&o do objeto da EF” (Machado; Bracht, 2016), mas n&o superaram a
dicotomia natureza versus cultura. Como adverte Betti (2007), a énfase no discurso
cientifico-filosofico sobre a cultura corporal de movimento pode afastar-se da
dimensao didatico-pedagdgica, a qual vamos encaminhar nesta reflexdo orientada
por uma ontologia da ac&o. Ainda que n&o tenhamos como objetivo resolver essa
tensdo conceitual em dualidade de forma definitiva, buscamos indicar caminhos
tedrico-metodoldgicos que favoregam outra compreensdo dos conteudos escolares,
deslocando o foco para processos de significagao vividos nas praticas corporais.

A vertente culturalista, que toma jogo, esporte, danca, luta e ginastica como
conteudos de ensino recortados e tematizados desde a cultura corporal de movimento
(Betti, 2005; Bracht, 2003), influenciou curriculos desde o fim dos anos 1980, ganhou
forca nos Parametros Curriculares Nacionais - PCN (Brasil, 1997, 1998), foi mantida,
e em alguns pontos ampliada, pela Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil,
2018). Entretanto, segundo Betti (2018), a BNCC incorpora tragcos do estruturalismo,
ao privilegiar os conteudos ou objetos de conhecimento, colocando em segundo
plano a experiéncia pessoal de movimentacao dos (as) aprendentes’. Para Betti e
Gomes-da-Silva (2019), o conteudo s6 se concretiza quando alguém joga, danga ou
luta..., estabelecendo com essas praticas uma relagao singular e situada.

Essa lacuna tedrico-metodolégica aprofunda-se porque a BNCC aloca a EF
na area de Linguagens sem oferecer uma base conceitual e apontamentos didatico-
pedagogicos sobre a linguagem capazes de refletir como os conteudos propostos
situam-se nas aulas. Falta um marco conceitual, € uma matriz didatico-pedagdgica
fundamentada na Semiotica, como a ciéncia da linguagem (Santaella; N6th, 2017),
que entenda as praticas corporais como processos signicos dindamicos, em continua
negociagcao com outros sistemas culturais, evitando tanto o reducionismo biologicista
quanto a cristalizacédo do curriculo como “listas de conteudos”.

Se a Semidtica investiga todos os modos de produgao de sentido (Santaella,
2004), e fornece instrumental teérico-metodolégico para analisar os variados sistemas
de signos que compdem a cultura humana, cabe langar um olhar semiético sobre as
praticas corporais, na escola e além dela. Nessa perspectiva, as praticas corporais
sao, elas mesmas, sistemas de signos que, tendo o corpo-movimento como locus,
produzem significagdes e comunicam.

1 Compartilhamos aqui a compreenséo de Assmann (1998, p. 129): aprendente é o “agente cognitivo que se encontra
em processo ativo de estar aprendendo”.
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Diante desse cenario, este ensaio investiga como os conteudos da EF escolar
podem ser compreendidos e (re)organizados a partir de duas vertentes semidticas
complementares: (a) o pragmaticismo de Charles S. Peirce, que coloca agao e
experiéncia no centro da producao de significados; e (b) a semidtica da cultura
de luri Lotman, que concebe a semiosfera da cultura como espaco de confrontos,
hibridagbes e “explosdes” de novos sentidos.

Este texto configura-se como um ensaio tedrico-reflexivo. O percurso
metodolégico apoia-se em confronto critico de referenciais (Demo, 2000) para (a)
reconstruir categorias centrais da semiotica de Charles S. Peirce (pragmaticismo,
signo, semiose, agao, habito) e da semidtica da cultura de luri Lotman (semiosfera,
fronteira, exploséo) e (b) analisar como tais categorias podem (re)organizar os
conteudos da EF de modo coadunavel com a area de linguagens.

A escolha desses autores decorre da complementaridade epistemoldgica que
identificamos em suas obras. Peirce (1958, 1972, 1990) propde a légica da agéo do
signo como nucleo da producao de sentido e orientador de condutas (pragmaticismo),
enquanto Lotman (1996, 2002) amplia essa légica ao nivel dos sistemas culturais,
permitindo compreender a producao de sentido nas dinamicas de confronto e dialogo
entre diferentes sistemas de signos. Ambos possibilitam articular experiéncia corporal,
linguagem e curriculo, contribuindo para a afirmagéao da Educagao Fisica no campo
das linguagens, como buscaremos demonstrar ao longo deste ensaio.

Nesse horizonte, perguntamos quais critérios qualificam um conteudo
escolar para que seja efetivamente reconhecido como objeto de ensino na area
de linguagem. Propomos entdo uma matriz analitica que articula, de um lado, as
categorias peirceanas de signo/interpretante/habito e, de outro, os conceitos
lotmanianos de fronteira/tradugao/explosao. A pretensao € deslocar o foco de “listas
de conteudos” para “dindmicas de sentido”, oferecendo parametros para selecionar,
organizar e avaliar conteudos de modo a valorizar tanto a experiéncia singular
das(os) aprendentes quanto a problematizagao coletiva de significados culturais que
atravessam as aulas.

2 PEIRCE E LOTMAN: EM BUSCA DO ELO SEMIOTICO-PRAGMATICISTA

2.1 CHARLES S. PEIRCE: AGAO, SEMIOSE E HABITO

Para Peirce (apud Santaella, 1995, p. 23), signo é “aquilo que, sob algum
aspecto ou modo, representa algo para alguém”. Esse entendimento de signo
articula trés componentes inseparaveis: representamen (a forma sensivel), objeto (o
referente) e interpretante (o efeito de compreensao). A relagao desses trés elementos
produz um novo signo, ou um signo mais desenvolvido, em um fluxo continuo de
significagbes, a semiose. As praticas corporais, na medida em que sdo signos,
representam algo para alguém, em dado contexto experiencial.

Dois inventarios realizados por Peirce oferecem subsidios importantes para
a EF. O primeiro sdo as categorias da experiéncia: primeiridade, secundidade e
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terceiridade. A primeiridade € potencialidade, possibilidades em aberto; a secundidade
€ existéncia concreta, (re)acéo, encontro efetivo com a alteridade, com as coisas e
as pessoas; e, por fim, a terceiridade é sintese, generalizagdo, momento em que o
signo se estabiliza como habito regulador de ac¢bes futuras ou condutas em situagdes
similares. O segundo sdo as trés tricotomias de signos, resultantes do entrecruzamento
daquelas categorias da experiéncia e os elementos do signo (representamen, objeto
e interpretante), totalizando nove tipos de signos? e trés modos de relagdo com o
mundo, conectados respectivamente as dimensodes da estética, ética e ldgica.

Conforme Gomes-da-Silva, Betti e Gomes-da-Silva (2014) a semiodtica
peirceana considera as praticas corporais em sua condigdo signica dindmica e
complexa; ou seja, o transito entre: qualidades estéticas (primeiridade), as potenciais
qualidades dos gestos em si; singularidades éticas (secundidade), as dinamicas
contingentes que atravessam as aulas; e generalidades logicas (terceiridade).

As generalizagcdes possiveis decorrentes da experiéncia de terceiridade
caracteriza-se como o interpretante final (mas nao definitivo) de um dado processo
de ensino e aprendizagem, e que foi ideado pelo docente no planejamento de ensino
como intencionalidade pedagdgica. Por isso a semidtica peirceana é pragmaticista.
No pragmaticismo, o significado de qualquer ideia reside nos efeitos concebiveis ou
imaginaveis sobre as condutas: a agdo é simultaneamente método de verificagéo
e critério de verdade. Peirce concebe essa dindmica de significacdo como
intrinsecamente conectada as resisténcias do mundo (a experiéncia de secundidade);
€ nesse confronto que crencas se transformam, informacbes sdo adquiridas e
novos habitos se formam (lbri, 2021). Ora, tal é o préprio produto da aprendizagem,
resultante de uma experiéncia de terceiridade.

No ambito escolar, o ensino de uma pratica corporal adquire maior legitimidade
a luz dos efeitos produzidos na experiéncia do praticante. Contudo, nem sempre
a intencionalidade pedagdgica ideada pelo docente coincidira com o efeito de
aprendizagem, pois as/os aprendentes podem construir outras semioses, outras
relagdes interpretantes.

Entdo, fundamentar o ensino da EF em uma 6tica semiotico-pragmaticista
significa voltar-se ndo apenas para os cdédigos culturais ja sedimentados, mas,
sobretudo, para a dindmica dos signos, para as relagdes interpretantes que se dao
entre aprendentes—conteldos—docente e para os efeitos de aprendizagem.

Porém, é preciso primeiro aprender a interpretar os signos (mas s6 posso
interpreta-los se primeiro os perceber, atentar para eles), pois a experiéncia de
aprendizagem nao pode ser acessada diretamente, sendo pela mediagao dos signos,
ou seja, trata-se de um processo comunicativo (Betti, 2021). Nao basta entdo ao
docente compreender as praticas corporais como sistemas de signos, mas ver a
si préprio e os/as aprendentes como produtores e intérpretes de significagbes nas

2 Sao eles: (a) em relagdo ao representamen, quali-signo (primeiridade, mera qualidade), sin-signo (secundidade,
existente concreto) e legi-signo (terceiridade, lei geral); (b) em relagéo ao objeto, icone (tem algum carater em si
mesmo), indice (tem alguma qualidade em comum com o objeto) e simbolo (relagdo com o interpretante); (c) em
relagéo ao interpretante, rema (possibilidade), dicente (fato) e argumento (razdo).
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relacdes entre si e com os conteldos, signos capazes de, no confronto de diferencas
(alteridades), conduzir os processos de ensinar e aprender (Gomes-da-Silva, 2012).
E, como assevera Betti (2021, p. 16), “tudo é signo: os gestos, as imobilidades, as
palavras, as expressdes faciais, os gritos, os siléncios, o riso, o choro, entusiasmo,
indiferenca...”.

Tal atitude evita reducionismos e promove uma interacdo continua entre
praticas culturais e os significados produzidos pela experiéncia de movimentagao
dos sujeitos-aprendentes. Recorremos, a seguir, a semiotica da cultura de luri
Lotman e aos dialogos possiveis entre sua obra e a de Charles S. Peirce, com base
em Merrell (2003), ampliando o delineamento tedrico-metodoldgico que sustenta a
matriz analitica aqui proposta.

2.2 IURI LOTMAN: SEMIOSFERA, FRONTEIRAS E EXPLOSAO

A semidtica da cultura, tal como apresentada por Lotman (2022), centra-se
na produgao de sentido pela linguagem e na geragao de informacao resultante dos
confrontos e didlogos entre sistemas de signos. Lotman (1978) descreve a cultura como
um “sistema de sistemas” signicos em dialogo permanente; desse entrelagamento
emerge a semiosfera, espaco no qual os atos comunicativos encontram significado.

Trés categorias estruturam o funcionamento da semiosfera (Lotman, 1996).
A fronteira é a zona de contato entre sistemas distintos, em que ocorrem traducdes
que convertem elementos externos em formas compreensiveis internamente. A
modelizacao refere-se a capacidade de cada sistema de construir representagoes
proprias do mundo, orientando a interpretacao e a produgao de novos textos culturais.
Finalmente, a explosdo designa o momento critico em que tensdes fronteiricas
atingem um limiar, gerando significados inéditos e, assim, reconfigurando o sistema
cultural.

Nas aulas de EF, as praticas corporais funcionam como textos culturais:
carregam codigos® histéricos, mas sao constantemente recriadas quando se
confrontam com outras linguagens (gestual, digital, musical, entre outras). Tal como
ocorre com os textos culturais segundo Lotman (1996), esportes, dangas, ginasticas,
lutas e jogos constituem sistemas de signos (que aqui denominamos “linguagem
da movimentacgao”), os quais expressam e comunicam significados conectados as
experiéncias dos/as aprendentes.

As praticas corporais ndo sdo uma mera soma de movimentos biomecanicos
isolados; constituem redes dinamicas de significacao que podem ser compreendidas
a partir de suas fungdes semidticas e culturais. Com base em Peirce, Merrell (2003)
destaca que representacdo, mediacao e interconexdo sao fungdes essenciais do
signo, em que representamen, objeto e interpretante interagem em um continuum

3 Segundo Gomes-da-Silva, Sant’/Agostino e Betti (2005), a fungéo do cédigo é estabelecer relagbes distintivas
entre os signos validos e n&o validos, bem como as regras de combinacao entre eles; em uma dada pratica corporal
institucionalizada, a selegado dos gestos possiveis € controlada pelo codigo. Por exemplo, o cédigo da Ginastica
Artistica ou Olimpica convenciona quais séo os signos validos no seu &mbito (no caso, gestos/movimentos corporais),
e as regras de combinagdo entre eles; quando um(a) ginasta cria um exercicio novo, este somente sera valido se
atender aos critérios do cédigo ja institucionalizado.
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infinito de semioses culturais. Na semiosfera lotmaniana, os textos, compreendidos
aqui também como gestos, movimentos e praticas corporais, estdo em constante
didlogo, compondo uma rede intertextual que sustenta a dindmica da significagdo e
revela o movimento como signo em contexto.

Ademais, as contribuicdes da semidtica cultural, quando fundamentada nesta
perspectiva peirceana-lotmaniana, busca ultrapassar a mera descri¢cao estrutural dos
signos, ou o desvelar dos textos culturais, e se volta a compreensao dos processos
de significacdo em sua natureza dindmica, relacional e situada. Em Merrell (2003),
sustentado em Peirce, a semiose € concebida como um movimento continuo
de produgéo e interpretagdo de signos. Essa logica, ao ser articulada a nogao de
semiosfera proposta por Lotman, amplia o escopo da analise/interpretagao cultural,
permitindo compreender as praticas corporais como signos em agao, nao por
representar algo fixo, mas por estabelecer conexdes interpretativas com o mundo,
com os outros e consigo mesmo. Assim, o gesto, o deslocamento, a postura e o ritmo,
dentre outros, ndo sao apenas expressoes exteriores, mas modos de existéncia que
constroem sentidos em contextos socioculturais.

Assim, 0s processos signicos enfatizados por Peirce, a interconexao e a
mediagao dos sentidos gerados na semiose, complementam a visao de Lotman da
semiosfera como espaco de interacoes e transformacgdes culturais. Compreender as
praticas corporais da EF nessa perspectiva impde a necessidade de trata-las como
parte integrante da dindmica cultural e comunicativa. O mecanismo elementar da
semiose, segundo Lotman (1990), consiste em transformar informagéao percebida em
informacéo codificada, ou texto. Na EF, isso se mostra quando uma pratica corporal é
apropriada pelos (as) aprendentes em suas experiéncias de movimentagao: o corpo-
movimento manifesta-se como signo vivo nos jogos, esportes, ginasticas, dangas e
lutas, passivel de analise em suas estruturas textuais e contextuais. Desse modo,
os significados que emergem podem ser cotejados com e ampliados desde outros
textos e contextos.

2.3 PRIMEIRAS APROXIMAGCOES ENTRE PEIRCE E LOTMAN E SUAS
IMPLICACOES DIDATICAS

A convergéncia entre Peirce e Lotman oferece a pratica docente em Educacao
Fisica um campo promissor de articulagdes entre linguagem, experiéncia e curriculo.
Nao se trata apenas de tomar emprestadas categorias tedricas, mas de compreender
que a significagdo nas aulas de EF néo é estatica nem linear: ela emerge do didlogo
e confronto entre diferentes sistemas de signos e dos efeitos que estes produzem
sobre condutas. Como destaca Merrell (2003), a semiose nao pode ser compreendida
apenas como estrutura, mas como processo dinamico, relacional e situado, que
modifica os sujeitos e os sentidos em circulagao.

Nesse contexto, propomos trés diretrizes didatico-pedagodgicas
complementares:

1. Criagao de fronteiras fecundas: inspiradas no conceito lotmaniano de fronteira
como zona de traducdo e instabilidade, essas situagdes pedagdgicas devem
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provocar o encontro entre linguagens (gestuais, digitais, verbais e simbdlicas,
dentre outras). Sao espacos de escuta, deslocamento e reformulacao dos sentidos
em disputa.

2. Avaliagao pela agado: a luz do pragmaticismo de Peirce, os aprendentes néo
apenas decodificam, mas recriam significados por meio da experiéncia. O sentido
emerge quando o conteldo ensinado gera transformacgbes perceptiveis nas
condutas, raciocinios ou habitos corporais dos/as estudantes.

3. Conducgao semiodtico-pragmaticista: o/a professor/a atua como mediador de
sentidos em constante reelaboragdo. Sua pratica, ao mesmo tempo tecida por
teorias e experiéncias, demanda consciéncia de que todo gesto pedagogico é um
signo a ser interpretado, por ele e pelos aprendentes.

Essas orientacbes operacionalizam, portanto, o principio compartilhado
por Peirce e Lotman, de que o sentido é sempre relacional e dindmico, tal como
sintetizado no Quadro 1, a seguir.

Quadro 1 - Implicagbes didaticas das aproximagdes entre Peirce e Lotman

Relevancia para a
Eixo Peirce Lotman Educacao Fisica
escolar

A aprendizagem
consolida-se quando
0s processos de ensino
e aprendizagem geram
novos habitos de acao
e raciocinio.

Acéo, habito e conduta Explosao: produgao
Ontologia do sentido como forma de de sentido a partir do
significagéo na pratica choque de sistemas

A aula é uma micro-
semiosfera em que
multiplos sistemas de
signos se entrecruzam.

Semiosfera que
envolve os textos
culturais

Processo infinito de

Espaco de significacéo semiose

Estratégias
pedagdgicas
_ N A interpretagéo tem Fronteira como espaco devem crigr ‘;zonas
Zona de instabilidade potenm:[ para alterar de explosao semigtic?a de fronteira” que
abitos favoregcam a
emergéncia de novos
sentidos.

Avaliar os efeitos
formativos dos
conteudos sobre os
habitos dos sujeitos.

Tradugédo como chave
para reconfiguragéo do
sistema

Efeitos do signo sobre

Critério de avaliagao a conduta

Fonte: elaborado pelos autores.

O quadro destaca, em primeiro lugar, a ontologia do sentido. Para Peirce
(1972), a validade de uma ideia confirma-se quando se converte em acao reiterada,
transformada em habito; para Lotman (1996), a criagao cultural emerge da explosao,
isto &, do choque entre sistemas de signos previamente separados. A convergéncia
desses dois entendimentos indica para a EF que a aprendizagem se consolida
quando, desde as praticas corporais, sdo gerados novos habitos de acéo e raciocinio,
integrando, e ao mesmo tempo, recriando cédigos culturais.

No eixo relativo ao espacgo de significagdo, Peirce descreve um processo
infinito de semiose, no qual cada interpretacdo engendra novos signos. Lotman

KR
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amplia essa nogao ao propor a semiosfera, esfera esta que engloba todos os textos
culturais e revela os processos de interconexdo. Assim, a sala de aula opera como
micro-semiosfera: nela, linguagens corporais, verbais e ndo-verbais se entrecruzam,
permitindo que gestos e narrativas trazidos pelas/os aprendentes dialoguem com os
enunciados socioculturais do jogo, do esporte, da luta, das ginasticas, das dangas e
de outras praticas.

O quadro ainda indica a zona de instabilidade. Em Peirce, toda interpretacao
tem potencial para alterar habitos; em Lotman, a fronteira € o lugar onde podem ocorrer
explosbes semioticas. Estratégias pedagogicas que criam zonas de fronteira, como
misturar o conteudo da ginastica com movimentos de parkour captados em video,
ou representados em jogos digitais, podem favorecer o surgimento de significados,
ampliando tanto a experiéncia individual dos (as) aprendentes quanto o repertorio
cultural que circula na escola, ou, mais amplamente, naquele grupo sociocultural.

No eixo relativo ao critério de avaliagao, a articulagdo entre Peirce e Lotman
permite compreender que avaliar ndo se limita a verificacdo de desempenhos ou a
memorizagao de conteudos, mas, sobretudo, exige considerar os efeitos formativos
que os signos mobilizados nas aulas produzem nas condutas dos sujeitos. Para
Peirce, o significado de um signo se articula na transformacao de habitos, ou seja,
na incorporagéo de novas formas de perceber, agir e refletir. J& em Lotman, a
traducéao entre sistemas culturais distintos € o processo que permite reconfiguragdes
significativas dentro da semiosfera. Assim, avaliar na perspectiva semiético-
pragmaticista € reconhecer as transformagdes que ocorrem quando o conteudo
mobiliza experiéncias capazes de alterar modos de se relacionar com o corpo, com
os outros e com o mundo. Trata-se de acompanhar como as praticas corporais, ao
serem vividas, reverberam na formacgao ética, estética e critica dos(as) aprendentes.
Assim como a avaliagdo deve considerar os efeitos formativos das praticas sobre
os/as aprendentes, também as decisbes pedagogicas do/a professor/a expressam
sentidos que se realizam na acao.

Osl/as professores/as de EF constroem, ao longo de sua trajetoria, um saber-
ensinar que articula vivéncias corporais, teorias pedagdgicas e demandas escolares
contingentes. Esse saber manifesta-se em decisées tomadas no “calor”’ da aula, diante
de situacdes variaveis e, por vezes, imprevisiveis. A luz do pragmaticismo de Peirce,
tais decisdes constituem o critério que sustenta a acdo docente: uma concepcao
didatica so6 se concretiza quando se converte em habitos de acao coerentes por parte
do docente; ou seja, torna-se a experiéncia de terceiridade (que aqui concebemos
como “conduta docente” ou “conduta didatica”), a qual é guiada pelo raciocinio légico
e é passivel de mediacgobes tedricas.

As condutas docentes enfrentam desafios ao articular os conteudos eleitos
com 0s processos de ensino e aprendizagem. Para o pragmaticismo, importa os
efeitos que os signos produzem. Consequentemente, a aprendizagem em EF deve
ser entendida como processo de mudanca de conduta: executar um gesto antes
inacessivel, adotar um novo valor ético ou operar um raciocinio inédito. Nesses
termos, a transformacao e ampliacdo do repertorio dos/as aprendentes como fruto
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da experiéncia confirma o valor pedagdgico do conteudo e das estratégias de ensino
desenvolvidas. Tal dindmica provoca mudancas tanto nas condutas docentes quanto
nas dos aprendentes (Antunes; Betti, 2020).

Uma aproximagdo com essa matriz semibtico-pragmaticista pode ser
exemplificada no relato do processo de ensino e aprendizagem apresentado por
Passos, So e Leitdo (2024). Na situacgao inicial, caracterizada (“Eu e a bicicleta”),
videos, jogos e materiais didaticos digitais funcionaram como icones, permitindo aos
aprendentes reconheceraformado pedalar por meio davisualidade e da propriocepgao
corporal. Em seguida, na situagao (“Eu-bicicleta-amigos”), marcas de giz na quadra,
cancgdes tematicas e vestigios das trajetérias atuaram como indices, regulando pontos
de apoio (secundidade). Em (“Eu-bicicleta-amigos-sociedade”), as regras de transito
encenadas, a emissao da “Carteira de Ciclista Consciente” e a redagao de cartas a
comunidade converteram tais indicios em simbolos compartilhados de seguranga e
cidadania (terceiridade).

Demonstramos ai duas das trés categorias da experiéncia elencadas por Peirce
(secundidade e terceiridade) com suas conexdes, respectivamente, éticas e logicas;
bem como uma das tricotomias do signo peirceano em relagao ao objeto (indice,
icone e simbolo*). O confronto entre o contetdo préprio da EF (jogos) e o tema da
ciclomobilidade sustentavel desencadeou uma explosao semiética: emergiram rotas
ludicas inéditas, um Iéxico hibrido (“miss&o”, “bdnus”, “avatar”) e a reconfiguracao da
quadra como pista de aventura. Sob o prisma peirceano, o habito corporificado de
pedalar adquiriu densidade ética e logica; a luz lotmaniana, a micro-semiosfera das
aulas expandiu-se, ao integrar codigos digitais, ambientais e inclusivos da cultura da

mobilidade.

Betti e Gomes-da-Silva (2019) trazem respaldo a esse processo ao definir
a EF como ensino da linguagem da movimentagao. As “Situagdes de Movimento®”,
conforme propdem aqueles autores (as quais podem ser identificadas no exemplo
anteriormente descrito), permitem que o sujeito problematize a si mesmo e as
circunstancias socioambientais que o envolvem, e tém como fim ultimo a busca
do bem comum. A semidtica, portanto, ndo € um arcabouco autorreferente; é uma
compreensao critica destinada a transformar o mundo em beneficio de todos os
seres, humanos e nao humanos.

Essas orientagbes didatico-pedagdgicas propiciam que o professor de EF
opere como cartégrafo da significacao: atento as zonas de fronteira que emergem
nas aulas, capaz de propor praticas e estratégias que articulem o gesto ao discurso
sociocultural, o corpo ao pensamento, o conteudo escolar a vida cotidiana. A aula
deixa de ser mero espaco de repeticdo de gestos ou conteudos cristalizados e passa
a ser entendida como ambiente semidtico em expanséo, de novos sentidos culturais,
éticos e estéticos que podem emergir.

4 Um icone baseia-se na semelhanca (por exemplo, a fotografia de um salto ilustra visualmente o gesto); um indice
apoia-se numa conexao factual (a pegada na areia denuncia a presenga de quem correu); e um simbolo depende de
convengao social partilhada (uma pomba branca simboliza “paz”).

5 Que preferimos denominar aqui de “Situagdes de Movimentagao”.
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3 A ORGANIZAGAO DOS CONTEUDOS EM PERSPECTIVA SEMIOTICO-
PRAGMATICISTA

Betti e Gomes-da-Silva (2019) anunciaram embrionariamente a concepgéo
de conteudos da EF que desenvolveremos a seguir: brincadeiras e jogos, esportes,
dancas, ginasticas e lutas sdo narrativas socioculturais originarias de comportamentos
ludicos.

Na perspectiva semidtico-pragmaticista o jogo ocupa lugar matricial. Betti
e Gomes-da-Silva (2019) propdem uma taxionomia de treze géneros de jogos e
defendem que, nos anos iniciais, o jogo é conteudo-fonte capaz de propulsionar
as demais praticas (dancga, luta, ginastica, esporte...), concebidas como narrativas
socioculturais do jogo. Contudo, qualquer conteudo s6 se materializa quando
alguém joga, danga ou luta...; quer dizer, quando estabelece uma relagéo singular
e contextualizada com certa pratica corporal. A experiéncia vivida pelo praticante &,
portanto, dimenséo indispensavel a organizacao curricular.

Com base nos principios discutidos (conduta, signos e gestos participando
dos processos de ensino e aprendizagem em continua produgéo de significados;
jogo como narrativa matricial; e as praticas corporais como sistemas de signos em
didlogo permanente com outros sistemas signicos), propomos, como um avango
da proposicéo de Betti e Gomes-da-Silva (2019) um modelo de organizagdo dos
conteudos que articula e amplia camadas de significacdo, do jogo as tematicas
socioculturais contemporaneas.

A Figura 1 ilustra essa proposta, distribuindo os conteidos em camadas®
semidticas concéntricas que vao do Ludus nuclear as externalidades tematicas:
cada camada representa um nivel crescente de convencionalidade e codificacéo,
mas mantém-se permeavel as traducbes e possiveis “explosdes” de sentido entre
fronteiras. Essa arquitetura sera detalhada nas seg¢des seguintes, sugerindo
processos de ensino que partem da experiéncia ludica e, gradualmente, incorporam
jogos, praticas culturalmente cristalizadas e temas transversais que reorganizam os
conteudos da EF.

6 Para fins explicativos vamos considerar essas numeragdes para as camadas: rosa — 1; amarela — 2; marrom — 3;
cinza — 4; azul claro — 5.

KR
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Figura 1 - Cebola dos conteudos - Camadas semidticas dos contetidos

Fonte: elaborado pelos autores

Tal como em qualquer sistema (nucleo celular ou o kernel de um sistema
operacional) o nucleo curricular indica centralidade, estrutura e funcdo. No modelo
apresentado na Figura 1, esse nucleo € ocupado pelo Ludus, entendido aqui como
impulso ludico, como poténcia criadora que antecede as praticas corporais que a
tradicdo da EF toma como objetos de ensino e aprendizagem.

Anocao de Ludus nao se presta a classificacdo ou nomeacao de qualquer tipo
de jogo ou brincadeira especificos; aproxima-se mais da ideia de “impulsos ludicos”,
isto €, comportamentos repletos de vitalidade, que mesclam agitagao, acdo imediata,
confusdo, atitudes turbulentas e desordenadas, propendendo ao prazer funcional,
ainda n&o formatados por convengdes culturais. A guisa de exemplo: a crianga que
rola na grama, equilibra-se no meio-fio ou salta repetidamente sobre o sofa, corre

com seus pares sem objetivo definido, “planta bananeira”, "rodopia".

Do ponto de vista peirceano, o Ludus situa-se na primeiridade: trata-se de uma
experiéncia fenomenolégica imediata, um percepto de presenca plena que “pode
vir-a-ser” (lbri, 2021). Por exemplo, uma bola, enquanto objeto fenomenoldgico,
nos instiga a explorar suas possibilidades de “poder-ser” rolada, quicada, chutada,
arremessada, da mesma forma que a borda de uma calgada nos convida a caminhar
por ela sem perder o equilibrio. Uma crianga pequena, ainda nao totalmente
aculturada, estabelece essa relagdo direta e criativa com os objetos do mundo.
Podemos imaginar, também, um/a aprendente que, em uma aula de Educagéo Fisica,
se depara com um implemento até entdo desconhecido. Ao explorar as possibilidades
da bola ou ao tentar se equilibrar sobre uma mureta, essa crianga passa a vivenciar
uma experiéncia de secundidade, pois se confronta com as resisténcias do mundo,
a gravidade, as irregularidades do solo, as limita¢gdes do préprio corpo. Trata-se,
portanto, de uma transicao da potencialidade da primeiridade para o encontro efetivo
com a alteridade do mundo, que caracteriza a secundidade na semiose peirceana.
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Nao se quer dizer, contudo, que o jogo € alheio a cultura, pois é também uma
manifestacao historico-cultural: aprende-se, recodifica-se, media-se; e, a medida
que o sujeito joga, também transforma o proprio jogo, num movimento dialético de
significacao (Grillo, 2023).

Contudo, o jogo, o esporte, a danga, ginastica ou a luta, quando observados
como condutas ludicas convencionadas, ja pertencem a niveis posteriores de
codificacao resultantes de longos processos socioculturais. Entdo, apostar corrida
pode transmutar-se em atletismo, equilibrar-se no meio-fio ou “plantar bananeira”
em ginastica artistica, chutar a bola em futebol etc. Ou seja, desde o objeto
fenomenoldgico emerge o objeto cultural codificado, isto é, as redes de espacos,
regras, implementos, valores e relagbes de poder que lhe dao forma.

Embora nuclear, o Ludus é insuficiente para organizar, sozinho, o curriculo
de EF, pois sua poténcia criadora gera manifestagbes que ultrapassam o escopo
atribuido a este componente curricular. Seu compromisso € com a geragao de
impulsos que, nas camadas seguintes, serao moldados em praticas corporais cada
vez mais codificadas.

Na Figura 1, as duas camadas que se seguem imediatamente externas ao
nucleo (camadas 1 e 2) acolhem as primeiras narrativas socioculturais do Ludus.
Quanto mais proximas do nucleo, menor é o grau de codificacdo ou cristalizagéo
cultural: por isso, nessas camadas o jogo opera com signos relativamente mais livres
e fluidos quando comparado a praticas mais rigidamente convencionadas, como o
esporte, luta, danca ou ginastica em suas modalidades normatizadas por instituicdes
reguladoras (federagdes, confederacdes etc.).

A luz da semiética da cultura, o Ludus funciona como sistema modelizador
primario; o jogo, como modelizacdo secundaria, uma rede de regras e estruturas
suscetivel a mutacdo (Goffman, 2001). Além disso, carrega matizes ideoldgicas,
éticas e poéticas: tal qual o cinema ou a literatura possuem géneros, o jogo apresenta
variagdes que dialogam com cédigos, normas e valores de cada grupo (Betti; Gomes-
da-Silva, 2019).

As camadas 1 e 2 traduzem duas légicas classificatorias distintas. A camada
1, inspirada na proposta de Betti e Gomes-da-Silva (2019), relne jogos em seis
géneros (sensoriais, ritmicos, cooperativos, simbdlicos, de exercicio e integrativos),
categorias pouco submetidas a formatacbes pré-determinadas. Ja a camada 2,
alinhada a BNCC (Brasil, 2018), adota a légica motriz do jogo/esporte, de inspiragao
estruturalista (Betti, 2021), e os distribui em sete tipos: invasao, precisdo, combate,
rede-parede, técnico-combinatorio, marca e campo-taco.

A primeira camada, por estar mais proxima do Ludus, acolhe classificagdes
menos convencionadas; a segunda, situada um anel adiante, dialoga de modo mais
assertivo com a cultura ludo-esportiva, operando uma narrativa sociocultural mais
complexa e normativa.

Em qualquer dos casos, ambas as camadas modelizam o Ludus e o proprio
jogo, tornando visiveis regras, ldgicas motrizes e intencionalidades distintas. Mostram,
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sobretudo, que ha multiplas maneiras de perceber e viver as praticas corporais:
cada género mobiliza estruturas de funcionamento (regras, objetivos, implementos,
ambientes) e induz modos especificos de comunicagéo entre praticantes e contexto.
Por conseguinte, as demais manifestagdes, esporte, danga, luta, ginastica, podem
ser vistas como modelizagbes secundarias do ludico, mas carregam grau superior de
normatizagéo, como abordaremos a seguir.

A terceira camada do modelo apresentado na Figura 1 corresponde aos
conteudos historicamente consolidados pela abordagem culturalista: brincadeiras e
jogos, esportes, lutas, dancas, ginasticas e, mais recentemente, praticas corporais
de aventura. Essa configuracdo resulta do movimento renovador da EF dos anos
1980 e 1990, quando autores vinculados as Ciéncias Sociais e Humanas (Soares et
al, 1992; Kunz, 1994; Betti, 2020) reagiram ao paradigma biologicista e esportivista,
propondo olhar a drea como expressao da cultura (corporal) de movimento (Daolio,
2020). Tais referenciais influenciaram documentos oficiais, como os PCN (Brasil,
1997) e, sobretudo, a BNCC (Brasil, 2018) que apresentou essas manifestagcdes em
unidades tematicas. Por isso, a camada 3 localiza-se mais externamente: seu vinculo
com as convengdes culturais € mais destacado do que as anteriores.

E importante notar que “Brincadeiras e jogos” sdo nomeados nesta camada
porque a abordagem culturalista considera o “jogo” como conteudo autbnomo, e
nao explora suas relagbes com outras praticas corporais. Todavia, o fundamento da
semidtica lotmaniana € que a cultura € dindmica, um sistema signico vivo (Lotman,
1978) que reune signos legados e deixa em aberto a criagdo de outros tantos. Foi
assim que as praticas corporais de aventura, inexistentes nos PCN, passaram a
figurar como conteudo escolar. Nessa logica, cada conteudo pode ser lido como
interseccao entre o impulso ludico (Ludus), as modelizagdes do jogo e um grau
elevado de formalizagao social, regras, instituicdes, valores e ideologias, em vista de
temas socialmente relevantes.

Para Bystfina (1990), autor alinhado a semidtica da cultura, o jogo ocupa
um lugar originario na constituicdo da propria cultura, ao lado de experiéncias
como os sonhos, os disturbios psiquicos e os estados de transe e éxtase. Essas
formas primarias de expressdo humana sdo compreendidas como fontes geradoras
de modelos estruturais que atravessam os sistemas culturais. O ludico, portanto,
nao é apenas um fendmeno recreativo ou pedagdégico, mas um modo primordial de
organizacao da experiéncia. Como afirma Baitello Junior (1999, p. 58), ao comentar
a obra de Bystfina, “o ludico perpassa toda geracdo de codigos”, funcionando
como principio modelizador que antecede e atravessa a formacgdo da cultura. Tal
perspectiva reforca a compreensdo do Ludus como nucleo signico da Educacgao
Fisica, de onde emergem e se desdobram as praticas codificadas que compdem os
conteudos curriculares.

Nessa perspectiva, qualquer forma ludica pode re-modelizar-se: a brincadeira
de saltar em um so pé se converte na amarelinha, com desenho no chao, numeragao
e alternancia de apoios; equilibrar-se no meio-fio converte-se na prova de trave da
Ginastica Artistica, com seus codigos proprios, e assim por diante.

Kl
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Do ponto de vista didatico-pedagogico, estudos sobre o ensino de lutas
confirmam a premissa de que o Ludus é a “mola-mestra” (Betti; Gomes-da-Silva,
2019) das demais praticas corporais. So e Santos Rodrigues, (2023) demonstraram
que iniciar o processo de ensino de lutas com “jogos de luta” reduz o medo de
machucar-se e dissocia a aula de violéncia, ao passo que iniciar com estratégias
expositivo-normativas que “falam sobre” lutas geram menor engajamento (So, 2023a).
A orientacdo pedagdgica que dai se sobressai €, portanto, migrar do centro para a
periferia das camadas: comegar com situa¢gdes de movimentagao que favorecam a
experiéncia ludica, e s6 depois adensar as convencdes socioculturais préprias da
camada 3.

As duas camadas mais externas do modelo propéem expandir a semioesfera
para além da especificidade da EF e sua linguagem da movimentagao, porém sem
abdicar de relagbes com ela, na medida em que funcionam como matrizes de sentido
transversais, ao irrigar as camadas internas e, simultaneamente, receber delas novas
inflexdes.

A penultima camada (camada 4) acolhe uma perspectiva antropoldgica, e
elucida diferenciagdes de valores, logicas e formatos das praticas corporais. Jogos
de povos originarios ou de matrizes africanas, por exemplo, carregam cosmovisdes
distintas da ocidental; jogos digitais inauguram outra relacdo corpo—jogo—esporte,
numa dialética virtual/atual (Lévy, 1996; Feres Neto, 2001). Mesmo conteudos
consagrados, como o futebol (jogo/esporte de invasédo), assumem configuragdes
plurais: das “peladas” de rua e terrenos baldios a Copa do Mundo (Betti, 1998),
passando pelo futebol callejero, que privilegia respeito, solidariedade e cooperacao,
em contraste com a codificagao rigidaimposta pelas federag¢des, bem comotambém se
inscrevem as questdes éticas e morais. Diferentes praticas corporais, especialmente
no contexto escolar, sdo atravessadas por légicas normativas que associam
modalidades a atributos masculinos ou femininos, muitas vezes reproduzindo
esteredtipos. Ao incorporar a discussao de género nesta camada, reconhece-se que
valores, logicas e formatos variam conforme os marcadores sociais que atravessam
0s corpos, incluindo o género, mas também a raga, a classe e a orientagdo sexual.
Assim, praticas como o futebol generificado (Passos et al., 2025) ou intervengdes
que subvertem a distribuicdo binaria de modalidades (como meninas praticando
luta ou meninos dangando) tornam-se estratégias de traducao e tensdo semidtica,
reconfigurando sentidos e expandindo a semiosfera da Educagéo Fisica escolar.

A Ultima camada (camada 5) projeta temas da contemporaneidade, como
saude, lazer, consumo e trabalho, o que demanda aproximagdo com a Sociologia,
Antropologia, Economia, Saude Coletiva e outros campos. Nao por acaso, temas
analogos orientam politicas publicas, como se vé nos PCN (Brasil, 1998), com sua
agenda transversal de ética, ambiente e pluralidade cultural, como também na BNCC
(Brasil, 2018), que menciona cultura digital e educagcao ambiental. Essa abertura
torna a camada final dindmica: a medida que a semiosfera social se reconfigura,
novos desafios, como inteligéncia artificial generativa, crises climaticas, corpos
dissidentes, podem (e devem) ser incorporados.
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Diante disso, as camadas 4 e 5 convidam o curriculo da Educacéo Fisica a
dialogar com dimensdes sociopoliticas mais amplas, instigando uma postura critica
diante dos fenbmenos contemporaneos que ndo apenas moldam, mas também
sdao moldados pelas praticas sociais e culturais. Ao integrar questdes como meio
ambiente, saude, lazer, cultura digital, género e relagdes étnico-raciais, essas
camadas ampliam o escopo formativo da area e possibilitam que os conteudos
escolares sejam recodificados em sintonia com os desafios e demandas do tempo
presente. Trata-se de reconhecer que o curriculo, longe de ser neutro, € um campo
de disputas simbdlicas, e que a Educacgao Fisica pode e deve atuar como mediadora/
problematizadora de sentidos e transformacdes no interior da escola e da sociedade.

As fronteiras entre as camadas funcionam como membranas filtrantes,
permitindo processos de tradugao, tensdes criativas e eventuais “explosdes” semidticas
que podem gerar sentidos inéditos. Por exemplo, a multiplicidade de formatag¢des do
“‘jogar futebol” na cultura brasileira, que sobressalta fronteiras permeaveis entre os
niveis do jogo e do esporte. Algumas praticas situam-se na camada 2, como jogos
informais e espontaneos de rua; outras, mais institucionalizadas, pertencem a camada
3, como o futebol competitivo normatizado por federagdes. Essas zonas fronteiricas
sao férteis em traducgdes e hibridagdes, que, por sua vez, desencadeiam novas formas
de jogar. Um caso recente € o do “futebol de mesa’ que associa habilidades motoras
do futebol a ldgica estrutural de um jogo de rede, semelhante ao ténis de mesa.
Esse exemplo ilustra a dificuldade de classificar rigidamente as praticas corporais
com base exclusiva em sua légica motriz, como faz a BNCC ao tratar o “Esporte”
como uma unidade tematica estanque, desconsiderando os transitos signicos entre
géneros e praticas. Do ponto de vista lotmaniano, tanto o futebol tradicional quanto o
futebol de mesa pertencem ao mesmo sistema semioético, pois compartilham cédigos,
variagdes e possibilidades de re-modelizagdes. Em outras palavras, ha um transito
continuo de signos entre e dentro das camadas, produzindo semioses que tensionam
0s processos de ensino e aprendizagem na Educacéo Fisica.

Nas situagdes de movimentacéo que estruturam as aulas de EF, por iniciativa
docente ou pela acdo dos/as aprendentes, a poténcia do Ludus se encontra com as
regras do jogo, convengoes culturalistas e temas contemporaneos. Nessa confluéncia
ocorrem trés processos-chave: traducdo, hibridagdo e explosdo. Na traducgéo,
0s signos migram de um sistema a outro, ganhando nova formas; na hibridagéo,
elementos de camadas distintas combinam-se, gerando formatos hibridos, como
€ 0 caso de um jogo digital referido a uma modalidade esportiva convencional; e,
na explosao, a tensao fronteirica produz um sentido inesperado, por exemplo, a
incorporacédo do patio como “pista de ciclismo sustentavel”, apdés a integracéo de
conteudos de aventura e discussdo ambiental, como relataram Passos, So e Leitdo
(2024) em estudo anteriormente aqui referido®.

7 Nao confundir com “futebol de botéao”.

8 PASSOS, Fagner José; EUSTAQUIO, Andreia Dias; SILVA, Paula Fernanda da; LEITAO, Arnaldo Sifuentes. Das
praticas esportivas as camadas de reflexividade: futebol e género na Educagéo Fisica escolar. In: SILVA, Erineusa
Maria da; MARTINS, Mariana Zuaneti (org.). Género, sexualidade e Educagao Fisica escolar: intervengdes e
praticas pedagodgicas na educagéo basica. [S.L.]: [s.n.], 2025. (no prelo).
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Por fim, propomos trés condutas docentes para estruturar o planejamento e
desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem:

— Propor e articular Situagbes de Movimentacdo nas aulas que contemplem os
conteudos eleitos, pois a mediacdo do corpo-movimento desencadeia o processo
semiotico privilegiado que valida qualquer processo de ensino e aprendizagem
em EF.

— Traduzir: conceber fronteiras fecundas onde esse conteudo dialogue com
outras linguagens (sistemas de signos), saberes disciplinares e temas sociais
contemporaneos.

— Recodificar: conectar o conteudo a questdes socioculturais mais amplas e
produzir novos habitos de agao e raciocinio, ampliando assim o repertério dos/as
estudantes.

Essa matriz pedagdgica valoriza o Ludus como motor de engajamento e ponto
de partida da experiéncia didatica, sem desconsiderar a complexidade simbdlica e
cultural que as politicas curriculares contemporaneas normatizam. Mais do que uma
organizacao fechada, essas condutas configuram principios orientadores para uma
pratica docente sensivel as linguagens em movimento, as diferengas culturais e a
transformacéao dos sentidos no cotidiano escolar.

4 CONCLUSAO

Apergunta que orientou este ensaio — quais critérios semiético-pragmaticistas
podem organizar logicamente os conteudos da Educagao Fisica? — nos orientou na
elaboracao desta matriz analitica de cinco camadas de conteudos e suas implicagcbes
para os processos de ensino e aprendizagem inspiradas em uma perspectiva
semiotico-pragmaticista.

Ao articular experiéncias ludicas, graus de codificagdo e relevancia
sociocultural, o modelo de camadas que propomos fornece uma légica de organizagao
curricular capaz de transitar das primeiras narrativas dos jogos fronteiricos ao Ludus
as complexas demandas dos temas socioculturais da contemporaneidade. Tal I6gica
nao fixa roteiros prescritivos, mas oferece pistas para as condutas docentes.

Organizar os conteudos e os processos de ensinar e aprender da EF pela
matriz semiotico-pragmaticista implica reconhecer que ensinar-aprender e aprender-
ensinar (Merrel, 2008) é transitar num continuum de signos em expansao, em que
cada gesto, do primeiro salto ou arremesso ao debate sobre temas socioculturais,
amplia a semiosfera escolar e o repertério cultural das/dos aprendentes, reconfigura
habitos e propde modos de convivéncia ética com os outros e com o mundo, pautada
pela busca do bem-comum.
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Abstract: This is a theoretical-reflexive essay in which we propose a didactic-
pedagogical framework for organizing the contents of school Physical Education
based on a semiotic-pragmaticist perspective. We rely on the contributions of Charles
S. Peirce and Yuri Lotman to argue that the meanings produced in class emerge
from experience, action, and the confrontation/dialogue between different cultural
systems. We conceive learning as the transformation of habits and conduct, and
the school space as a semiosphere in constant motion, where cultural boundaries
function as zones of instability and are prone to explosions that create new meanings.
In this essay, we propose a model structured around five layers of signification,
ranging from playful experience to contemporary sociocultural themes. The model
integrates different levels of codification and presents didactic-pedagogical notes on
language, reflecting how contents are materialized in movement-based situations.
Finally, we propose three teaching conducts to guide didactic planning: promotion of
movement situations, translation of contents through dialogue with other languages,
and recoding the content based on emerging sociocultural issues.

Keywords: Physical Education. School contents. Language. Semiotics. Curriculum.

Resumen: Se trata de un ensayo tedrico-reflexivo en el que proponemos una
matriz didactico-pedagdgica para la organizacion de los contenidos de la Educacion
Fisica escolar, desde una perspectiva semiético-pragmaticista. Nos apoyamos en
los aportes de Charles S. Peirce e luri Lotman para comprender que los sentidos
producidos en clase emergen de la experiencia, de la accién y del enfrentamiento/
didlogo entre distintos sistemas culturales. Concebimos el aprendizaje como
transformacion de habitos y conductas, y el espacio escolar como una semiosfera
en constante movimiento, en la cual las fronteras culturales actian como zonas
de inestabilidad y de explosion de nuevos significados. El estudio se orienta por
una estructura compuesta por cinco capas de significacion, que van desde la
experiencia ludica hasta las tematicas socioculturales contemporaneas. El modelo
articula niveles de codificacion y presenta aportes didactico-pedagdgicos sobre el
lenguaje, reflejando como los contenidos se concretan en situaciones de movimiento.
Finalmente, proponemos tres practicas docentes como ejes de la planificacion
didactica: proponer situaciones de movimiento, traducir contenidos en dialogo con
otros lenguajes y recodificarlos a partir de cuestiones socioculturales emergentes.

Palabras clave: Educacion Fisica. Contenidos escolares. Lenguaje. Semidtica.
Curriculo.
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