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A reforma universitaria européia, baseada no Processo de Bolonha, indica a necessidade das
relagdes internacionais de ensino e pesquisa estarem sustentadas em redes temadticas comuns de
investigagdo, bem como enfrentarem a questéo da interdisciplinaridade. O presente niimero da Revista
esta afinado com estas tendéncias, pois além de apresentar o resultado de uma trajetéria interdisciplinar
entre programas de pds-graduagdo da drea multidisciplinar da CAPES (Programa em Educagéo, Arte
e Histéria da Cultura da Universidade Presbiteriana Mackenzie e do Programa de Pds-graduagéo em
Informética na Educagdo da UFRGS), também conta com artigos de professores de Portugal e da
ltalia. Apesar de os artigos tratarem de objetos tematicos bem direferenciados, hd de comum entre eles
a predomindncia da relag@o entre educagio, pesquisa, tecnologia e o tema da interdisciplinaridade.

Massimo Canevacci, em seu arligo "Web-etno-com” analisa, de maneira inovadora, a condigdo
pés-dualista e pés-identitdria presente na web, fendmeno que denomina de polifonia dissonante. A
web, frequentemente, cria e recria na forma de avatares uma escritura que é misica efou viséo,
abandonando assim a matriz prioritariamente verbal. Portanto, o autor considera a web-entografia o
estudo da rede de avatares que transforma a nog&o do euv em plural, criando o que ¢ Canevacci
nomeia de multi-viduo. Como o leitor ver4, ainterpretaciio da web proposta neste artigo, sé foi possivel,
em fung&o de uma trajetdria interdisciplinar realizada pelo autor.

José Ribeiro, em seu artigo “Interdisciplinaridade”, avalia a importancia de compreendermos
este conceito, concomitantemente, em suas dimensoes tedricas e aplicadas no interior de projetos
de pesquisa. Nesta direcdo, define e relaciona os conceitos de interdisciplinaridade,
transdisciplinaridade, multidisciplinaridade e pluridisciplinaridade. Para José Ribeiro, a criagdo de
propostas interdisciplinares, sé acontece de forma consistente, a partir do momento em que estiverem
situadas no interior de projetos bem definidos. A interdisciplinaridade é, scbretudo, uma prética.

Lucia Santaella em seu artigo “Uma cartografia para a inter e transdisciplinaridade”, apresenta
a taxionomia das disciplinas filoséficas realizada por C. S. Peirce, como proposta estratégica a
compreensfo das relagbes tedricas entre as ciéncias. A pesquisa interdisciplinar deve ser a
conseqléncia da construg@io de uma clara trafetéria no interior de um mapeamento hierdrquico das
ciéncias. Espécie de jogo tedrico cujas regras podem ser mapeadas pela taxionomia de C.S. Peirce.

Marcos Tarciso Masetto, Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida, Myrtes Alonso, Ricardo Carvalho
Rodrigues e Rosangela de Abreu Amadei Duarte, como se estivessem no interior de uma Cornunidade
Virtual, fazem a andlise de uma experiéncia a distncia vivenciada no Programa de Pés-graduagio em
Educagdo : Curriculo da PUCSP A partir de uma pratica educacional a distéincia, os desafios vivenclados
pela equipe apontaram para o enfrentamento das seguintes questdes: a realizagfio de uma pesquisa
interdisciplinar, a inferagéio entre os participantes (interaprendizagem), a participagio em comunidades
virtuais de aprendizagem, a mediagéo pedagégica e a produgao individual e coletiva.
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A produgdo individual e coletiva de trocas sociais é analisada por Rogério da Costa, seguindo
o estudo da formagéo de comunidades virtuais na Internet. A existéncia de uma inteligéncia coletiva
passou a depender de uma consequente agio de estratégias a criagio e manutencgao de comunidades
virtuais. Rogério demonstra o quanto, na prética, as pesquisas sobre comunidades virtuais dependem
de uma abordagem interdisciplinar, pois se olharmos para elas somente a partir de uma regionalidade
cientifica, n&o conseguiremos entendé-ias.

O artigo de Arlete dos Santos Petry enfrenta os desafios filoséficos da hermenéutica & caminho
da definigéo do conceito de jogo. Localiza em ambientes educacionais uma relagéo possivel entre o
modo de ser do jogo, definido pela hermenéutica, e a agéio dos recursos digitais no interior de
interatividades hipermididticas. Todo projeto que envolva aprendizagem deve estar atento ao fato de
que o jogo manifesta algo essencial do conceito de interatividade.

A guestio da interdisciplinaridade aparece também no artigo de Marcos Rizolli que, fruto de
uma série de experiéncias pedagdégicas no Programa de Pés-graduagfio em Educagao, Arte e Histaria
da Cultura da Universidade Mackenzie, oferece um panorama das tendéncias artisticas
contemporaneas, realizado com o auxilio de uma classificag@o que advém da historia da cultura.

Enfim, s8o estes os artigos que oferecemos 4 comunidade académica interessada no diglogo
sobre a tematica da interdisciplinaridade. Dentre todas as possibilidades de definigtes do conceito
de interdisciplinaridade enfatizamos, na presente edicéo, o principio de que a melhor opgao esta no
caminho da construgéo do concejto a partir das mais diversas praticas de pesquisa.
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