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Resumo: Desenvolveu-se um Objeto de Aprendizagem (OA) para realizar exercicios de HTML
em um processo com perspectivas de Avaliacdo Formativa e Aprendizagem Colaborativa. A
ferramenta possibilita multiplos feedbacks para os atores do processo, permitindo ao professor
mediar o ensino-aprendizagem, e os estudantes trabalharem de forma colaborativa. O método
de investigacao adotado foi a pesquisa de campo com abordagem qualitativa. Os sujeitos da
pesquisa foram estudantes de uma turma de 12 série do curso Técnico em Informatica
Integrado ao Ensino Médio, de um campus do Instituto Federal. Foi possivel concluir que a
abordagem pedagdgica adotada possibilitou ganhos motivacionais, melhorias das relagdes
sociais, divisdo na responsabilidade de aprendizagem, comunicacdo mais eficiente, realizacdo
de ajustes no processo, atendimento mais rapido das dificuldades enfrentadas pelos estudantes
e ganhos de desempenho na avaliacdo somativa de estudantes de baixo desempenho.

Palavras-chave: Aprendizagem Colaborativa. Avaliacdo Formativa. Objeto de Aprendizagem.
Recursos Educacionais. Tecnologias de Informacdao e Comunicacdo no ensino.

Abstract: A Learning Object (LO) was developed to perform HTML exercises in a process with
perspectives of Formative Assessment and Collaborative Learning. The tool enables multiple
feedbacks for process actors, allowing the teacher to mediate teaching and learning, and
students to work collaboratively. The research method adopted was a field research with
qualitative approach. The research subjects were students from a 1st grade class of the
Technician in Informatics Integrated to High School in a campus of a Federal Institute. It was
concluded that the pedagogical approach adopted allowed motivational gains, improvements in
social relations, division in learning responsibility, more efficient communication, making
adjustments in the process, faster attendance of difficulties faced by students and performance
gains in the summative assessment of underperforming students.

Keywords: Collaborative Learning. Formative Assessment. Learning Object. Educational
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1 Introducao

Este trabalho é resultado de uma pesquisa realizada para o Programa de Mestrado em
Educacdo Profissional e Tecnoldgica (PROFEPT), campus Morrinhos, do Instituto Federal Goiano,
e tem como objetivo fomentar pesquisas para o desenvolvimento da Educagdo Profissional e
Tecnoldgica (EPT). Essa, por sua vez, prega uma educagdo de transformacdo social que
oportuniza a classe trabalhadora uma educagdo integral, omnilateral e politécnica para o
dominio intelectual da técnica, autonomia intelectual e ética (SAVIANI, 2007); com principios
cientificos e tecnoldgicos, evolugcdo das habilidades soécio-afetivas, cognitivas e éticas
(BURNIER, 2007).

Nesse sentido, é de fundamental importancia a preocupagdo das escolas com as estratégias
de ensino-aprendizagem, cuidando para que os estudantes tornem-se sujeitos ativos e
corresponsaveis pelos seus processos de aprendizagem (MOURA, 2013). Na perspectiva de
Moura (2008), entende-se que os docentes podem adotar o uso de tecnologias, desde que de
forma critica para incentivar a produgdo, utilizacdo social, aplicacdo e apropriagdo das praticas,
saberes e conhecimentos.

Com base no presente raciocinio, as escolas podem adotar as Tecnologias de Informagdo e
Comunicagdo (TIC) para desenvolver novos métodos de ensino-aprendizagem em uma
perspectiva de mediacdo pedagdgica (PEREIRA et al., 2019). Quando assumem essa fungdo, as
TIC sdo consideradas artefatos culturais que constituem instrumentos simbdlicos nas relagbes
entre os sujeitos e as suas praticas sociais (PEIXOTO; CARVALHO, 2011). Sobre esse olhar, as
TIC atuam na Zona de Desenvolvimento Proximal, defendida por Vygotsky, contribuindo com o
desenvolvimento potencial do sujeito por colaboracdo ou mediacdo de outro sujeito (PEIXOTO;
CARVALHO, 2011).

A Web dispde de diversos recursos que o professor pode adotar para mediagdo do processo
de ensino-aprendizagem, a exemplo, os Objetos de Aprendizagem (OA), que, segundo
definicdo de Hay e Kanaack (2007, p. 6 apud AMIEL e WEST, 2011), sdo “ferramentas
interativas baseadas na web que apoiam o aprendizado de conceitos especificos,
incrementando, ampliando ou guiando o processo cognitivo dos aprendizes”. Pensando na
qualidade de um OA deve-se tomar cuidado com a metodologia de desenvolvimento utilizada, a
qual deve equilibrar a area técnica e os principios pedagodgicos (BRAGA, 2015). Logo,
considerando a intengao de utilizar a TIC como recurso para medigao e colaboragao, acredita-
se que a Avaliacdo Formativa e Aprendizagem Colaborativa sdo boas estratégias pedagogicas a
serem utilizadas em um OA.

A Avaliacdo Formativa é um tipo de avaliacdo que ocorre durante o processo de ensino-
aprendizagem permitindo ao professor verificar se o0s objetivos de aprendizagem foram
alcancados - feedback professor-aluno e aluno-professor - direcionando as suas agdes (WANG,
2007). Na Aprendizagem Colaborativa, o conhecimento é construido coletivamente por troca
constante (feedback mutuo) de questdes, pontos de vista, resolugbes de questdes etc
(MARQUES, 2017).
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Este trabalho apresenta como produto educacional desenvolvido no ambito do ProfEPT, um
objeto de aprendizagem que permite realizar atividades apoiadas tanto no processo de
Avaliacdo Formativa quanto na Aprendizagem Colaborativa. As atividades realizadas no OA
consistem na resolucdo de exercicios que, segundo Lahtinen et al. (2005 apud NETO, 2015),
sdao bem estimulantes para estudantes de programacdao. O OA explora como assunto a
linguagem Hypertext Markup Language (HTML) - Linguagem de Marcacgdo de Hipertexto - que é
uma das linguagens utilizadas para criar paginas web, tendo a funcdo de estruturar o conteddo
através de marcas (chamadas tags) e atributos. Portanto, este estudo tem por objetivo analisar
a influéncia da utilizagdo desse OA no processo de ensino-aprendizagem de HTML no Curso

Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio de um campus do Instituto Federal.

2 Referencial Teorico

Nesta segdo, apresenta-se as principais caracteristicas das estratégias pedagdgicas que sdo
estudadas na aplicacdo do OA: a Aprendizagem Colaborativa e a Avaliacdo Formativa.

2.1 Aprendizagem Colaborativa

A Aprendizagem Colaborativa é influenciada pelas teorias construtivistas de Piaget e
Vygotsky. Ela estd apoiada na interagdo como alicerce da aprendizagem e desenvolvimento
cognitivo (TORRES et al., 2004). Nas concepgoes de Piaget, o desenvolvimento cognitivo do
sujeito & promovido pela “interacdo entre individuos e o intercambio de ideias [...], pois os
conhecimentos sdo socialmente definidos e o sujeito depende da interacdo social para a
construcao e validacao dos conceitos” (TORRES et al., 2004, p.9). Vygotsky, ademais, entende
que a constituicdo dos sujeitos, seus aprendizados e seus processos de pensamento ocorrem
mediados pela relacao interpessoal (DAMIANI, 2008). Dessa forma, produz-se “modelos
referenciais que servem de base para nossos comportamentos e raciocinios, assim como para
os significados que damos as coisas e pessoas”. (DAMIANI, 2008, p.215).

Quando o professor adota a fungao de transmissor do conhecimento, enquanto o aluno tem
o papel de receptor da informacgdo, a forma de ensino é dita como tradicional (CUNHA; UVA,
2017), e caracteriza-se por ser “individualista e competitiva entre os alunos, impossibilitando
momentos de partilha de conhecimentos, a estimulacdao e desenvolvimento de competéncias
sociais como a socializagdo, colaboragao e a entreajuda.” (CUNHA; UVA, 2017, p. 136).

A Aprendizagem Colaborativa contrapde esse modelo, retirando do professor a centralidade
do ensino e atribuindo ao grupo, situacdo em que o docente passa a ser um recurso para a
aprendizagem dos estudantes (MARQUES, 2017). Nos métodos de Aprendizagem Colaborativa
os estudantes aprendem em grupo e ajudam-se no alcance dos objetivos de aprendizagem
(FU; HWANG, 2018). O conhecimento é construido coletivamente por troca constante de
questdes, pontos de vista, resolugdes de questdes etc (MARQUES, 2017). Cunha e Uva (2017)
acrescentam que o trabalho em grupo é para resolugdo de um mesmo problema e permite a
criacgdo de um ambiente estimulante para novas descobertas, feedback mutuo e partilha de

ideias.
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O trabalho de forma colaborativa vem apresentando sucesso em diversos locais pelo mundo,
como por exemplo, Estados Unidos, Europa e Asia (SCHEIBEL, 2009). Jeong e Chi (1997 apud
DAMIANI, 2008) sugeriram que estudantes universitarios, apds experiéncia em pares,
comegaram a compartilhar modelos mentais e conhecimentos, avangando no entendimento do
assunto da aula. Também, Garcia (2006 apud DAMIANI, 2008), em estudo com alunos de um
curso técnico em eletronica, relatou ganhos motivacionais e de aprendizagem significativa.
Como ainda, Pessoa (2002 apud DAMIANI, 2008), estudou atividades em dupla na resolucao de
problemas de matematica e diz que houve um decréscimo de erros e a criagcdo de novas
estratégias para superar as dificuldades a partir das discussGes com os colegas.

Para Torres e Irala (2014) a Aprendizagem Colaborativa tem diversos beneficios, dentre
eles: o desenvolvimento de habilidades metacognitivas para monitorar seu proprio
aprendizado; compartilhamento de perspectivas diferentes de pensamento; entendimento
compartilhado; melhoria das relagbes interpessoais, autoestima e pensamento critico;
motivacdo; capacidade de aceitar as perspectivas dos outros.

Amaro et al. (2016) entendem que a Aprendizagem Colaborativa é a mais adequada para as
demandas da sociedade atual, pois o trabalho nas empresas estad cada vez mais colaborativo. O
autor também traz as perspectivas de Ramand (2003 apud AMARO et al., 2016) sobre os
beneficios da Aprendizagem Colaborativa, entre elas: fortalecimento da ideia de que cada aluno
€ um professor, aumento das competéncias sociais, possibilidade de maior aproximacdo entre
eles e reforco do sentimento de solidariedade.

2.2 Tipos de Avaliagoes de Aprendizagem

O termo “Avaliacdo da Aprendizagem” é atribuido a Ralph Tyler em 1930, “considerado um
dos principais precursores da avaliacdo da aprendizagem” (DUTRA et al. 2008, p.2). Para Jorba
e Sanmarti (2003 apud DE ARAUJO; ARANHA, 2013, p.2) a avaliacao da aprendizagem tem
duas fungles basicas: “(a) uma de selegdo e classificagdo, que ocorre depois do ensino, [...]
(b) outra-de ajuste do processo de ensino-aprendizagem, de reconhecimento das mudancas, e
gue ocorrem antes e durante o ensino [...]”. A primeira fungdo é representada pela avaliacdo
somativa, enquanto a segunda funcdo é constituida por duas avaliagGes: a diagndstica e a
formativa. (DUTRA et al. 2008).

A avaliacdo somativa, primeira fungao, avalia para sumarizar a aprendizagem, considerando
os critérios indicados nas normas de um dado grupo (SANTOS, 2016), sendo, portanto,
retrospectiva, pois analisa a aprendizagem dos alunos ao final do processo de ensino (unidade,
semestre ou ano) e determina a suficiéncia, em graus ou conceitos, de modo que o aluno possa
ir para o préximo segmento da instrugdo (WANG, 2007; DUTRA et al., 2008). Na Avaliacao
Diagnéstica, € determinado o valor do dominio do aluno em relacdo aos objetivos previstos
(DUTRA, 2008).

Ao passo que a Avaliagdo Formativa ocorre durante o processo de ensino-aprendizagem, e
permite monitorar o processo de instrugao em relagdao aos objetivos pretendidos, orientando as

agoes do professor e as reflexdes dos estudantes (WANG, 2007). As AvaliagGes Diagnostica e
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Formativa desempenham a segunda funcao dentro do processo da Avaliacdao da Aprendizagem.
Estdo fortemente ligadas ao feedback, termo compreendido como a lacuna entre os niveis de
aprendizagem real e o almejado, gerando informacdes que devem ser usadas para alterar essa
diferenca (SILVA; MENDES, 2017; WILIAM; BLACK, 1996).

O feedback, nesse sentido, € benéfico tanto para o professor como para o aluno. Ao
primeiro, permitird ajustar sua pratica ao conteldo e individualizar o atendimento de forma a
atender as necessidades dos aprendizes. Ao segundo, serda possivel conhecer suas
potencialidades e fragilidades (SILVA; MENDES, 2017; DUTRA et al., 2008; DE ARAUJO;
ARANHA, 2013; WANG, 2007). Além disso, o feedback permite realizar ajustes precoces que
podem melhorar a aprendizagem, desenvolver a autorregulacdo e estimular a capacidade
reflexiva e autoavaliativa (BORGES, 2014).

Importante dizer que a Avaliacdo Formativa ndo vem para excluir os outros tipos de
avaliacGes (DUTRA et al., 2008) mas, sim, para complementa-las. No Quadro 1 pode-se

observar uma comparacao das avaliagdes somativa e formativa

Quadro 1 - Caracteristicas da Avaliagdo Somativa versus a Avaliacdo Formativa

Avaliacao Somativa

Avaliacao Formativa

Pontual: final do ciclo

Formal: momento definido

Estatica: pré-estabelecida

Julgadora ou Hierarquizada: pontos para
definir “maus” e “bons” alunos

Tomar decisdo: progressao ou certificagdo

Continua: durante interagdo
professor/estudante

Informal: forma natural
Dindmica: permite ajustes

Nao Julgadora: considera a
individualizacdo no processo de

aprendizagem
Auxiliar no aprendizado: parte da
estratégia de ensino/aprendizagem

Fonte: Borges (2014).
3 Materiais e Método

O protocolo desta pesquisa foi submetido via Plataforma Brasil para avaliagdo por um
Comité de Etica em Pesquisa, no qual foi aprovado através de parecer com nimero 2758371. O
estudo caracteriza-se como uma pesquisa de campo, que, segundo Prodanov e Freitas (2013),
“[...]consiste na observacao de fatos e fendmenos tal como ocorrem espontaneamente, na
coleta de dados a eles referentes e no registro de varidveis que presumimos relevantes, para
analisa-los” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.59).

A pesquisa é descritiva, pois busca estabelecer as relagbes entre varidveis (GIL, 2008), o
uso do OA e o desenvolvimento de caracteristicas relacionadas as abordagens pedagdgicas
adotadas (Aprendizagem Colaborativa e avaliagdo formativa). A natureza do estudo é
gualitativa, porque ndo se tem a intencdo de generalizar as inferéncias, e sim de elaborar
deducdes especificas sobre determinado acontecimento (a utilizagdo do OA por estudantes de
HTML em um curso de ensino integrado) (BARNDIN, 2016).
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3.1 Os sujeitos da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa sdo estudantes de uma turma de primeira série do curso Técnico em
Informatica Integrado ao Ensino Médio de um campus do Instituto Federal de Educacdo,
Ciéncia e Tecnologia. Para a escolha do curso e série pesquisada adotou-se como critério a
existéncia de alguma disciplina na grade curricular do curso/série que trabalhasse o conteldo
de HTML, assunto abordado no OA.

O curso escolhido possuia trés turmas de primeiro ano. A turma selecionada para esse
estudo apresentava um publico mais diversificado, quanto a distribuicdo nos extratos de
desempenho nas avaliagdes somativas realizadas no primeiro semestre letivo. A classificacdo
dos extratos de desempenho de cada estudante foi realizada da seguinte forma: 1) Bom
aproveitamento - estudantes com média geral superior a 80%; 2) Aproveitamento regular -
estudantes com média geral inferior a 80% e superior ou igual a 60%; e 3) Baixo
aproveitamento - estudantes com média geral abaixo de 60%.

A turma escolhida possuia um total 26 estudantes na faixa etaria de quinze anos. A
principio, todos os estudantes foram convidados a participar da pesquisa e aceitaram. No
entanto, foram informados que para a efetiva participacdao, utilizando o OA e concedendo
entrevista, teriam que cumprir o seguinte protocolo: os responsaveis e os estudantes deveriam
concordar em participar da pesquisa e assinarem o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) e o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) antes do inicio da aplicacdo do
OA. No total, quatorze estudantes cumpriram o protocolo e ficaram aptos a participar das
atividades.

3.2 A coleta e a analise dos dados

Para a coleta de dados utilizou-se trés instrumentos: 1) observacdo participante, 2)
entrevista semiestruturada e 3) pesquisa documental. O primeiro instrumento foi utilizado
durante as aulas com o OA, os demais, apds o periodo de sua aplicagao.

A observacdo permitiu verificar “a evidéncia de dados ndo constantes do roteiro de
entrevistas ou de questionarios” (MARCONI; LAKATQOS, 2017, p. 209). A técnica é caracterizada
como observagao participante, pois o pesquisador teve uma participagdao real no grupo
estudado (MARCONI; LAKATOS, 2017), ministrando aulas na disciplina em que o OA foi
aplicado. Os dados foram anotados em caderno de registro para analise posterior.

A entrevista é um instrumento flexivel, pois permite ao entrevistador esclarecer duvidas,
reformular perguntas, assim como oferecer a oportunidade de avaliar atitudes, bem como
aumentar a precisao das informagodes, entres outras vantagens (MARCONI; LAKATOS, 2017). A
entrevista realizada foi a semiestruturada, que para Trivinos (1987 apud IBIAPINA, 2011, p.
52) é aquela que parte de “questionamentos basicos, apoiados em teorias e hipdéteses que
interessam a pesquisa, e que, em seguida, oferecem amplo campo de interrogativas, fruto de
novas hipoteses que vdo surgindo a medida que se recebem as respostas dos informantes”.

Cada estudante que utilizou o OA foi entrevistado individualmente, na terceira semana de
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dezembro de 2018, sendo as entrevistas gravadas e, posteriormente, transcritas para serem
analisadas.

A pesquisa documental foi realizada a partir da analise dos didrios de classe da disciplina, e
dos exercicios resolvidos utilizando o OA. Os dados sobre o desempenho nas avaliagdes
somativas e correcdo das atividades foram tabulados através de planilha eletronica para
analise.

A técnica de analise adotada nesta pesquisa foi a andlise de contelildo proposta por Bardin,
gue consiste em trés fases: 1) a pré-analise; 2) a exploragdo do material; e 3) o tratamento
dos resultados, a inferéncia e a interpretacdo (BARDIN, 2016). Na primeira fase ocorreu a
organizacao da analise, indo da selecdo dos dados a preparacdo do material para analise (GIL,
2008; BARDIN, 2016). A segunda fase “refere-se fundamentalmente as tarefas de codificagdo,
envolvendo: o recorte (escolha das unidades) a enumeragdo (escolha das regras de contagem)
e a classificacdo (escolha de categoria) (GIL, 2008, p. 152). Na terceira fase busca-se o
tratamento dos dados brutos para obter significagcGes validas (BARDIN, 2016).

Sendo assim, na observacao participante teve-se a motivacdo para aprendizagem como
categoria explorada. Na pesquisa documental explorou-se a influéncia da abordagem
pedagdgica adotada na avaliagdo somativa e na entrevista, partiu-se de dois eixos tematicos: a
avaliacao formativa e a Aprendizagem Colaborativa. Destas surgiram novas subcategorias a
partir da andlise das respostas das perguntas realizadas aos estudantes, que seguem: (1) A
realizacdo de exercicios no objeto de aprendizagem (OA) ajudou na fixagdo do contelido? Por
qué?; (2) A interagdo com os colegas ajudou em sua aprendizagem? Como?; (3) Vocé acha que
também conseguiu ajudar alguém com auxilio da plataforma?; (4) As intervencées feitas pelo
professor colaboraram com sua aprendizagem? Por qué?; (5) Comente aspectos, negativas
e/ou positivas, do OA, principalmente no que se refere a sua aprendizagem; (6) Vocé acha que
o OA despertou algum sentimento de colaboracdo e/ou socioafetivo, seu e/ou de seus colegas?

3.3 O Objeto de Aprendizagem de HTML

O OA é um programa para resolucao de exercicios de HTML chamado SharedHTML. Para
desenvolvé-lo utilizou-se como recurso o NodeJS. Buscou-se implementar funcionalidades para
proporcionar feedbacks imediatos aos atores do processo (os estudantes e o professor). Isso
porque tanto a Aprendizagem Colaborativa (CUNHA; UVA, 2017) - feedback estudante-
estudante - quanto a avaliagao formativa (BORGES, 2014) - feedback estudante-professor -
s30 processos que se apoiam no feedback.

Ao professor, o OA fornece os seguintes recursos: (1) dividir os estudantes em grupos, no
qual deve-se buscar diversificar os integrantes que costumam ter melhor desempenho nas
avaliacbes com os que tém desempenho inferior; (2) elaborar o exercicio e atualiza-lo em

tempo real, quando necessario; e (3) monitorar as atividades realizadas pelos estudantes.
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Figura 1 - Elaboragdo da atividade e distribuicdo em grupos

| Professor

Solicite que o estudante acesse 0 seguinte endereco:

192.168.0.116:3000
Recemenao o conerzes

1. Espere todos os estudantes se conectarsm Escreva am HTML a atividade que os estudantes deverdo resalver

2 Divida-os em duplas

3. Tecle no botdo ‘Iniciar Atividade’ para comegar <p=>Jofio comercializa alimentos e precisa prganizar as informacdes de forma que consiga ter o codigo do produto e a
descriho.</p>

Iniciar atividade <p>Cansirua uma solugéio para o problema apresentado </p>

- estudantel jgrupol

- estudantez [grupol
- estudantes jgrupoz

- estudanted jgrupa2|

Fonte: O Autor.

Inicialmente o professor faz a divisao dos estudantes em grupos e escreve a atividade a ser
resolvida (Figura 1). Ao elaborar a atividade o professor pode incluir textos, mas, também,
recursos externos como: imagens, videos, hiperlinks para contelidos auxiliares ou, ainda, criar
seus proprios recursos e incluir em uma pasta especifica do OA (/conteldo) para poder
referencia-los.

Enquanto os estudantes realizam as tarefas, o professor faz o acompanhamento do processo
em tempo real, dispondo em seu ambiente no OA (Figura 2) das seguintes funcionalidades: (1)
Estudantes participantes — permite visualizar os participes da atividade e seus respectivos
grupos; além disso, ao selecionar um estudante, o professor tem acesso ao que foi produzido
pelo mesmo e, ao escolher um grupo, o docente pode conversar com o0s integrantes; (2)
Atividade - pode-se reformular a atividade; (3) Chat - consegue-se conversar com 0O grupo
selecionado em Estudantes participantes; (4) Producbdes de "nome estudante” - visualiza-se as
conversas e os codigos produzidos de forma individual e colaborativa pelo estudante.

Com esses recursos, o professor pode praticar a Avaliacdo Formativa, monitorando o
processo de instrucdo em relacdo aos objetivos pretendidos (WANG, 2007), realizando ajustes
precoces no processo e ajustando suas praticas (BORGES, 2014) a partir do feedback recebido.
Aos estudantes compete a resolucao do exercicio proposto pelo professor em trés fases: (1)
resolucao individual, (2) discussdes, (3) resolugdo colaborativa.
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Figura 2 - Ambiente de acompanhamento e interagdo com o professor

| Professor

[Tecle no usuario que deseja visualizar suas
Produgdes

- CEIIND s

estudante1: A primeira linha corresponde ao

- . - . cabegalho da tabela, por isso utilizei o elemento th
<p>Jodio comercializa alimentos e precisa organizar as informagdes de forma que consiga ter o codig do produto efj ] " pot
N ara definir as celulas.
+ EXEEIC o e a descrigao.</p> P
- TSNP grupoz <p>Construa uma solug&o para o problema apresentado.</p> professor: Muito bom pessoal, € isso mesmo.
* ETEITC ooz

Escreva agui Enviar
P
Cadigo individual Caodigo compartilhado Conversas do usuario
<IDOCTYPE html> <IDOCTYPE htmi> estudantel entrou
<nme> <hm> estudante2: Ola estudante, eu utilizel na primeira linha o elemento td
<head> <head> . -
e vocé utilizou o th. Por qué?
<meta charset="utt-8"> <meta charset="uti-8">
<title>Tabela 1<ftitle> <tile>Nosso cadigo compartihado</title> 1: A primeira linha a0 cabegalho da tabela, por
<style> <ihead> isso utilizei 0 elemento th para definir as células.
table, th, td{border: 1px solid #cce; border-callapse: collapse:} <bady> professor: Muito bom pessoal, & 1550 mesmo
<Istyle> <table>
</head> <tr><th>Codigo</th><th>Produto<Ath></r>
<body>

<tr><td>001</d><td>Arroz<itd><itr>
<tr><td>002</td><td>Feijao<itd></r>

<table>
<tr><td>Codigo</td><td>Produto<itd></ir>

<itable>
<tr><td>001</td><td>Aroz<itd></ir> <fbody>
<tr><td>001<ftd><td>Arroz<itd><iir> <ihtmi>
<ftable>
</body>
<fhtmi>

Fonte: O Autor.

Na primeira fase o estudante tem o contato com a situacdao problema apresentada pelo
professor e passa a elaborar os primeiros raciocinios e uma solugdo parcial do exercicio a partir
dos seus conhecimentos prévios. Isso pode leva-los a refletir sobre suas dificuldades e o seu
Nivel de Desenvolvimento Real, ou seja, a capacidade de resolver o problema sozinho
(PEIXOTO; CARVALHO, 2011). Para o professor, esse € o momento em que ele pode verificar
em seu ambiente o desempenho individual de cada estudante. Nessa etapa o estudante tem
como recursos: 0 enunciado da atividade, que pode ser atualizado em tempo real pelo

professor; um editor HTML; e uma janela que mostra em tempo real o resultado do que ele
escreve em linguagem HTML (Figura 3).
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Figura 3 - Desenvolvimento individual da atividade

usuario: estudantel ~Proxima etapa  sair

Atividade

Jo&o comercializa alimentos e precisa organizar as
informacdes de forma que consiga ter o cédigo do produto
e a descricao.

Construa uma selucéo para o problema apresentado.

Produto

Resultado

Cédigo Produto

Fonte: O Autor.

Na segunda fase os estudantes compartilham seu codigo entre os integrantes do grupo, e
passam a observar e conversar sobre os cddigos produzidos individualmente. Assim, os
estudantes passam a refletir com o grupo sobre a situacdao problema, fazendo trocas
constantes de questdes, pontos de vista e possiveis solugdes (MARQUES, 2017).

Figura 4 - Discussdo sobre as respostas individuais

Atividade Visualizar codigos Chat
estudante2: O tel, e
Seu codigo v

<IDOCTYPE himi>
<htmi>

estudantel: A primeira linha
ho da tabela,
mento th para

definir as células

professor: Muito bom pessoal, € isso

mesmo

Fonte: O Autor.

Nessa etapa (Figura 4) o OA oferece como recursos: o enunciado da atividade, telas com os
codigos produzidos na primeira fase e um sistema sincrono de troca de mensagens (chat) - em
que, além dos estudantes, o professor pode participar quando achar necessario, ou quando for
chamado.

A terceira fase é a que possui um maior nivel de colaboracdo, pois os estudantes passam a

escrever uma solugdo conjunta para a situagao problema apresentada. Dessa maneira, eles
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realizam o trabalho em grupo para resolucdao do mesmo problema (CUNHA; UVA, 2017). Para
isso, o OA (Figura 5) dispbe de: o enunciado da atividade; um editor HTML de escrita
compartilhada; a continuacdo do chat da fase anterior; e opgGes para exportacdo dos codigos e
conversas produzidas. Assim, ao mesmo tempo em que podem discutir sobre o problema,
também podem escrever de forma colaborativa a solugdo, transcrevendo o entendimento
compartilhado do grupo; além disso, podem salvar as acles realizadas em todas as etapas
para que possam refletir posteriormente sobre suas dificuldades apresentadas e a

aprendizagem adquirida.

Figura 5- Escrita Colaborativa

Seu coago el Cha
\ ercializa alimentos e precisa <IDOCTYPE htmi> estudante2 entrou
s informactes de fona <htmi>
T g o ! estudante2: Ola estudante

ja ter figo do § toea <head>
na primeira linha o eleme

<meta charset="utf-8"> o
tilizou o th. Por qué?
<title>Tabela 1</title>
iAo para o problema <style> estudantel: A primeira linha
presentad table, th, td{border: 1px solid #ccc; border-collapse: collapse;} corresponde ao cabegalho da tabela
<Istyle> = por isso utilizei o elemento th para

definir as células.

HTML Colaborativo professor: Muito bom pessoal, é isso

Escreva com seu parceiro de atividade uma solu¢do comum para atividade mesmo

estudante2 entrou

charset="utf-8

</title>

Fonte: O Autor.

A aplicacdo do OA ocorreu em 3 semanas de dezembro do ano de 2018, sendo um total de
6 aulas de 50 minutos (2 por dia). Em cada dia de aplicacao, exceto no primeiro, ocorreu duas
rodadas de exercicios. Os estudantes eram divididos em dois grupos e depois separados em
duplas. Cada grupo participava de uma rodada de resolucdo de exercicio com a utilizacdo do
OA e outra sem o seu uso. Assim, foi possivel coletar dados do desempenho dos estudantes

com e sem o uso do SharedHTML.

4 Resultados

A seguir, serao apresentados os resultados obtidos por cada instrumento de coleta utilizado.
Alguns relatos dos estudantes participantes da pesquisa constituiram esta secdo. Para manter o
sigilo de suas identidades, adotou-se para cada estudante a seguinte identificagao: a letra E

seguida de um numero sequencial (por exemplo: E1, E2 etc).

4.1 Observacao participante
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O periodo de aplicagdo durou trés semanas, em cada semana havia um dia disponivel com
duas aulas para o trabalho com o OA. Em cada aula eram apresentadas situagdes-problemas
que deveriam resultar em uma solugdo utilizando a linguagem HTML. O Quadro 2 descreve os
dias das aplicacdes, o objetivo das atividades desenvolvidas e o produto que se esperava do
trabalho dos estudantes.

As observacbes das aplicacbes do OA nas aulas centraram-se em dois aspectos: a
motivacdo para aprendizagem e a interagdo entre os colegas. Sendo que para conceber um
estudante como motivado considerou-se “a capacidade de atencdo, de concentracdo, de
processamento de informagdes, de raciocinios e de resolugcdo de problemas” (LOURENCO; DE
PAIVA, 2010, p. 133-134).

Quadro 2 - Organizagdo dos objetivos das atividades por dia de aplicagdo

Dia de | Objetivo da atividade Produto
Aplicacao esperado
DIA 1 Refletir sobre situacGes que hajam a necessidade Uma Tabela HTML

de construgdo de tabelas e fixar os elementos
necessarios para a criacdo de uma tabela HTML

DIA 2 Exercitar a construcdo de tabelas mais complexas, Uma Tabela HTML
que tenham a necessidade mesclar células e
estruturar o corpo da tabela.

DIA 3 Ponderar em relacdo a situagdes que tenham a Um Formulario
necessidade de utilizar formularios e trabalhar a HTML
retencdo de conceitos referentes aos mais diversos
tipos de elementos HTML para formularios.

Fonte: O Autor.

No primeiro dia de aplicacdo do OA percebeu-se que os estudantes estavam curiosos,
atentos e interessados na resolucdo da situacao-problema apresentada. Na primeira etapa do
exercicio demonstraram surpresa e entusiasmo por terem um retorno visual imediato dos
cédigos HTML que produziam, algo que ndo ocorria na ferramenta que utilizavam
anteriormente. Nas etapas subsequentes o professor teve que dedicar certo tempo da aula
para explicar as atividades que deveriam ser realizadas e os estudantes aparentavam estar
concentrados, tentando entender a dinamica de funcionamento da aplicacdo. Todavia,
percebeu-se que o OA apresentou problemas técnicos nas ferramentas colaborativas - chat e
editor colaborativo.

Ocorreu que tudo que os estudantes escreviam nessas ferramentas aparecia de forma
duplicada no ambiente dos estudantes. Tal adversidade foi detectada e corrigida na aplicagao
dos demais dias. O problema originou-se das configuracdes de proxy da rede da instituicao.
Devido a esse percalco, o primeiro dia de aplicacdo foi realizado em apenas uma aula. Porém,
mesmo com esse problema foi possivel observar que na segunda fase - momento em que
descobrem o(s) parceiro(s) de grupo - demonstraram entusiasmo em trabalhar com o colega

escolhido pelo professor.
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O problema ocorrido no primeiro dia de aplicacdo parece nao ter desmotivado os
estudantes. No segundo dia de aplicacdo, eles continuaram interessados em realizar as
atividades no OA. A dinamica das etapas que se seguiram parece ter sido mais motivadora que
a frustracdo da ndo interagdo efetiva do primeiro dia, o professor nem precisou dedicar muito
tempo para explicar o funcionamento das etapas subsequentes aos estudantes. No entanto,
durante a realizacdo da segunda etapa da atividade, um estudante levantou-se do seu lugar e
direcionou-se a um colega de grupo. Quando questionado sobre o motivo de ter se levantado e
se dirigido ao colega, indicou que a comunicacao falada era mais efetiva que a comunicagao
escrita para ele.

No terceiro dia de aplicacdo, os estudantes estavam mais habituados ao OA. Entenderam a
dinamica das etapas que deveriam ser realizadas para cumprir a atividade, e o professor ndo
precisou fazer consideragdes sobre o funcionamento da ferramenta. Os estudantes
mantiveram-se motivados a resolver a situagdo-problema apresentada e, ao que tudo indicava,
ndo pareciam estar sujeitos a situacdes de desvio de atencdo. Além disso, pode-se observar
que quando nao conseguiam em conjunto encontrar parte da solugdo do problema, os
estudantes passavam a recorrer mais ao professor do que em aulas tradicionais, por exemplo.
Isso corrobora com Marques (2017), pois, provavelmente o professor tornou-se um recurso de

aprendizagem, enquanto o grupo é o centro de ensino.

4.2 Entrevistas

A andlise das entrevistas sobre a otica da tematica da Aprendizagem Colaborativa resultou
nas subcategorias: 1) relacdes interpessoais; 2) corresponsabilidade na aprendizagem; 3)
comunicacéo.

Relacdes interpessoais. Apesar da aplicacdo do OA ter sido realizada no final do ano letivo,
ou seja, os estudantes ja coexistiam em um mesmo ambiente a algum tempo, eles relataram
gue as atividades colaborativas permitiram um convivio mais amigavel com os colegas que
antes mantinham um maior distanciamento entre si e, também, que a pratica de tal método
desde o inicio do ano poderia ter facilitado ainda mais a relagdo interpessoal dos colegas. Tais
relatos corroboram as afirmagées de Ramand (2003 apud AMARO et al., 2016) sobre o
aumento das competéncias sociais, possibilidade de maior aproximacdo e reforco ao
sentimento de solidariedade, Torres e Irala (2014) com relagdo a melhora das relagdes

interpessoais.

[...] a turma ela ndo é totalmente unida e eu pude trabalhar com pessoas que
eu ndo tinha trabalhado [...] eu pude fazer amizades com pessoas que eu
pensei que eu nunca faria. (E2)

Eu aprendi... a ndo querer machucar os outros colegas, porque eles estavam
estudando, sério. (E3)

[...] eu ndo tenho muito costume de falar com ele, mas ele tava mais amigavel
depois de ter feito a tarefa comigo. (E6)

[...] se isso fosse aplicado nos primeiros dias de aula, por exemplo, no meu
primeiro dia de aula, eu demorei muito a acostumar com o pessoal, porque eu
praticamente tinha comunicagdo alguma, entdo, se, numa atividade dessas de
sala vocé tem que ter alguma comunicagdo com alguém, eu acho que isso
melhora bastante. (E7)
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[...] um acha que a pessoa é chata, num sei o que, vocé tem uma duvida, seu
parceiro tem a resposta, vai dialogando 14, vai resolvendo o aplicativo... por
exemplo, defeitos que a pessoa tinha socialmente, vdo se amenizando, vdo se
resolvendo. Até uma forma de criar amigo, sei la... parceiro, essas coisas. (E9)

Corresponsabilidade na aprendizagem. Os estudantes entenderam que as atividades com
recursos compartilhados do OA possibilitaram o aprendizado mutuo entre os colegas, e ainda, a
colaboracdo de maneira ativa com a aprendizagem do companheiro. Ou seja, através dessa
experiéncia eles compreenderam que novos conhecimentos podem ser adquiridos através da
ajuda mutua na resolucdo da atividade. Foi possivel identificar duas formas de percepcdo de
como cada um colaborou com a aprendizagem do outro: por trocas de conhecimento e por

aprender ao ensinar.

[...] eu posso ajudar com conhecimento que eu tenho como eles podem ajudar
com o conhecimento que eles tém. (E2)

Sim [, ajudei na aprendizagem do colega], porque ele me ensinou e quando as
pessoas tendem a ensinar os outros elas também ja aprendem mais. (E3)

[...] ocorreu uma troca do que ele sabia e do que eu sabia. (E4)

[...] qualquer duvida a gente tirava com colega que também estava em dlvida
e a gente tentava se ajudar. (E5)

[...] na primeira na primeira atividade ndo tinha conseguido fazer a tabela
toda, a tabela tava saindo totalmente errada e a pessoa que eu sai [...], ele
tinha conseguido fazer a tabela, ai depois eu fui perguntar, acabei perguntando
para ele o que que eu tava errando e ele me ajudou bastante, tipo, tanto
dentro do aplicativo quando fora depois da aula. (E7)

[...] Consegui, assim, meio que fazer com eles aprenda né com vocé, através
do aplicativo explicando para ele, tudo mais. (E9)

Porque ninguém sabe tudo né, da matéria, eu sabia alguma coisa, ele sabia
alguma coisa e a gente trocava conhecimento. (E10)

Tais relatos vdo ao encontro do que a literatura discorre sobre alguns beneficios da
Aprendizagem Colaborativa, como: partilha de ideias (CUNHA; UVA, 2017); compartilhamento
de perspectivas diferentes de pensamento e entendimento compartilhado (TORRES; IRALA,
2014); fortalecimento da ideia de que cada aluno é um professor (RAMANO, 2003 apud AMARO
et al. 2016); e a ajuda multua entre os estudantes para alcancar certo objetivo de
aprendizagem (FU, HWANG, 2018).

Comunicagdo. Segundo Cunha e Uva (2017) a aprendizagem de forma colaborativa
possibilita um feedback mutuo entre os estudantes. Dito isso, entende-se que eles conseguem
receber e transmitir seus entendimentos sobre determinado assunto, ou seja, estabelecem um
canal de comunicagdo eficiente. Sobre isso, os estudantes relataram que as atividades com o
OA possibilitou uma comunicacao menos formal, tal como um ambiente menos constrangedor

para interagirem.

[...] eu conversava com o meu colega, ele corrigia e me dava uma explicagcdo
menos formal [...]. (E10)

Ajudou, bem mais facil, porque a gente se comunica melhor. (E10)

Ajudou, porque tem hora que a gente esta fazendo e da tipo um branco, ai em
vez de atrapalhar a aula ‘ei fulano como é que faz isso e tal’ ai essa parte
ajudou isso. (E12)

Quanto ao eixo tematico Avaliagdo Formativa, a andlise das entrevistas apontaram duas

subcategorias: 1) monitoramento do processo de ensino/aprendizagem e 2) ajustes precoces.
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Monitoramento do processo de ensino/aprendizagem. Conforme Wang (2007), a avaliagao
formativa permite monitorar o processo de instrucdo em relacdo aos objetivos pretendidos.
Durante as atividades com o SharedHTML, o professor realizou algumas intervengdes junto aos
estudantes com o intuito de fazer com que mantivessem a atengao no problema apresentado.
Para alguns estudantes, o monitoramento e as manifestacbes do professor colaboraram com a

manutengdo do foco na atividade.

[n&o utilizei o chat para conversas fora do assunto], “até porque as conversas
o senhor [professor] estava supervisionando [...]” (E4)

[...] as vezes fugia do assunto, levando na brincadeira e o senhor [professor]
'vamo focar no contetudo né’, ai a gente parava aquela brincadeira que tava
fazendo e voltava o conteudo 1a[...]. (E9)

Ajustes precoces. Para Borges (2014), o feedback proporcionado pela avaliacdo formativa
permite ao professor realizar ajustes precoces que podem melhorar a aprendizagem dos
alunos. Ao serem perguntados sobre a influéncia dessas intervengdes para a aprendizagem, os
estudantes entenderam que foi importante, pois direcionava o grupo quando ambos nao

sabiam qual caminho tomar.

[...] havia algumas questdes que ndo estavamos conseguindo resolver, e o
senhor mandou mensagem explicando como é que funcionaval...] (E4)

[...] tinha hora que 'bugava’ tudo 1d e o professor tinha que alertar a gente:
'Olha isso aqui’, para ver se a gente conseguia arrumar la. (E5)

[...] a gente pode pedir auxilio, mesmo que seja uma aula a distdncia eu posso
pedir ajuda ou o senhor mesmo pode, sei la, perguntar alguma coisa que o
senhor queira saber do conteudol...] (E7)

[...] a gente pergunta para o aluno que ta online junto com a gente e as vezes
ele também nédo sabe, ai assim, essa é a parte que o professor entra e ajuda os
dois alunos. Essa parte foi melhor. (E13)

4.3 Pesquisa documental

Como ja mencionado, as atividades foram realizadas em trés dias. No primeiro dia, como
houve problemas técnicos de configuracGes de rede, ndo foi possivel explorar as atividades
colaborativas do OA. O assunto investigado nesse dia foi a construgdo de tabelas HTML, e o
percentual de estudantes que concluiram com éxito o exercicio proposto foi de 35,71%.

No segundo e terceiro dias de aplicagdo foram realizadas duas rodadas de exercicios, sendo
que na primeira, um grupo resolvia a situagdo problema utilizando o OA, enquanto o outro
grupo nao o utilizava. Na segunda rodada havia a inversdo desses grupos. Verificou-se que,
nesses dias, quando os estudantes utilizaram o SharedHTML obtiveram éxito na resolucao das
atividades, ou seja, em 100% dos casos em que os estudantes usaram o OA, levando em
consideragao todas as suas etapas, conseguiram resolver a situagao-problema apresentada.

Em seguida, partiu-se para a analise do aproveitamento dos estudantes, no geral e sem o
uso do OA (Figura 6). No dia 2, o assunto trabalhado foi Tabelas HTML com mesclagem. Na
rodada 1, no geral 71,43% obtiveram éxito na atividade. Quando analisado somente os
estudantes que ndo utilizaram o OA, o aproveitamento caiu para 33,33%. Na rodada 2, o
desempenho geral subiu para 92,82%, enquanto que o desempenho dos estudantes sem OA

subiu para 87,50%. No dia 3, o assunto explorado foi a criagdo de Formularios HTML. Na
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rodada 1, o desempenho geral correspondeu a 57,14%, ja o desempenho sem o OA esteve em
25%. Na rodada 2, o desempenho geral foi de 71,43%, enquanto o desempenho sem o OA foi
de 66,67%.

Figura 6-Percentual de conclusdo dos exercicios

Percentual de estudantes que concluiram as ativi-  Percentual de estudantes que completarama atividade
dades sem utilizar OA 87.50%
100. 92,86% 90,00%
g 3 80,00%
2 WMDial 2 70,00% mDial
2 BDia2/Rodadal £ 60,00% B Dia 2/Rodada 1
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z mDia¥Rodadal g 4000% [ Dia 3/Rodada 1
.g M Dia 3/Rodada 2 E 30,00% M Dia 3/Rodada 2
g £ 2000%
& o 10,00%
0,00%

Diafrodada
Diafrodada

Fonte: O Autor

Esses dados (Figura 6) mostram um aumento do percentual de estudantes que obtiveram
éxito na complementagdo da atividade quando partiam para a segunda rodada de exercicios. O
aumento no desempenho geral foi consideravel, no entanto, a diferenca mais expressiva
ocorreu no desempenho dos estudantes que nao utilizaram o OA. Cabe ressaltar que os
estudantes da segunda rodada que ndo utilizaram o OA ja haviam utilizado na primeira. Nota-
se, entdo, que grande parte passou a resolver as situacdes-problema individualmente. Dessa
forma, pode-se inferir que as atividades com o OA podem ter estimulado um ganho
significativo na aprendizagem.

Tais aspectos convergem com a pesquisa de Pessoa (2002 apud DAMIANI, 2008) sobre
decréscimo de erros na resolucdo de problemas através de atividades que estimulem a
atividade colaborativa. Mas também, vdo ao encontro de Garcia (2006 apud DAMIANI, 2008)
quanto ao ganho na aprendizagem significativa, pois percebeu-se um maior aproveitamento na
conclusdo de atividades de forma individual apds realizar as atividades primeiramente em
grupo.

Quanto a variagao do desempenho dos estudantes na avaliagdo somativa, na Figura 7,
pode-se observar que houve uma redugdao no numero de estudantes que utilizaram o OA, e
tinham baixo aproveitamento. No entanto, houve um aumento do nimero de estudantes com
desempenho regular e bom. Em relagdo aos nao participantes das aplicagdes do OA houve um
aumento ou manteve-se o niumeros de estudantes com baixo desempenho, enquanto houve

uma redugao no desempenho regular e aumento no desempenho bom.
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Figura 7 - Comparativo do desempenho dos estudantes nas avaliagdes somativas no 4° bim. versus média dos demais
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Fonte: O Autor

5 Conclusoes

Na Educacdo Profissional e Tecnoldgica a busca € por uma educacdo de transformacdo
social, que dé iguais oportunidades a todos de usufruir da ciéncia, da cultura e do trabalho em
seu sentido ontoldgico. No entanto, tais principios se mostram utépicos em uma sociedade de
organizagao capitalista. Mas, entende-se que é “uma utopia necessaria” (MOURA, 2007), no
sentido de que deve sempre haver o empenho da sociedade pela diminuicao da desigualdade
social, perpassando por avangos no campo educacional.

Nesse contexto, sdo diversas as varidveis que devem ser observadas para o progresso da
EPT. Dentre elas, encontra-se as praticas educativas, que devem estar voltadas para o dominio
dos principios cientificos e tecnoldgicos, evolucao das habilidades socioemocionais, cognitivas e
éticas dos estudantes. Nesse sentido, a forma como o estudante aprende e o professor ensina
é vista como ponto chave.

Para Araljo e Frigotto (2015) as praticas pedagdgicas voltadas para a EPT devem
contemplar a problematizagdo e o trabalho em grupo de forma a fomentar as interagbes

sociais. Outrossim, e na mesma diregao, a literatura indica um maior ganho na aprendizagem
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guando se adota métodos em que o professor atua como mediador (Avaliacdo Formativa) e os
estudantes trabalham de forma colaborativa (Aprendizagem Colaborativa) e, também, que as
tecnologias podem contribuir significativamente com o processo de mediacao e de realizacdo de
atividades colaborativas.

Sendo assim, analisou-se o potencial do uso conjunto da Aprendizagem Colaborativa e
Avaliacdo Formativa como abordagens pedagdgicas de um OA. Neste, foram desenvolvidos
exercicios voltados ao ensino-aprendizagem de HTML de estudantes de 12 série de um curso
técnico em informatica integrado ao ensino médio.

O OA possui ambientes ricos de possibilidades de feedbacks, em que se tem uma troca
constante de informacdes entre professor-aluno e aluno-aluno. Dessas interagdes vislumbrou-
se o processo de Aprendizagem Colaborativa e Avaliagdo Formativa, bem como, seus
beneficios.

A observacao das atividades desenvolvidas com o OA permitiu que fosse verificado um
maior nivel de atengdo e empenho dos estudantes na resolugdo das atividades, o que permitiu
depreender um aumento motivacional em resolver os exercicios com o OA em relagdo a
maneira tradicional. Também foi possivel constatar uma maior busca pelo professor como
recurso para aprendizagem, e a explicagdo para isso pode estar no feedback mais rapido
fornecido pelo docente e/ou nos mecanismos de interagcdo com formas de comunicacdo mais
democratica.

Os relatos feitos pelos estudantes permitiram verificar que o canal de comunicacao oferecido
pelo OA foi favoravel ao processo de ensino-aprendizagem, pois apresentou-se como ambiente
menos constrangedor para que os estudantes se expressassem, dando voz ativa a todos os
participantes. Além disso, levando-se em consideragdo a faixa etdria dos participantes,
possivelmente, a forma deles se comunicarem entre si € mais acessivel do que diretamente
com o professor. Sendo assim, as interagdes de um estudante com um nivel de conhecimento
mais avancado, certamente pode ter contribuido com o colega que tivesse mais dificuldade a
aprender de maneira mais eficiente.

Na percepcdo dos estudantes, as atividades realizadas com o OA foram favoraveis as
relagdes sociais. Como quem determinava os grupos de trabalho era o professor, foi possivel a
interacao de um estudante com um colega que até entdo teria interagido pouco. Assim, houve
uma melhora nas relagdes interpessoais que extrapolou os limites da sala de aula.

Outra caracteristica encontrada foi a do sentimento de corresponsabilidade na
aprendizagem. As Atividades Colaborativas em busca da resolugdo do mesmo problema
permitiram que os estudantes refletissem sobre os potenciais e as limitagdes do grupo, levando
ao entendimento de que cada um poderia colaborar de alguma forma, para que todos
conseguissem concluir as atividades com éxito.

Para o professor, as aplicagdbes do OA permitiram o monitoramento em tempo real do
processo de ensino-aprendizagem, fornecendo feedback rapido para realizagdo de ajustes

precoces das dificuldades enfrentadas pelos estudantes. Outrossim, o monitoramento foi
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importante para que os estudantes mantivessem o foco na atividade, dessa forma, eles tiveram
uma tendéncia a ndo se distrair com situagdes que fugissem dos objetivos pretendidos na aula.

Outro ponto verificado nesta pesquisa foi a influéncia das atividades realizadas no
desempenho dos estudantes na Avaliagdo Somativa. Os resultados ndao se mostraram tdo
significativos em estudantes de desempenho médio e bom. Todavia, para estudantes que
possuiam baixo desempenho foi verificada uma melhora significativa.

Os resultados aqui apresentados ndo sdo passiveis de generalizagdo. Para isso, existe a
necessidade de testar a plataforma com outros publicos e em outras instituicdes, além disso, e
sobretudo, recomenda-se adotar uma pratica continuada desde o inicio do ano letivo para
verificar a efetividade dos beneficios deste tipo de atividade.

Por fim, esta pesquisa ndo explorou o potencial do assunto tratado no OA, a linguagem
HTML. Todavia, sugere-se investigar como o ensino dessa linguagem pode tratar de aspectos
de integragdo curricular e do mundo do trabalho, tematicas inerentes a EPT. Vislumbra-se isso,
pois a linguagem HTML descreve o conteldo de paginas para web, assim é possivel explorar
qualquer tipo de assunto (integragdo curricular) em conjunto com a parte técnica (mundo do
trabalho).
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