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Resumo: Durante sua trajetéria, o Laboratdrio de Estudos Cognitivos - LEC desenvolveu uma
multiplicidade de projetos que envolveram pesquisa, formacdo, criacao de plataformas virtuais
interativas e objetos digitais de aprendizagem, como também, manteve uma presenca
importante e, mesmo pioneira, na formulacao e desenvolvimento de politicas regionais,
nacionais e internacionais de inclusao digital. Neste artigo, escolhemos focar nos
desdobramentos dos trés primeiros aspectos mencionados, salientando as articulagdes entre
pesquisa, formacao e desenvolvimento. Com essa escolha, relatamos algumas das principais
contribuicGes do Laboratoério, embora conscientes de que esse mapeamento representa seu
trabalho apenas parcialmente.

Palavras-chave: Laboratério de Estudos Cognitivos. Pesquisa cognitiva. Formacado de
professores. Ferramentas digitais de aprendizagem.

Abstract: During its history, the Laboratory of Cognitive Studies (LEC) developed a multiplicity
of projects that involved research, teacher education, creation of interactive virtual platforms
and digital learning objects, as well as maintained an important and even pioneering presence
in the formulation and development of regional, national and international digital inclusion poli-
cies. In this article, we chose to focus on the development of the first three aspects mentioned,
highlighting the links between research, training and development. With this choice, we report
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some of the main contributions of the Laboratory, although aware that this mapping only par-
tially represents its contributions.

Keywords: Laboratory of Cognitive Studies. Cognitive research. Teacher education. Digital
learning tools.
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1 Introducao

Idealizado e coordenado pela professora Léa da Cruz Fagundes, o Laboratério de Estudos
Cognitivos (LEC/UFRGS) foi fundado em 1973, como Grupo de Estudos Cognitivos e, desde 1982,
foi reestruturado como Laboratorio. Seu nascimento deu-se partir de cursos e de pesquisas sobre
cognicdo e epistemologia genética, ministrados e supervisionados pelo médico pesquisador
argentino Antonio Maria Battro, que havia estudado com Jean Piaget no Centro Internacional de
Epistemologia Genética da Universidade de Genebra. Desde seu inicio, o Laboratério de Estudos
Cognitivos manteve uma caracteristica interdisciplinar, integrando participantes de diferentes
areas do conhecimento, incluindo estudantes de diversos niveis académicos e firmando parcerias
com diversas instituicdes da sociedade.

Retomar aspectos da trajetdria do LEC contribui para preservar a memdaria dos processos de
construcdo coletiva que colaboraram significativamente para projetar o campo da informatica na
educagdo na UFRGS e subsidiaram sua participacdo na formulacdo e desenvolvimento de politicas
regionais, nacionais e internacionais de inclusdao digital. Neste artigo, escolhemos focar nas
articulagdes entre pesquisa, formacao e desenvolvimento. Com essa escolha, relatamos algumas
das principais contribuicdes do Laboratdrio, embora conscientes de que esse mapeamento
representa apenas parcialmente o trabalho desenvolvido.

2. Em busca de novos recursos para aprender

A pergunta pela cognicdo e pelos modos como se aprende acompanha a trajetoria de trabalho
do LEC, embora sua formulacdo tenha se modificado no transcurso das experiéncias de pesquisa,
de ensino e de extensdo. Desde o inicio, a cognicdo e a aprendizagem sdo estudadas
considerando as contingéncias nas quais se efetuam. Essa conexdao entre
cognigao/aprendizagem-em-contexto possibilitou a inclusdo nos estudos das tecnologias digitais,
fornecendo um conjunto de resultados valiosos para a psicologia cognitiva, para a educagao e
para a formacao de professores.

A experiéncia da Professora Léa com a educagdo basica lhe possibilitou problematizar que o

modo como a escola ensinava encontrava-se afastado dos contextos de experiéncia dos

243



INFORMATICA NA EDUCAGAO: teoria & pratica  Porto Alegre, v.22, n.2, maio./ago. 2019.  ISSN digital 1982-1654
ISSN impresso 1516-084X

estudantes, principalmente daqueles oriundos de estratos socioecondmicos desfavorecidos, o que
explicaria sua maior dificuldade com os contelidos escolares. Mas a solugdo ndo estaria no fato
de que esses estudantes devessem permanecer somente com 0s recursos culturais de suas
comunidades. A aposta sempre foi a de desafiar a escola a proporcionar acesso a diferentes
objetos culturais embora, muitas vezes, nem mesmo os professores a eles tivessem acesso. E
nesse intervalo — entre a experiéncia concreta de vida dos estudantes e de seus professores e o
acesso a diferentes objetos culturais — que o LEC desenvolveu grande parte de suas pesquisas.
A proposta é que “Todos sdo capazes de aprender” e que “Um professor pode ensinar o que ainda
nao sabe, ao se dispor a aprender junto com seu aluno”. Com essas premissas, 0s estudos
possibilitaram construir resultados importantes para a inclusdo da instituicdo escolar na cultura
digital.

Alguns apontamentos desse percurso merecem destaque. No final dos anos de 1980,
pesquisadores do campo cognitivo estavam interessados em estudar os efeitos, principalmente
para o desenvolvimento cognitivo e para a aprendizagem, da interagado com o computador e com
as linguagens de programacdo. Estimulada por Antonio Battro, a equipe do LEC passou a
promover esforgos para direcionar suas pesquisas considerando esse objeto técnico e seus efeitos
na cognicdo e na aprendizagem.

Ao acompanhar, no Hospital Del Nifio, em Buenos Aires, o trabalho do Prof. Battro, no qual
criangas interagiam com computadores, a Professora Léa langou o desafio aos pesquisadores do
LEC de desenvolver essa tematica de pesquisa no Brasil. Passou a buscar um computador, mas
esbarrou nas proibicdes impostas pelo governo militar, quando nao era permitida a importagao
de equipamentos digitais, dado que informatica era considerada uma questdo de seguranca
nacional. Nem mesmo a negativa que recebeu da Secretaria Especial de Informatica do Governo
Militar a fez esmorecer. Foi em 1979, com o Engenheiro José Medero, colega do Instituto de
Fisica, que a Professora Léa conseguiu construir o primeiro computador para uso em pesquisas
no LEC. Desde entdo, o LEC vem investigando os processos de desenvolvimento cognitivo de
estudantes e de professores em diferentes situagcbes de aprendizagem na interagdao com
tecnologias digitais.

Naquele momento, as parcerias de pesquisa foram ampliadas, passando a incluir
pesquisadores do MIT (Massachusetts Institute of Technology/USA) e da Unicamp. Mais
especificamente, houve colaboragdao com o Professor Seymour Papert e com o Professor José
Armando Valente. Seymour Papert desenvolveu a Linguagem LOGO de programacao,
possibilitando que criancas ainda nao alfabetizadas e estudantes percebidos como tendo
dificuldades de aprendizagem pudessem programar um computador, mesmo conhecendo poucos
comandos. Uma série de estudos, teses e dissertacbes foram realizadas no contexto dessa
parceria, com o Professor Papert visitando o LEC em duas ocasides para discutir os resultados

encontrados. Dentre os estudos, destacamos: o funcionamento cognitivo da crianga em interagao
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com o computador - sobre psicogénese (FAGUNDES, 1986); conhecimento sobre competéncia e
performance linguistica (AXT, 1986, 1988 e 1989).

Em 1984, o LEC passou a compor, juntamente com outras universidades nacionais, o projeto
Educom: uma das primeiras politicas publicas que visava buscar subsidios para a integracdo de
tecnologias na educacdo. A partir dai, o LEC firmou-se como um centro de exceléncia em pesquisa
na area, constituindo um espaco de referéncia a proposigdes de politicas publicas no campo da
inclusdo digital. As pesquisas desenvolvidas deram suporte ao trabalho de intervencao e de
formagdo em diferentes niveis da educacdo, voltados a uma inclusdo digital que qualifica a
aprendizagem em diferentes sentidos, seja ela dos estudantes, dos professores e de mestrandos
e doutorandos. Os estudos se direcionaram a indagar: quais os efeitos desse [entdo] novo objeto
técnico para a cognicdo? Ele se tornaria uma ferramenta para pensar-com? Modificaria os
processos de aprendizagem? O que aconteceria se estudantes considerados como tendo
problemas de aprendizagem aprendessem a programar o computador? Poderia essa nova
tecnologia vir ao auxilio nos processos de alfabetizacdo? Com essas questdes no horizonte, uma
série de pesquisas iniciou a ser realizada. Alguns resultados podem ser encontrados discutindo
modelos para o processo de alfabetizacdo (MARASCHIN, 1986; NEVADO, 1988); bem como sobre
aprendizagem do numero (BURIGO e BASSO, 1988).

Na época, um dos objetivos foi investigar as hipdteses de leitura e de escrita de criangas em
processo de alfabetizacdo que utilizavam, como ferramenta interativa, a linguagem LOGO de
programacdo. Tal interesse se justificava pela grande incidéncia de fracasso escolar nas séries
iniciais da educagdo basica. Aliados a essa problematica educacional, surgiram os estudos de
Emilia Ferreiro, uma pesquisadora piagetiana argentina que tratou a alfabetizagdo como um
processo ldgico de conceituagdo, cunhando a expressdo “psicogénese da alfabetizagdo”. Desse
modo, o interesse era avaliar se a atividade de programacao na Linguagem LOGO, por criancas
pré-escolares e estudantes do primeiro ano do ensino fundamental, poderia ser considerada uma
boa coadjuvante na psicogénese da alfabetizacdo. Os resultados permitiram observar que a
atividade de programacdo constituia uma nova alfabetizagdo, existindo uma modulagao conjunta
dos dois processos. Isto é, a atividade de programar possibilitava as criangas testar suas
hipdteses em relagdo a escrita alfabética e numérica, mas também as introduzia na producao de
algoritmos para se comunicarem com a maquina, o que configurava outra escrita e outra
comunicacao. A experiéncia com essas criancas evidenciou que ndo havia apenas um processo
de alfabetizagdo, mas varios, dependendo das linguagens e dos modos de comunicagdo
utilizados. O resultado mais interessante era que essas alfabetizacdes ndo competiam entre si -
como a época pensavam alguns educadores. A crenga pregressa era de que uma crianga nao
alfabetizada que aprendesse a programar um computador teria mais dificuldades em sua
alfabetizacdo alfanumérica, de modo que estes educadores recomendavam o uso de
computadores somente apds a alfabetizacdo escolar. Ao contrario do que propunham, os
resultados das investigagdes realizadas no LEC mostraram que a alfabetizagdo em uma

linguagem de programacgdo ampliava as possibilidades de alfabetizagdo em outras linguagens ao
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oferecer outros contextos de experiéncia (MARASCHIN, 1989; MARASCHIN e NEVADO, 1991;
MARASCHIN, 1992).

Assim, desenvolveu-se a pesquisa “Em busca de novos recursos para a alfabetizacdo”, que
consistia em acompanhar estudantes de uma escola publica classificados como tendo dificuldades
de aprendizagem para avaliar suas estratégias de aprendizagem. Uma turma de estudantes
repetentes ou multirrepetentes comparecia semanalmente ao LEC para “ensinar o computador”
a realizar alguns procedimentos, principalmente graficos, utilizando a Linguagem LOGO. O
deslocamento de quem ndo aprende para quem ensina colocava esses estudantes em uma
posicdo inusitada, oportunizando experimentar a si mesmos com outras poténcias. Além disso,
o teste de hipoteses obtido, quando rodavam o programa escrito, lhes possibilitava uma
autoavaliacdo imediata do que tinham imaginado com aquilo que o computador efetuava. Tal
comparacao, na maioria das vezes, os desafiava a debugar o programa proposto e seguir
tentando. O tempo que permaneciam atentos a determinada atividade teve um incremento logo
nas primeiras sessdes de programacao. O estudo evidenciou também que, apos cerca de vinte e
cinco sessdes de programacao, a maioria dos estudantes modificaram seus modos de aprender
na escola, surpreendendo a si mesmos e a seus professores. Tais resultados animaram a equipe
do LEC a seguir realizando uma série de estudos com criangas e jovens em diferentes condigdes
de desenvolvimento, incluindo, além dos repetentes e os com diagnodsticos de dificuldades de
aprendizagem, criancas com deficiéncia mental e psicose. Pois, se existiam varias alfabetizagbes
e se a atividade de programacdo fornecia ferramentas para pensar-com, haveria também
diferentes acoplamentos para ativar os processos de aprendizagem. Assim, essas criancas e
jovens poderiam ter sucesso em outras experiéncias, uma vez que outras configuragbes
interativas lhes fossem oportunizadas. De fato, isso aconteceu, e uma edicao especial da Revista
Psicologia: Reflexdo e Critica, de 1992, foi dedicada aos resultados dessas pesquisas
(MARASCHIN e FAGUNDES, 1992; MARASCHIN e NEVADO, 1992).

Os estudos possibilitaram ainda outra analise: o efeito de aprendizagem nos participantes ndo
decorria somente da programagdao em LOGO, mas a programacao aliada a uma proposta de
intervengdo que nomeamos de “Clube LOGO". O Clube LOGO consistia em um espago de encontro
no qual os participantes eram convidados a programar o computador para que ele realizasse
procedimentos de seu interesse, como graficos ou pequenos jogos com palavras e ndameros.
Acompanhados por um “facilitador” que fazia intervencdes a partir dos principios do método
clinico critico: perguntas de exploracdo, de justificacdo e de contra-argumentacdo. Os
participantes eram considerados pequenos cientistas que necessitavam explorar, justificar e
argumentar suas hipdteses e testa-las observando se o computador realizava ou ndo o programa
da forma como tinham imaginado. Esse formato operava como potencializador da aprendizagem,
pois além do Clube acontecer nas dependéncias da universidade, o que dava credibilidade a
performance dos pequenos cientistas —, os participantes trocavam entre si muitas ideias e dicas
de como programar. Assim, as pesquisas revelaram que além do computador e da programacao,
outro fator importante na obtencdo de tais resultados era oriundo da prépria metodologia da

pesquisa: o método clinico e suas intervengdes. A compreensdo de que o desenvolvimento
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cognitivo e seus efeitos na aprendizagem ocorriam, ndao somente com o uso do computador e da
programacdo, mas também pelo modo como esse uso se produzia, levou a uma série de
pesquisas que culminaram com a proposicao dos Projetos de Aprendizagem e da criagdo de uma
Politica de Formacdo, sobre o que trataremos a seguir.

Além da tematica da alfabetizacdo e aprendizagem, outras pesquisas trouxeram subsidios
para os desenvolvimentos de produtos, para a pesquisa e para a formacdao docente. Entre elas
citamos: sobre a expressdo grafico plastica (BIAZUS, 1991); em Educacdo Especial (COSTA,
CORTE REAL e FAGUNDES, 1990), sobre o tratamento do afeto (KESSLER, 1991 e PEDO, 1992),
para explicar e ativar os mecanismos de abstracdo reflexiva, de generalizagdo construtiva e
metacognicao no processo de aprendizagem (FAGUNDES e NEVADO, 1991), para a formacao de
professores e de psicdlogos (FAGUNDES e PETRY, 1992).

3. Em busca de novas metodologias para a formacgao de
professores. Uma historia que comegou com um computador e muitas

ideias transformadoras

O desdobramento da pesquisa, baseada em uma abordagem construtivista, possibilitou
constatar que somente a inclusdo de artefatos digitais nas praticas de ensino e aprendizagem
ndo garantia uma mudanga significativa. Fazia-se necessario a reconstrucdo de modelos de
metodologia de ensino e de formacdo de professores. Além disso, as tecnologias digitais
constituiam uma oportunidade para problematizar praticas habituais de formacdo. Tal
constatacdo deu ensejo a uma politica de formagdo em dois niveis distintos, porém indissociaveis:

1) formacdo interdisciplinar de pesquisadores, e
2) formagdo de professores tanto para testar e disseminar o conhecimento construido na
pesquisa como para construir novos conhecimentos, retroalimentando a prdpria pesquisa.

Em 1991, o LEC passou a investigar as possibilidades de implantagdo de redes informaticas
para comunicacdo a distancia capazes de possibilitar uma educacdo/formacao nao presencial.
Como na época, o alto custo do acesso aos servicos de teleinformatica tornavam impossivel sua
utilizagao para fins educacionais, o LEC buscou como solugao instalar uma rede de comunicagao
usando a tecnologia “Packet Radio”; via frequéncia de radio amador. Com auxilio da OEA, obteve
financiamento para o desenvolvimento de uma pesquisa envolvendo criangas e adolescentes
surdos. Através desse estudo, foi possivel instalar as primeiras estacdes da rede que passaram
a servir, também, a comunicacdo de ouvintes. Em outubro de 1991 foram iniciadas transmissoes
entre escolas publicas de Porto Alegre e Novo Hamburgo (RS) e, em 1992, escolas de outros

municipios do Rio Grande do Sul iniciaram sua participacdo. A rede assim constituida, além de
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aumentar a abrangéncia do trabalho, suscitou outras problematicas e o ingresso do LEC na
educagdo a distancia.

Em 1994, o LEC realizou o seu primeiro curso a distancia usando a tecnologia da rede
telematica: o Curso de Pés-Graduagao /ato-sensu, denominado Especializacdo em Psicologia do
Desenvolvimento Cognitivo aplicada a Educacdo em Ambientes Informaticos que foi realizado
mediante um intercdmbio entre o LEC/UFRGS e Programa de Informatica Educativa da Fundagdo
Omar Dengo - Ministério de Educagdo Publica (PIE/FOD/MEP) da Costa Rica, América Central.
Um de seus objetivos foi o de atender a uma das proposicdes do Banco Internacional de
Desenvolvimento (BID) na busca de estabelecer metodologias que possibilitassem avaliar
mudangas cognitivas dos estudantes com o uso de tecnologias digitais. Um dos importantes
resultados do curso foi a possibilidade de criacdo de um modelo de formacdo que propds
incorporar a tecnologia da comunicacdo em rede ao fazer didrio dos professores. Cada professor,
em sua escola, realizou projetos de intervencdo no modelo de construgdo autbnoma de
conhecimento que fora proposto, nessa época, pela filosofia e pelas politicas tanto no
PIE/FOD/MEP quanto no PRONINFE/SEMTEC/MEC! para o ensino fundamental.

A partir dessas formagdes iniciais, com destaque para os Cursos de Especializagcdo em
Informatica Educativa para professores das redes estadual e municipal de ensino, multiplicadores
nos Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE) realizados de 1997 até 2000 (PROINFO/MEC?), o
LEC consolida sua abordagem tedrico-metodoldgica para a formacdo de professores. Essa
abordagem busca disseminar o conhecimento construido, diferenciando-se do que pode ser
caracterizado por um “design pedagdgico passivo”. Nessa abordagem, busca-se superar a ideia
de formacao como planejamento central para realizar um atendimento de massa, auxiliando os
professores a utilizarem os recursos tecnoldgicos para enriquecer as ofertas de aprendizagem,
nas quais cada aluno, inclusive o professor, é considerado um sujeito ativo e autbnomo, em
interacdo com o mundo (COSTA; FAGUNDES; NEVADO, 1998). Uma das formas propostas pelo
LEC para alcancar essa intencao sdo os projetos de aprendizagem. O trabalho de formagdao com
projetos teve inicio com a formacgao de professores multiplicadores. Segundo Fagundes et al.
(2006, p. 29), “[...] o desenvolvimento de projetos de aprendizagem explora os principios do
construtivismo e da suporte ao construcionismo - nele, o estudante constréi conhecimento a
partir da exploracdo de uma questdo de investigacdo.” Essa questdo parte das préprias duvidas
e indagagoes dos sujeitos, o que se constitui em uma inversao do que normalmente ocorre nas
escolas e mesmo nas formagdes de professores, quando os professores ou formadores definem
pelo aluno o que e como ele deve aprender. Conforme Fagundes, Sato e Magada (1999), quando
o aprendiz é desafiado, quando formula questdes significativas relacionadas a sua histéria de
vida, abre caminhos para definir de forma autdnoma possiveis direcdes para as suas exploragoes.

As estratégias propostas para dar sustentacdo aos projetos de aprendizagem possuem um

1 Programa Nacional de Informatica Educativa - Secretaria de Educacdo Média e Tecnoldgica -

Ministério da Educacdo.
2 Programa Nacional de Tecnologia Educacional - Ministério da Educacgédo.
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carater estruturante, ou seja, buscam apoiar metodologicamente os caminhos trilhados pelos
aprendizes. Ndo ha um Unico caminho, os caminhos sdo construidos a partir das escolhas e das
interacdes com os pares e com os professores. Nos projetos, o professor trabalha com uma
intencao problematizadora, considerando importante perturbar as certezas dos alunos, criar
“situacoes de duvida”, mas também desenvolve uma agdo complementar que é a de apoiar as
reconstrucdes. O foco ndo esta na aprendizagem de contelidos definidos na grade curricular, isso
€ uma consequéncia. A prioridade é desenvolver a propria capacidade de continuar aprendendo,
o aprender a aprender, que se da num processo continuo e majorante de duvidar do que ja se
sabe (certezas), definir dividas coerentes com a questdo a ser investigada, organizar formas de
buscar e selecionar informagdes e reconstrui-las em novas certezas e novos problemas.

Nesse periodo, o LEC propGe a concepcdao pedagogica para a primeira plataforma virtual de
aprendizagem e-Proinfo da Secretaria de Educagdo a Distadncia do MEC, a qual foi utilizada por
mais de 300 professores de varios estados brasileiros na elaboragdo de Projetos de Aprendizagem
nas escolas. Tal concepcgao tinha como linha de base a necessidade de incrementar diferentes
trocas e interagGes entre os participantes através do desenvolvimento de novas funcionalidades
(chats; féruns) passiveis de incluir um tipo de comunicagdo todos-todos e ndo um-um, classica
nos modelos de educacdo a distancia que se davam através de trocas de correspondéncia pelo
correio convencional.

Retomando o primeiro ponto relacionado a politica de formagdo interdisciplinar de
pesquisadores, exposto no inicio desta secdo, constatou-se que a composicdo interdisciplinar era
de crucial importancia ndo somente para a pesquisa, como também para constituir a equipe de
formadores. As equipes de formacdo contaram, desde as primeiras experiéncias, com o0s
pesquisadores do Laboratério de formacdo basica diversificada (psicdlogos, engenheiros
eletricistas, analistas de sistemas, matematicos, linguistas, fisicos, artistas plasticos). Aliado a
essa diversidade, todos tinham como ponto de afinidade a informatica educativa e trabalhavam
de forma interdisciplinar nas pesquisas e experiéncias realizadas tanto no LEC, quanto em
projetos conjuntos com outros setores da Universidade em projetos interinstitucionais. Como
resultado da interacdo com essa equipe de formadores, que realizavam uma pratica
interdisciplinar, constatamos que os professores nas escolas publicas federais, estaduais e
municipais, formaram nucleos de incubacao e geracao de experiéncias, também interdisciplinares
que, gradativamente, transformam-se em polos irradiadores.

A apropriagao da metodologia realizada pelos professores participantes dos cursos, fortaleceu
a parceria interinstitucional com o LEC, seja no acompanhamento e assessoria as acdes de
multiplicacdo nas redes, seja no aperfeicoamento do modelo de formacdo. Paralelamente a
formacdo de professores para a implantacdo dos Nucleos de Tecnologia de varias regides

brasileiras, incluindo a norte e a nordeste, o LEC participou do Projeto Educagdo a Distéancia em
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Ciéncia e Tecnologia - EducaDI/CNPg3. A partir de demandas de educadores do Rio Grande do
Sul, Sdo Paulo, Brasilia e Ceard, o projeto foi coordenado pelo Prof. Mauro Pequeno (IFCE)
visando a aplicacdo de novas abordagens de uso das Tecnologias da Informacdao e da
Comunicagdo (TIC) para trabalhar com alunos do Ensino Basico com defasagem idade/série de
regibes urbanas marginais. Dentre as varias parcerias estabelecidas, destaca-se o Projeto piloto
Amora*, realizado no Colégio de Aplicacdo da UFRGS, em Porto Alegre, o qual serviu de referéncia
para a implementagdo do Projeto EducaDi. O projeto teve apoio do ambiente virtual TECLEC> que
foi desenvolvido no LEC, contando com recursos para promover a interacdo (forum, ambiente
para projetos, espacos para registro individual e de grupo). Com o apoio do TECLEC e de outros
ambientes, como o TELEDUC, o LEC pode realizar experiéncias de formagdo que permitiram a
consolidagdo de um modelo de formagdo, denominado de comunidades de aprendizagem. Os
resultados obtidos no Projeto EducaDi/CNPq foram sintetizados no livro Aprendizes do futuro: as
inovagdes comecaram! ¢ (FAGUNDES, SATO E MACADA, 1998) propiciando o acesso
sistematizado das concepgdes pedagdgicas para a formacdo de professores e da participagdo
ativa dos estudantes em seus processos de aprendizagem.

Em 1998-1999, o LEC deu continuidade a parceria com o Nucleo de Informatica Aplicada a
Educacao (NIED/ UNICAMP) para o desenvolvimento do projeto de Formacdo de Professores a
Distancia via Rede Telematica. O projeto possibilitou desenvolver metodologias de intervencdo e
avaliacdo do processo de construcdao de conhecimento dos professores multiplicadores
responsaveis pela implantagdo dos NTEs, visando a integracdo das modalidades de educagdo
presencial e a distancia, usando sistemas de Internet e teleconferéncias. Os resultados dessa
parceria tornaram possivel desenvolver um projeto multilateral com a participacédo de 16 paises
da América Latina e Caribe, além do Brasil. O desenvolvimento de metodologias e avaliagdo
também foi acompanhado pelo desenvolvimento de produtos digitais. Nesse periodo, foram
criados os ambientes virtuais de aprendizagem Sitecria, para facilitar a interacdao para
aprendizagem ativa de alunos tendo por base a ideia de envolver professores e estudantes, no
desenvolvimento de projetos compartilhados. A participacdo nessa comunidade virtual também

criava a oportunidade para que os professores acompanhassem seus alunos no mesmo processo

3 Entre os anos de 1997 e 1998, desenvolveu a convite do Presidente do CNPq o Projeto Educacdo a

Distancia em Ciéncia e Tecnologia - EducaDI/CNPq.

4 Iniciado em 1995, o Projeto Amora tem produzido conhecimentos e metodologias com vistas a

reestruturagao curricular no Ensino Fundamental ao incorporar as Tecnologias da Informagao e Comunicagao.
Realiza-se em parceria com professores do Colégio Aplicagdo de nossa Universidade. Seus resultados
serviram e servem de inspiragdo para diferentes projetos, redesenhando o que a Profa. Lea cunhou como
“Projetos de Aprendizagem”, que se encontra publicado em dissertagdes, teses, livros e artigos.

> Para dar suporte ao Projeto EducaDI/CNPq, foi desenvolvido um dos primeiros ambientes virtuais, o TECLEC
que serviu de base para outros — AVAs (Ambientes Virtuais de Aprendizagem). Nele, o LEC idealizou o que viria a se
constituir em um dos pilares dos AVAs atuais: a criagcao de ferramentas de interag&o todos-todos.

6 http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/DetalheObraForm.do?select_action=&co_obra=40249
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de aprendizagem cooperativa. Na area de matematica, foi criado o ambiente cooperativo
Mathematikos? (BASSO, 1999; BASSO E MACADA, 2002), idealizado para promover trocas e
construcdo de conhecimento matematico entre professores e estudantes. Também nessa area,
foram desenvolvidos os ambientes Mathema e Matematicdo®, com producdo de estudantes de
Licenciatura em Matematica da UFRGS e utilizados por criangas e adolescentes em Escolas
publicas. A lista de produtos tecnoldgicos, conforme é apresentado na Figura 1, inclui ainda
ambientes de robdtica educacional (Roboticando), chat de ciéncias (DR. Kaos), Educagdo

http://mathematikos.mat.ufrgs.br

http://matematicao.mat.ufrgs.br
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Ambiental (Parque das Aguas), oficinas para uso de recursos web (ThoolLEC), estudos sobre
ciéncias sdcio-histdricas (Sociedade e Cidadania), oficinas de Fisica e Matematica (FisiMat).

Figura 1 - Ambientes de Aprendizagem.
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Fonte: LEC/UFRGS

A idealizacdo de uma rede entre escolas, iniciada em 1991 via radio amador, se expandiu na
década seguinte e borrou as fronteiras entre educadores sul-americanos. O Projeto, Rede
Telematica para Formacdo de Educadores (2001-2002), financiado pelo MEC/OEA, teve a
participacdo de varios paises como Argentina, Chile, Colémbia, Costa Rica, Republica Dominicana
e Venezuela. Além dos professores, foram convocados os gestores das escolas com o intuito de
propiciar condicGes para uma formagdo permanente e qualificada. As parcerias assim constituidas
possibilitaram a criagdo do Centro Virtual Interamericano de Cooperacgao Solidaria para Formacao
de Educadores (MEC/OEA), com o objetivo de divulgar propostas de formacao de educadores via
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telematica, otimizar o intercambio sobre novas metodologias na formagdo profissional e as trocas
de experiéncias socioculturais.

Apés esse periodo, o LEC desenvolveu o Programa Escola, Conectividade, Sociedade da
Informacao e Conhecimento (ECSIC-2003/2004). O programa foi desenvolvido em parceria com
a Prefeitura Municipal de Porto Alegre/Secretaria Municipal de Educagdo, com o financiamento
do Banco Nacional de Desenvolvimento Social (BNDES). Cabe destacar sua dimensdo formativa,
seja no ambito da UFRGS, que trabalhou com 90/145 bolsistas de graduacdo e pds-graduagao,
para garantir assisténcia e apoio as praticas docentes no ambito da Escola Publica Municipal, seja
na formacdo dos proprios professores das escolas para a disseminacdo de inovacgdes curriculares,
considerando as necessidades de transformacdao do modelo de Escola da Sociedade Industrial
para um novo modelo: o da Escola que vai formar o cidaddo da Sociedade da Informacgdo e do
Conhecimento. Intrinsecamente associado a proposta de formacdo do Projeto ECSIC, foi
desenvolvido o ambiente virtual de aprendizagem Amadis (Projeto Amadis/FINEP) tendo como
principal finalidade ser utilizado como ferramenta de apoio a Pedagogia de Projetos de
Aprendizagem. A arquitetura do ambiente Amadis, sustentada nas pesquisas de campo
desenvolvidas pelo LEC, incorporou elementos para favorecer a adaptacao a diferentes situagoes
de aprendizagem e a implementacao de funcionalidades para apoiar a construcdo cooperativa do
conhecimento.

Na continuidade das pesquisas e avaliagdo de praticas inovadoras para a inclusdo da escola
na cultura digital, o LEC participou, a partir de 2006, do Projeto UCA - Um Computador por Aluno
do Ministério da Educacdo. As primeiras experiéncias sobre a insergdo de laptops educacionais
na sala de aula contemplaram o desenvolvimento de conteldos digitais em midias integradas e
interativas para apoiar praticas pedagdgicas inovadoras dos curriculos em diferentes niveis de
ensino para a aprendizagem dos alunos. O Projeto também gerou documentagdo sobre
modalidades de formacdo de professores a distéancia em servigo usando os conteldos digitais
desenvolvidos.

O percurso exposto na segao anterior do texto possibilitou mapear projetos desenvolvidos no
LEC envolvendo a formagao de educadores. Cabe salientar que destacamos os projetos coletivos,
deixando de comentar uma série de outros, mais individualizados, que foram objetos de teses e
dissertacdes. Esse mapa permite indicar a importancia do trabalho desenvolvido pelo Laboratorio,
nao somente em nivel nacional, mas também destacar as construgbes feitas neste percurso.
Retomando as proposices iniciais da Profa. Léa Fagundes de que “Todos sdo capazes de
aprender” e que “Um professor pode ensinar o que ainda nao sabe, ao se dispor a aprender junto
com seu aluno”, podemos dizer que, em todo o percurso formativo, essas balizas estiveram
presentes e foram ampliadas. As tecnologias digitais oportunizaram um movimento no qual
professores e pesquisadores se colocaram em uma posicdo de aprendizes, tornando possivel
problematizar suas certezas em relagao ao ensinar e ao aprender e construir novos modos de
trabalhar juntos. Vimos isso quando os participantes dos cursos se apropriaram e utilizaram com
seus alunos modos exploratérios, de justificacdo e de contra-argumentagdo de ideias e

conhecimentos. Vimos isso ao trabalhar com diferentes formagdes iniciais de profissionais
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capazes de produzir afinidade com um objetivo comum. Vimos na capacidade de escuta da
trajetoria de pensamento e agdo do outro e nos modos de buscar uma intervencdo que impulsione
o pensamento. Vimos ainda no momento em que varios professores em formagdo buscaram

seguir pesquisando e incentivando colegas para formar coletivos de pesquisas em escolas.

4. O LEC e seus frutos - uma disseminacao criativa

Feito esse breve mapa que pontua um percurso ja longo, cabe ressaltar algumas proposicées
gue, em nosso entender, tornaram esse trabalho possivel. A primeira delas, é a de constituir e
difundir uma pratica interdisciplinar, tanto na formacdo de pesquisadores como na de
professores. Pratica baseada nos diferentes saberes, provenientes das formacdes iniciais e de
experiéncias de vida e de trabalho, que se refazem ao convergir em um modo coletivo de agdo.
A segunda, o cultivo de uma posicao de horizontalidade, na qual pesquisadores e professores
buscam colocar-se lado a lado com pesquisados e estudantes, para compreender e desafiar suas
trajetorias. A terceira, a de condicdo problematizadora da tecnologia digital. Muito antes de
representar a solucao de problemas educacionais, a aposta sempre foi a de como o acoplamento
com as tecnologias digitais pudesse provocar novos questionamentos. Questionar modos
habituais de pensar, de aprender; formas institucionais de ensinar; modos tradicionais de formar
professores para deixar aberta a possibilidade de criagdo, de invencao. Nem sempre perseguir
essas proposicoes significa um trabalho facil. Ao contrario, faz-se necessario acompanhar o
trabalho com uma autoanalise permanente.

Nos, autores deste texto, tivemos a vibrante possibilidade de participarmos, em diferentes
momentos, com maior ou menor intensidade, desse coletivo de aprendizagem que é o
Laboratodrio de Estudos Cognitivos da UFRGS. Diz-se da UFRGS pois ndo cabe na configuragdo de
pertencimento somente a uma unidade da universidade. E, como vimos, pela importancia de
seu trabalho, poderia dizer-se do Brasil ou da América Latina. Falamos, nessa conclusdo, no LEC
no passado e no presente. No passado, pois nunca se instituiu de um modo identitario, sempre
foi LEC-processo. Enquanto processo, as forgas coletivas que o constituem o mantém em
permanente reconfiguracao. O LEC vive em muitas linhas de pesquisas espalhadas em programas
de pés-graduacao coordenadas por seus ex-integrantes. O LEC vive em muitos projetos de
aprendizagem levados a efeito por professores que participaram de seus cursos. O LEC vive em
muitas Escolas, Universidades, Instituicbes parceiras em seu percurso. O LEC vive no nosso
encontro para a escrita deste capitulo. Trata-se de uma disseminagdo criativa, que segue
existindo/insistindo em muitos coletivos interdisciplinares que de algum modo foram

contaminados pelo LEC-processo.
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