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Cidade e Imagens: memoria coletiva na cultura urbana
contempordnea na forma de colecoes etnograficas em novas

tecnologias

Collective memory in contemporary urban culture in the
form of ethnographic collections in new technologies

Resumo: Este artigo refere-se a experiéncia desenvolvida
pelos pesquisadores do Banco de Imagens e Efeitos Visuais
(BIEV). Trazemos o estudo da pesquisa antropolégica em
novas tecnologias. Trata-se de formas mais integrativas,
criativas e interativas voltadas a dinamizar a organizacao
de colegbes etnograficas junto ao mundo cultural urbano
contemporaneo a partir dos diferentes suportes da fotogra-
fia, videos, textos e sons. A construcédo de tais experimen-
tacOes etnograficas em novas tecnologias promove uma
rede de informagdes e circulagdo de conhecimento a partir
das formas de textualidade n&o lineares, que possibilitam
uma perspectiva critica da producédo escrita antropolégica
no mundo contemporaneo.

Palavras-chave: Memoéria. Etnografia. Cidade. Cultura ur-
bana. Fotografia. Video. Texto. Som. Novas tecnologias.

Abstract: This article concerns on one hand, the experien-
ce carry on by the researchers of the Banco de Imagens e
Efeitos Visuais (BIEV), and how the anthropogical resear-
ch is transformed by the use of electronic media and the
Web. We present a study about the integrative, creative
and interactive dimensions in the organization of ethnogra-
phic collections about contemporary urban heritage, using
photos, videos, texts and sounds. The launching of such
multimedia ethnographic experiments, setting information
in the web and based on non-linear textuality, draws new
questions concerning anthropological practice in contem-
porary world.

Keywords: Memory. Ethnography. City. Urban culture.
Photos. Videos. Texts. Sounds. New technology.
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1 O Ponto de Partida

pesquisa no Banco de Imagens e Efeitos

Visuais (BIEV)', ligado ao Laboratério

de Antropologia Social/UFRGS, relne o
acervo de documentos etnogréaficos antigos e
recentes sobre as transformac¢des na paisa-
gem urbana de Porto Alegre, na forma de uma
base de dados digitais do Projeto Integrado
Estudo Antropoldgico de Itinerarios Urbanos,
Memoéria Coletiva e Formas de Sociabilidade
no Meio Urbano Contemporaneo, com finan-
ciamento do CNPqg e FAPERGS (1997-2004).

O tema que reudne os pesquisadores e bol-
sistas do BIEV é o estudo antropoldgico da ex-
periéncia temporal no mundo urbano contem-
poradneo, suas modalidades narrativas e as
suas repercussfes nas praticas e saberes que
os individuos e/ou grupos constroem em suas
relagbes com a cidade. Através deste eixo te-
matico todos os pesquisadores que atuam no
BIEV estao vinculados ao Nucleo de Pesquisa
sobre Culturas Contemporéaneas, do Programa
de Po6s-Graduacdo em Antropologia Social/
UFRGS.

1 Disponivel em: <http://www.biev.ufrgs.br>
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2 Contextualizacao

O BIEV foi criado pelas coordenadoras em
1997 no ambito do Laboratério de Antropo-
logia Social (PPGAS, UFRGS). Trata-se de um
projeto que segue esquemas enunciativos
oriundos dos dominios da Antropologia Urba-
na e da Antropologia Sonora e Visual. Objetiva
ser um espaco de divulgacéo e de acesso aos
usuéarios das redes mundiais de computadores
aos conjuntos documentais versando sobre os
acontecimentos vividos por grupos e/ou indivi-
duos em Porto Alegre, RS. Esta documentacao
resulta das pesquisas etnogréaficas realizadas
por seus pesquisadores e bolsistas. Investe-
se assim, na construcéo de “[...] comunidades
interpretativas [...]” (RABINOW, 1999, p. 92)
no que se refere a apropriacao das represen-
tacdes acerca da estética urbana, da memoria
coletiva e do patrimdnio etnolégico local.

O que se coloca é a relevancia de se con-
tribuir para uma reflexao a respeito das di-
ferentes formas expressivas adotadas pelas
tecnologias de pensamento (oralidade, escri-
ta, fotografia, videos, redes digitais) no mun-
do urbano contemporaneo, numa intencéo in-
terpretativa do conhecimento da matéria do
tempo e de suas cadeias operatdrias geradas
no interior das sociedades complexas.

No BIEV a pesquisa experimental com as
novas tecnologias esta orientada para a (1) a
criacdo de um banco de conhecimento sobre
memoria coletiva e o patriménio etnolégico de
Porto Alegre (BIEV-data), e a (2) sua divulga-
¢ao (BIEV-site), a partir do portal Banco de
Imagens e Efeitos Visuais.

O processo de construcdo de narrativas
a partir das novas tecnologias da informati-
ca concebe o estudo de formas de indexacéao,
de catalogacéo e de cadastramento dos con-
juntos documentais etnograficos, em arquivos
master, nas bases de dados dos grupos de tra-
balho.

3 Configuracao dos
Procedimentos de Trabalho

As pesquisas no interior do BIEV constituem-
se a partir da existéncia de quatro grupos
de trabalho segundo as linguagens adotadas
para a pesquisa etnogréfica na area da an-
tropologia das sociedades complexas: video,

BIEV DATA
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som, fotografia, escrita. Cada um dos grupos
de trabalho (GT)? funciona através féruns de
discussbes (ateliés de pesquisa metodologi-
ca) onde sédo discutidas as questdes tedricas
e conceituais relacionadas a pratica do traba-
lho de campo de cada pesquisador através do
uso dos recursos audiovisuais. Os pesquisa-
dores sdo doutores, doutorandos, mestres e
mestrandos em antropologia, estudantes de
graduacdo com bolsa de iniciacdo cientifica
ou voluntaria, sob a coordenacao e orientacéo
das autoras. Cada um dos GTs possui sob a
sua guarda uma base de dados digitais das
pesquisas etnogréaficas por eles realizadas
(sao considerados os arquivos master) e onde
cada um dos pesquisadores e dos bolsistas,
apo6s analise do material obtido em campo,
deve cadastrar e indexar seus conjuntos de
documentos.

Para que os conjuntos de documentos pos-
sam ser registrados em cada uma das suas
bases de dados, os pesquisadores e bolsistas
necessitam construi-los previamente na for-
ma de cole¢des etnograficas. Esta atividade
é realizada na medida em que avangcam nos
exercicios etnograficos em seus estudos de
antropologia. Para orientar os registros dos
conjuntos documentais nas quatro bases de
dados, todos os pesquisadores e bolsistas do
BIEV devem seguir as orienta¢gdes contidas em
Manuais de Orientacado elaborados especifica-
mente por cada um dos Grupos de Trabalho ao
longo dos mais de 10 anos de desenvolvimen-
to do projeto BIEV.

4 As Colecdes Etnograficas
e o0 Método de Convergéncia:
alguns apontamentos

No desdobramento das pesquisas do BIEV nos
territérios da vida urbana porto-alegrense,
cada pesquisador e/ou bolsista ao construir
suas cole¢gdes etnograficas necessita consti-
tuir conjuntos de documentos, dados e infor-
macdes contidas em mais de um suporte que
aquele ao grupo de trabalho ao qual pertence.

Geralmente, os pesquisadores e bolsistas
sdo desafiados a explorar as fontes escritas
e as fontes fotograficas (antigas ou recentes)
como as primeiras linguagens na pesquisa de

2 S&0 eles: GT de etnografia sonora, GT de fotografia, GT de video-
etnografia e, finalmente, o GT de etnografia da escrita.
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campo, adotando progressivamente as outras
linguagens (video e som) para a producédo de
conjuntos de documentos etnograficos. Ten-
do em vista que o eixo tematico da pesquisa
no BIEV trata da memodria coletiva e do patri-
monio etnolégico no mundo contemporaneo,
sdo as fontes escritas e fontes audiovisuais
(principalmente a fotografia) que compdem
0s acervos documentais em museus, arquivos
histoéricos, bibliotecas, centros de documenta-
¢ao aquelas que tém orientado a primeira eta-
pa de imersdo dos pesquisadores e bolsistas
na producdo documental sobre Porto Alegre.
A isto se acresce o fato de que é no interior
deste patrimbdnio de imagens da comunidade
urbana local que a sua propria producéo etno-
grafica sobre o mundo contemporaneo porto
alegrense devera se situar.

O sistema de classificacdo dos documentos
realizado por cada pesquisador ou bolsista no
interior de conjuntos organizados (colecdes)
obedece ao sistema de categorias que con-
figuram o campo conceitual da pesquisa no
BIEV. Tais categorias conformam uma espé-
cie de thesaurus, um dicionario hierarquiza-
do segundo um vocabuléario caracteristico do
campo de pesquisa do BIEV e dos seus termos
genéricos e especificos em termos de dominio
no ambito dos estudos antropolégicos em so-
ciedades complexas.

Por serem constituidas como invariantes
operatérias (VERGNAUD, 2007) para a inter-
pretacdo de documentos cujas fontes podem
ser escritas ou audiovisuais, tais categorias
formam um conjunto estruturado de termos
escolhidos segundo sua capacidade descriti-
va do documento etnografico no sentido de
possibilitar o acesso aos seus usuarios tanto
quanto tratar a informacédo nele contida. Os
termos do thesaurus estdo organizados hie-
rarquicamente e é esta hierarquia que permite
aos pesquisadores e bolsista obter certa pre-
cisdo na indexacdo de seus conjuntos docu-
mentais segundo suas interrogacdes especifi-
cas de pesquisas.

As categorias adotadas foram, portanto,
um instrumento de indexacgdo, e guiadas pelo

¢ Tendo em vista uma adequacéo das categorias, palavras-chaves e
descritores no interior do dominio especifico da pesquisa do BIEV, as
categorias e palavras-chaves inventariadas precisam ser compara-
das, colocadas em relacéo entre si e finalmente hierarquizadas para
dar conta dos temas de pesquisas desenvolvidos por seus pesquisa-
dores e bolsistas. Esta hierarquia se apdia numa tipologia uma vez
que cada termo pertence a uma categoria que se situa em relacdo
a outra categoria.

12
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thesaurus é possivel representar, assim, os
documentos etnograficos em conjuntos or-
denados segundo uma selecdo de palavras
denominadas de palavras-chaves, asseguran-
do-lhes uma forma especifica de gestédo do-
cumental.

Uma vez que tais categorias estdo referi-
das a area de concentragcdo da pesquisa com
estética urbana, memoaria coletiva, cotidiano,
trajetoérias sociais, narrativas biograficas, for-
mas de sociabilidade e itinerarios urbanos no
mundo contemporaneo, criam-se em torno
delas e palavras-chaves nucleos semanticos
organizadores de imagens (seguindo-se aqui
0 método de convergéncia adotado por Gilbert
Durand (1980), tendo por base o isomorfismo
das imagens (ROCHA, 2008), e para as quais
se podem associar um numero limitado de pa-
lavras-chaves além de descritores®.

Durante o processo de indexacado dos con-
juntos documentais nas bases de dados de
cada um dos GTs cada pesquisador do BIEV é
desafiado a realizar a montagem de suas co-
lecdes e, posteriormente, na escolha de cer-
tos conjuntos documentais processarem o seu
cadastramento no banco de dados do BIEYV,
sendo o material também preparado para ser
disponibilizado em internet. A base de dados é
entdo denominada de BIEV-data € onde estéo
reunidos os conjuntos documentais de todas
as pesquisas realizadas, na forma de arqui-
vos master, os quais sdo preparados para se-
rem disponibilizados para a WEB. Cabe aqui
informar que a base de dados do BIEV adota o
ACCESS como software de armazenamento e
o VISUAL BASIC para a interface de consulta
do usuario. Na Internet fez-se uso do siste-
ma ACESS VISUAL BASIC. Ambos os sistemas
atualmente estdo sendo alterados pela deci-
sdo de migrar o BIEV para o sistema LINUX de
software livre.

5 A Antropologia das Sociedades
Complexas e as “Textualidades”
Eletrénicas

4 Em termos das estruturas figurativas que as imagens contemplam,
para a arqueologia antropoldgica de Gilbert Durand, trata-se de cons-
truir uma classificagéo de simbolos os quais constelam em torno de
um mesmo tema arquetipal, segundo a equivaléncia de suas formas
(equivaléncia morfoldgica), ou seja, das imagens cuja materialidade
dos seus elementos se parecem. Neste ponto o autor esclarece sua
distancia do estruturalismo levistraussiano, pois ndo se trata de uma
convergéncia de imagens por analogia (equivaléncia funcional), ou
seja, de acordo que a funcéo que uniria a materialidade dos elemen-
tos de imagens diversas (ROCHA, 2008).

13
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A Antropologia desde seus primérdios vem in-
corporando mapas, graficos, formulas mate-
maticas até a fotografia, o filme e o gravador
como forma de registro e exposi¢ao dos dados
de campo tanto quanto forma de comunicagao
de suas etnografias. Mais recentemente as
novas tecnologias foram incorporadas as ou-
tras formas de registro e exposicdo de dados
etnogréaficos reunidos nas pesquisas de cam-
po pelos antropdlogos.
Ao consideramos que o uso das novas tec-
M 850850 oo St | et | G nologias digitais e eletrénicas na pesquisa
antropoldgica assim como a divulgacdo de
estudos etnograficos em web-site nas redes
mundiais de computadores, pela ambigiidade
caracteristica da representacéo digital e ele-
trénica, nos provoca a pensar o processo de
leitura e escrita da representacao etnografica
classica em termos de sua natureza e forma.
hndimon P, Ervemendo o psse, 1953 Ler um texto etnografico, portanto, na sua
E‘:’:{Ei‘.‘&m forma de um objeto impresso significa obedi-
éncia a sua forma de argumentacdo submetida
a sequéncia espacial da paginagao das folhas,
seguindo-se uma ordem temporal determina-
da, e através da qual o autor da obra procura
restaurar para seu leitor os fatos e as situa-
¢des por ele vividos em campo. Diferente de
ler um livro, a leitura de uma etnografia tendo
como suporte as tecnologias da informatica se
converte numa acdo de busca onde o leitor-
navegador ndo consegue jamais ver global-
mente todo o conjunto de dados documentais,
tendo dele apenas uma visao local.

ORI TR

6 A Cidade como Objeto Temporal

Como sugere cada vez mais a analise compre-
ensiva dos fendmenos da memaria e do patri-
oL L monio no mundo contemporéneo que Vvimos

desenvolvendo, o tempo torna-se humano
na medida em que esta articulado de forma
narrativa e que as ac¢des, situacdes, aconteci-
mentos vividos esbo¢am tracos da experién-
cia temporal humana®.

s ot
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O uso das tecnologias da informatica, com
o tratamento eletrénico ou digital da memo-
ria, neste sentido, torna-se interessante tema
de pesquisa e investigacdo ao permitir explo-
rar a fruicdo estética do tempo como realida-

5 Ver o respeito: ECKERT, C.; ROCHA, A.L.C. A Cidade e o
Tempo. Porto Alegre, Ed. da UFRGS, 2006.
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de composta de um continuum de instantes
logicamente hierarquizados (BACHELARD,
1987), e ndo como simples monumentos de
lembrancas.

O uso de formas mais integrativas e in-
terativas de resgate, recuperacdo, criagdo e
producdo de cole¢cBes etnogréaficas sobre as
transformacgdes da paisagem urbana no mun-
do contemporéaneo, no caso do BIEV, abarca o
estudo de dois utensilios interpretativos espe-
cificos para a restauracédo da totalidade desta
paisagem como patrimoénio etnolégico, através
dos jogos da memoria de seus habitantes. As
cidades contemporaneas como obras coletivas
podem ser entendidas como obras-pormenor
e/ou obras-fragmento, considerando-se dois
tipos de divisibilidade de sua paisagem: o cor-
te e a ruptura.

7 Cortes e Rupturas:
0 jogo da parte e do todo

Cortes e rupturas tém sido tratados, na con-
figuragdo do sistema de consulta e gerencia-
mento da base de dados do BIEV, elementos
indutores de narrativas etnograficas do e no
meio urbano de Porto Alegre uma vez que,
através de ambas as ac¢fes, os usuarios ex-
ploram o conhecimento local do fenémeno do
desencaixe do tempo e do espagco que carac-
teriza a configuracdo das modernas socieda-
des complexas.

Valemo-nos aqui dos estudos seminais de
Calabrese (1987) sobre a situacgao cultural ne-
obarroca onde ocorre a celebracdo do frag-
mento, do noé e do labirinto como qualificativo
das formas de pensar contemporéaneas e que
tem sido largamente empregado no BIEV para
0 estudo das formas informes que presidem
a estética urbana e a memodria coletiva das
cidades tropicais, sob os efeitos da agitacédo
temporal®.

Corte e ruptura sdo modalidades interpre-
tativas dos fluxos das imagens que impedem
que os conjuntos de documentos pertencen-
tes as colec¢des etnogréficas, reunidas no inte-
rior dos acervos de imagens digitais do BIEV,
sirvam apenas como depodsitos ordenados de

6 Conforme tese de doutorado: Rocha, A.L.C. Les sanctuaire
du désordre, ou art de savoir-vivre des doux barbares sous
les Tristes Tropiques. Orientacao de M. Maffesoli. Sorbonne :
Université René Descartes, 1994.
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uma cultura material. Corte e ruptura, orien-
tam diferentes jogos de leitura/interpretacgao
do objeto-cidade no sentido de confronta-lo
com as ordens discursivas histdricas, lineares
e progressistas acerca das transformacdes dos
cenarios da vida coletiva em Porto Alegre.

8 O Corte

Através do corte as paisagens urbanas podem
ser talhadas e retalhadas desde sua totalidade
integral de origem. Através do corte o usua-
rio é obrigado a pensar a paisagem urbana de
uma cidade por inteiro, sua textura, sua con-
sisténcia como totalidade organica.

O corte conduz um detalhe da paisagem
urbana a totalidade da cidade. O corte per-
mite reler uma totalidade em pormenor (de-
talhe). O uso do corte supde as paisagens ur-
banas como sistema dotado de um significado
global. A funcédo do corte é compreender as
transformacdes da cidade desde a reconstru-
¢do de suas porgdes no interior de conjunto.

O corte permite a descoberta das leis que
a ordenam como paisagem urbana (Exemplo:
0 uso da lupa para realizar o zoom em uma fo-
tografia de acervo, 0 uso do zoom numa mon-
tagem em video de uma fotografia ou o uso do
slow na produc¢ao de uma crénica videografica’
etc.). O corte é uma agao que se concretiza o
pormenor como recurso interpretativo

9 A Ruptura

Através da ruptura as paisagens urbanas sao
apropriadas desde seu carater fractal ou de
fratura e do rompimento com a sua totalidade
de origem. O inteiro da paisagem esta ausen-
te. Pela via do fragmento as paisagens urbanas
sO podem ser reconstruidas por suposic¢ao, in-
diretamente, por estar referida a interrupgao
de seus supostos sistemas de pertencga, pois
sua integralidade se apresenta como lacuna.
Através da ruptura, o usuario do acervo di-
gital do BIEV vale-se de um modelo conjuntural
desde onde uma porcgdo de paisagem urbana
é analisada como objeto indiciador (indice) do
seu inteiro, destruido pelo tempo. (Exemplo: a
fotografia de uma fachada de sobrado colonial

7 Conforme termo cunhado por Rafael Devos, da equipe de
pesquisadores do GT de video (BIEV, 2005).

no interior de uma avenida; uma sequéncia
em video de uma porg¢ao de calgamento anti-
go com a presenca de um pedacgo de trilho de
bonde etc.).

10 O Pormenor (Corte) e o
Fragmento (Ruptura)

Tomando-se a cidade, assim, enquanto obra
coletiva baseada no comportamento estético
e na personalidade étnica de uma comunidade
de destino, a pesquisa em torno de novos ex-
perimentos etnogréaficos, com base nas tecno-
logias digitais e eletrdnicas, tem nos permitido
explorar melhor os critérios de pertinéncia do
uso do Pormenor ou do Fragmento como fonte
interpretativa dos jogos da memoaria de seus
habitantes e como ato configurador de paisa-
gens urbanasé.

10.1 O Pormenor

Pensar a estética do pormenor (o detalhe)
no tratamento das paisagens urbanas nos
permite considerar os pequenos detalhes da
cidade possam ser extraidos e analisados,
compreendendo-se os estilos diferentes do vi-
ver urbano.

Com a estratégia de se operar com o de-
talhe nas paisagens urbanas em transforma-
¢do atingimos a possibilidade de descobrir na
regularidade das paisagens urbanas algo ex-
cepcional, colocando-as em relevo suas par-
ticularidades.

No ambito dos jogos da memoria, a l6gi-
ca do pormenor numa tela-janela de consulta
permite ao usuario, por exemplo, observar as
paisagens urbanas em suas porc¢des, segun-
do uma aproximacao ao particular que as ca-
racterizam, analisado desde sua regularidade,
isto €, sua estrutura.

8 As expressdes comportamento estético e personalidade ét-
nica sao inspiradas nos usos que delas fez ROCHA (1994) em
sua tese de doutorado acima citada. Trata-se de expressdes
cunhadas por A. LEROI-GOUHRAN e através das quais o au-
tor analisa o relativismo das qualidades estéticas que trans-
parecem do encontro entre funcdo e forma nos estudos dos
objetos e instrumentos arqueolégicos das diferentes socie-
dades humanas. Na referida tese, a autora emprega os ter-
mos no sentido de pensar as estéticas urbanas das cidades
apenas associada ao grau das técnicas ou das tecnologias,
mas associadas as origens de uma cultura (e de seu passa-
do étnico), pensando-a como expressédo da personalidade de
seus habitantes e dos seus valores estéticos.
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10.2 O Fragmento

Explorando-se a idéia de fragmentos reais
do passado na interpretacédo de uma paisagem
urbana, busca-se o regresso de uma parte da
cidade a sua totalidade de origem através dos
jogos da memoéria de um tempo e de um es-
paco.

Pensar a estética do fragmento, do ponto
de vista formal das telas de consulta implica
na apresentacdo das transformagdes nas for-
mas de vida social em Porto Alegre sob a o6tica
de intervalos de espago-tempo arqueoldégicos,
sendo através deles que uma comunidade ur-
bana se configura como tal.

Com a estratégia de se trabalhar o frag-
mento nas paisagens urbanas o processo de
destruicédo e reconstrucdo da cidade, a singu-
laridade especifica de um fragmento necessita
voltar para a normalidade de seu sistema de
origem, de que o fragmento faz parte.

10.3 BIEV-data: o jogo entre
pormenor e o fragmento

No caso do BIEV-data, a interface de con-
sulta das formas das paisagens urbanas de
uma cidade proposta para o usuario lhe per-
mite escolher algumas de relagdes possiveis
entre os conjuntos de documentos ordenados
e dispostos segundo um thesaurus (catego-
rias, palavras-chaves e descritores, isolada-
mente ou por associa¢do). Porém, o acesso
as colecdes adota a forma de lagos tipificados
segundo a indexacéo das formas de tratamen-
to espacgo-temporal para o fendmeno da me-
moria coletiva que elas permitem (oposicao,
contiguiidade, continuidade etc.).

Dentro destes parametros e convencgoes,
diante da linearizagdo que as fontes escritas
e audiovisuais oferecem a consulta ao BIEV-
data tanto quanto BIEV-site se processam de
forma aleatodria, favorecendo uma estética da
desorientagdo que interessa para o0 caso da
pesquisa laboratorial com novas tecnologias
digitais e eletrénicas aplicadas ao estudo da
pluralidade temporal da memoria coletiva e do
patrimoénio etnolégico no mundo urbano con-
temporéaneo.

10.4 BIEV-site: o fragmento como
acesso ao pormenor

Seguindo-se Calabrese (1987), o fragmen-
to atua no plano narrativo de uma operacao
temporal de micro-histérias ou de camadas
arqueoldgicas, visando restaurar na consci-
éncia do leitor-navegador a cidade como du-
racdo, ou seja, dos seus residuos como con-
dicdo interpretativa de uma obra moldada e
configurada pelo depésito de muitos gestos e
intencbes dos grupos humanos que nela ha-
bitaram. O fendmeno da eterna destruicdo e
reconstrucdo dos territérios da vida urbana
porto-alegrense pode ser visto, aqui, sob a
Otica da forma como os habitantes renovam
0 seu passado urbano, através de um lento
processo de destruicéo criativa como luta pela
sua continuidade temporal.

10.5 O Fragmento, o Pormenor e a
Destruicdo Criativa das Cidades

Inspirados nas inquietacbes bachelardia-
nas e piagetianas, e adotando-as para revi-
sitar os estudos sobre memoria nos termos
empregados pela matriz antropoldgica®, te-
mos por centro de preocupacdes a realizagédo
de etnografias da duragdo (ECKERT; ROCHA,
2000) e seus cronotropismos (ROCHA, 1993),
ou seja, a etnografia dos diversos ritmos que
configuram uma comunidade urbana como tal
e a descri¢cdo dos arranjos da vida coletiva que
se propaga no interior de seus territorios.

A proposta é, entdo, como etnégrafo co-
locar-se ao lado da riqueza temporal da ci-
dade moderno-contemporénea materializada
na cadéncia dos gestos e intencbes de seus
habitantes, para desde ai narrar a propaga-
¢do de sua matéria através da construcéo de
cole¢cdes de documentos etnogréaficos sobre
Porto Alegre. Esta proposta de investigacéo
da cidade desde os seus ritmos temporais, re-
sultado da acomodacéo de instantes descon-
tinuos vividos por seus habitantes se afasta
da idéia (bergsoniana) da duracdo como re-
alidade imediata de um ritmo Unico, de um
tempo histodrico, linear e progressivo, segun-
do a sua periodizagcdo num tempo vazio para
o tratamento espacial da memoéria. Ou seja,
as utopias urbanas do passado funcionam na

° Conforme expressao cunhada por Roberto Cardoso de Oli-
veira (1988).
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condicao de espécies de deposito de formas e
contelidos esparsos através dos quais os ha-
bitantes da cidade relacionam-se com as suas
vivéncias contemporéaneas.

Em se tratando da pesquisa com uma esté-
tica urbana pautada por ritmos diferentes, me-
dida pelos graus de tensao ou relaxamento dos
seus habitantes diante da experiéncia da rapi-
dez ou da lentiddo do tempo em seus territo-
rios, se atinge a etnografia da duragao através
do estudo desta elasticidade temporal e suas
modalidades narrativas. Uma distentio tempo-
ral cuja trama da experiéncia vivida de seus
habitantes, tece para as cidades brasileiras um
tempo suficientemente regular para lhes asse-
gurar uma impressao de continuidade.

Considerando-se assim a tese bachelardia-
na (1987) da multiplicidade de duracgdes (fe-
némeno reconhecido também por Bérgson)
trata-se de pensar o mundo urbano-contem-
poraneo, em particular no caso das cidades
brasileiras, desde a 6tica das distopias do pas-
sado como matéria privilegiada de analise de
seu patriménio etnolégico. O que se pode ob-
servar no Brasil é, entdo, que a cidade-ruina
pode ser pensada como a expressdo do con-
junto de intencdes e de comportamentos de
uma comunidade urbana diante do tempo.

11 Alguns Aspectos da Pesquisa
Metodolbgica

Os cronotropismos bachelardianos das cidades
brasileiras nos desafiam a pensa-las desde os
tempos vividos dos seus habitantes em suas
tensbes com o tempo progressista e historico
do mundo. Explorando-se tais condi¢des tem-
porais na leitura das condi¢des espaciais nas
quais vivem os habitantes das grandes cida-
des do Brasil é que enveredamos para uma
pesquisa com etnografia hipertextual — forma
adotada para etno-grafar a vida das formas
urbanas no contexto de uma ritmica temporal
de sua leitura plural e multipla.

12 Por uma Etnografia

Hipertextual

Denominamos de etnografia hipertextual'® a
um conjunto ndo estruturado a priori de infor-

10 Conforme expressdo cunhada por Ana Luiza Carvalho da
Rocha (2006).

macdes e dados colhidos pelo antropélogo em
seu trabalho de campo, em suportes diversos
(textos, fotos, filmes) e que, digitalizados (e
ligados entre si por nés ou lagos) sédo coloca-
dos num mesmo ambiente de consulta con-
formando um processo de interpretacdo de
culturas, segundo um sistema aberto, onde a
leitura de um dado imediatamente re-confi-
gura a totalidade do universo etnografico do
qual faz parte.

No caso dos bancos de dados do Banco
de Imagens e Efeitos Visuais (assim como
das bases de dados de arquivos master dos
GTs), este aspecto se torna evidente no caso
da representacdo das paisagens urbanas que
conforma o patriménio etnoldégico da cidade
de Porto Alegre. Para o acesso aos conjuntos
documentais que configuram as colec¢des et-
nograficas sobre a cidade seja através do ban-
co de dados (BIEV-data), seja pela (BIEV-site),
o leitor-navegador é sempre conduzido a um
dispositivo de leitura criado por um progra-
ma/ferramenta especialmente para esta fina-
lidade, e onde a totalidade dos documentos se
encontra articulados entre si através de um
thesaurus.

Num tal dispositivo, as interfaces criadas
para a tela de consulta ndo pode ser pensada
aqui como prolongamento das paginas de um
livro, ainda que este efeito possa ser possi-
vel de ser explorado como fruigao estética na
modalidade de leitura de um livro virtual. Num
hipertexto, o dispositivo de leitura ocorre con-
forme a continuidade temporal que orientam
os jogos de enquadramentos e sobreposi¢cdes
de telas-janelas usados pelo leitor-navegador.
Através desses jogos de destruicdo como
condicbes de dispositivos enunciativos, as
informacdes e dados etnograficos se tornam
acessiveis segundo um determinado fluxo de
imagens e as suas ressonancias na conscién-
cia do leitor-navegador.

Apesar da estrutura da navegacédo (os la-
¢cos profundos e os lagos automaticos) estar
a priori ordenada segundo uma linguagem
de programacdo (alias, como toda a lingua-
gem humana, ou seja, nao pretendemos que
as novas tecnologias ndo disponham de tais
estruturas da linguagem como outra qualquer,
muito pelo contrario), fica evidente em um hi-
pertexto quem define o percurso das escolhas
é aquele que consulta a base de dados, logo, o
leitor-navegador (lacos ativaveis) engalfinha-
do numa cadeia de a¢des de destruicdo de la-
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¢os semanticos entre os documentos, 0s quais
s6 podem ser restituidos por sua solicitacdo
direta.

13 Do Fragmento e do Pormenor
a Montagem de Colecbes
Etnograficas

No plano dos estudos de Antropologia visual e
sonora do BIEV e de suas preocupagdes com a
pesquisa com as descontinuidades temporais
que conformam a memoria coletiva e o patri-
monio etnolégico no mundo contemporaneo,
temos operado sempre o desafio de reunir um
conjunto amplo de imagens (sonoras, visuais,
escritas, fotograficas) num mesmo ambiente
de consulta. O desafio tem sido o de explorar
a linguagem das novas tecnologias digitais e
eletrbénicas para a construcdo de colec¢des et-
nograficas, cujo fluxo de imagens consteladas
em nucleos organizadores de sentido, nos per-
mita narrar a cidade moderno-contemporanea
desde o conhecimento acerca do fendmeno da
duracéo que ali se apresenta.

Norteando-nos pelos principios de uma et-
nografia da duracédo e o desafio de pensar a
vida urbana porto-alegrense desde a conti-
nuidade formal que seu corpo coletivo adota
em seus territdrios, quanto mais constelagdes
de imagens sobre o patrimbnio etnolégico
dessa comunidade urbana os pesquisadores
e bolsistas reunirem em suas cole¢fes etno-
graficas tanto mais dire¢des estes conjuntos
documentais lhe permitirdo construir conheci-
mento sobre a ordem de fendmenos que tais
imagens carregam.

A pesquisa da memodria coletiva a partir da
producdo e geracdo de colecdes etnograficas
resulta para o pesquisador, nos moldes adota-
dos pelo BIEV, num denso processo de imer-
sdo nas motivagdes simbdlicas imemoriais de
uma comunidade urbana, o que torna evidente
a pesquisa antropolégica, nestes termos, par-
ticipa de uma obra que integra o préprio patri-
monio da humanidade. Pensar a cidade atra-
vés de suas imagens por parte do pesquisador
do BIEV comporta sempre adi¢cdes, corregdes,
subtracfes e retoques em tais imagens que
sdo o fruto da colaboracdo de todos aqueles
que produziram tais documentos, no passado
e/ou no presente.

14 O Método de Convergéncia e
a Montagem das Colecdes num
Acervo Digital

Pela ambigiidade fundamental que contempla
toda a imagem é que as colegdes sdo assim
montadas e desmontadas. Seguem pois, as
ordens dos fluxos de sentido que as suas for-
mas tecem entre si, e € neste processo que si-
tua o trabalho do antropdélogo em seu esforgo
de compreender o semantismo dos simbolos
que as configuram para desde ai indexa-las
nas bases de dados do BIEV para, posterior-
mente, disponibilizad-la na Internet.

Formar cole¢cdes etnograficas para o caso
de imagens de acervos produzidas fora ou
dentro do BIEV, como resultado de uma et-
nografia da duracéo, significa ultrapassar a
andlise sociolégica ou historiogréafica dos sim-
bolos geralmente compreendidos desde os
momentos histéricos em que sao agenciados
por uma comunidade urbana. Significa tam-
bém superar a sua interpretacdo mediada pe-
las modalidades de trocas e relagBes sociais
nas quais esses simbolos emergem, uma vez
que o simbolismo das imagens escapa a cons-
ciéncia clara do corpo coletivo desde onde se
originam.

Neste contexto intrigante onde criador
(pesquisador) e criatura (as imagens) se re-
Unem como parte de um contexto interpreta-
tivo de ressonéncia de simbolos, o ato de for-
mar cole¢des implica ndo s6 a compreenséao
l6gica do fluxo das imagens, anénimo e pré-
subjetivo, que as orientam, mas a adesdo a
esta experiéncia sensivel do tempo inscrita na
sua propria consciéncia. Espécie de lugar de
narracdo (topos) onde se apresentam conti-
nuidades e sinteses impessoais, o tratamento
metodoldgico que orienta a construcéo de co-
lecdes etnogréficas, pela via da duragao, nos
moldes do pensamento bachelardiano, retoma
alguns temas fortes por nds ja enfrentados
que é o da compreensao da dialética temporal
que tece a solidariedade entre o tempo vivido
(subjetivo, intransitivo, pensado) e o tempo do
mundo (objetivo, concreto).
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15 Didlogo com a Cultura do
Espetaculo com a Memodria
Eletrénica e Digital

No caso do BIEV, trabalhando ha mais de 10
anos, com as tecnologias eletrbénicas e digitais
na pesquisa com a etnografia da duracao, tal
convergéncia de imagens reunida num mes-
mo sistema de consulta, imagens oriundas de
fundos de origens diferentes (antigas e recen-
tes, fabricadas ou néo pelos antropdlogos) e
de fontes diversas (foto, video, filme, pintu-
ra, escrita, som etc.), tem nos indicado, des-
de o ponto onde elas convergem, a diregcao
mais préoxima para a interpretacao da dialética
temporal que as presidem, desde suas origens
até hoje.

Um aspecto interessante que temos res-
saltado a partir da pesquisa com as novas
tecnologias aplicadas ao estudo da dialética
temporal que orienta os dominios da meméria
coletiva e do patriménio etnolégico no mundo
contemporaneo é que as novas possibilidades
de museologizagao, advindas da memoria ele-
trénica e digital (e mediada pela conformacéao
da tela do computador), conforme muitos au-
tores ja apontaram, nascem e se alimentam
de velhas e antigas formas de registro docu-
mental das imagens do tempo, segundo seus
diferentes suportes fisicos — e muito especial-
mente a cultura da tela.

A tela dindmica do computador se insere
no curso da conformacéao de uma cultura visu-
al singular as sociedades moderno-contempo-
raneas: a presenca de uma informacgao visual
numa tela retangular e plana, colocada numa
certa distancia do olho do observador, dando-
lhe a ilusdo de navegar virtualmente no espa-
¢o e no tempo. Ela vincula-se as formas usuais
de registro documental do fenébmeno espaco/
tempo que estdo intimamente associadas, por
seu torno, a conformacgdo de uma sociedade
do espetaculo.

Ou seja, o mundo de telas que nos forne-
cem as atuais redes digitais e eletrbnicas nas-
ce e floresce a sombra de uma industria de
entretenimento cada vez mais sofisticada, e
continua a disponibilizar, como noutros tem-
pos, o consumo cultural de formas represen-
tacionais associadas, agora, a idéia de com-
plexos de informacdes e dados.

A producao dos efeitos de simulacgao e inte-
ratividade caracteristicos da imagem digital e

eletrbnica é presidida pela obsessédo da indus-
tria da midia e das tecnologias da informatica
com o ilusionismo visual da imagem digital,
ou seja, sua capacidade de capturar, e mesmo
ultrapassar, o naturalismo e realismo fotogra-
fico e filmico.

Apesar de se reconhecer que o advento do
ilusionismo visual das novas tecnologias ori-
gina um novo tipo de interagcdo entre o corpo
do espectador e a imagem, no que tange ao
tema da tela-interface no processo criacédo de
museus virtuais e as formas de exposi¢cdo de
conjuntos de informagdes e dados, € impor-
tante ressaltar que se continua no interior das
formas expressivas de uma cultura visual de
cunho museoldgico.

16 Obstaculos Epistemoldgicos
e Desafios Antropoldgicos

16.1 O Tema do Direito de Uso de
Imagem e Som e de Propriedade
Intelectual

Em especial, as novas tecnologias da informéa-
tica no tratamento do patriménio etnolégico no
mundo urbano contemporaneo embora pos-
sam estar, eventualmente, associada a uma
dose de risco do ponto de vista da pesquisa
antropoldégica mais classica, vem avancado,
no interior do BIEV, no sentido de delimitar
as fronteiras entre a descricdo de uma expe-
riéncia etnografica feita por antropodlogos, e
para antropélogos, daquelas destinadas ao
uso coletivo de pessoas comuns, ndo pesqui-
sadores.

Tendo em vista o desafio dos cddigos de
conduta que devem orientar as decisdes de
compartilhamento de documentos, informa-
¢des e imagens antigas e recentes da cidade
de Porto Alegre na WEB a partir das formas
histéricas de acdo no mercado livre de sof-
tware, o tema das normas éticas deve ser aqui
prioritario.

Diante destes desafios de restauracao da
palavra do Outro, a emergéncia de uma etno-
grafia hipertextual tem nos conduzido a re-
fletir sobre os principios éticos que orientam
0 saber-fazer antropoldgico tradicionalmente
produzido na forma de objeto-livro quando ele
é confrontado néo somente aos desafios de se
romper um discurso hegemonico sobre o Ou-
tro, orientado que esta pela defesa da igual-
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dade dos grupos humanos na diferenca, mas
quando se projeta na rede mundial de compu-
tadores, na era das textualidades eletronicas.

16.2 A Aprendizagem da Escritura
Etnografica Através das Redes
Digitais e Eletrbnicas

As interfaces homem-computador para se
pensar a leitura das dinamicas culturais con-
temporaneas despontam como novas possSi-
bilidades de exposicdo de conjuntos de do-
cumentos etnograficos sobre as paisagens
urbanas ao se constituirem em janelas através
das quais podemos acessar lugares, pessoas,
acontecimentos e situa¢des distantes tanto no
espaco quanto no tempo e que sugerem novas
formas possiveis de ver, olhar e interagir com
as imagens do tempo.

O antigo conceito de imagem transmuta-se
em imagem-interface ou imagem-instrumen-
to. Clicar, zonear a imagem ao mesmo tempo
em que tomar decisdes ou selecionar, carac-
teriza-se por uma dinamica temporal singular
de apropriacdo da tela dindmica que prevé a
relacdo do usuario com os atos artificiais, in-
completos e desconstrutivos da maquina do
computador.

A légica classica das formas de exposicao
de conjuntos documentais se rompe se consi-
derarmos que a consulta a uma base de dados
imp&e o leitor-navegador tipos diferentes de
atos cognitivos: analisar diferentes conjuntos
de informacdes: processar uma busca, iniciar
suas aplicacbes, navegar através das paginas
da tela, novamente iniciar outra busca, e assim
sucessivamente, num mesmo tempo, através
de multiplas telas abertas, que vao lhe exigir
sempre novas perguntas e novas respostas.

No BIEV, a pesquisa antropolégica em tor-
no de formas mais integrativas, criativas e in-
terativas de operar e recuperar a conjuntos
documentais versando sobre o tema do pa-
trimoénio etnolégico do mundo urbano con-
temporéneo, tem se tornado um espaco pri-
vilegiado de construcdo de novas narrativas
etnograficas justamente porque através delas
obtém-se uma importante chave de interpre-
tacdo dos seus tempos e espacos sociais.

16.3 O Instante Presente e as
Descontinuidades Tecnolbgicas

No processo atual, buscamos reestruturar

as bases de dados digitais adaptados ao sis-
tema LINUX. Tal procedimento nos permite o
tratamento documental da meméodria coletiva
no mundo urbano contemporaneo agora ge-
renciado pelo sistema Conectiva Linux. A in-
tencdo é permitir a ampliagdo do resgate de
informacgdes sobre os conjuntos documentais
reunidos pelo BIEV sobre a memoria coletiva
e o patriménio etnoldgico na cidade de Porto
Alegre, ndo s6 na internet, mas a partir da
instalacdo de dois terminais em locais pré-
fixados, tomados aqui como topos significati-
vo da possibilidade de recriacdo de tradi¢cdes
urbanas, onde os porto-alegrenses poderdo
apoderar-se de um acervo de documentos,
antigos e recentes, sobre a cidade onde mo-
ram.

Partindo de cole¢cdes etnograficas sobre o
mundo urbano contemporaneo porto-alegren-
se, a criacao de terminais de consulta através
do sistema de software livre significa a possi-
bilidade futura de se ampliar gradativamen-
te suas ferramentas, a ponto deste sistema
permitir a reunido de diferentes acervos digi-
tais (por exemplo, de institui¢cdes de pesquisa,
centros de documentacédo, arquivos histoéricos
etc. conveniados entre si) que poderiam ser
disponibilizados, sob forma integrada.

17 Redefinindo Antigos
Procedimentos e Rotinas

O processo de migracao do BIEV para o siste-
ma de software livre implica uma revisao geral
ndo apenas aos manuais de orientacgao ja con-
solidados como normas e procedimentos de
atuacao de cada Grupo de Trabalho do BIEV.

Estamos processando uma revisédo geral
nos procedimentos técnicos de tratamento da
imagem no interior da proépria produgdo do
Banco de Imagens no sentido de adotarem-
se novas condutas e rotinas para o acervo de
colecdes etnograficas na sua base de dados
tanto no posto fixo (BIEV-data) quanto na in-
ternet (BIEV-site)

A reestruturacdo do sistema de arquivos
que configuram a base de dados digitais do
BIEV significa a abertura de seu acervo docu-
mental a interatividade com 0s seus usuarios,
potencializando o carater de democratizacédo
que caracterizaria um espac¢o museal virtual,
disponibilizado via Internet.
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18 O Software Livre e as
Possibilidades de Inclusao Digital
no Gerenciamento de Memaoarias

Por ser um software livre, o LINUX permiti-
r4 a participagdo dos usuarios, no caso dos
habitantes de Porto Alegre, no processo de
registro documental da memodria coletiva de
sua propria cidade, assim como permitira aos
habitantes de outras cidades brasileiras parti-
ciparem da construcado social da memoria co-
letiva de uma cultura urbana no Pais.

Existe concretamente a possibilidade de se
construir uma plataforma onde o habitante de
qualquer cidade pode trazer sua contribuicao
sobre a vida urbana em outras metrépoles,
ampliando-se a base de dados do BIEV. Este
usuario podera, inclusive, contribuir para o
processo de desenvolvimento de sistemas ge-
renciadores de dados e de interfaces de con-
sulta ao apontar para eventuais problemas e
necessidades e permitindo o aperfeicoamento
da funcionalidade de suas ferramentas.

19 O Tema da Etica e da
Democratizacao

O tema do software livre e da discussao da éti-
ca na pesquisa antropolégica com novas tec-
nologias se faz aqui fundamental no sentido
de se discutir critérios éticos de conduta para
0 caso da construcao de um museu virtual no
interior de um mercado livre de software (por
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