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Editorial

TECNOLOGIA ASSISTIVA, PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM E ESTETICA

A equipe da revista Informatica na Educagdo: teoria & préatica convida todos e todas
interessados nos seguintes trés temas de pesquisa (i) Tecnologia Assistiva, (ii) Processo
Ensino-Aprendizagem e (iii) Estética. Considerando o fato de ser uma Revista Interdisciplinar,
normalmente publicando em novas fronteiras através da juncdo de disciplinas distintas ou
areas complementares, se revela um grande desafio o fechamento de uma nova Edi¢do. Esta
Edicdo publicada em setembro de 2016 é composta por onze trabalhos do fluxo continuo que
nos provoca a refletir sobre discussbes pautadas nestes 3 (trés) temas de pesquisa citados
anteriormente, além dos resumos de teses defendidas recentemente no Programa de Pés-
Graduagédo em Informética na Educacdo (PPGIE) da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS). A seguir, a apresentacdo dos trabalhos que comp8em esta Edicdo e que permitiram
escolher os 3 (trés) referidos temas.

Abrindo esta Edicdo, a autora Veronica Torres Gurgel apresenta o artigo “CHARTIER,
Roger: O que é um Autor?: revisdo de uma genealogia” discorrendo sobre um assunto
importante fora dos 3 (trés) temas escolhidos, mas, que pode ser util para qualquer disciplina.

No artigo “Acessibilidade Web do Ambiente MOODLE para o Publico Alvo da Educagéo
Especial com Deficiéncia Visual”, os autores Naidson Clayr Santos Ferreira e Erica Jardim
da Silva discutem as potencialidades politicas e poéticas da fotografia e da escrita para a
educacgdo, a partir das oficinas de experimentacbes coletivas do Projeto Fabulografias em
Africas-Cartdes-Postais buscando por uma politica visual, que conceba a imagem ndo como
representacado intacta de uma certa visibilidade, mas como possibilidades de criacdo de novas
visualidades, na aproximacdo com a arte.

O autor Mariano Castro Neto no artigo “Gestdo Pedagogica de Recursos Multifuncionais:
um relato de experiéncia em uma escola de ensino fundamental no municipio de
Mamanguape/PB, Brasil” enfatiza a gestdo pedagodgica de recursos multifuncionais. Mostra
evidéncias em relacdo ao aumento da demanda por salas de recursos multifuncionais nas
escolas o que exige uma maior capacidade gerencial pedagogica de recursos multifuncionais e
a identificacdo de novas préticas pedagdgicas para pessoas com deficiéncia.

Ja os autores Catia Giaconi e Michela Carbonari escrevem o artigo intitulado “Qualidade
de Vida e Ambient Assisted Living: modelos de inclusdo para adultos com deficiéncia” que
explora os desafios relacionados com o passar do tempo e fases da vida tais como a finalizagéo
do periodo escolar, a inser¢do em novos ambientes sociais e de trabalho, mudanca de moradia,
permanéncia ou ndo no contexto familiar apés a escola, entre outras. Para que essas mudancas
possam ser melhor vivenciadas pela pessoa com deficiéncia e por sua familia, podemos contar
com pesquisas e experimentos com tecnologias assistivas. Essas experiéncias tém possibilitado
autonomia e a convivéncia em diferentes ambientes sociais. Essas praticas nao enfatizam
somente a aplicagdo de tecnologia, mas, acima de tudo, a reflexdo e busca continuas de
Qualidade de Vida (QV). Esse artigo traz reflexBes sobre percursos e agbes, em projetos
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italianos e europeus que buscam associar tecnologias com QV, onde as tecnologias e ambientes
de vida assistivos tém papel central, como modelos de incluséo, independéncia, participagdo e
bem estar.

No artigo “Avaliacdo da Usabilidade de Websites: um estudo de caso com usuérios idosos”
de autoria de Sidney Calebe Ribeiro, Adriana PrestMattedi e Rodrigo Duarte Seabra é
analisado o impacto que a idade exerce na usabilidade de websites, comparando usuarios
jovens e idosos, com base em critérios abordados na literatura cientifica. O envelhecimento da
populacdo e o crescente uso da internet acentua a relevancia deste estudo, tendo como foco
caracteristicas inerentes aos idosos. O método utilizado nesta pesquisa propds trés tarefas em
dois websites e a usabilidade foi investigada a partir da analise do desempenho baseado no
tempo e nas percepg¢Bes dos voluntarios por meio de questionarios. As principais conclusdes
alcancadas sdo: os idosos obtiveram desempenhos, em geral, inferiores aos jovens na
realizacdo das tarefas; a facilidade de aprendizado foi verificada e mensurada nos dois grupos
de voluntarios; fatores como a experiéncia no uso da tecnologia tornaram o desempenho dos
idosos semelhantes ao dos jovens.

No segundo tema “Processo Ensino e Aprendizagem”, é apresentado o trabalho intitulado
“Avaliacdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem: andlise de alguns instrumentos e modelos
constituidos” de autoria de Rosana Abutakka Vasconcelos dos Anjos, Katia Morosov
Alonso e Cristiano Maciel que tem por objetivo identificar e analisar instrumentos e modelos
de avaliagdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), na intencdo de desvelar os
aspectos avaliativos desses Ambientes. Os modelos de avaliacdo ndo devem negligenciar os
aspectos pedagogicos.

Dando seguimento, Alexandra da Costa Souza Martins e Lucicleide Araujo de Sousa
Alves, publicam o artigo intitulado “O Férum de Discussdo como Instrumento Avaliativo da
Aprendizagem” fundamental para o processo. Evidentemente que os critérios de avaliagéo
levam em conta as participa¢gdes em forum de discusséo relativas ao estudo realizado ligadas
nos pontos positivos e negativos, os quais foram organizados em grandes areas:
aprendizagem, atuacgdo, interacdo/participacdo, design instrucional e relagdo entre os
participantes. Os resultados demonstraram que o férum de discussdo, embora tenha alguns
aspectos considerados negativos, € um bom instrumento de avaliagdo que muito pode
colaborar para maximizar a qualidade da aprendizagem dos estudantes.

No artigo intitulado “Uma Ferramenta de Mineracdo de Texto Para Apoio a Leitura e Escrita
Autoral” de autoria de Alexandra Lorandi Macedo, Francieli Luisa Gracioli, Eliseo Berni
Reategui, Patricia Alejandra Behar e Vinicius Hartmann Ferreira mostra como as
atividades de leitura e de escrita podem aumentar a criatividade e, assim, demonstrar o
aumento da aprendizagem.

Enfim, os 3 (trés) proximos artigos, relacionados ao terceiro tema estética, por solicitagdo
de seus autores, foram retirados desta Edicdo para comporem a Edicdo Especial sobre
“Imagem Técnica”.

Os 3 (trés) artigos retirados sao (i) “Arte Digital. Cub@” de autoria de Yara Rondon
Guasque Araujo, (ii) “Imagem como Objeto Tecno-estético em Arte e Tecnologia” de autoria de
Andréia Machado Oliveira e Felix Rebolledo Palazuelos, e (iii) “Imagem como Objeto Tecno-
estético em Arte e Tecnologia” de autoria de Camila Monteiro Schenkel.

Uma 6tima leitura para todos e todas.

Prof. Dr. José Valdeni de Lima
Editor
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