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RESUMO

Este trabalho descreve um ambiente de aprendizagem telematico interdisciplinar,
abrangendo Histdria/Geografia, Portugués e Linguas Estrangeiras. Procurou-se criar um
ambiente amigdvel, interativo € motivador, utilizando Html, Javascript @ CGl. Os principais
recursos da Internst foram introduzidos, sugerindo-se também formas de utilizagéo destes
numa aprendizagem colaborativa/cooperativa. O referencial tedrico inciui  autores
interacionistas e construtivistas que ressaltam a imponancia da mtera¢do com “o outro” no
seu desenvolvimento efou na sua aprendizagem. A testagem apontou: o site criado
como ponto de partida importante para professcres interessados em wtilizar a Internet sob
um enfoque pedagodgico ndo-tradicional;, sua facii interagdo; a proposia pedagogica
reievante e a possibilidade dos alunos e professecres se tornarem co-auteres do
ambiente.

PALAVRAS-CHAVE: telematica, ambiente de aprendizagem
coolahorativo/cooperativo, interdisciplinaridade, intemnet.

ABSTRACT

This work describas the construction of an interdisciplinary leaming environment in
the World Wide Web involving History/Geography, Pottuguese and Foreign Languages.
One of ils objective was to promote the user's interaction with the leaming environment
and among others geographically distant. To attain this goal a friendly, interactive ang
metivating environment was created using Himl and JavaScript languages and CGi,
implermented using G programming language. The main internet resources as well as
suggestions of how such resources can be used in a collaborative/cooperative learning are
also included. The theoretical framework includes interaccionist and constructivist authors
who highlight the interaction with “others” as important in the development and/or igarning
process. Some of the aspects brought up in the evaluation stage were: the site as an
important reference to begin for teachers interested in using the Internet in a non-
traditional approach; easiness of interaction; relevant pedagogical project, and the
possibility of students and teachers themseives to become co-authors of tha learning
environment.

KEY-WORDS: telematic, cooperative/collaborative  leaming  environment,
interdisciplinarity, Internet.

! Doutoranda no curso de Pos-Gragduagio em Informatica na Educagio da Universidade Federal do Rie
Grande do Sul. Mestre am Educagae pela Universidade de Stanford, California. Pesquisadora do Nicieo

. de Informédtica na Educag&o Especial da UFRGS. {tijigin @ vortex.ufrgs.br)
Mestranda no curso de Pos-Graduagfo em Cidneia da Computagde da Universidade Federal do Rio
Grange do Sul. (otsuka@int.ufrgs.br)

3 Doutora em Ciéncias Humanas. Pesquisadora do CNPq. Professora do Curso de Pés-Graguagio em
Educagic e no Curso de Informatica na Educagio - Universidade Federal do Rip Grande do Sul
{lucila @cesup.ufrgs.br)

-25-



1. Introducio

No momento atual vivencia-se uma expansdo da visdo de comunidade, prapiciada
pelos avangoes tecnoldgicos, principaimente relacionadas as redes telematicas, que se
tornam disponiveis a uma gama maior de atividades humanas. Tais avancgos estdo
revolucionando 0s conceitos de espaco, tempo e das frontsiras na comunicacao entre
pessoas, no acesso a informacdes, na producio e na construcdo do conhecimento. Esta
evolugdo acelerada da tecnologia traz novos desafios 2 educagdo, e mais
especificamente & escola, que precisa rever seu papel na sociedade de hoje revertendo a
concepgaoc de detentoras do “conthecimento”, Unico, absoluto inquestiondvel e estancado.
Cabe a elas questionarem sua prépria visdo de mundo e qual a sua conttibuicdo na
construgdo deste novo contexto interligado a nivel global, comprometendo-se na
formacéo dos novos cidadéos que esta nova visao de comunidade requer.

Segundo Litwin (1996) e Fagundes (1996) a mera existéncia e uso de qualgquer
avanco tecnologico por si 86, tem pouca relevancia em um processo de rmudanca em
educagdo. Para gue uma mudanga realmente ocorra, & fundamental o conhecimento
profundo dos meios tecnaldgicos, suas possibilidades e limitagdes para que se possam
adotar posturas politico-pedagdgicas claras (teorias, fundamentos, principios norteadores,
visdo de mundo, de homem e de educacio) tanto por parie dos educadores, como
também daqueles que tracam politicas educacionais nos diversos nivels, além dos
informatas envolvidos em projetos educacionais. A combinagdo - de conhecimento do
meio e teorias - pode permitir o uso critico e relevante de guaiquer meio tecnolégico.

Os meios de comunicagéo mais recentes, entre eles a Internet, embora muito
poderosos e revolucionarios, capazes de prover um ambiente rico, motivador, mais
interativo, colaborativo e de comunicag@o rapida, tém sido, no entanto, usados de formas
isoladas por alguns educadores. Especificamente nos referindo & World Wide Wab,
percebemos atualmente que este servicofambiente informatico 6 usado primordiaimente
como um canal de transmisséo ou fonte de informacg@o. Podemos constatar que a rapidez
de acesso as informagbes distantes que oferece, tem possibilitado uma maior
“democratizagéio” da informagdo. Ambos - maior rapidez de acesso e maior
“democratizagdo” da informacéo - sfo aspectos positivos, Porém, o impacto maior das
caracteristicas/potencialidades das redes de computadores ainda estd por vir e, nas
colocagbes de Levy (1996), talvez seja o de que os conceitos tradicionais de tempo,
espagec 8 mesmo o de relacionamentos entre as pessoas estdo se reformulando,
repercutindo na educagéo, assim como em outras dreas de atividade humana.

Atualmente, pode-se observar muitos sites na linha comerciallempresarial, dos
mais variados tipos e com uma riqueza visual que os tornam extremamente atrativos.
Observa-se que os mesmos priorizam o aspecto informacional, coerentes com suas
finalidades comerciais. Tais modelos parecem estar contaminando o desenvoivimento de
sifes com fins educacionais. Apenas recentermente a educagfio primédria e secunddria
passou a utilizar ou incerporar estes recursos as suas praticas pedagogicas.

A preocupacgio das auloras, como profissionais interessadas e comprometidas
com a area da educacao, ¢ propor alternativas para a apropriagio deste ambisnte sob
uma perspectiva educacional relevante, buscando refletir e definir quais os aspectos que
devem ser priorizados.

O trabalho agui relatado emergiu dessas preccupacbes além dos aspectos
destacados a seguir. (1) a constatagdo, ainda nos dias de hoje, de uma pratica
pedagdgica tradicional, onde o aluno é um simples receptor de informacBes sem
participacdo nem comprometimento com sua prépria aprendizagem, estrutura que tende a
reprocluzir-se nos ambientes telematicos; (2) na abordagem fradicional, é ignorada a
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concep¢do de que educagio é essencialmente comunicacgio (bilateral/multilateral) entre
as pessoas envolvidas, (3) a dificuldade da escola em perceber que a area da
comunicacéo tem alcancado, nas ultimas décadas, um avango tecnoldgico que estad
mudando a relagéo do homem com o mundo e, consequentemente, nao tem incorporado
ou se aproprigdo destes avangos e (4) as tentativas de incorporagio dos avangos
tecnolagicos s praticas pedagdgicas ainda permanecem dentro da abardagem
tradicional, isto é, privitegiam principalmente o rapido acesse & informagéo em detrimento
do grande potencial educativo da comunicagéofinteracdo entre pessoas que tais meios
oportunizam e que nos termos de Levy (1998) seria uma comunicagdo mais abrangente
do tipo “todos-todos” e ndo somente “um-todos”.

A partir destas colocagdes, idealizou-se a construcdo de um site na World Wide
Web, onde se incentivasse e possibilitasse a paricipacdo ativa do aluno ou grupos de
alunos através: - da utilizacio de ferramentias de procura que atendam aags interesses e
necessidades especificas de todos e cada um, - a escolha de sua propria caminhada de
navegacgdo; - de sua contribuicdo critica & sugestbes sobre aspectos na recriagdo do
proprio ambiente de aprendizagem {site) e - de uma atitude de interagas/cooperacao com
cutros navegadores compartilhando inquietacdes, reflexdes e produgdes.

Espera-se que a exploracio e apropriagdo do ambiente educacional aqui proposto,
seja uma alternativa parza as transformagdes educacionals almejadas, explorando as
tacnologias de informacdo e comunicacdo como estratégias de mudancga do paradigma
educacional que insiste em permanecer.

2. Referencial tebrico

Como ponto de partida para fundamentar a propasta buscou-se, iniciaimente,
pressupostos tedricos que envolvem a criacdo/desenvoivimenio de ambientes de
aprendizagem computacionais nas conotagbes de ambientes “construtivistas/
instrucionistas”; “abertos/fechados™; “algorfimicos/heuristicos”, entre outros, e que tém
influenciado a estruiuracdo/desenvolvimento de soflwares e sifes, com fins educacionais.

Dessa forma, pedem resultar em sistemas ou ambientes informaticos/telematicos
gue “libertam” ou “bitolam” seus usuarios.

Na primeira categoria estdo os ambientes que ressaltam o aprender COM_as
tecnologias da informagdo e comunicacde, no Ambito das expesiéncias construidas “peio
alung”. Na segunda, estariam as formas de uso de ensino ATRAVES desses meios,
ressaitando as experiéncias construidas “para ¢ aluno” (Santarosa, 1892).

Essa tipologia possibilitaria levar 2 pratica enfoques educativos eminentemente
ocposios, _

Assim, os ambientes “fechados”, no enfoque “algorftmico”, também denominados
“instrucionais”, “diretivos™ “informacionais”, constituern-se em ambientes
prontosfacabades apoiados em pressupostos de tecrias comportamentalisias. Nesse
contexto, o sujeito atua de forma passiva, como um recaptor de informacic onde sdo
privilegiadas as capacidades de memcrizagio/retengdo. A énfase recai em um processo
mecénico de fixacdo ou de reforge da informagdo, que remeta a reproducdc da
informagao armazenada.

Neste paricular, varios autores criticam o modelo behaviorista, ressaliande a
poasicdo quanto ao aporte tedrico que deveria predominar na construgdo de ambientes de
aprendizagem computacionais. De acorde com Mello (1889}, essa criagao deve privilegiar
ambientes adequados para o aluno construir conhecimento, seja ele cientifico ou
metacognitive, uma vez gue a invesligacio psicoldgica das Ullimas décadas mostra que
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como aprendemos ndo responde a modetos lingares de aprendizagem, e sim, em outras
palavras, a caminhos de integragéio, crises e novas sinteses dos conteddos aprendidos.

Salienta-se, dessa forma, a concepciio do enfogue "heuristico”, ambientss
“aberos”, “construtivistas”, cujo aporte tedricc tem suas origens nas teorias
construtivistas/interacionistas, com destaque especiai a concepgbes do desenvolvimento
cognitivo teorizados por Piaget e Pés-Piagetianos.

De Corte e oufros (1992, p.95-96), colocam que estudos recentes sobre a
aprendizagem fizeram sobressair algumas caracteristicas relevantss para a concepcio de
poderosos ambientes de aprendizagem por computador. Em tais caracteristicas, destaca
a natureza construtivista apoiada em um corpa de pesquisas recentes que apentam no
sentido da aprendizagem ser um processo ativo e construtivista. “Os alunos constroem
seus conthecimenlos e competéncia através da interagdo com o ambiante e através da
rearganizagao das suas proprias estrufuras mentais. A concepgdo de aprondizagem como
processo ativo ndo exclui, contudo, que a construgdo pelas criancas do seu proprio
conhecimento e capacidades possa ser mediada, ndo apenas por intervencies e apoio
adeguadc dos professores e colegas, mas também de software educativo. Em ouiras
palavras, um poderoso atnbiente de aprendizagem por computador caracteriza-se, por um
lado, por um correto equilibric entre a aprendizagem pela descoberta e exploracéo
pessoal e, por outro lado, pelo apojo sistematico tendo sempre presente as diferencas
individuass, necessidades e motivagBes dos alunos”.

Reforgando esses aspectos Mello (1989), apoiado na teoria piagetiana, coloca que
8856 poderoso ambiente deve permitir ac aluno um espago interativo para provar suas
representagdes momenténeas, experimentar conflitos, decompor e compor novamente a
representagac de canteddo, realizando a acomodagio.

Cabe destacar as idéias desse autor relacionadas ao enfogue “heuristico”,
“construtivista” que reforcam as concepgbes tedricas referentes a
estruturacdo/desenvelvimento  de  ambientes de aprendizagem  computacionais
vistumbradas pelas autoras. O autor salienta que no ambiente:

+ n&o se prové diretamente o conteludo ao aluno, mas oportuniza-se um espago onde
ele possa provar suas hipéteses, descobrir ou validar suas regras de jogo;

» enfatiza-se a descoberta onde o aluno se movimenta para desencadear atividades de
pensamsento tanto no enfoque indutivo como dedutivo;

s nao se prevé que as aprendizagens sejam predeterminadas, nem quais respostas
sao requeridas para o alcance dos objetives. Isso se alcanca quando o modelo do
ambiente é descoberto e dominado pelo aluno, além de sua formaiizagéo como nova
concepcao na consciéncia do aluno;

» o fipo de resposta € de indole aproximativa e ndo necessariamente exige-se uma
Unica resposta do tipo rigido;

= cobre-se essencialmente os niveis mais aitos de aprendizagem tais como solugdo de
probiemas e aprendizagem de estratégias cognitivas ao caracterizar-se por apoiar
a busca, a descoberta e o raciocinio;

¢ oportuniza-se ao aluno a atividade criativa, a exploracao e a descoberta na linha da
assimilacde e construgéo do conhecimento;

» centra-se na capacidade auto-gestao e motivacao intrinseca do aluno o que faz com
que predomine a aute-aprendizagem, ou seja, o aluno & quem controla o processo de
aprendizagem.
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Essas colocagbes embara ndo excluam a perspectiva social, focalizam mais a
dimensac de aprendizagem na perspectiva individual, ou seja, da interagaoc do sujeito com
o objeto de conhacimento.

Conforme Perret-Clermont (1992, p.2) “varios modelos puramente individualistas de
desenvolvimento cognitivo consideram © conceito de mente como a resulfado de
competdncia ou experiéneia individuais e subestimam o papel de fatores socials,
estruturas culturais, simbolos e sentidos” (p. 2). Deslaca este autor que, inspiradas nesse
modelo, surgiram diferentes linhas de pesquisa a partir dos trabalhos pioneiros de Mead,
Vygotsky e Piaget, os quais convergem em chamar a atengdo para processos
microsociais no desenvolvimento cognifivo.

Piaget explica ¢ desenvolvimento da inteligénecia a partir de quatro fatores
fundamentais: a maturagio; as experéncias com os objetos; a transmisséo social e a
equilibragio. Para Piaget o desenvolvimenic da crianga ndo & produto de um unico fator
como a maturagdo bicldgica, mas do resultado da interagao constante entre o sujeito e ©
meio. "A acdo e interagdo da crianga com os objetos e com o mundo, em sua dinamica de
transformagéo, sdo fundamentais para o desenvolvimento cognitivo, desde que a reflexéo
se realize sobre essa agdo”{Santarosa, 1990, p. 654},

O interacionismo Piagetiano, como sugere Fagundes (1998, p.31), caracteriza-se
pelas frocas entre sujeito e meio gue ocorrem tanto do ponio de vista intraindividual como
do interindividual: “Para o desenvolvimento cognitivo ... sde determinantes os fatores
sociais de cooperagdo ou coordenacdo interindividual das agdes, ... Ndo se trala das
relacbes sociais de coacdo subordinadas ac fator de obediéncia ou de auloridade, mas
das relagbes de cooperacdo, que s&o caracterizadas pela reciprocidade e por regras
autbnomas de condutas fundamentadas no respeitc mufuo”. Dentro desta abordagem, o
processo educacional tem um papel importante no sentido de provocar siluaces
“desquilibradoras” e “reequilibradoras” para o aluno, de forma que seja possive! a
construgdo progressiva das nogdes e relagdes. A cooperagdo, colaboragdo, trocas ¢
Intercadmbio entse as pessoas 580 necessarios para a aquisiclo das operacdes por pare
dos sujeitos. € importante lembrar que cada reequilibragdo é uma superagdo de um
momento anterior pois implica adquitir um conceiie antes ndo dominado (Santarosa,
1992).

Nos ultimos ancs parece ter-se chagado a um consenso quanto a importancia da
interagdo social no processo de aprendizagem/desenvolvimeanio.

Echeita & Martin {1995, p.37) consideram as perspectivas tedricas mais adequadas
para a compreensio do processo ensino-aprendizagem, aquelas que entendem que ©
processo em Si constitui uma interagda. Iste é, que a inleracdo “constitui o nidcleo da
atividade, ja que o conhecimente é gerado, construido ou, melhor dito, co-construido,
construido conjuniamente, exatamenfe porque se produz interatividade enire duas ou
mais pessoas gue participam dele “

Duas teorias importantes devem ser levadas em consideragcdo por contribuir na
compieensio deste tema. A primeira, segundo Echeita & Martin (1995), séo os trabaithos
de posigtes proximas a escela de Genebra, que originaram a hipdtese do conflito sécio-
cognitive. Assirn, trabalhos em grupo provocariam uma necessidade de confrontar pontos
de vista divergentes e possibilitariam a descentratizacio cognitiva, resultando num conflito
socio-cognitivo que por sua vez mobilizaria as estruturas intelectuais e as obrigaria a
restruiurar-se, ocorrendo entdo um progresso intelectual. Segundo este enfogue, o
componente social tem um papel extremamente importante.

Seguem os mesmos autores colocando que a segunda teoria é a da escola s6cio-
histdrica, principaimente através dos tfrabaihos de Vygotsky e discipulos. Diferentemente
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da escola de Genebra, esta segunda vai além de conceber a socializag&o como slamento
que favorece o desenvolvimento da inteligéncia ao colocar que esta sccializacBo da
origem a ela. Fundamenta a origem da inteligéncia no pressuposto de que toda funcio
superior sempre aparece no plano interpessoal, passando depois ao plana intrapessoal
mediante um processo de internalizagdo, em que a linguagem desempenha um papel
fundamental.

Enquanto Piaget considera o desenvolvimento como um processo basico mais ou
menos indiferente da aprendizagem, Vygotsky toma como posi¢do que a aprendizagem
tem um papel imporiante e estimulante no desenvolvimento. Assim, introduziu o conceiio
de zona de desenvolvimentoe proximal ¢ue representa a distancia entre o nivel de
desenvolvimento atual (desempenho real) € o nivel de dessnvolvimento potencial gue &
determinado pelo desempenho da crianga com intervencéo e otientagdo de outros, au
seja, que inclui o que ainda a crianga nio consegue realizar autanomamente {Vygotsky,
1984, 1987).

Este conceito tem implicagdes importantes na concepgio de ambientes de
aprendizagem, o que implica em intervengdes que: (1) ajudem a crianga a dominar de
forma autdnoema os comporiamentos que constituem esta zona de desenvolvimento e (2)
estimulemn o desenvolvimento cognifivo através de intervengbes que criem zonas de
desenvolvimento proximal.

Assim, para Vygotsky (1987, p.17) “a colaboracdo entre pares duranie a
aprendizagem pode ajudar a desenvolver estratégias e habilidades gerais de solugdo de
problemas através da intemalizagdo do processo cognitivo implicito na interagéo e na
comunicaggo”’.

Vygotsky apud Barros (1994} atribui um papel fundamental para a linguagem; como um
co-participante na estruturagdoc do pensamento a linguagem pode explicar o poder da
aprendizagem através da discussdo e da conversacio. Esta aprendizagem sugere o
autor, ocorreria através do comparilhamento de diferentes perspectivas, pela
necessidade de tornar explicito seu pensamento e pelo entendimento do pensamento do
outro atraves da interag@o oral ou escrita. {sto implica necessariaments num processo de
comunicagdo dentro de uma dimenséo cooperativa, colaborativa e de compartithamento.

Pode-se observar que os termos comunicagdo, inferagdo social, companithar e
cofaboragdo parecem iundir-se, estando todos intetligados mas ndo necessariamente
todos presentes numa comunicagio. Istc &, pode haver interag8o e comunicacao mas nio
necessariamente um compartithar, um cooperar. No entender das autoras, no entanto,
todos deverfio estar presentas no processo de aprendizagem que se propde, deixando
¢laro a importaneia da componente interagio social,

Alguns autores tentam definir melhor cada um destes termos, algumas vezes
diferenciando-os e autras usando-0s como sindnimos. Kaye apud Barros (1994), por
exemplo, sugere que colaborar (co-labore) significa trabalhar junto com o propositio de
“somar algo, isto é, criar alguma coisa nova ou diferente através da colaboracio, se .
contrapondo a uma simples lroca de informagdo ou passar instrucdes’. Colaboragéo,
para Ferreira apud Barros (1994), é “trabalho em comum com uma ou mais pessoas;
cooperacdo, auxifio; contribuicdo”. Para Barros (1994), compartiihamenia € um conceito
associado com dividir e distribuir com outros. Cooperacdo, ¢ um trabalho de co-
realizago. A mesma autora faz uma distingo entre colaboracdo e cooperacdo. O
primeiro conceito, esta relacionado com contribuigdo, enquanto que o segundo vai além
desse conceito na medida em que envolve o trabalho comum visando um objetivo
comum. Ainda destaca que, pesquisas em tecnologia educacional apontam para o uso de
novas abordagens sdcio-pedagodgicas integradas & tecnologia de redes de computadores.
Nestas a comunicacio constitui-se em um catalisador dos conhecimentos individuais
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para dar origem & um conhecimenta coletive, visando encontrar respostas para questdes
complexas. Estas experiéncias 1&m seguido basicamente duas abordagens. A primeira,
abrange salas viffuais on-fine e semindrios virtuals, que apenas reproduzem as salas de
aula convencionais com a vantagem de expandir o numero de pessoas alcan¢adas. A
segunds, refere-se aquelas experiéncias que pretendem dar um enfoque de cooperagao.

Essas colocagBes reforgam gue a socio-cognigdo faz patrte importante do
desenvolvimenio humano, no qual o intercambic de idéias entre varios individuos e a
socializagfo dessas trocas sdc desejaveis. Acredila-se que a Internet possui recursos
que vém ao encontro destes elementos que podem orientar a construcie de  um
ambiente de aprendizagem na WWW que privilegie uma maior interag¢éo, participacao
ativa dos sujeitos, a cooperagdo, o compartilhamento num patamar do tipo “todos-todos”
de idéias, duvidas, pontos de vista, etc. Por sua vez, este ambiente deveria possibilitar ao
mesmo tempo a opgdo de busca e de pesquisa, respeitando os interosses e
necessidades particulares dos sujeitos.

Teoricamente, & sob uma perspectiva educacional, a Internet pode expandir
horizontes; ela transcende limites geograficos, temporais, linglisticos e culturais,
estimulando novas percepgdes a nivel individual e cultural de alunos e professores.
Conhecer outras forma de vida, de pensar ¢ de ser, de uma forma direta através da
comunicacdo como o estabeiecimento de vinculos com pessoas (amigos virluais) de
lugares distantes, ¢ uma maneira potente de se alcancar novas percepgdes que
astimulam o desenvolvimento pessoal. Cormnoe ja foi referido na epistemaologia genélica e a
escola sdcio-histarica (Clermont- Petret, 1992), as frocas interpesscais sdo elementos
necessarios para o desenvolvimento dos individuos.

Neste desenvolvimento varios aspectos devem ser levados em consideragdo.
Segundo Lion (1998) os sujeitos devem ser percebidos como produtores e nac meros
consumideres de tecnolegia; para Lion {(1996) e Fagundes (1996), 0s processcs sociais
de intercambio de opinides e de significados, as formas cooperativas e solidarias de agio
e reflexéo, devem ser valorizados. Para Scheimber (18896), desenvolver atitude critica
com relag&e as informacoes via tecnologia € importante como rambém a valarizagio do
didlogo para desenvolver uma comunicagdo bidirecional, ou como sugere Lavy (1996),
uma comunicagao multidireciona.

Uline (1996) chama a atencdo para o fato de que hoje em dia, na era da
informacdo, o problema nao é falla de informagdo e sim a sua abundancia. Mas nos
adverte, seguindo as idéias de Dewsy, para ndo cair na tentagfc de ver a informacéo
apenas como um fim em si mesma. “...as atividades ds coleta, registro, recuperagio e
gerenciarnento de informagcdo acabam substituindo a comunicag&o”. A comunicagdo entrs
as pessoas, prossegue esta autora, é um slemento a ser refomade. Na medida em que
45 passodas se comunicam, elas aprendem a cohcardar e a discordar; elas constréem

significado a partir de suas experiéncias e a dos outros .

QOutros aspecios podsriam ser levantados. Comae sintase {Santarosa, 1997, p.118)
salienta-se que: ‘complementandos/reforcande o que ja fol escritc sobre ambientes de
aprendizagem ‘“consfrutivistas” em oposicdo aos ‘instrucionistas”, consideramos
fundamentais agregar ao d4mbito dos ambienies de aprendizagem telemdticos:

e a prosenca do dialdgo/conversagdo sincrona/assincrona alunc-aluno, no contexto de
aprendizagem em colaboracéo e interacdo social;

* a dindmica de interacdo na dimenséo de troca/cooperagdo/construgdo conjunta na
realizacéo das atividades emn rede;

» énfase no desenvolvimenfo de processos mentais superiores em oposicdo &
memarizagao/retengdo da informacio;
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» incentivo 4 exploragdo/descoberta na construcda do conhecimento, na dimenséo do
construtivismo sociaf;

» énfase na intervengdoscriacdo de conflitos cognitivos, do panré'de vista individual, e,
principaimente confiitos sécio-cognitivos do'pon_tg de Vista il grupo;

s jncentivo & rnremgaa/moperagao/consrmgao no enfoque “fodos-todos” além do
simples acesso & informagdo disponibifizado em rede”. - -

As colocagbes referidas nesse item, referencial tedrico, representam as
concepgbes que as autoras buscaram mclu;r na proposta de elaboracdo do site
“Navegando pelo Mundo”.

Seguramente um maior aprofundamento seria desejdvel para melhor explicitar
cada dimensdc e conceitos explorados. Contude, o mesmo néo foi realizado para
possibilitar maior espago na apresentagdo da proposta que possibilitara ao leitor, em sua
analise, constatar as relagdes entre os prassupostos teéricos e 0s componentes do site, o
qual se propde como um ambiente de aprendizagem telematico visando o
desenvolvimento do aluno num espaco de colaboragio/cooperagido com ofs) outro{s),
alem da sua participagic, como também a do professor, no  processo
construgdo/ampliagio do referido ambiente.

3. A Proposta tecno-pedagdgica !

Eniende-se como “tecno-pedagdgica’ a proposta de utilizar pedagogicamente os
recursos iecnaldgicos de redes de computadores. Esta proposta € apresentada em duas
partes. A primeira & mais dirigida ao professor, e a segunda aos alunas num enfoque de
ambiente de aprendizagem aberio via redes de computadores.

ES

Figura 1 - Homspage geral do projeto

A figura 1 ilustra a homepage geral de nosso projeio (hitp:/penta.ufrgs.briedu/
telelab/interedu/home.hitm). Nela pode-se observar a sequinte divisdo; (1) a Proposta do
Projeto, (2) Sugestoes de Atividades Pedagodgicas, {3) a Biblioteca Virual e {4}

! Trabatho desenvolvida pelas autoras Ana Vitma Tijibay e Joice Lea Otsuka, na disciplina Laboratdric de
Teleducagao ministrada pela professora Liane Margarida Rockenbach Tarouce e orientagio da professora
tucila Maria Costi Santarosa.
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“Navegando pelo Mundo” - o projeto em agdo, sendo que as {rés primeiras opgdes dao o
suporte pedagogico aos professores € a Ultima € o ponto de partida para a interagdo das
alunos. Serdo apresentadas a sequir considaracdes sobre o desenvolvimento de cada
uma delas e os resuliados obtidos.

3.1. A proposta do projeto

QO objetive geral do trabalho ol a elaboragiic de uma proposta tecno-pedagogica
para as escolas de | e I} graus explorando os recursos da Internet.

Do ponte de vista pedagoégico, uma das preocupacbes principais foi desenhar uma
proposta  interdisciplinar,  iniciaimente  abardando  explicitamente 3 areas:
Historia/Geografia, Portugués e Linguas Estrangeiras mas podendo se estendsr para
varias outras. Esta preocupacidc deveu-se ao fato de qgue muito do gue se observa na
WWW, assim como também na sala de aula convencional, & apresentado de forma
segmentada, dividida por dreas curriculares ou especializada. A autoras acreditam, pelo
contrario, que as atividades com uma visdoe interdisciplinar pederiam corresponder mais a
realidade, o que tornaria a aprendizagem mais natural e com maior significagdo.

Ja do ponio de vista tecnoldgico, a proposta teve um enfoque principai na
introdugdo do uso dos servigos @ recursos da Internet na educacgao. Dessa forma,
procurcu-se aprasentar o potencial da Internet como um meio facilitador na busca n&o sd
de informag¢des, mas também de pessoas com as guais seja possivel a criacdo de
vincuios colaborativos/cooperativos durante o processo de aprendizagem.

Os objetivos especificos desta proposta foram propiciar situacbes em que os
alunos e professores, de uma forma natural, pudessem:

1. desenvoeiver habilidades de uso dos servicos da Internet;
2. expandir sua visdo de mundo, de localidade e de comunidade;

3. desenvolver habilidades de procura no ambiente de redes (mais especificamente na
Internet);

4. S8 comunicar corm pessoas am outras regides do Brasii e em ouiros paises airaves
da comunicagdo sfncrona ou assincrona envolvendo duas ou mais pessoas visando a
troca de idéias e a discussio de temas de seu interasse:

5. se interessar por aprender outras linguas, percebendo a impeorténcia de domina-las
para poder se comunicar com pessoas de ouiros paises e expandir 0 seU acesso a
informagdes em linguas esirangeiras;

6. descobrir a relevancia de uma comunicagdo escrita mais clara;

7. conhecer tanto a localizagBo geografica de continentes e paises bem como dados
histéricos, culiurais, sociais e politicos reievantes dos mesmos;

8. se posiciohar criicamente perante a realidade local e as realidades que passem a
vivenciar via Internet;

9. se tornar co-autores do proprio ambiente.

O publico-alve sdo zlunos e professores de | e I} graus, podendo se estender a
outros usuarios de redes.
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3.2. Sugestio de atividades pedagégicas

A inclusdo de uma opglo nova “Sugesibes de Atividades Pedagdgicas” veio
atender & manifestagéo verbal de tal necessidade por parte de alguns professores que
testaram o ambiente, & também & prépria reflexdo das autoras, pensando em todos os
possiveis usudrios em rede, distantes. Seguindo a mesma filosofia de gue tantoc o aiuno
quanto o professor s&o também agentes construtores, embora tenham side colocadas
inicialmente algumas sugestes de atividades a partir do site, esta opcao fica aberta para
inciusao de novas sugestdes ao longo do seu uso.

3.3. Biblioteca virtual

Na biblicteca virtual estdo disponiveis artigos on Jline que auxiliaram no
desenvolvimento deste trabalho e que podem ser de interesse de outros professores. Os
principais tépicos aqui incluidos séo: Teorias Educacionais, Comunicacie Mediada por
Computador no Ensino & Disténcia . No primeiro colocamos a teoria de Lev Vygotsky, de
Jean Piaget e {undamentos para uma abordagem construtivista. Na segunda, sao
apresentadas principaimente questdes sobre  educacio & distdncia, ensino e
aprendizagem com ferramentas da Internet, e a Word Wide Web na aeducagdo. Para
finalizar, & disponibilizado o acesso a autras bibliotecas virtuais ligadas principalmente a
educagéo.

Em sintese, a proposta visou mativar e propiciar um tipo de educagio em gue os
alunos e professores sejam parceiros ativos na construgio e reconstrugio de um tipo de
conhecimento atualizade constantemente frente as mudangas de um mundo em rdpida
transformacgao.

3.4. O ambiente de aprendlzagem ‘“navegando pelo mundo” 2

Para operacionalizar a proposta, criou-se uma “homepage introdutéria” visando a
motivagéo e orientacio iniclal para a navegacdo dos alunos nos diversos recursos da
Internet. Professores das areas de Histéria/Geografia, Linguas Estrangeiras e Portugués
foram convidados & participar no sentido de sugerir, criticar e testar o “Navegando pelo -
Mundo”, visando principalmente avaliar a relevdncia e viabilidade da proposta
interdisciplinar.

A testagem foi realizada sob dois aspectos. O primeiro diz respeito 4 avaliacdo da
qualidade do sife. Neste sentido, vdrias mudancgas foram realizadas a partir do feedback
dos professores & das necessidades e reflexbes das proprias autoras. O segundo
aspecto, refere-se as afifudes dos sujeitos (professores e alunos) quanto a suas posturas
8 condutas que & interagdo com o “Navegando pelo Mundo” provacou. Isto sera relatado
numa se¢ao posterior, que aborda a testagem em maiores detalhes.

O objetivo da “homepage motivadora” é introduzir de forma atraente, os principais
recursos disponibilizados no  site, deixando claro que comeo unicas exigéneias para a
navegacao a partir deste porto séio: participacdo e colaboragéo. Sendo que a primaira foi
definida como “sentir-se parte, ser parte e fazer parte desse novo espago (cibemético)
amplo, aberic e dindmico a ser construido por todos numa dimensdo cogperativa™, e a
segunda, como “trabalhar junto caom ouiras pessoas, trocando idéias, num ambiente de
ajuda mitua”,

? http:/ipenta. ufrgs.brieduftelelablinteredu/pring. him
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Numa implementagao inicial a preccupacdo de respeitar estilos diferentes de
alunos esteve presente. Para tanto, eram disponibilizadas duas opg¢tes: “Ajuda”, que foi
incluida pensando nos usuarios que se sentem mais seguros guando sabem axatamente
0 gue Irdo encontrar, quais sdo as possibilidades digponiveis, aquelgs que gostam de ter
uma visdo global desde ¢ inicio para apenas depois iniciar a interacaoe; e a opgac “inicfar
Viagem”, {4 que tinha-se conhecimento da existéncia de outros tipos de usuarios como
por exemplo aqueles que gostam de arriscar, gue nio precisam saber de antemdo
detalhes do que irdo encontrar peia frente e ainda prevendo as interactes posteriores de
um mesmo usuafio. Observou-se, ne entanto, com algumas expenéncias de uso desta
versao inicial, que grande pare das pessoas raramente ulilizava a opcio Ajuda, embora
quase sempre ficasse em dlvida guanto as diferentes opgdes oferecidas ( “ o gue é um
chat?...”, " 0 gue & essa opgao de novos amigos? ...").

L TR Ligit

Figura 2 - Homepage motivadora -~ “Navegando pele Mundo™

Devido a esta constatacio, optou-se par uma retormulagio de forma que de inicio
fossem apresentadas todas as cinco opgdes que o aluno podera encontrar. Também
foram incluidas, utilizando a linguagem Javascript, peguenas mensagens que séo
apresentadas na barra de scrofl, e que aparecem quando ¢ usuario posiciona ¢ mouse em
cima de um abjeta (links, figuras) sobre o qual ale deseja obter maiores informacgoes .

A versdo atual da homepage incorpora uma preocupacio com a aprasentacio
visuai, visando uma maior motivag8o dos usudrios. Neste sentido, foi solicitada a uma
artista grafica a criagdo de algumas figuras que ilustrassem as principais alternativas de
uso oferecidas pelo “Navegando Pelo Mundo™.

Assim, as cinco opgdes possiveis sdo apreseniadas de forma ilustrada: Viagem
pelo Mundo, Novos Amlgos, Pesquisador Cibernético, Didric de Bordo e Dutros
Navegantes. Estas opgdes também sfo apresentadas em uma pequena janela que
permanece fixa 4 esquetda da jansla de navegacio (utilizando frames), o gue permite que
a qualquer momento da “navegacéo” o alun¢ possa selecionar gualquer uma delas. A
figura 2 apresenta uma parte da homepage motivadora - Navegando pelo Mundo.

3.4.1. Viagem pelo mundo

Em Viagem pelo Mundo procurou-se apresentar sites interessantes sobre termnas
hasicos como uma forma e encorajar e motivar alunos e professores a iniciar a utilizagéo
deste meioc comoe fonte de pesquisa educacional, dando uma amostra da quantidade ¢
qualidade das informactes que podem ser obtidas na Web.

A “viagem” inicia atraves de um mapa-mundi sensibilizado {veja a figura 3) , onde
ao clicar sobre um dos centinentes ¢ aluno € remetido a um mapa mais datalhado
daquele continente como é apresentado na figura 4. A “Viagem pelo Mundo” permite

-35-



uma aprendizagem ativa, j& que o aluno é o responsavel pela determinacgfo tos caminhos
& serem percorridos, de acordo com o sau interesse.

Na primeira divis8o realizada, o aluno poderia seleciohar um dos seguintes temas a
partir de qualguer um dos continentes: Assuntos Gerais, Historia e Geografia, Cultura e
Arte, Educagdo, Linguas Nacionais, Assuntos Polémicos. No entantio, esta foi
reformutada em fungéo das sugestGes dos professores e em fungdo do nossa proprio
repensar. Especificamente falando do “Viagem pelo Mundo®, algumas das sugestdes dos
professores da drea de historia e geografia foram levadas em consideracéo. Qutras, por
impossibilidade de definir/separar, foram descartadas. Por exemplo, a sugestdo de “que
histona e geografia fossem desmembradas” ndoc foi acatada pois as informagdes na rede
(assim como no mundo real) aparecem interligadas, torando-se, na maioria das vezes,
muito dificil de se estabelecer o limite entre estes dois dominios.

“riugem pelo Mundn
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Figura 3 - Mapa-Mundi sensibilizado Figura 4 - Mapa detalhado da América do Sul

A consirugdo desta “viagem” exigiu um trabalho intenso de pesquisa a sites
interessantes, os quais foram selecionados através de pesquisas em indexadores,
revistas, jornais e indicagbes de amigos. Também a classificacio dos sites dentro da
divisdo continental e tematica proposta foi uma tarefa, em muitos casos, bastante
complicada, ja que a maior parte dos sites encontrados abordavam vérios temas sobre
paises de diferentes continentes, o que procurou-se contornar, sempre que possivel,
através da desmembracdo dos sifes de acordo com a divis&o tematica proposta.

3.4.2. Novos amigos

Dentro da abordagem tedrica apresentada na segfo 2, foi enfatizada a importancia
da colaboracgao, da traca, do intercdmbio e cooperago no processo de aprendizagem.

lncentivar 0 uso de varios servigos jd disponfveis na Intemet, os quais permitem a
interagac entre as pessoas, facilitando e motivando a colaborag8o/cooperagéo entre elas,
a que consiste em uma das grandes preocupagdes do site.

Para tanto, foram pesquisados os principais servicos de comunicacéo, e as formas
de encontrar novos amigos airaves dos mesmaos. Assim sdo apresentados 0s pen-pals, as
listas de discussbes, os chafs, e as ferramentas de videoconferdneia, que sdo servigas
que permitem gue pessoas interessadas em um mesmo assunto possam se conhecer
passar a discutir, compartilhar e frocar idéias. A apresentaciio destes trés ultimos
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servigos & coerente com a preocupagdo de introduzir formas de comunicagao e
colaboracéo/ cooperacio muttilateral, ou do tipo “todos-tedos”.

i
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Figura 5 - Navos Amigos Figura & - Pesquisador Cibernético

3.4.3. O Pesquisadar cibemético

Dentro das abordagens educacionais ja mencionadas, & que a opcao “Viagem
pelo Mundo™ ac mesmo tempe que tenta simular uma viagem pelos 5 continentes
conterido alguns sites j& existentes na WWW, permite/propbe aos alunos continuarem a
enriguecé-lo. Para isso, foram colocadaos a disposicdo o5 indexadores mais usados que
auxitiam o aluno a pesquisar o0 gque j& existe na Internet a partir de palavras-chave de
busca definidas por estes (veja a figura 6). Os alunos e/ou professores pedem entéo, por
exemplo, escolher um ou vérios paisas pelos quais manifestem curiosidade em conhecer
melhor & procurar novas informacdes sobre etes. Nesta atividade, o alunc ou o grupo de
alunos tem fotal liberdade em decidir 0 que vem ao enconiro de seus interesses ou do
que acreditam ser de inferesse de seus pares e podem passar & sugernr a incluséo do
resultado de sua busca no site. Tenta-se com isto, promover atitudes de autonomia,
senso critico, atitudes de cooperagio e responsabilidade.

3.4.4. Q digrio de bordo

No sentido de incentivar a contribuigéc de alunos & professores, {oi criada a opgéo
"Diario de Bordg’, na qual os usudrios podem preencher um formuldrio interativo,
colocando além de informagdes pessoais (nome, e-maif série, escola, idade), suas
préprias contribuicbes sob forma de sugestdes, criticas e comentdrios. Tais contribuictes
sdo capturadas e processadas por um pregrama CGl (Common Gateway inferface), o
qual recupera os dados do formulario e realiza a organiza¢ac e armazenamento destes
em um documente himl que pode ser consultado posteriormente por qualquer cutro
navegante, através da op¢éo “Outros Naveganies”.
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Figura 7 - Didrio de Bordo

A idéia & colocar a disposicio um espago interativo e aberto onde os alunos
possam escrever, se posicionar perante a sua navegacdo pelo mundo via Internet,
utiizando um procedimento semelhante ao preenchimentc de um didrioc de bordo
{utilizada antigamente por navegadores maritimos). Pode ser utiizado como forma do
aluno efou professor organizar sua propsia caminhada, descobertas, inguietagtes,
momentos de reflexdio quanto ac ambiente expiorado, cabendo talvez ac professor
presencial orientar esta atividade. A figura 7 apresenta a entrada de dados no didrio de
bordo.

3.4.5. Quiros navegantes

Tendo em mente a preocupagio de possibilitar/estimular uma troca do tipo “todos-
todos”, criou-se um espago de socializagio das descobertas, de tracas de experiéncias e
idéias ~ “Ouitros Navegantes”, Através dala é que os usudrios podem consultar/ver o que
outros tém registrado e querem compartilhar. Como descrito anteriormente, no “Didrio de
Bordo” é realizada a entrada das informacdes gque o aluno deseja compartilhar e esta é
automaticamente disponibilizada por um programa CGI a todos os visitantes do site.
Esta possibilidade de compartilhar carrega em si uma viséo diferente de espaco & tempo.
isto €, a possibilidade de poder ver o que um “colega” em um lugar distante mas que
tambeém “navegou pelc mundo” através desse site quis compartilhar, ¢ o falo de ambos
darem sua contribuigdo em momentos diferentes nao importa, pois fica ai registrada para
que outros colegas virtuais vejam em outro lugar e tfempo. A figura 8 apresenta as
anotacbes de “Outros Navegantes”,

4. Atestagem

A testagem do site foi realizada principalmente com professores do Colégio de
Aplicagdo da UFRGS, gque por estarem passande por um processo de incorporacas de
informatica no ensiro, no qual se inclui o uso da Internet, demonstraram interesse no
processo de exploracéo, construgio e validacdo do mesmo.

Pela caracieristica interdisciplinar do projeio em questo, a testagem envolveu trés
dreas curriculares: Histéria/Geografia, Pertugués e Linguas Estrangeiras.

Resumidamente, os principais aspectos observades durante a interacéo direta dos
professores com o site s3o relatados a seguir.

Observou-se inicialmente uma sintonia entre a proposta das autoras e a proposta
de informatizacao do colégio, o que contribuiu para o envolvimento dos professores no
processo ("Muito bom!” “E o que queremos fazer agui no colégio, & bem issol”): e um
interesse e entusiasmo em fazer uso da Intemet no ensino;
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Péde-se observar também a pouca familiaridade e receio no uso do computador e
principaimente da Internet { “Eu néo sei mexer bem no computador”... “Vocés vaa ter que
nos ensinar tude”, ..."Sentem-se vocés ¢ nos mostrem”...}; dificuldade em perceber uma
forma diferente de trabalhar suas éreas de ensino (“Os alunos vao adorar, mas e 0
conteldo aonde estd?” “.é bem isso que gueremos, mas como?”), medo de perder
controle da caminhada dos alunos - tanto pela hipertextualidade na Web, o que abre
vanos caminhos de navegagdo, como fambém pelo receic de que os alunos figuem
apenas conversando com outros amigos viruais “fugindo de atividades de ensino” {*Mas
al v80o s6 conversar sobre futebol, sobre o que eles gostam. Nao vao fazer projetos, nem
trabalhar conieldos.”).

Numa etapa posterior, porém, & na medida em que os professores exploraram mais
o site, muitas de suas percepcbes iniciais foram reformuladas. Assim, observou-se nheste
segunde mamenio uma maior familiaridade e maior tranquilidade guanto ao usc do
computador e, principalmente, da Internet - professores exploraram sozinhos as diversas
possibilidades (busca de pessoas afins e sua propria INSCricio nos pen-pals; uso de
indexadores para procura de temas de interesse curricular, etc.) ; observeu-se tambam
uma nova percepcdo de que & possivel trabalhar linguas estrangeiras e outras dreas
através de visitas a sites disponibilizados no "mapa-mandi® {(onde as informacgoes
aparecem em diversas linguas), e através de uma comuinicagéao direta com pessoas em
ouiros lugares do pais au no exterior {(usande a opgdo Novos Amigos); a maioria das
nrofessores manifestou gue o site criado € um ambiente que facilita a introdugéo e
incorporacdo da Internet no ensino por disponibilizar os principais recursos da Internet de
forma integrada e explicativa, ¢ que torna sua utilizagdo um pontc de referéncia para
pessoas que estdo iniciando a descoberta e exploracdo desse ambiente.

Cabe salientar que apés a testagem, o interesse inicial fem-se mantido, o que tem
sido manifestado através de convites por parie de professores da drea de Linguas
Estrangeiras e da area de Histéria e Geografia para uma continuidade do trabalho de
parceria,

QOcorreram também outras oportunidades de testagem em apresentagies que de
certa forma forneceram um feedback quanioc ao ambiente criado. As autoras foram
convidadas a apresentar o projeto ao Grupo Gestor da Intermet no Brasil durante sua
visita ao Colégic de Aplicacdo. Pelo pouco tempo dispenivel para expor uma proposta
desse tipo e, pnncipaimente, devido a problemas técnicos nas ligacdes de rede nesse dia,
a apresentagio foi um tanto prejudicada. Porém, o fato de alguns professores do prdprio
colégio presenies nesta apresentag@o, e gue ja conheciam o trabaiho, terem dado seu
depoimento manifestando-se positivamente quanto as possibilidades do mesmo no
ensing, é um indicador relevante de gualidade do sife.

Em outra apresentagao do trabalho na disciplina “Ambientes Virtuais em Educacio”
do Curso de Pos-graduagéo em Educacédo da UFRGS, as principais observagbes foram
gue irata-se de uma proposia interessante e que a apresentacao visual do site motiva a
navegacao; que om suas navegacdes na WWW ndo tinham encontrado muitos sites
“abertos” como este; e que seria interessante testa-lo com alunos. Sugeriram a redugio
de texto e inclusdo de mais imagens na parte “Pesguisador Cibemético” por este conter
muita informacic nova quanto aos indexadores.

Um dos coordenadores do setor de informatica de um colégio particular de Porto
Alegre apds navegar pelo sife manifestou interesse em ulitiza-lo com suas turmas, ja que
segundo o mesmo “E dificil encontrar sites com fins educativos na rede, auto-explicativos,
fdceis de usar e gue prendam o interesse dos alunocs”. Este professor abriv a
possibifidade das autoras observarem a exploragdo do site por seus aiunos para uma
avaliagéo mais completa do trabalho.
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As autoras tém tambeém recebido feedback via correio-eletrénico de professores e
pessoas gue tém visitado o sife tanto do Brasit quanto de outros paises. A maioria das
cantribuigbes 18m sido de professores de Histéria’Geografia/Estudos Sociais e de outras
areas de | e Il graus, mas tambdém de técnicos em redes de computadores e responsaveis
por paginas na Web de instituicdes govemamentais e educacionais no extstior. Os
comentarios ressaltam a abordagem interdisciplinar e Iidica de contelidos curticulares.
Outros eiogiam a construgéio de um site explicitamente com tins educacionais e que
consegue utitizar & maioria dos racursos existentes atualmente na intemet. Ainda outros
aponiam como positive e importante a inclusde tanto de sugestdes para professores
sobre como utifizar 0 sife no curriculo quanto de uma proposta pedagogica clara que o
oriente e apoie. A sua caracteristica auto-expticativa também tem sido mencionada como
responsavel pela facilidade de interagao/utilizagfio e aprendizagem de “coisas novas”.

Nenhuma experiéncia pratica com alunos foi reajizada. No entanto, cabe ressaltar
que apesar do carater preliminar da testagem, foi possivel obseyvar, a partir da utilizagio
dos recursos disponibilizados no sife, uma comunicagéo colaborativa/cooperativa entre 0s
professores do colégio e outros professores do México e Estados Unidos, prevendo
projetas posteriores entre suas turmas, o que reforga nossa hipdtese de gue o ambiente
criado possibilita e incentiva a comunicagio colaborativa/cooperativa entre pessoas
geograficamente distantes.

5. Algumas consideracoes

A construgho deste site foi um desafio académico no sentido de elaborar um
ambiente de aprendizagem interdisciplinar que incentivasse a colaboragdo/cooperagio
entre pessoas na Intermnet e que fosse o suficientemente atrativo e interessante capaz de
competir com 0s outros sites educacionais existentes na Web.

Apos toda & caminhada - elaboragdo da proposta tecno-pedagégica,
fundamentagéo tedrica, construgdo de sife e testagem - as autoras consideram
fundamental que um sife com fins educacionais inclua:

» UM espago aberto para que os navegadores (alunos e professores) possam ter uma
maior paricipacao, sentindo-se co-autores € ndo meros espectadores;

* explicagbes claras e sempre disponiveis quanic ao uso dos fecursos
disponibilizados no ambiente;

» a utilizacdo do maior ndmerc de recursos tecnicos e graficos da Internet, que
possibilitem e enriquegcam as opgdes de utilizagao e exploragdo do ambiente como
recurso de aprendizagem de uma forma lddica;

» formas diferentes de aprender, respeitando fanto a possibilidade de realizar
trabalhos de interesses individuais como também a de trabathar com autfos numa
perspectiva colaborativa/cooperativa;

¢ a disponibilizagc&o de recursos que permitam a inleracio/comunicagio direta entre
0s visifantes e os autores responsaveis pelo site e com outras pessoas
geograficamente distantes.

As autorgs acreditam que todo processo, e ndo apenas o produto final, & de suma
impeort&ncia para um crescimento e uma aprendizagem significativos, Assim, dascrever
este processo, compartilhando a experiéncia, serve como meio de reflexdo critica sobre
seu proprio fazer. Espera-se que este trabalho possa também orientar outros educadores,
igualmente interessados em utilizar a Intemet em sua pratica pedagdgica sob um enfoque
aducacional nao-tradicional. Neste sentido, o site estd aberto a qualquer contribuicéio no
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