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MENEGOTTO, Daniela Brun. Praticas Didaticas em Ambiente Virtual de Aprendizagem: mo-
dificagbes da agdo docente. Orientador: Fernando Becker. Coorientadora: Tania Beatriz Iwaszko
Marques. 2015. Tese (Doutorado em Informatica na Educagdo) - Programa de Pds-Graduacdo em
Informatica na Educacdo, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, 2015, Porto Alegre, BR-RS.

RESUMO: Esta tese tem como tematica central as praticas didaticas em Ambiente Virtual de Apren-
dizagem (AVA). Investiga as modificagdes que estdo sendo produzidas na acdo docente e evidencia-
das nos registros on line das praticas didaticas em AVA. A investigacdo ocorre a partir dos marcos
tedrico e conceitual propostos pela Epistemologia Genética piagetiana. Parte de um estudo de caso
das praticas didaticas on line, de um curso Técnico desenvolvido no AVA MOODLE. Elege como
evidéncias de dados os registros escritos on line das organizacGes didaticas, desenvolvidas em di-
ferentes semestres pelo mesmo docente, e as entrevistas semiestruturadas e inspiradas em alguns
recursos do método clinico piagetiano. Todas as praticas on line selecionadas dos seis docentes fo-
ram analisadas por meio da andlise de conteldo. As entrevistas foram realizadas com os docentes e
objetivaram conhecer: a trajetdéria académica e profissional de cada um deles; confirmar o que fora
analisado a partir dos registros escritos on line das suas praticas no ambiente virtual, compreender
0 que os leva a realizar mudancas na sua agao durante a organizagao das suas praticas didaticas
on line. Chegou-se a trés categorias de praticas didaticas on line: as que apresentam modificagdes
dos formatos; as que apresentam modificagdes metodoldgicas; e aquelas que apresentam modifi-
cacOes dos formatos e modificagdes metodoldgicas. As modificagdes dos formatos compreendem as
modificacBes de apresentacao e de organizacdo dos espacos, de apresentagao e de elaboracao do
material didatico, de comunicacgdo das linguagens escrita, visual e audiovisual. As modificagbes me-
todoldgicas compreendem as modificagdes de comunicagdo e expressdo e de proposta pedagdgica
de avaliacdo da aprendizagem.
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MENEGAIS, Denice Aparecida Fontana Nisxota. A Formacao Continuada de Professores de Ma-
tematica: uma insercdo tecnoldgica da plataforma Khan Academy na pratica docente. Orientadora:
Léa da Cruz Fagundes. Coorientadora: Laurete Zanol Sauer. 2015. Tese (Doutorado em Informatica
na Educacdo) - Programa de Pds-Graduacdo em Informatica na Educacdo, Universidade Federal do
Rio Grande do Sul, 2015, Porto Alegre, BR-RS.

RESUMO: Com a insercao das Tecnologias da Informacdao e Comunicacao (TICs) na sala de aula,
em especial a inclusdao dos /aptops e da internet, a formacdo continuada de professores constitui-
-se como uma das principais acdes das politicas publicas em educacdo, conquistando espaco nas
discussOes académicas, politicas e econémicas, com vistas a qualificacdo da educacdo brasileira. A
presente pesquisa tem como objetivo analisar como os professores de Matematica do ensino basico,
em processo de formacgdo continuada, podem aprimorar sua pratica docente, levando em conside-
racdo a realidade da nova cultura digital e o conhecimento do processo de desenvolvimento da inte-
ligéncia e do raciocinio do estudante. Tendo como fundamentagédo tedrica a Epistemologia Genética
de Piaget, foi realizada, em um primeiro momento, uma analise da disciplina Tecnologias Aplicadas
ao Ensino de Matematica, presente no Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Ma-
tematica de uma universidade publica federal, com a intencdo de, posteriormente, compreender a
influéncia das tecnologias na pratica pedagodgica dos professores. Em um segundo momento, um
grupo de profissionais da area da Matematica atuantes da rede publica estadual da regido de Bagé
participou da pesquisa, que consistiu em entrevistas, observacao em sala aula e utilizacdo da pla-
taforma Khan Academy. A metodologia de pesquisa-acdo foi implementada visando a participacao
da pesquisadora, com observacdo e acgdo, a fim de alcangar os objetivos propostos para chegar a
teorizacdo sobre os resultados. Observou-se, a partir dos resultados, a importéncia de cursos de
formacgao continuada que sejam capazes de integrar as tecnologias digitais no contexto do ambien-
te escolar, em consonancia com as mudancas que estdo emergindo nas praticas pedagodgicas e na
aprendizagem dos conteuldos trabalhados na Matematica. Acrescenta-se que, com essas formacoes,
os professores estardao mais bem preparados para usar os recursos disponiveis nas escolas, que
muitas vezes nao sao utilizados de uma forma que possibilite melhorias na aprendizagem. O uso da
plataforma Khan Academy promoveu essas melhorias, assim como aprimorou a pratica pedagdgica
dos professores de Matematica por meio de uma quebra de paradigma do ensino tradicional trans-
missivo para um ensino no qual os conhecimentos prévios dos estudantes possam ser considerados
e valorizados.
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TELES, Fernando. Um Jogo Educativo Para a Formacgao do Psicélogo Escolar. Orientadora:
Cleci Maraschin. Coorientador: Crediné Silva de Menezes. 2015. Tese (Doutorado em Informatica na
Educacdo) - Programa de Pés-Graduagdao em Informatica na Educacgdo, Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, 2015, Porto Alegre, BR-RS.

RESUMO: Nesta pesquisa, desenvolvemos e experimentamos um jogo educativo para a formacao
do psicélogo escolar no ambito dos estudos da Informatica na Educacdo. Seguindo as orientagdes
tedrico-metodoldgicas da Teoria Ator-Rede, sobretudo a partir dos escritos de Bruno Latour, procura-
mos passar ao largo de dicotomias tais como sujeito/objeto, artificial/natural, humano/ndao humano
para operar nas fronteiras de diferentes areas do conhecimento como a Psicologia e a tecnologia dos
videogames; sem o0s constrangimentos disciplinares tradicionais. Durante esse percurso, acompa-
nhamos o surgimento de um objeto sociotécnico como o resultado de associagdes que travamos na
tentativa de traduzir a Psicologia Escolar em um jogo eletronico. No intuito de desenvolver ocasides
de aprendizagem sobre o campo de problemas que interessa a referida disciplina académica, refle-
timos sobre como deflagrar agdes nas quais o conhecimento praticado fosse do tipo ndo prescritivo,
nao declarativo e baseado em exploragdes. Apds experimentos realizados no quais académicos de
Psicologia e de outros cursos participaram como jogadores, vimos 0 jogo oportunizar a performance
de uma interessante versdo da Psicologia Escolar. Nessas ocasides, os estudantes forjaram um tipo
de aprendizagem baseado no mapeamento de contradigdes encontradas, na identificacao das de-
mandas explicita e implicita e no planejamento de propostas de intervengdo em uma escola ficticia.
Palavras-chave: Teoria Ator-Rede. Videogame. Psicologia escolar.
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