INFORMATICA NA EDUCAGAO:
teoria & pratica

O desafio das tecnologias digitais a servico da educacao nos impde a necessidade de novas in-
terpretacdes das relagdes que se estabelecem em ambientes virtuais interativos. Nesta edi¢ao, a revis-
ta Informatica na Educacao: teoria & pratica traz diferentes perspectivas e possibilidades
de utilizagdo destas tecnologias, entre as quais algumas reflexdes sobre sistermas que passam a incor-
porar recursos de inteligéncia artificial. Sistemas multiagentes que apdiam processos de ensino-apren-
dizagem em ambientes web parece ser uma tendéncia atual forte na instituicdo de estratégias para
impulsionar a constru¢ao do conhecimento.

Sob a ética da tecnologia na educagio, sdo apresentados trés temas de destaque: aspectos
filosoficos relacionados ao universo da inteligéncia artificial e suas aplicagdes em educacéo, utilizagdo
pedagodgica de ambientes virtuais interativos e exploragao coletiva de objetos de aprendizagem em
padrdo SCORM.

No primeiro artigo Uma investigac&o filosdfica sobre a Inteligéncia Atrtificial,Leonardo Sartori
Porto apresenta uma reflexdo, examinando a Inteligéncia Artificial (IA) a luz da filosofia contempora-
nea da mente. Além de tracar um breve mapa do percurso filoséfico relacionado a essa questéo, a
problematizagédo conduzida por Sartori nos oferece uma viséo clara de pressupostos e fundamentos do
tema. Destacam-se algumas idéias analisadas pelo autor, dentre as quais a complexidade da relagdo
cérebro-mente e o alerta, no ambito da educacgao, para que nao se confunda um programa interativo
com um professor artificial, ou um programa que imita a atividade docente com um programa que seja
efetivamente um docente. Afinal, como diz o autor, ainda somos ndés, os humanos, os responsaveis
pela programagéo destes computadores ou robés. Ainda sob um olhar filoséfico, no artigo Poténcias
Clinico-politicas do Virtual e da Arte no Universo Digital, Tania Mara Galli Fonseca e Fernanda Spanier
Amador problematizam a idéia de tempo e os processos de subjetivagio, a partir do pensamento de
Bergson e Deleuze, considerando o potencial de instauracdo de devires da arte agenciados na
interseccéo com as tecnologias digitais.

Nos trés artigos seguintes sao analisadas diferentes possibilidades dos Ambientes Virtuais
interativos para a aprendizagem. Lizandra Brasil Estabel, Eliane L. da Silva Moro e Lucila Maria Costi
Santarosa sdo autoras do artigo A Superacgdo das Limitacbées na Criagdo da Pagina Pessoal para
Internet: um Estudo de Caso, que apresenta processos de alfabetizacao digital de uma professora
portadora de necessidades especiais (PNEs). O artigo traz, para o leitor, elementos que permitem pen-
sar a realidade da inclusao social e digital de PNEs com limitacao visual, ancorados no uso de tecnologias
especificas para a realizagdo de atividades. Compartiihamento e cooperagao foram fundamentais para
os resultados alcancados. Em A Infancia e a Modernidade do Ciberespaco: os Desafios da Interacao
entre Crianca e Computador, Eloiza da Silva Gomes de Oliveira e Raquel Marques Villardi discutem
aspectos da relagido da crianga com o computador e o virtual, e os seus efeitos na Educagao no ambito
da literatura infanto-juvenil. As autoras propdem cinco estagios explicativos da evolugéo da interagéo
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criangca-computador e apresentam resultados de uma pesquisa, comparando os efeitos da utilizacao
de material pedagdégico tradicional, de material informatizado e da conjugacgao dos dois tipos de recur-
so. Ainda, no que concerne aos ambientes virtuais de aprendizagem, o professor Gonzalo Enrique Abio
Virsida nos mostra alguns resultados obtidos em uma experiéncia de leitura mediada por computado-
res, realizada por alunos-professores no inicio de suas praticas de ensino de lingua espanhola. No seu
artigo Una Experiencia de Lectura y Construccion de Conocimientos Culturales Ulilizando el Sistema
de Autoria “Elo”, constatou elevada satisfagéo e inferiu que a utilizagdo de programas como o “ELO” é
proveitosa para o fortalecimento da leitura e para a aquisicao de conhecimentos.

Os dois ultimos artigos desta edicao tratam da utilizagdo de objetos de aprendizagem em padréao
SCORM sob angulos bastante distintos: um mais voltado a construtividade, e o outro mais dedicado a
interoperabilidade de contelidos digitais. Ana Carolina Bertoletti De Marchi e Anténio Carlos da Rocha
Costa, em seu artigo Ampliando as Agbes Educativas dos Museus por meio da Formagao de Comuni-
dades Virtuais de Aprendizagem, abordam um tema instigante na educacéao digital. Os autores pro-
pdéem como principal recurso de aprendizagem, em comunidades virtuais, a interagdo com e através de
objetos de aprendizagem. Também destacam, além da interagdo, que a cooperagao € parte integrante
do processo, como o demonstra a Comunidade Virtual do Muzar construida pelos autores, onde visitan-
tes sdo convidados a produzirem tais objetos no padrdo SCORM. Desenvolvendo Objetos de Aprendi-
zagem SCORM aplicando a Arquitetura da Informagao e Teoria da Flexibilidade Cognitiva é o trabalho
apresentado por Ronnie Fagundes de Brito, Alice Theresinha Cybis Pereira e Marta Goulart Braga.
Utilizando os principios e diretrizes da Teoria da Flexibilidade Cognitiva e da Arquitetura da Informa-
¢ao, os autores tratam do desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem baseados no padrao SCORM
e da possibilidade de aplicagéo desses principios e teorias para a produgao de conteldos interoperaveis
na Educacgéao a Distancia.

Ao focalizar pressupostos filoséficos entrelacados a questdes pedagdgicas, os trabalhos e posi-
¢oes dos autores aqui apresentados parecem iluminar, segundo diferentes teorias e praticas, uma per-
cepcgao de que o virtual, na educagéao, pode comparecer como poténcia para a aprendizagem, fortale-
cendo, particularmente, compromissos de natureza cooperativa. Esse parece ser também o encami-
nhamento privilegiado pelas teses do Programa, inscritas aqui na forma de seus resumos.
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