INFORMATICA NA EDUCACAO: teoria & pratica Porto Alegre, v.11, n.2, jul./dez. 2008. ISSN digital 1982-1654
ISSN impresso 1516-084X

Modelagem Probabilistica de Aspectos Afetivos do Aluno em um Jogo Educacional
Colaborativo

Edilson Pontarolo

Orientador(a): Profa. Dra. Rosa Maria Vicari

Co-orientador: Profa. Dra Patricia Augustin Jaques

Data de defesa: 17 de dezembro de 2008

Este trabalho apresenta o processo de construcdo de um modelo de inferéncia de emocdes
que um aluno sente em relacdo a outros alunos durante interagdo sincrona em um contexto
de jogo colaborativo de aprendizagem. A inferéncia de emoc¢des esta psicologicamente funda-
mentada na abordagem da avaliagcdo cognitiva e foram investigadas rela¢gdes entre objetivos e
normas comportamentais do aluno e aspectos de sua personalidade. Especificamente, foram
empregados o modelo OCC de emoc¢des e o modelo Big-Five (Cinco Grandes Fatores) de tracos
de personalidade para a fundamentacédo tedrica da modelagem. O modelo afetivo representa
a vergonha e orgulho apresentados pelo aluno em resposta a avaliagcdo cognitiva de suas pro6-
prias acdes; e a reprovacao e admiracao apresentadas pelo aluno em resposta a a¢gdes de seu
parceiro de jogo, a partir da avaliacdo do comportamento observavel dos parceiros representa-
do por suas interagdes no jogo colaborativo, em relagdo a normas comportamentais do aluno.
A fim de suportar a incerteza presente na informacédo afetiva e cognitiva do aluno, adotou-se
uma representacdo deste conhecimento através de Rede Bayesiana. Um refinamento qualitati-
vo parcial e a respectiva parametrizagdo quantitativa do modelo probabilistico foram efetuados
a partir da analise de uma base de casos obtida através da conducao de experimentos. A fim
de prover um ambiente experimental, foi concebido e prototipado um jogo colaborativo no qual
dois individuos conjugam esforcgos a fim de resolver problemas l6gicos comuns a dupla, através
de acBes coordenadas, negociacdo simples e comunicacdo estruturada, em competicdo com
outras duplas.
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