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Informética na Educagéo: teoria & prética é um periddico cientifico editado pelo Programa de Pos-
Graduagdo em Informatica na Educacao (PPGIE), do Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na
Educacdo (CINTED), da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). Publicado desde 1998,
privilegia perspectivas interdisciplinares de natureza regional, nacional e internacional. Publicam-se
trés nimeros anualmente com artigos, pesquisas, relatos sobre trabalhos em andamento, resumos de

teses e resenhas.

Missdo: Operar como agente difusor de pesquisa cientifica e tecnolégica em temas educacionais de
cunho tedrico-conceitual ou pratico-metodoldgico, pertinentes a inser¢do, ao uso e a avaliagdo da
informatica e de outras tecnologias, no dmbito das Artes e das Ciéncias. Neste contexto, o curso de
Doutorado do PPGIE publica a revista cientifica Informatica na Educagéo: teoria & pratica, em que a
prioridade da linha editorial é a de contribuir para um debate filoséfico-cientifico-epistemoldgico,
resultante de pesquisas e/ou reflexdes polémicas, segundo objetivos orientados por compromissos
ético-estéticos na construgdo de conhecimento, na preservagdo da biodiversidade e no respeito a
diferenca.

Linha Editorial: As tecnologias, sob este olhar, se fazem presentes e atuantes nos modos de subjeti-
vagdo e educagdo em todos os dmbitos da vida social e individual, sendo indissocidveis da formacéo
humana e dos modos de viver em sociedade. A sociedade da informagéo e do conhecimento prové
imensos desafios as formagdes subjetivas e aos processos educativos, tornando-se significativas todas
aquelas escutas e prospecgdes da pesquisa e de reflexdes que indiquem a pluralidade de caminhos
e a importancia da singularizagdo dos mesmos. Quer-se, assim, dar passagem e voz aos gestos -
individuais e coletivos-, atravessados por estratégias de resisténcia e de invengéo, apostando na com-
posicdo de sentidos que, através das possibilidades oferecidas pelas tecnologias, potencializem as
vias de criacdo a partir da perspectiva de um finito, mas sempre ilimitado horizonte.
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A selegdo dos artigos toma como referéncia sua contribuigdo ao escopo editorial da revista, de cunho
interdisciplinar, a originalidade do tema ou do tratamento dado ao mesmo, a consisténcia e o rigor
da abordagem tedrica. Cada artigo é examinado por trés consultores ad hoc, ou membros do Con-
selho Editorial, no sistema blind peer review, sendo necessarios dois pareceres favoraveis para sua
publicagao.

Reconhecendo a importéncia de contribuigdo para o didlogo interpares, para o aprofundamento ted-
rico na area e para a crescente qualificagdo de critérios e processos, a Revista recebe submissdes em
fluxo continuo e pelo sistema online, de artigos, ensaios, resumos de teses, relatos de experiéncia e
resenhas inéditos que focalizem temas de cunho tedrico-conceitual ou pratico-metodolégico. Sendo
assim, apos o responsavel pela submissdo haver se cadastrado no sistema, solicita-se observar as
normas de formatagao, de uso padrdo pela revista.
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Editorial

Raquel Salcedo Gomes

José Valdeni de Lima

A primeira edigdo de 2021, ano em que comemoramos o jubileu de 25 anos de funcionamento
do Programa de Pds-Graduagado em Informética na Educagdo da UFRGS, apresenta artigos em trés
teméticas-chave: Simulagéo, TICs no Ensino Superior e Pensamento Computacional/Ensino de Pro-
gramagéo. Ao todo, esta edicao traz nove artigos, além dos tradicionais Resumos de Teses, que tem
como novidade a introdugdo da subsegdo Egressos em Destaque, relatando um pouco sobre as tra-
jetdrias de sucesso de alguns dos egressos do Programa.

A edicao abre com o artigo intitulado Sistemética pedagégica para desenvolvimento de ambi-
ente de simulagdo computacional na perspectiva da teoria da atividade, de autoria de Cristiano Hen-
rique Antonelli Da Veiga, Jean Carlos Domingos, Vérica Marconi Freitas de Paula e Vitor Hugo Souza
da Costa. Sua sistematica visa a aprendizagem de simulagdo computacional no ensino superior sob
a luz da teoria da atividade, em uma perspectiva de aprendizagem dinamica. O texto destaca as
contribuigdes da proposta de estruturagdo didatica para a elaboragédo das diversas etapas do projeto
de simulagao e algumas indicagdes de oportunidades futuras de pesquisas tedricas e estudos empi-
ricos.

Em seguida, Heraclito Lopes Jaguaribe Pontes, Lucas De Almeida Braga, Marcos Charles Pi-
nheiro Baltazar e Marcos Ronaldo Albertin assinam o artigo Ensino de Lean Manufacturing usando
Simulagdo Computacional e Aprendizagem Baseada em Problemas. Considerando a potencialidade
das metodologias ativas na formagdo de engenheiros, seu estudo descreve o desenvolvimento e
aplicagao, em laboratério, de um jogo multiplayer focado no apoio ao ensino de Lean Manufacturing
para alunos do curso de Engenharia de Produgao. O experimento, que fez uso da Simulagdo Com-
putacional e da Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), possibilitou analisar o impacto do jogo
e suas qualidades, por meio de questionarios respondidos pelos alunos participantes. Como resulta-
dos, os participantes concordaram que o jogo contribuiu para um melhor entendimento da gestéo
Lean, e afirmaram que tiveram a oportunidade de elaborar estratégias enquanto jogavam, validando
a solugéo proposta.

O terceiro artigo da edigdo chama-se Ensaio sobre o uso do ambiente virtual de aprendizagem
nos cursos de graduagdo da salde. Suas autoras sdo Shirley Maria de Araujo Passos, Jacqueline de
Almeida Gongalves Sachett, Waldeyde Magalhdes dos Santos e Isabela Cristina de Miranda Gongal-
ves. O estudo buscou esclarecer se o Ambiente Virtual de Aprendizagem agrega ao processo de
ensino-aprendizagem dos universitarios da area da salide, considerando suas especificidades, medi-
ante andlise da percepcao de docentes e discentes quanto ao seu uso. Dados primérios coletados
por meio de questionario autopreenchivel nos cursos de odontologia, medicina e enfermagem foram
analisados no software Epiinfo. Foram abordados 388 individuos, dentre os quais 386 concordaram
em participar da pesquisa. Destes, 301 (78%) eram discentes e 85 (22%) docentes. Segundo os resul-
tados, o AVA ¢, inquestionavelmente, uma ferramenta facilitadora no processo de ensino aprendiza-

gem dos universitarios da area da saude.
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Percepgbes dos estudantes de enfermagem sobre a resolugéo de caso clinico a partir do simu-
lador virtual é o quarto artigo, de autoria de Michele Antunes, Marta Rosecler Bez, Gabriela Trindade
Perry e Marie Jane Soares Carvalho. Partindo da premissa que a simulagdo tem o potencial para
desenvolver conhecimentos, habilidades e atitudes que auxiliam na formacao de um profissional cri-
tico e reflexivo, inserido em diferentes contextos assistenciais, o objetivo geral do trabalho foi analisar
as percepgdes dos estudantes de enfermagem quanto a resolugdo de caso clinico por meio de um
simulador virtual. Tratou-se de um estudo de abordagem qualitativa, com andlise de contetido de
entrevistas com 40 estudantes de enfermagem de uma universidade do Sul do Brasil. Como resulta-
dos, a experiéncia foi considerada mais proveitosa quando comparada a forma que, atualmente, o
contelido é ministrado em sala de aula, e emergiram dificuldades quanto a interface do simulador
virtual e na realizagdo do processo de enfermagem. As autoras concluiram que a simulagao virtual
pode contribuir para a andlise e a interpretagdo do estudo de caso, possibilitando o exercicio do
raciocinio clinico e da tomada de decisao.

O proximo artigo da edigdo tem como autores Graziela Frainer Knoll e Fabricio Tonetto Londero.
O trabalho intitula-se Level Up: gamificagdo no ensino através de plugin adicionado ao Moodle e
apresenta uma analise descritiva dos recursos de gamificagcdo oferecidos pelo plugin Level Up!
quando instalado no ambiente virtual de aprendizagem Moodle. Foi feito um levantamento dos re-
cursos de gamificagdo presentes na extensdo e, em seguida, uma reflexdo sobre seu uso no contexto
de ensino. Os resultados demonstram um nimero amplo de recursos que gamificam a sala de aula
virtual e, a0 mesmo tempo, possibilitam um uso relativamente facil para professores iniciantes na
gamificagdo, com opgdes de customizagado das configuragdes.

Rafael Garcia Ramirez, Paulo Fernando Zem e Gustavo Copini Decol assinam o trabalho deno-
minado Ambiente Computacional para a Programagdo, Geragdo de Movimentos e a Andlise Cine-
mética de um Robé Didético. A partir do kit robdtico denominado Robix, formado por um corpo
robdtico montavel, uma unidade controladora e um software de programacgdo chamado Rascal, de-
senvolveu-se um ambiente computacional, usando o Matlab, para a programagéo, geragéo de traje-
torias e a analise cinematica. O software permite a programagdo dos movimentos, mas apresenta
limitagGes, pois a geragdo de trajetdrias e a analise cinematica nao sdo recursos com os quais o aca-
démico consiga interagir de forma didatica. Assim, a interface gréfica desenvolvida visou a aplicabi-
lidade dos célculos cinematicos e de trajetdrias, sendo possivel modificar e aperfeigoar os algoritmos
pelos académicos. Ainda, de modo a tornar a solugdo independente da unidade de controle e vi-
sando a flexibilizagdo da conexdo com o computador, foi implementada uma interface via USB, que
interage com a plataforma Arduino MEGA. Os algoritmos e recursos foram testados com resultados
satisfatorios.

O sétimo artigo da edicdo, Formagédo Pedagégica e o Ensino-Aprendizagem de Programagéo:
Um estudo preliminar, é assinado por Jodo Henrique Berssanette e Antonio Carlos de Francisco.
Segundo os autores, a literatura tem evidenciado que os docentes, ao ensinar programacgao, tém
obtido menos éxito do que deveriam e precisariam ter. Considerando que pelo menos uma parte
das dificuldades relativas ao processo de ensino-aprendizagem de programacgéo pode estar relacio-
nada a formagdo pedagdgica ou a auséncia dela pelos docentes, objetivou-se, neste estudo, por
meio de duas diferentes abordagens investigar uma possivel relagao entre a formagao pedagdgica e
o ensino-aprendizagem de programacéo. Para tanto, foi desenvolvido um estudo exploratério de
abordagem qualitativa. Por intermédio da analise dos dados coletados, observou-se que os docentes

com formagédo pedagdgica possuem uma percepgao positiva da preparacao fornecida pelo ensino
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superior para exercer a docéncia, quando em comparagdo aos docentes que ndo possuem essa for-
macao. Ademais, pode-se verificar que ndo ha diferencas significativas no que tange aos indices de
aprovagao entre os docentes com e sem formagdo pedagdgica.

Ainda na perspectiva do ensino de computagédo, o préximo artigo chama-se Instituto de Hackers:
O pensamento computacional aplicado ao ensino médio integrado profissionalizante. Seus autores
sdo Leandro Delgado de Souza e Elisangela Valevein Rodrigues. Argumentando que o pensamento
computacional desperta criatividade, espirito critico, raciocinio légico e a construgdo passo a passo
de solugdes do mundo real, por meio de fundamentos e técnicas computacionais, sua pesquisa bus-
cou relacionar a promogéao do ensino por meio do pensamento computacional no ensino médio in-
tegrado de uma instituicdo publica focada em educagdo profissional. Foi realizada uma oficina de
curta duragdo, utilizando linguagem de programagéo visual por blocos, com ferramentas como o
Code.Org e Scratch. A oficina teve sua construgdo e concepgao baseados na teoria de aprendizagem
situada, de Jean Lave. Foi aplicada em dois momentos com turmas distintas e, ao final de sua aplica-
cao foi avaliada pelos estudantes. Notou-se resultado positivo e motivador quanto a metodologia
utilizada e a linguagem de blocos.

Por fim, o artigo que encerra a edi¢do é Pensamento Computacional: Habilidades, Estratégias e
Desafios na Educagdo Basica, de Regiane Ezequiel Fantinati e Selma dos Santos Rosa. Sua pesquisa
buscou compreender e identificar as origens, estratégias, habilidades desenvolvidas e os desafios e
potencialidades do Pensamento Computacional (PC) na Educagdo Basica. Por meio de uma Revisao
Sistematica da Literatura, as autoras constataram que: (1) quando se aplica conceitos do PC com
estratégias didatico-pedagdgicas condizentes; (2) quando se chega ao entendimento de que a pro-
gramagao de computadores ndo esta restrita a profissionais da Computagao, mas pode ser aplicada
nas séries iniciais para que se desenvolva habilidades espaciais, de raciocinio e de resolugdo de pro-
blemas e de aptiddes cognitivas; (3) quando se parte da compreensao de que alunos em situagdes
vulneraveis, geralmente, prosperam nos ambientes computacionais, a compreensao critica e apro-
fundada sobre o PC, com propostas exequiveis para a formagao de professores, aliada a organizagdo
curricular e a estratégias didatico-pedagdgicas, incluindo métodos de avaliagdo da aprendizagem,
constituem elementos fundamentais para agregar contribuigdes a formagao basica dos alunos do
século XXI.

A segdo de Resumos de Teses encerra a edigao, apresentando as teses de doutorado homolo-
gadas no Programa de Pds-Graduagdo em Informética na Educag&o entre janeiro e abril de 2021.

Boa leitura.
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