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Aulas praticas sincronas na EAD:
um relato de experiéncia

Synchronous hands-on classes in distance
education: a case study

Resumo: Este relato apresenta uma experiéncia da
Especializagdo em Tecnologias para Educagdo Profissional, do
Instituto Federal de Santa Catarina. Para elabora-lo foram
coletados os materiais usados na elaboragdo de uma aula prética
a disténcia e analisados os dados da avaliacdo dos estudantes,
procedendo-se, por fim, com uma discusséo a luz da literatura.
Busca-se detalhar como a pratica foi planejada, produzida e
realizada. Durante a aula, os professores orientaram cerca de
150 estudantes na criagdo de um video sobre os contetdos da
disciplina de Produgéo de Recursos Educacionais, utilizando uma
ferramenta de autoria online. Ao final da aula, os estudantes
compartilharam seus videos e avaliaram a pratica. A maioria
deles concorda que a atividade contribuiu para o seu
aprendizado e sua formagdo profissional, que a estratégia
didatica utilizada foi envolvente e os faz querer continuar no
curso, que houve equilibrio entre teoria e préatica e que foi facil
entender a dindmica utilizada.

Palavras-chave: Webpratica. Educagdo a distancia. Educagéo
online. Educacéo Profissional. Metodologias ativas.

Abstract: This paper presents an experience of the Specialization
in Technologies for Vocational Education and Training, from
Federal Institute of Santa Catarina. The documents used in the
elaboration of a distance practical class were collected and
analyzed the data of the students' evaluation, proceeding,
finally, with a discussion in the light of the literature. We explain
how this practice was planned, produced, and carried out.
During the class, the teachers guided around 150 students in
creating a video on the contents of the Educational Resources
Production discipline, using an online authoring tool. At the end,
the students shared their videos and evaluated the class. Most of
them agree that the activity contributed to their learning and
professional training, the didactic strategy used was engaging
and makes them want to continue in the course, there was a
balance between theory and practice during class and that it was
easy to understand the dynamics of practice.

Keywords: Webpractice. Distance education. Online education.
Vocational education and training. Active learing.



1. Introdugéo

Na Educacdo a Distdncia (EAD) utiliza-se
Tecnologias de Informagao e Comunicagéo (TIC) para a
mediagdo didatico-pedagdgica e as atividades sao
desenvolvidas por estudantes e profissionais da
educagdo em lugares e tempos diversos (BRASIL,
2017). Corddo e Menezes (2016), ao discutirem sobre
os desafios da EAD brasileira, destacam seu papel na
democratizacdo de acesso dos alunos trabalhadores ou
moradores de areas remotas as oportunidades
educacionais e a exigéncia de novas formas de ensinar
e aprender, devido ao avango das TIC.

Com o surgimento das tecnologias digitais,
moveis, conectadas, acessiveis e interativas, os
professores passaram a contar com diversos recursos
para suportar suas praticas pedagdgicas, como os
encontros sincronos com estudantes a distancia. Na
EAD, as atividades sincronas criam ambientes
importantes de contato direto entre estudantes e
professores (CACHEIRO-GONZALEZ et al., 2019;
BATES, 2015), todavia nem sempre seu potencial é
aproveitado. E fundamental que haja interagdo com os
estudantes nesses momentos, pois sem ela um
encontro sincrono poderia ser substituido por uma
videoaula que pode ser vista a qualquer momento
(MENDONCA,; GRUBER, 2019).

Mendonga e Gruber (2019, p. 170) destacam o
trabalho do professor como um fator decisivo nas
interacdes sincronas na EAD, reforcando a necessidade
de diferentes abordagens na formagdo docente para
prepararem e conduzirem estas atividades. Os autores
ressaltam que "a contribui¢do das interagdes sincronas
na formacao profissional dos participantes caminha
junto com a quantidade e qualidade desses
momentos." Lengert, Bleicher e Minuzi (2020), ao
adaptarem um modelo de ensino hibrido para
webconferéncias na EAD, afirmam que a distancia fisica
ndo impede a utilizagdo de metodologias ativas e
enfatizam a importancia de orientar bem os estudantes
para que eles possam participar, colaborar e interagir
durante as atividades, gerando engajamento.

Os docentes da Especializagdo EAD em
Especializaggo em Tecnologias para Educagdo
Profissional, do Instituto Federal de Santa Catarina, tém
utilizado metodologias ativas a fim de engajar seus
estudantes. Uma das principais estratégias do curso sdo
as Webpraticas, encontros sincronos realizados por
webconferéncia cujo objetivo é colocar os estudantes
no centro do processo de aprendizagem, realizando
atividades interativas e colaborativas em ferramentas
digitais online. Espera-se que eles aprendam a utilizar
diferentes recursos tecnoldgicos, podendo aplicé-los
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em seus contextos profissionais. As Webpraticas foram
reconhecidas como experiéncia exitosa na Rede
Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e
Tecnoldgica (MELLO et al., 2018). Este relato apresenta
o planejamento, a produgéo, a realizacao e a avaliagao
de uma Webprética realizada na disciplina de Produgéo
de Recursos Educacionais.

2. Fundamentacgéo tedrica

O conceito de Webpraticas foi introduzido no
projeto pedagdgico de curso da Especializagdo EAD em
Tecnologias para Educagao Profissional no ano de 2017.
Desde a primeira oferta do curso, em 2018, esta
estratégia de interagao sincrona por webconferéncia de
professores com os estudantes veio se moldando e se
consolidando. Dois aspectos fundamentais desta
estratégia metodoldgica sdo o protagonismo discente e
a mediagdo pedagdgica com o uso de tecnologias
digitais.

O protagonismo discente pode ser incentivado de
diferentes formas, como por exemplo pela participagao
do estudante em projetos de pesquisa e de extensdo
(GADOTTI, 2017). No contexto do ensino, pode-se
promover esse protagonismo com o uso das
metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada
em Problemas ou Projetos, a Aprendizagem
Cooperativa e a Aprendizagem Colaborativa. O ponto
comum das metodologias ativas é ter o estudante no
centro do processo, ou seja, tornad-lo protagonista da
sua aprendizagem (ANTUNES, DE NASCIMENTO e DE
QUEIROZ, 2019; WITT e KEMCZINSKI, 2020).

O professor continua tendo um papel fundamental
no processo de ensino-aprendizagem no contexto das
metodologias ativas (MORAN, 2015). Cada vez mais
entende-se que ele ndo pode ser apenas transmissor de
contelido, mas sim um mediador da aprendizagem
(BACICH; MORAN, 2018). Ou seja, a mediagéo se torna
essencial na implementagdo de metodologias ativas e
do ensino hibrido (CHRISTENSEN, 2021).

Em uma perspectiva baseada na teoria da
Experiéncia de Aprendizagem Mediada, de Feuerstein,
espera-se que a mediagdo pedagdgica considere ndo
apenas os elementos culturais do estudante, mas
também que a construgdo de conhecimento se da
quando o mediador se interpde entre o estimulo (objeto
de conhecimento), o sujeito mediado (estudante) e
entre este com as respostas que ele é capaz de gerar.
Como apontam Feuerstein, Feuerstein e Falik (2014, p.
71) "para transformar a experiéncia em aprendizado é
necessario encorajar o aluno a comparar, a classificar
dados e dar significado para a experiéncia atual com
relagdo a experiéncia anterior”. Segundo os autores,
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pesquisas neurofisiolégicas demonstram que o cérebro
humano tem sua plasticidade determinada por
interagbes entre o estimulo e a resposta gerada pelo
cérebro com mediacdes humanas.

A mediagdo ¢ uma interagdo intencional com quem aprende,
com o propoésito de aumentar o entendimento de quem
aprende para além da experiéncia imediata... pais sdo os
primeiros e intuitivos mediadores do mundo para seus filhos, e
os professores tém a oportunidade de realizar a mesma funcéo
com seus alunos (FEUERSTEIN; FEUERSTEIN; FALIK, 2014, p.
21)

Nesse sentido, percebe-se a importancia de
colocar o estudante em situagdo para que ele
desenvolva as competéncias definidas no projeto
pedagdgico do curso. Moran (2015, p. 19) afirma que
"nas metodologias ativas de aprendizagem, o
aprendizado se da a partir de problemas e situages
reais; os mesmos que os alunos vivenciarao depois na
vida profissional, de forma antecipada, durante o
curso”. Barato (2015, p. 15) defende que por meio da
acdo os estudantes da educagdo profissional
desenvolvem valores associados ao trabalho. Segundo
o autor, "é preciso buscar no interior do trabalho os
valores que l|he sdo préprios em vez de ensinar
principios abstratos que, supostamente, podem
enriquecer a pratica (entendida, no caso, apenas como
execugdo)." Esses valores, para Barato (2015, p. 22),
estdo associados as obras e a execucao do trabalho. Ele
afirma que "em capacitacdo para o trabalho, um
tratamento de valores sem intermediacdo de obras
provavelmente ndo resultard& em aprendizagem
significativa."

O profissional mostra seu trabalho para quem queira
com ele celebra-lo. Em outras palavras, o trabalhador
quer compartilhar socialmente sua obra. Isso mostra
que atos de celebracdo do trabalho podem ser

situagbes de grande importancia para que o sentimento
de beleza experimentado pelo trabalhador seja
compartilhado (BARATO, 2015, p. 23).

As Webpraticas buscam, justamente, oportunizar
vivéncias praticas aos aprendizes no contexto online,
aliadas ao sentimento de pertencimento ao curso e ao
grupo de estudantes, compartilhando saberes e
construindo valores. Isso é possivel por meio de
estratégias pedagodgicas suportadas por tecnologias,
tendo sempre o uso das ferramentas digitais em fungéo
de metodologias bem definidas.

3. Desenvolvimento

Adisciplina de Produgao de Recursos Educacionais
ocorre no primeiro semestre do curso e visa a produgao
de recursos educacionais utilizando ferramentas digitais
de autoria e edigdo. Durante a disciplina foram
realizadas duas Webpraticas, sendo que este trabalho
relata a primeira delas.

3.1 Planejamento e produgédo

Planejar e produzir uma Webpratica envolve
diferentes etapas (Figura 1). Para definir seu tema, os
professores utilizaram um levantamento realizado no
inicio da disciplina, no qual os estudantes indicaram seu
grau de dominio na produgdo de materiais educacionais
e seu interesse em aprender mais sobre eles. Apesar de
se interessarem muito pela producado de videoaulas
(média de 3,8 em uma escala de 1 a 4), os estudantes
consideram que tém pouco dominio para realizar esta
atividade (média de 2,4 em uma escala de 1 a 5). Entao,
definiu-se a produgédo de videos educacionais como
tema da Webprética.

Figura 1 — Etapas de planejamento e producdo da Webpratica

Escolha da
ferramenta a
ser ensinada

Definigao
do tema

Elaboragao
do roteiro

Preparacdo
dos materiais
de apoio

Fonte: Elaborado pelos autores.

A seguir, os professores buscaram ferramentas
para a produgao de videos que fossem: gratuitas, online
(sem necessidade de instalagdo no computador), de
acesso simples (a partir de uma conta de e-mail, por
exemplo) e de facil uso. A partir de alguns testes e de
um consenso entre os professores do curso, definiu-se
ensinar a criagdo de videos na ferramenta Adobe Spark.

Foi elaborado o roteiro da Webprdtica,
instrumento fundamental para seu planejamento e
condugéo, no qual detalhou-se os diferentes momentos
da aula (abertura, pratica, avaliagdo, encerramento etc.),
as responsabilidades dos professores e as mensagens a
serem enviadas aos estudantes no chat da
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webconferéncia durante a pratica. A partir dele, foram
criados os materiais de apoio da Webprética:

e apresentagbes de slides para introdugdo,
encerramento e momentos teoria' da aula,
utilizando um template do site Slides Carnival;

e quatro roteiros baseados nos conteudos da
disciplina para os estudantes produzirem seus
videos durante a Webpratica. Para facilitar a
conducdo da préatica, todos os roteiros tém a
mesma quantidade de cenas e a mesma
estrutura geral;

e tutorial de acesso ao Adobe Spark, enviado aos
estudantes cinco dias antes da Webpratica,
orientando-os a criarem suas contas na
ferramenta;

e enquete na ferramenta Mentimeter para
verificar, no inicio da Webprética, se os
estudantes criaram suas contas no Adobe Spark
e se ja conheciam a ferramenta;

e forum no Ambiente Virtual de Aprendizagem
Moodle para os estudantes compartilharem seus
videos ao final da aula;

e formuldrio de avaliagdo da Webprética, no
Google Formularios.

Antes de realizar a Webprética, ela foi testada com
os nove professores do curso. O teste é fundamental,
portanto, é importante ter uma equipe que possa fazé-
lo, no papel de estudantes, a fim de detectar ajustes
necessarios. Ja na etapa de planejamento e produgéo,
percebe-se como os professores tém um papel
fundamental no contexto das metodologias ativas,
conforme defendido por Moran (2015). O fato de
colocar o estudante no centro do processo de
aprendizagem nao limita a atuagdo docente; ela é
transformada (BACICH; MORAN, 2018).

3.2 Realizagdo

A Webprética foi realizada em 27/05/2020, das 1%h
as 22h, na plataforma Google Meet?. Além dos dois
professores da disciplina, dois professores auxiliaram na
aula, gerenciando os acessos dos estudantes na sala e
enviando os materiais de apoio no chat. Na introdugéo,
foi apresentado o tema e a ferramenta a ser trabalhada.
Por meio do Mentimeter, perguntou-se aos estudantes
se ja tinham usado o Adobe Spark, sendo que 92%
responderam ndo, e acessaram a ferramenta antes da
aula, e 91,3% informaram que sim.

' Os "momentos teoria" sdo marcagdes feitas durante a
Webpratica para enfatizar as relagdes entre a pratica e o
contetido da disciplina.
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Em seguida, deu-se informagdes gerais sobre a
ferramenta, demonstrando a localizacdo das
funcionalidades a serem usadas na pratica. Esta etapa
durou 30 minutos e incluiu "momentos teoria” em que
os professores relacionaram os conceitos usados no
Adobe Spark com o conteldo da disciplina.

A pratica iniciou com a seguinte dinamica, que se
repete algumas vezes: os professores explicam uma
pequena parte da atividade e, na sequéncia, os
estudantes realizam o procedimento em seus
computadores. Por exemplo: os professores explicaram
que os estudantes deviam acessar o Adobe Spark e
fizeram login usando suas contas do Google. Depois de
1 minuto e 15 segundos, os estudantes ja informaram
no chat que tinham realizado o procedimento; os
professores explicaram como criar a primeira cena, com
o layout indicado no roteiro, inserindo titulo e textos e
definindo seu tempo de exibicdo. Em seguida, os
estudantes realizaram o procedimento. Em geral, o
tempo para explicagdes variou de 2 a 6 minutos e o
tempo para os estudantes realizarem o procedimento
foi menor. Ainda nessa parte da Webpratica, os
professores compartilharam com os estudantes os
roteiros para eles produzirem seus videos. Durante as
explicacbes, é importante que os estudantes prestem
atencdo nos professores, podendo usar o chat da
webconferéncia para tirar dividas. Esta parte da aula,
que também contou com "momentos teoria", durou 45
minutos e deu subsidios para os estudantes finalizarem
a atividade de forma auténoma, o que levou mais 35
minutos.

Os estudantes foram convidados a enviar o link dos
videos produzidos em um férum da disciplina,
compartilhando suas produgdes com a turma. Os
professores reproduziram alguns videos para todos os
estudantes assistirem. Busca-se, dessa
incentivar o compartilhamento das obras produzidas
pelos estudantes, compreendendo a importancia da
celebracdo do fazer bem feito (BARATO, 2015). Esta
etapa de socializagdo durou aproximadamente 15
minutos. Dos 282 alunos matriculados no curso, cerca
de 150 participaram da Webpratica, cuja participagdo
dos estudantes, apesar de recomendada, nao é
obrigatéria. Destes participantes, 80 postaram os links
dos seus videos concluidos durante a aula. Vale
relembrar que 92% dos participantes nunca tinham
usado o Adobe Spark. Por fim, os estudantes realizaram
a avaliagdo da Webprdtica, cujos resultados sdo
apresentados na préxima segdo.

maneira,

2 A gravagdo da Webprética estéd disponivel em:
https://youtu.be/025Jh5g3WUY.
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3.3 Avaliagdo

Dos cerca de 150 estudantes que participaram da
Webpratica, 92 preencheram o formulério de avaliagdo.
Na primeira parte, as questdes se concentram no perfil
dos respondentes; na segunda parte, é verificada a
percepcao dos estudantes em relagdo a Webpratica,
utilizando afirmagdes com escalas de cinco pontos:
Discordo totalmente (DT), Discordo (D), Ndo concordo
nem discordo (N), Concordo (C) e Concordo totalmente
(CT) (Tabela 1); ao final, ha um espaco para comentarios.
Os estudantes concordaram em participar da avaliagédo
anonimamente e poderiam desistir dela a qualquer
momento, sem sofrer qualquer punicdo ou
constrangimento.

As questdes do formuldrio de avaliagdo foram
concebidas pelos professores do curso com base nos
objetivos da estratégia metodolégica de Webpraticas.
Buscou-se, portanto, verificar a percepcdo dos
estudantes em cada pratica no intuito de aprimora-las,
centrando em alguns temas pertinentes a estratégia
como o engajamento, a relagdo entre teoria e pratica e

a formacédo profissional. O formulério de avaliagdo é
aplicado antes do encerramento de cada uma das
Webpraticas do curso.

Dentre os respondentes, 70,7% sao mulheres e
29,3% homens. Sua média de idade é de 34,5 anos,
com desvio padrdo de 9,2. Quanto ao nivel de
escolaridade, 42,4% tém graduagdo e 57,6% pos-
graduagao. A maioria (51,1%) atua profissionalmente na
iniciativa publica, 31,5% na iniciativa privada, 8,7% sao
auténomos e 8,7% nao tém atividade profissional.
Sendo esta especializagdo voltada principalmente para
profissionais da educagdo, confirma-se esse perfil nos
participantes: 70,7% atuam ou atuaram na area (17,4%
h& mais de 10 anos, 27,2% entre trés e 10 anos, 16,3%
entre um e trés anos, e 9,8% por menos de um ano).

As afirmagdes relacionadas a contribuicdo da
Webpratica para o aprendizado e para a formacéao
profissional dos participantes apresentaram o mesmo
resultado, com aproximadamente 98% de
concordancia, corroborado pelos comentarios dos
estudantes apresentados na Figura 2.

Tabela 1 — Avaliagdo da Webpratica pelos estudantes

Afirmagéo avaliada pelos estudantes DT D N C cT
As atividades realizadas na Webprética 2,2% 18,5% 79,3%
contribuiram para o meu aprendizado.

A Webpratica contribuiu para a minha formacao 1,1% 1,1% 19,6% 78,3%
profissional.

A estratégia didatica utilizada pelos professores  1,1%  1,1%  1,1% 22,0% 74,7%
foi envolvente.

Esse tipo de estratégia me faz querer continuar 1.1% 1.1% 1.1% 19.8% 76,9%
participando do curso.

A dinédmica da pratica foi de facil entendimento. 1,1% 22% 25,6% 71,1%
Foi possivel acompanhar a pratica normalmente.  3,3% 44% 10,0% 24,4% 57,8%
Houve equilibrio entre apresentacao de teoria e 22%  22% 228% 72,8%
pratica.

E comum praticas similares a essa em outros 12,4% 292% 225% 12,4% 23,6%

cursos que ja participei.

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Figura 2 — Comentarios dos estudantes sobre a contribuicdo da Webprética para suas vidas profissionais

Amei essa nova ferramenta, com certeza
usarei na minha atividade profissional.

Foi uma 6tima aula, aprendi uma ferramenta muito util
que com certeza usarei ao longo da vida académica.

Eu estava quase ha 1 més sem acompanhar as aulas, e pensei que tinha perdido a vontade de continuar
mas ver os conteldos da UC 3 e 4 se encaixam mais ainda na situacdo que me encontro no meu servico.

Fazer essa pos neste periodo de pandemia foi muito oportuno,
pois consigo agregar todos os conhecimentos na minha
pratica profissional.

Mais uma webpratica maravilhosa,
conteddo super atual, com certeza irei
utilizar no meu dia a dia.

Excelente aula, aprendi uma nova ferramenta que vai fazer uma grande
diferenca nos meus videos!

Muito bom, vou usar nas
minhas aulas.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Cerca de 96% dos participantes concordam que a
estratégia didatica foi envolvente e que ela os faz querer
continuar no curso, o que sugere uma relagdo entre as
estratégias adotadas no curso e a permanéncia dos
estudantes. Este resultado refor¢a a importancia de
planejar 0s momentos sincronos na EAD, permitindo o
envolvimento e a participagdo dos estudantes,
motivando-os a continuar sua formacgdo. Destaca-se

também o papel da mediagdo como fundamental em
estratégias como a Webpratica (FEUERSTEIN,
FEUERSTEIN, FALIK, 2014; BACICH, MORAN, 2018;
CHRISTENSEN, 2021). A Figura 3 apresenta alguns
comentérios de participantes que corroboram este
aspecto.

Figura 3 — Comentérios dos estudantes sobre a estratégia didatica utilizada na Webpratica

Acho muito importante esse tipo de atividade, pois proporciona por meio da interatividade a
possibilidade de conhecer junto a ferramenta, sanando dlvidas, mostrando as possibilidades,
principalmente para quem ainda ndo conhece.

Bem participativa, explicativa, envolvente e
de facil compreensdo a aula.

Muito bom irmos fazendo juntos.
Adoro essa metodologia.

Adorei a didatica desta webpratica. Foi realizada em
um ritmo 6timo e de facil acompanhamento.

Achei a ferramenta muito pratica, e com a explicagao de forma
pausada de vocés facilitou ainda mais.

Fonte: Elaborado pelos autores.

"A dindmica da pratica foi de facil entendimento”
para 96,7% dos participantes. Para 82,2%, "foi possivel
acompanha-la normalmente”. No entanto, 7,7%
discordaram e 10% selecionaram "ndo concordo nem
discordo" nesta questdo, totalizando 16 estudantes.
Verificou-se que sete dentre eles comentaram que
tiveram problemas de conexdo com a internet, o que
pode ter influenciado em sua percepgdo quanto ao
acompanhamento da atividade. Nesses casos, sugere-
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se aos estudantes assistir a Webpratica posteriormente,
pois todas sdo gravadas e disponibilizadas no Moodle e
no canal do curso no Youtube.

Quanto ao equilibrio entre teoria e pratica, 95,6%
concordam que ele foi alcangado durante a atividade, e
alguns comentaram sobre este aspecto (Figura 4). Este
resultado pode ter relagdo com a presenga dos
"momentos teoria" durante toda a Webprética.
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Figura 4 — Comentérios dos estudantes sobre o equilibrio entre teoria e pratica na Webpratica

Acho muito importante esse tipo de atividade, pois proporciona por meio da interatividade a
possibilidade de conhecer junto a ferramenta, sanando dlvidas, mostrando as possibilidades,
principalmente para quem ainda nao conhece.

Bem participativa, explicativa, envolvente e
de facil compreensao a aula.

Muito bom irmos fazendo juntos.
Adoro essa metodologia.

Adorei a didatica desta webpratica. Foi realizada em

um ritmo 6timo e de facil acompanhamento.

Achei a ferramenta muito pratica, e com a explicacao de forma
pausada de vocés facilitou ainda mais.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Por fim, apenas 36% dos participantes ja fizeram
cursos nos quais fossem comuns praticas similares a
esta, sendo que 41,6% discordaram desta afirmacgéo.
Este resultado sugere que a Webpratica é uma
estratégia inovadora.

E comum que todos os 9 professores do curso
assistam as Webpraticas no momento em que estdo
ocorrendo para relatar sua percepgdo posteriormente.
Esta etapa, comumente realizada em reunido
pedagdgica do curso na semana subsequente a
realizagdo da aula, é muito importante, pois permite
aprimorar as praticas futuras. A percepgdo dos autores
deste artigo foi de que a Webprética foi avaliada
positivamente pelos professores do curso. A titulo de
exemplo, segue o comentério da coordenadora do
curso, extraido do relato da reunido pedagdgica
realizada apos a aula: "Comparado com o ano passado,
estamos tendo bem mais participagdo nas
webpraticas”.

4. Consideragbes finais

Esta experiéncia demonstra uma maneira de
realizar aulas praticas em encontros sincronos na EAD.
A  Webpratica foi avaliada positivamente pelos
estudantes, os quais sdo, em sua maioria, educadores.
Observa-se, por meio dos comentarios, que alguns
avaliam a pratica tanto como estudantes quanto como
professores. Eles tém, ao final da aula, um material
criado por eles, o que gera satisfagdo e motivagdo para
seguir estudando e criando recursos para seus
contextos profissionais.

E importante salientar que a realizagdo de
encontros sincronos nos cursos a distancia depende do
modelo metodolégico adotado por cada instituigdo de
ensino ou curso. Este relato de experiéncia busca
colaborar com aqueles que os possuem.

A EAD favorece aos trabalhadores o acesso a
formagdo continuada, mas, para que eles permanegam
e tenham éxito, ela deve ser planejada considerando
que eles estudam apds um dia de trabalho. As aulas
precisam engajar e representar uma mudanga em seus
cotidianos. Ademais, é fundamental que a estratégia
didatica reflita aquilo que se quer ensinar. Por exemplo,
ndo se pode falar da importancia de produzir materiais
com linguagem dialégica em uma aula sem esta
caracteristica.

Esta Webpratica foi realizada, posteriormente, em
outros contextos: em uma formacdo continuada de 60
horas e em uma capacitagdo interna para professores do
IFSC. Em ambos os casos, ela foi bem avaliada e teve
participagdo  intensa.  Além  disso, diferentes
Webpraticas tém sido realizadas na Especializagdo em
Tecnologias para Educagdo Profissional, reafirmando
que é possivel fazer uma EAD com qualidade e com
participagao ativa dos estudantes.
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