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DANIELA DUARTE DA SILVA BAGATINI

Orientador: Prof.2 Dr.@ Maria Cristina Villanova Biasuz
Data: 29/01/2020
Local: Sala 329 - Auditério do PPGIE/CINTED

Tese: "Navegar é Preciso": o Continuum Experiencial de Programacao com a Web

Resumo: Esta tese tem por objetivo compreender a valorizacdo da busca na Web e as
implicagcbes dessa experiéncia para estudantes universitarios de Computacdo na resolucdo de
problemas de programacdo. A partir da percepcdo de experiéncia revelada no cenario da
pratica de programacdo apoiada pela Web, desdobra-se esta pesquisa em dois caminhos
investigativos: a acdao do estudante e a operacdao do meio. O entendimento da disponibilidade
da solucdo de programacdo mobiliza a discussdo da copia, j@ o ambiente compelidor da Web
pde em pauta o processo da busca. O percurso realizado pela tese comega em Buscando o
lugar da experiéncia, onde apresentamos a preocupacao inicial a partir da fala de um estudante
- “Se ndo esta na Internet, ndo existe” - no contexto da disciplina de Estrutura de Dados. Como
trabalho cientifico, analisamos estudos relacionados que discutem o plagio do cédigo-fonte e o
efeito descalibrado do préprio conhecimento promovido pelo acesso a Web. Em continuacgao,
realizamos a aproximagao da preocupacao inicial com a teoria defendida por John Dewey para
formular o entendimento de experiéncia e discutir os Principios de Continuidade e de Interagdo.
Também trazemos para a discussdo Jorge Larrosa, Alberto Cupani, Marshall McLuhan e William
Powers. No andamento, problematizamos o objeto da pesquisa e as condigdes do contexto
Web, reafirmamos a necessidade de pensa-lo como algo a refletir e considerar. Em Buscando
significados, apresentamos o quadro metodoldgico que inclui os dados de um questionario
guantitativo aplicado com estudantes universitarios (n=149 respostas), o qual fornece indicios
sobre a valorizacdo da experiéncia com a Web sustentada na importdncia, satisfacdo e
indispensabilidade que atribuem ao meio. Os resultados sao aprofundados na etapa qualitativa,
onde é possivel perceber as implicagdes da relagdo com o meio nas entrevistas com estudantes
que participaram de atividades de desafios de programacdo. Assim, conduzimos a tese, no
sentido de uma concepgao auténtica de que navegar é preciso, mas que também é necessario
estar atento a situacdo de cada experiéncia, pois serve de instrumento para promover o
continuum experiencial. Observamos que os estudantes entendem sua experiéncia com a Web
como positiva e sdo cientes das boas e mas implicages. Porém, ao contrario do que
pensavamos em Nnosso pressuposto, os estudantes abrem mao de parte da consciéncia critica e
do desenvolvimento educativo da experiéncia, por vantagens que caracterizam um agir

essencialmente tecnoldgico no tempo, nos protocolos e nos habitos.

Palavras-chave: Experiéncia. Estrutura de Dados. Programacdo. Web.
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ELISA FRIEDRICH MARTINS

Orientador: Prof. Dr. Marcus Vinicius de Azevedo Basso
Data: 09/01/2020
Local: Sala 329 - Auditério do PPGIE/CINTED

Tese: Pensamento Combinatério e Objetos Digitais de Aprendizagem: Estudo Construtivista

nos Anos Iniciais

Resumo: A presente pesquisa busca compreender o desenvolvimento do pensamento
combinatério em criangas dos anos inicias do Ensino Fundamental. Para isso, mostrou-se
necessario conceber e desenvolver um Objeto Digital de Aprendizagem (ODA) abordando o
tema voltado para essa faixa etéria. A concepgdo, assim como a utilizagdo do objeto produzido
foram realizados sob a perspectiva do construtivismo de Jean Piaget. O desenvolvimento do
ODA se deu com base no que indica a bibliografia sobre requisitos pedagdgicos e técnicos. O
uso do ODA fez parte da producdo de dados da pesquisa. A analise das resolucdes dos
problemas apresentados e dos caminhos percorridos pelos estudantes na busca pelas solugGes
tornaram-se objetos de andlise para que se pudesse esclarecer como o pensamento

combinatdrio se desenvolve no estadio das operagdes concretas.

Palavras-chave: Objetos de Aprendizagem; Pensamento Combinatério; Construcdo de

conhecimento
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VALTER ANTONIO FERREIRA

Orientador: Prof.2 Dr.2 Liane M. Rockenbach Tarouco
Coorientador: Prof. Dr. Fernando Becker

Data: 07/01/2020

Local: Sala 329 - Auditério do PPGIE/CINTED

Tese: Laboratorios Virtuais Imersivos 3D Processos Cognitivos em Experimentos de

Eletromagnetismo

Resumo: Este trabalho investigou o esforco cognitivo de estudantes universitarios durante
simulacdes computacionais de experimentos virtuais imersivos 3D de Eletromagnetismo,
desenvolvidos na plataforma OpenSim. Os experimentos foram desenvolvidos com base em
situagGes de equilibrio fisico, utilizando conceitos como atracdo e repulsdo magnéticas, geracdo
de campo magnético por corrente elétrica e teoria de circuitos elétricos. A Epistemologia
Genética de Piaget foi empregada como fundamentacdo tedrica para o estudo, fornecendo
parametros tanto para as estratégias de criacdo dos experimentos quanto para a obtengdo e
analise dos dados advindos das entrevistas clinicas. Ao longo das simulagdes, os didlogos
ocorreram com base em protocolos previamente desenvolvidos para seguir o pensamento dos
sujeitos, sendo gravados em audio. As manipulagbes experimentais tiveram a tela do
computador capturada em formato de video usando o programa CamScanner. A analise das
informagdes coletadas verificou a existéncia de esforgo cognitivo através de elementos como
criacdo e comprovacdo de hipdteses, abstracoes reflexionantes: pseudo-empiricas e refletidas,

realizacao de coordenacgdes causais e inferenciais.

Palavras-chave: Laboratoério Virtuais Imersivos 3D; Epistemologia Genética; Ensino de Fisica;
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