Um relato de experiéncia sobre interagdes
entre a Ciéncia e as Artes Visuais na Educag¢ao Basica
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Resumo:

Um desafio permanente no ensino e na aprendizagem é fornecer conhecimentos que
se relacionam entre si e com o cotidiano. Uma das formas de integrar saberes nasce nos
momentos em que ludico e teoria se encontram por meio da interdisciplinaridade. Nessa
proposta, relatamos uma experiéncia interdisciplinar entre contetddos de evolugdo bio-
légica e de Artes Visuais. Através do processo que contempla a chamada Alfabetizagdo
Cientifica, os saberes das areas de conhecimento das Ciéncias Bioldgicas e Artes Visuais,
realizaram a produgio de material educativo: a ilustragdo da Arvore da Vida. O resultado
dessa ac¢do foi uma pintura que faz parte do suporte didatico para o ensino, disposto
no Laboratério de Ciéncias do Colégio de Aplicacdo (CAp-UFRGS). Atividades como a
desenvolvida visam a estimular que mais saberes possam se integrar e contribuir com
ensino e a aprendizagem de estudantes e professores.
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Resumen:

Un desafio permanente en la ensefianza y en el aprendizaje es proporcionar conocimien-
tos que se relacionan entre si y con lo cotidiano. Una de las formas de integrar saberes
nace en los momentos en que el ludico y la teoria se encuentran por medio de la inter-
disciplinariedad. En esta propuesta, relatamos una experiencia interdisciplinaria entre
contenidos de evolucion bioldgica y de Artes Visuales. A través del proceso que contempla
la llamada alfabetizacion cientifica, los saberes de las areas de conocimiento de las Cien-
cias Bioldgicas y de las Artes Visuales realizaron la produccidn de material educativo: la
ilustracion de un Arbol de la Vida. El resultado de esta accién fue una pintura que forma
parte del soporte didactico para la ensefianza, dispuesto en el laboratorio de ciencias del
Colegio de Aplicacion (CAp-UFRGS). Actividades como la que se ha desarrollado tienen
como objetivo estimular que mas conocimientos puedan integrarse y contribuir con la
ensefianza y el aprendizaje de estudiantes y profesores.

Palabras clave:

Interdisciplinariedad. Alfabetizacidn cientifica. Ensefianza de las Ciencias de la Naturaleza.
Artes Visuales. Arbol de la Vida.
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Reflexdes iniciais

Um desafio que constantemente acompanha as professoras e os professores da
Educagéo Basica é o “como ensinar”. Ndo menos importante, temos que considerar, também,
o “para qué ensinar”. Certamente ndo temos respostas prontas para essas perguntas,
mas inumeros referenciais teéricos vém indicando caminhos para o melhor ensinar que
conduzem ao melhor aprender. Um dos caminhos que nos parece interessante é aquele
que aponta para a interdisciplinaridade. Ao trabalharmos de forma interdisciplinar, inte-
gramos o conhecimento e damos significados mais amplos que favorecem uma leitura de
mundo mais eficiente e transformadora. Segundo Japiassu (1976, p. 32),

[...] a caracteristica central da interdisciplinaridade consiste no fato de que ela incor-
pora os resultados de vérias disciplinas, tomando-lhes de empréstimo esquemas
conceituais de andlise, a fim de fazé-los integrar, depois de havé-los comparado e
julgado (JAPIASSU, 1976, p. 32).

Mas, ao pensarmos em trabalhar de forma interdisciplinar na escola, imediata-
mente nds nos deparamos com situagdes que siao frequentes, tais como o fato de que a
formacao docente ndo nos prepara para isso, e os curriculos escolares ndo abrem espagos
para o ensino integrado. Apesar disso, muito tem se pensado e muito tem se produzido
em torno de propostas educacionais interdisciplinares. Com o mundo em transformagéo
constante e com 0s avangos que temos conquistado, vozes surgem em diferentes contextos
apontando a importancia da interdisciplinaridade na educa¢do e de uma visdo mais
integrada do conhecimento.

E importante destacar, porém, que nio se estd advogando pelo fim das disciplinas,
ou do conhecimento de especialistas. Pelo contrario, ele é a base para a construgdo da
integragdo. Morin (2003, p. 115) aponta que

Enfim, o importante ndo ¢ apenas a idéia de inter- e de transdisciplinaridade.
Devemos “ecologizar” as disciplinas, isto é, levar em conta tudo que lhes é contextual,
inclusive as condi¢des culturais e sociais, ou seja, ver em que meio elas nascem, levantam
problemas, ficam esclerosadas e transformam-se. E necessério também o “metadisciplinar’
o termo “meta” significando ultrapassar e conservar. Néo se pode demolir o que as disci-
plinas criaram; nao se pode romper todo o fechamento: ha o problema da disciplina, o
problema da ciéncia, bem como o problema da vida; é preciso que uma disciplina seja, ao
mesmo tempo, aberta e fechada (MORIN, 2003, p. 115).

Os desafios para estabelecermos este processo de abrirmos as fronteiras discipli-
nares, sem perdermos a identidade de cada campo do conhecimento, sdo grandes. Mas,
através de vivéncias, estudos, experiéncias que se compartilham, caminhos podem ser
construidos para a superagdo das dificuldades.

O presente relato de experiéncia apresenta uma atividade interdisciplinar que nasce
a partir do desejo de melhor ensinar contetidos de evolugao bioldgica e contetidos de Artes
Visuais de forma integrada, além de também desenvolver a Alfabetiza¢do Cientifica. Ndo
é novidade que a Ciéncia e a Arte sdo antigas companheiras. Entretanto, ao apresentarmos
este relato de experiéncia, pretendemos colaborar com as professoras e com os professores,
no sentido de mostrar possiveis caminhos que possamos trilhar, na busca de um ensino
de qualidade nas diferentes dreas do conhecimento.
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Os desafios do ensino de evolugao na Educagao Basica

A abordagem da Teoria da Evolugdo Bioldgica tem sido amplamente documen-
tada como uma dificuldade de ensino e de aprendizagem na educagio escolar (ARAUJO,
2017; OLEQUES, 2011; MEGLIORATTI, 2005). Entre as diversas implica¢des para a
apropriagao deste saber esta a compreensdo conceitual da Teoria da Evolu¢ao Bioldgica.
A prépria palavra “evolu¢do” adquire significados diferentes de acordo com as areas do
conhecimento. O senso comum faz uso da ideia de evolugdo como ‘ato de evoluir’ para
um processo de melhoria. Esse uso é amplamente empregado para explicagdes relativas
ao desenvolvimento histérico de um saber ou de uma tecnologia, como evolu¢ido dos
telefones celulares, da economia brasileira, dos indices de analfabetismo, entre outros.
Games populares, como Pokémon, também se equivocam no uso da expressio evolucdo
para seus ficcionais seres, no qual o termo conceitual correto para o processo vivenciado
aos personagens seria metamorfose. A fim de evitar esse primeiro equivoco, no ensino de
Biologia, tem se empregado o uso do termo “evolucéo bioldgica”, para definir o processo
de descendéncia com modificagdo que ocorre nos seres vivos ao longo do tempo.

Muitas vezes, outro conflito conceitual ¢ a palavra “teoria” que vem sendo utili-
zada pelos movimentos criacionistas como uma forma de relativizar a compreensao da
evolugdo bioldgica afirmando que a “evolugéo é s6 uma teoria” gerando uma concepgéo
de ‘achismo’, que ao chegar em publico leigo soa como uma explicagdo razodvel, retirando
o entendimento factual do processo. No entanto, uma “teoria” cientifica visa a explicar as
observagdes que sido coletadas durante o processo cientifico, consistindo de uma ou mais
hipéteses que foram suportadas em testes repetitivos, que ird corresponder a um conjunto
de conhecimentos que explica um determinado fendmeno ou fato (POPPER, 2013). Demais
dificuldades na apropriacdo dos conhecimentos de evolugdo bioldgica passam além do
tratamento superficial ou equivocado dos conceitos de evolu¢ao (DALAPICOLLA, 2015),
mas demandam de professores o enfrentamento de questdes filosoficas, éticas, ideologicas,
religiosas e politicas, as quais ndo se sentem preparados para tratar com os estudantes de
Educacdo Bésica (SEPULVEDA; EL-HANT, 2009).

Outra grande dificuldade na compreensao é o fato da Evolugao Bioldgica ser um
processo continuo de mudangas ao longo do tempo. Mas que “ao longo do tempo” é esse?
Como ele pode ser demonstrado ou compreendido? Nas defini¢des em livros didaticos, esse
é um tempo genérico, sem aspectos geoldgicos e bioldgicos (BELLINI, 2006). Compreender
o tempo subjetivo é uma barreira para visualizar mudancas que ocorreram em seres
durante milhares ou milhdes de anos. Se é praticamente impossivel saber quem foram
nossos antepassados de terceira ou quarta gera¢éo, quais eram suas caracteristicas fisicas
e quais as possuimos, hoje em dia, como seria possivel ilustrar os tempos geoldgicos do
surgimento e da diversificagdo da vida?

Quando a informagio desinforma, outras formas de aprender sdo necessarias.
Além dos livros didaticos e de divulgacao cientifica, hd uma infinidade de midias virtuais
em que se pode obter informagdes sobre evolugdo. Entre excelentes textos sobre o tema,
encontram-se também os imensamente equivocados e absurdos (PAZZA, 2005). Uma
vez que é crescente e sem fim a troca de busca do conhecimento em livros por sitios
na internet, cabe buscar estratégias integradas e interdisciplinares para construgio do
conhecimento durante as atividades escolares, a fim de discutir e discernir concepg¢des
adequadas das equivocadas.

Nesta proposta trazemos o relato de experiéncia de uma atividade de pintura de
uma Arvore da Vida que busca ilustrar de forma gréfica como se estabelece a relagio de
ancestralidade e parentesco entre os grupos de seres vivos. Nessa demonstra¢io visual,
pretende-se contribuir para a percepgédo da relagdo evolutiva entre organismos, de modo a
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desconstruir a visio antropocéntrica, assim como se busca estabelecer que essas relagdes
sdo determinadas pelas mudangas que ocorrem ao longo do tempo.

O ensino e a aprendizagem de evolugédo bioldgica sdo uma preocupacéo crescente
para a comunidade académica mundial. Para tanto, encontrar formas integradoras para
ultrapassar as dificuldades na compreensido do tema, como a proposta neste trabalho, traz
ludicidade sobre aspectos importantes que podem ser constantemente apresentados nas
diversas dreas do conhecimento.

Onde a Arte e a Ciéncia se encontram?

Inumeros sdo os pontos de contato entre arte e ciéncia. Eles remontam aos tempos
antigos, quando os campos de conhecimento se confundiam. A ideia de proje¢do de um
futuro imaginado, a inven¢do de mundos dados pelas lendas, a magia dos antigos, os
primeiros desenhos de estrelas, a produgao de tintas, os projetos de casas, de mobiliarios,
de maquinas, de ferramentas, de estradas e pontes.

Exemplificando, os estudos artisticos de corpos humanos utilizando cadaveres,
quando as institui¢des catolicas consideravam sacrilégio, resultaram em importantes
contribui¢des que a arte deixou para o campo da satide. Ha incontdveis avangos e desco-
bertas decorrentes de pesquisas que nasceram de processos investigativos dentro do campo
artistico, em um tempo em que alquimia, arte e magia antecediam a ideia de Ciéncia.
No interior da histéria do conhecimento, o processo de separagdo de seus campos levou
a rasa nogdo de que a Arte e a Ciéncia ocupariam polos opostos, afastando a razdo da
sensibilidade, o sensivel do concreto, o real do imagindrio, a vida do sonho.

E necessario ressaltar que as divisdes dos campos de conhecimento e a imposi¢ao
de suas disciplinas possuem, no seu interior, a ldgica de utilidade. Se pensarmos que o util é
aquilo que serve para alguma coisa, que esti em fungéo de algo e que faz o mundo funcionar,
a Arte ndo terd relevincia nas divisdes das disciplinas, ocupando um papel secundario na
ordem de importancia das coisas. Ao mesmo tempo, paradoxalmente, sera onde a palavra
escrita ndo alcanga que a Arte voltara a estabelecer seus pontos de contato com a Ciéncia.

Desde o Iluminismo, utilizando tipos mdveis e processos de gravagdo de imagens,
aideia de reproduzir o conhecimento humano caminhava junto com a légica reprodutiva
do livro, em que, conforme Jacques Ranciére (2012, p. 25), se pode:

[...] construir em torno dos produtos comerciais um halo de palavras e imagens que
os tornam desejaveis; reunir gragas as prensas mecanicas e ao novo procedimento da
litografia, uma enciclopédia do patriménio humano comum: formas de vida distantes,
obras de arte, conhecimentos popularizados (RANCIERE, 2012, p- 25).

Naio obstante, podemos inferir que a relevincia do papel da ilustracio, frente ao
panorama cientifico do século XVIII, foi a de contribuir para a proliferacéo de tecnologias
manuais das mais diversas formas possiveis, as quais, na época da edi¢éo da Encycloplédie,
de Diderot e d’Alembert, ndo eram amplamente conhecidas. A impossibilidade de explicar
precisamente como funcionavam certas coisas ou como alguns trabalhos manuais eram
arquitetados, talvez, tenha sido a principal causa responsavel pelo uso da ilustra¢do na
Enciclopédia, de Diderot e d’Alembert, como aponta Richard Sennett (2009, p. 109-110):

“A solucdo encontrada, em alguns casos, foi substituir palavras por imagens apresentando
todo o processo manual do artesdo com muitas pranchas impressas”.

Como veiculo sistematizador e difusor do conhecimento, no século XVIII, foi
lan¢ado um grande nimero de publica¢des de carater didatico, entre as quais podemos
notar a presen¢a marcante da ilustragdo como modelo didético: Histoire naturelle, générale
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et particuliére, de Buffon, e Hortus Botanicus Vindobonensis, de Freiherr von Jacquin.
Todavia, sera com a Encyclopédie, de Diderot e d’Alembert, que a ilustragdo cientifica
encontrard o seu apice na forma de um minucioso, trabalho de produgio e sele¢do icono-
graficas, como afirma Emanuel Aradjo (1986, p. 507), onde, em um total de 35 volumes
in-folio, “[...] 12 deles se dedicavam exclusivamente as ilustra¢des”.

Nessa perspectiva, a nogdo de ilustra¢do poderia ser articulada com a ideia de
tradugdo, a qual auxiliaria os modos de apreensio de determinados assuntos. E muito
provavel que a proliferagdo de publicagdes de divulgacio cientifica e a disseminagdo de
certos contetidos em meios néo especializados seja uma forte consequéncia, além da
linguagem textual acessivel, do uso de ilustragdes. Aqui, essas duas ferramentas, texto
e imagem, desempenham o papel de agentes didaticos, lembrando que o significado de
tradugdo pode carregar consigo a tarefa de acessar, com uma linguagem que nos é familiar,
aquilo que nos seus cddigos originais pode ser mais complexo, inacessivel ou desconhecido.

Nas palavras de Richard Sennett (2009, p. 111), o papel da ilustragdo na Enciclopédia
talvez aponte para a seguinte constatagdo: “[...] o que somos capazes de dizer em palavras
pode ser mais limitado que aquilo que fazemos com as coisas”. Ou como nos aponta o
pesquisador Gustavo Bernardo (2010, p. 11), a linguagem escrita pode entrar em choque
com algumas barreiras invisiveis:

Falo para entender ou comunicar, mas quando o fago provoco sucessivos mal-enten-
didos. Toda linguagem ¢ simultaneamente pletérica e insuficiente: falo mais do que

queria e menos do que devia. Uso a palavra para ter acesso a coisa, mas a palavra me

afasta da coisa em si. Como a palavra ndo me basta por mais que me esforce, preciso

ir além dela e explica-la [...] (BERNARDO, 2010, p. 11).

A ilustragdo cientifica ¢, portanto, uma linguagem grafica que articula Arte e
Ciéncia, tendo como principal fungdo o papel de agente de comunicagdo. Na produgéo
e divulgagdo de conhecimento, a ilustra¢do cientifica funciona como um registro visual
didético-pedagodgico que ressalta as principais caracteristicas dos objetos retratados. O
aprimoramento visual e detalhado que a ilustragéo cientifica ganhou ao longo dos séculos
fez com que o simbolico deixasse de ser aparente nos desenhos e nas gravuras cientificas.
Entre inumeras formas de aprendermos o mundo natural que nos rodeia, a ilustragio
cientifica consegue estabelecer uma relagédo simbidtica entre Arte e Ciéncia, evidenciando
que sua relevancia é fundamental nas transformagdes de tais campos.

Articulando Alfabetizacao Cientifica,
Artes Visuais e ensino das Ciéncias da Natureza

O ensino de conceitos/contetidos relacionados as Ciéncias da Natureza tem sido
alvo de inimeras pesquisas e debates, na busca de compreender as melhores formas de
desenvolver aprendizagens. Uma das linhas de pensamento que tem se desenvolvido desde
a década de 50 do século passado é o ensino das Ciéncias pautado pelo desenvolvimento
da Alfabetiza¢io Cientifica.

O termo Alfabetiza¢io Cientifica foi empregado pela primeira vez por Paul Hurd,
no artigo intitulado Science literacy: its meaning to American schools (HURD, 1958) e,
a partir deste, ha varios estudos que discutem diferentes concepc¢des de Alfabetizagao
Cientifica tém sido publicados (LAUGKSCH, 2000; SASSERON; CARVALHO, 2011). Em
um artigo de revisdo, Sasseron e Carvalho (2011) citam diferentes autores e agrupam as
habilidades que devem ser desenvolvidas para os individuos serem considerados alfabeti-
zados cientificamente, em trés blocos ou Eixos Estruturantes da Alfabetizacio Cientifica:
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O primeiro desses trés eixos estruturantes refere-se & compreensdo bdsica de termos,
conhecimentos e conceitos cientificos fundamentais e concerne na possibilidade de
trabalhar com os alunos a construgao de conhecimentos cientificos necessarios para
que seja possivel a eles aplica-los em situa¢des diversas e de modo apropriado em
seu dia-a-dia. [...]

O segundo eixo preocupa-se com a compreensdo da natureza das ciéncias e dos fatores
éticos e politicos que circundam sua prdtica. Reporta-se, pois, a ideia de ciéncia como
um corpo de conhecimentos em constantes transformagdes por meio de processo
de aquisi¢do e analise de dados, sintese e decodificagao de resultados que originam
os saberes. [...]

O terceiro eixo estruturante da AC compreende o entendimento das relagées exis-
tentes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio-ambiente. Trata-se da identificagdo
do entrelagamento entre estas esferas e, portanto, da consideragdo de que a solugdo
imediata para um problema em uma destas dreas pode representar, mais tarde, o
aparecimento de um outro problema associado. [...] (SASSERON; CARVALHO,
2011, p. 75, grifos nossos)

As autoras consideram que as propostas didaticas que surgirem respeitando esses
trés eixos devem ser capazes de promover o inicio da Alfabetiza¢io Cientifica, pois terdo
criado oportunidades para trabalhar problemas envolvendo a sociedade e o ambiente,
discutindo, concomitantemente, os fendmenos do mundo natural associados, a construgdo
do entendimento sobre esses fendmenos e os empreendimentos gerados a partir de tal
conhecimento (SASSERON; CARVALHO, 2011).

Ao estudarmos fendmenos naturais em uma perspectiva interdisciplinar em que a
Arte desenvolve aprendizagens relacionadas a sensibilidade e & observagio, torna possivel
qualificar o ensino das Ciéncias da Natureza, e por consequéncia, favorecer o desenvol-
vimento da Alfabetizagdo Cientifica. Cachapuz (2014, p. 105) diz que:

A questio interessante é, no quadro de uma visao nao redutora e ndo segmentada do
conhecimento, quais as semelhancas que as unem e de que modo tal visdo diacrénica
Arte/Ciéncia pode melhorar a qualidade da educagao em ciéncias oferecida aos alunos
e dar uma oportunidade aos professores para irem mais além das rotinas e burocracia
a que frequentemente sdo submetidos nas suas escolas (CACHAPUZ, 2014, p. 105).

No mesmo artigo, Cachapuz (2014) apresenta possibilidades da interagdo entre Arte
e Ciéncia com o uso de poemas, pinturas, obras cinematograficas, favorecendo, dessa forma,
o desenvolvimento da sensibilidade, “[...] fugindo dos limites da racionalidade positivista
da Ciéncia” (CACHAPUZ, 2014, p. 102).

A Arvore da Vida - o relato da experiéncia

O Colégio de Aplicacido (CAp) da UFRGS é uma escola de Educagdo Basica que
atende estudantes desde o primeiro ano do Ensino Fundamental até a Educagéo de Jovens
e Adultos. A escola esta sediadano Campus do Vale e dispde de trés prédios, com salas de
aula e laboratorios, além de quadras para esportes, um teatro, salas para aulas de musica
e de Artes Visuais.

Um dos ambientes disponiveis é o laboratdrio de ciéncias que apresenta um espago
amplo estruturado com diferentes materiais, animais fixados, vidrarias, além de reagentes
que podem ser utilizados em aulas de Quimica. Ha seis anos, as areas de Biologia e de
Quimica vém desenvolvendo projetos de trabalho interdisciplinar e frequentemente
utilizam o laboratério para atividades de aulas praticas ou tedrico-praticas.
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No ano de 2016, iniciou-se um projeto que pretendia organizar melhor as colegdes
de seres vivos do laboratério, além de desenvolver materiais pedagdgicos que auxiliassem
nas aulas. Nesse processo nasceu a ideia da construgdo de recursos visuais, especifica-
mente pinturas nas paredes do laboratério realizadas pelos estudantes, que estivessem
permanentemente disponiveis para as aulas, além de, também serem uma importante
forma de expressdo que valorizaria a integracao entre a Arte e a Ciéncia. Ao envolvermos
estudantes no processo de elaborac¢io e constru¢do do material, estariam sendo desen-
volvidas aprendizagens importantes de conteddos mais amplos e em uma perspectiva
integrada entre as Artes Visuais e a Biologia.

Um dado que merece ser ressaltado, nas aulas de Artes Visuais das turmas de 9°
ano do Ensino Fundamental (no Colégio de Aplicacéo, as turmas de 8° e 9° anos fazem
parte do Projeto de Ensino Pixel), é o desejo recorrente de certos alunos por diferentes
abordagens e aplica¢des da linguagem grafica do desenho. Entre elas, a ilustragio cientifica
merece destaque como uma demanda de interesse que surge dos proprios alunos de Artes
Visuais. Portanto, as técnicas de realizacdo de ilustragdes cientificas, tais como claro e
escuro, luz e sombra, textura, padrdo e repetigdo sdo sempre trabalhadas nas aulas de Artes
Visuais. No entanto, com esta proposta, a aplicacio da ilustragdo cientifica passa a fazer
parte também do processo investigativo que envolve a produgdo de contetido estético
com fungao pedagdgica.

Para viabilizar a acdo da produ¢io de material pedagdgico integrando Ciéncia e
Artes Visuais, foi organizada a participa¢ao dos estudantes através de um projeto, em que,
além de elaborar a pintura, todos deveriam desenvolver a sua pesquisa sob orientagdo
dos professores, alinhada a tematica Arte e Ciéncia. A primeira proposta para iniciar
a produgdo dos materiais foi a realiza¢do de uma pintura na parede do Laboratério de
Ciéncias de uma Arvore da Vida, na qual seria representada a figura de uma 4rvore, com
ramos e, na ponta dos ramos, estariam os principais representantes de grupos de seres
vivos, de acordo com a Teoria da Evolugdo Bioldgica.

Entre as diversas contribui¢des de Alfred Wallace e Charles Darwin para o conhe-
cimento evolutivo, talvez a maior seja a ideia de que todos os seres vivos apresentam uma
relagao histérica de ancestralidade comum que pode ser graficamente representada na
forma de uma arvore (AMORIM, 2002). A Arvore da Vida tem como principio organizar
toda a vida conhecida pela Ciéncia, incluindo organismos extintos, de modo a visualizar, de
forma mais simples, a relagao de todos estes com o mais antigo ancestral comum universal
(Last Universal Common Ancestor, ou LUCA), que seria o tltimo organismo do qual todos
os demais descendem (SANTOS, 2019). Desse modo, a presente proposta de trazer para o
espaco didatico do laboratério de Ciéncias uma ilustragio da Arvore da Vida, contribui
para aproximar os alunos da percepgéo da relagio de parentesco entre os organismos.

Antes da etapa da pintura na parede do laboratdrio, ocorreu um preparo das estu-
dantes com a realizacdo de atividades mais direcionadas, em que foram estabelecidos
ajustes no tragado, nas cores, escolha das figuras e do material. Tudo era registrado em
um “caderno de artista” (Figura 1).
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Figura 1 — Desenho de autoria da estudante do Ensino Médio,
Sheron Roberta das Neves Sassaro no “caderno de artista”.

O o

Fonte: Os autores

Apds a etapa preparatoria, semanalmente, no contraturno das aulas, professores
orientadores e estudantes passaram a se reunir para fazer a pintura na parede do laboratdrio
(Figuras 2, 3,4 e 5), além de realizarem estudos, leituras, didlogos e atividades relacionadas
ao trabalho artistico, assim como o desenvolvimento das suas pesquisas individuais.

Figuras 2, 3, 4 e 5 — Pintura da Arvore da Vida em processo de elaboragio
em uma das paredes do laboratério de Ciéncias do Colégio de Aplicagao da
UFRGS. As figuras 4 e 5 mostram em detalhe algumas imagens produzidas
pelas estudantes. Atualmente o projeto conta com a participa¢do de quatro
bolsistas do Programa de Bolsas Primeira Ciéncia (PBPC) UFRGS/CNPq, todas
estudantes do Ensino Médio: Sheron Roberta das Neves Sassaro, Fran-
ciele dos Santos Vaz, Giovana Lirio da Rocha e Isabella Borges Gonzaga.

Fonte: Os autores
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O que se percebe com o desenvolvimento dessas atividades é que as estudantes se
mostram muito envolvidas, estabelecem relacdes e ressignificam o conhecimento cientifico,

quando associam os diferentes campos do conhecimento nesta proposta.

Reflexoes finais

Iniciativas na escola que promovam a interdisciplinaridade sdo importantes, e
acreditamos que, ao trabalharmos os conceitos das Ciéncias da Natureza integrados com a
Arte, além de promovermos a Alfabetizacio Cientifica, estamos possibilitando também o
desenvolvimento de aprendizagens mais contextualizadas, ampliando a possibilidade dos
estudantes estabelecerem relacdes significativas entre diferentes campos do conhecimento.

Assim, entendemos que o projeto que envolve, entre outras atividades, a pintura da
Arvore da Vida, que vem sendo desenvolvido com um grupo de estudantes da Educagio
Basica do Colégio de Aplica¢ao da UFRGS, tem um carater interdisciplinar por integrar
os conhecimentos de dois componentes curriculares distintos para a produgdo de mate-
rial pedagdgico, favorecendo, dessa forma, a construgdo de um saber escolar que permite
desenvolver uma visdo mais complexa e critica de mundo.

Consideramos ainda que o desenvolvimento da Alfabetizagao Cientifica é favorecido
em projetos como o apresentado neste relato de experiéncia, pois possibilita que as estu-
dantes compreendam termos e conceitos relacionados aos conhecimentos cientificos, neste
caso, os conceitos relacionados a evolugdo bioldgica. Também permite a compreenséo
da natureza da Ciéncia, devido ao fato de que, além do projeto de pesquisa individual
desenvolvem na tematica Arte e Ciéncia, ao longo do processo de pintura da drvore sdo
feitas leituras e rodadas de reflexdes a respeito das descobertas cientificas e os contextos
histérico-culturais em que se estabelecem, assim como das relagdes entre a Arte e a Ciéncia,
explorando como os saberes destes campos de conhecimento foram se constituindo e se e
se modificando ao longo da atividade. Por fim, o reconhecimento por parte das estudantes
arespeito dos debates historicamente registrados em torno dos saberes construidos pelos
evolucionistas em diferentes épocas, leva ao entendimento sobre o impacto dos conheci-
mentos cientificos na sociedade.
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