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Resumo:

Esta pesquisa teve como objetivo analisar percepgdes de estudantes do 32 ano do Ensino Médio sobre
o uso de audiovisuais em seu cotidiano, especialmente, nas aulas, como recurso didatico-pedagdgico.
Os principais referenciais tedricos do estudo foram Sibilia (2012), Moran (2015), Borba e Oechsler
(2018) e Neuenfeldt et al. (2024). Trata-se de uma pesquisa quali-quantitativa e exploratdria, realizada
com 15 estudantes de uma escola do RS/BR. Para a produgdo de informagdes, utilizou-se um
questiondrio elaborado no Google Forms, encaminhando via grupo de WhatsApp da turma. Resultados
revelam que audiovisuais estdo presentes no cotidiano dos estudantes, tanto em momentos de
estudo, quanto lazer. Relacionado as aulas, identificou-se o uso de audiovisuais em praticamente
todos os componentes curriculares, exceto Educagdo Fisica. Quanto ao uso didatico-pedagdgico,
constatou-se que predomina a utilizacdo de videos ja disponiveis em plataformas, como forma de
reforgo para a aprendizagem de temas trabalhados em sala de aula. Conclui-se que os audiovisuais
estdo presentes no cotidiano dos alunos e na maioria dos componentes curriculares. Contudo,
aparecem nos processos de ensino principalmente como um recurso complementar. Assim, destaca-
se que os audiovisuais podem ser explorados mais ativamente, envolvendo alunos e professores na
sua producdo, tornando-os protagonistas na construcdo do conhecimento.
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Abstract:

The aim of this research was to analyze perceptions of 3rd year high school students about the use of
audiovisuals in their daily lives and, in particular, in class, as a didactic-pedagogical resource. This
study's main theoretical references were Sibilia (2012), Moran (2015), Borba and Oechsler (2018), and
Neuenfeldt et al. (2024). This is a quali-quantitative and exploratory study carried out with 15 students
from a school in RS/BR. To gather information, we used a questionnaire drawn up on Google Forms
and sent via the class WhatsApp group. The results show that audiovisuals are present in the students'
daily lives, both during study and leisure time. In relation to classes, the use of audiovisuals was
identified in practically all curricular components, with the exception of Physical Education. With
regard to didactic-pedagogical use, it was found that videos already available on platforms
predominate, as a way of reinforcing the learning of topics covered in the classroom. The conclusion
is that audiovisuals are present in students' daily lives and in most curricular components. However,
in teaching processes they are mainly used as a complementary resource. In this way, it is emphasized
that audiovisuals can be explored in a more active way, involving students and teachers in their
production, making them protagonists in the construction of knowledge.

Keywords: Audiovisuals. Teaching. High School.

Audiovisuales en las Clases de Secundaria: un estudio exploratorio
en una escuela de RS/BR

Resumen:

El uso de audiovisuales en su vida cotidiana, especialmente en las clases, como recurso didactico-
pedagadgico. Los principales referentes tedricos del estudio fueron Sibilia (2012), Moran (2015), Borba
y Oechsler (2018) y Neuenfeldt et al. (2024). Se trata de una investigacion cualitativa-cuantitativa y
exploratoria, realizada con 15 estudiantes de una escuela de RS/BR. Para la obtencién de informacidn,
se utilizé un cuestionario elaborado en Google Forms y enviado a través del grupo de WhatsApp de la
clase. Los resultados revelan que los audiovisuales estan presentes en la vida cotidiana de los
estudiantes, tanto en momentos de estudio como de ocio. En relacidn con las clases, se identifico el
uso de audiovisuales en practicamente todos los componentes curriculares, con excepcion de la
Educacion Fisica. En cuanto al uso didactico-pedagodgico, se constatd que predomina el uso de videos
ya disponibles en plataformas, como forma de refuerzo para el aprendizaje de los temas trabajados
en el aula. Se concluye que los audiovisuales estan presentes en la vida cotidiana de los alumnos y en
la mayoria de los componentes curriculares. Sin embargo, aparecen en los procesos de ensefianza
principalmente como un recurso complementario. De este modo, se destaca que los audiovisuales
pueden explotarse de forma mas activa, involucrando a alumnos y profesores en su produccién,
convirtiéndolos en protagonistas de la construccion del conocimiento.

Palabras clave: Audiovisuales. Ensefianza. Ensefianza secundaria.

1 Introdugao

Nos ultimos anos, a utilizacdo de tecnologias digitais na Educacdo vem sendo uma
tendéncia crescente, ocasionando mudangas nas metodologias de ensino desde a Educacéo

Infantil & Pos-graduacdo. A pandemia de Covid-19°, em razdo da necessidade de
distanciamento fisico, contribuiu para a aceleracdo desse processo de incorporagdo de

SA pandemia da doenca do coronavirus 2019 (COVID-19) foi um surto global de coronavirus — uma
doenga infecciosa causada pelo coronavirus da sindrome respiratoria aguda grave 2 (SARS-CoV-2)
(WHO, 2026).
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tecnologias digitais, revelando também dificuldades de muitas escolas, tais como: caréncia de
infraestrutura, formacao de professores inadequada, além de precérias condi¢bes de acesso dos
alunos as tecnologias digitais fora da escola (CARDOSO; FERREIRA; BARBOSA, 2020;
JEFFREY; SIQUEIRA, 2022).

Porém, percebe-se que o0 acesso as tecnologias digitais, especialmente a internet,
amplia-se e melhora a cada ano. Nesse sentido, ha de se pensar o lugar delas no ensino. Ha
uma diversidade de recursos tecnoldgicos digitais que vao desde a implantacdo de salas de
inovacdo com equipamentos de Ultima geracdo tais como chromebooks, lousa digital
interativa, impressora 3D, uso dos recursos da plataforma Google (Gmail, Google Docs,
Google Classroom, Google Agenda, Google Drive, Websites, Hangouts. ..) e aplicativos como
0 WhatsApp, que ndo foi pensado para o ensino, mas esta sendo utilizado também com
finalidade educacional (NEGRAO; NEUENFELDT, 2024).

Outro recurso tecnoldgico digital presente nas nossas vidas sdo 0s audiovisuais. Sibilia
(2012) comenta que hoje somos muito mais audiovisuais e interativos, ou seja, nossos alunos
preferem assistir a um video a ler um livro, pois as tecnologias digitais ampliaram as
possibilidades de trocas e de compartilhamento de informacgdes. Essa mudanca da leitura do
livro impresso para o audiovisual iniciou com a televisdo e se expandiu com a internet,
trazendo uma nova forma de as pessoas se relacionarem entre si, acessarem as informagoes e
produzirem conhecimentos. Os videos reinem imagem e som, indo ao encontro de uma
sociedade na qual a imagem tem ocupado lugar de destaque, pois ha uma hiperestimulagao
visual.

A busca pela linguagem audiovisual foi impulsionada pela evolucéo das tecnologias
digitais que permitem acesso facil e rapido a plataformas como o YouTube. Hoje, 0 acesso a
videos é facilitado. Somos consumidores e produtores de videos (MORAN, 2015). Buscamos
videos tutoriais, assistimos a filmes dos mais variados géneros, produzimos e postamos
producdes préprias em redes sociais como o facebook e o Instagram.

No ensino, o uso de videos e filmes na educacéo, conforme Borba e Oechsler (2018),
ndo é recente. No Brasil, desde 1963, Anisio Teixeira destaca o potencial de utilizar imagens
e sons na sala de aula. Tivemos iniciativas de teleaula, sendo uma das mais conhecidas o
projeto Telecurso para o Ensino Fundamental, Médio e Profissionalizante, criado em 1995,
cujas aulas abordavam temas especificos das disciplinas, com uma sequéncia de estudos e
material didatico complementar (livros, mapas, entre outros).

E hoje, como os audiovisuais estdo sendo utilizados? Ha vérias décadas que se assiste
a videos (filmes) com os alunos e, a partir deles, se promove acesso ao conhecimento e se
propdem discussdes. Sera que essa é a Unica forma de pensar o uso didatico-pedagdgico dos
audiovisuais no ensino?

Entendemos que o uso didatico-pedagogico de audiovisuais no ensino passa pela nossa
compreensao de Educacdo. As tecnologias digitais por si s6 ndo substituem a necessidade do
professor na condugéo do ensino e na definicdo da formacéo que se pretende. Ou seja, podemos
utilizar as tecnologias de diversas formas, seguir apenas as pré-configuracfes ou podemos
produzir conhecimento a partir delas. Nesse sentido, este artigo, resultado de pesquisa,
investiga como os audiovisuais estdo sendo utilizados no ensino, a partir da presenca deles na
vida dos alunos.

Este artigo teve como objetivo analisar percepcdes de estudantes do 3° ano do Ensino
Médio sobre o uso de audiovisuais em seu cotidiano, em especial, nas aulas, como recurso
didatico-pedagbgico. Esta pesquisa, portanto, investiga o lugar dos audiovisuais na vida dos
estudantes de Ensino Médio e problematiza o uso deles nas aulas. Para fazer essa analise,
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vislumbramos possibilidades de didlogo com autores como Sibilia (2012), Moran (2015), que
discutem a escola e o uso das tecnologias digitais; Neuenfeldt, Schuck e Miorando (2020);
Neuenfeldt et al. (2024) e Borba e Oechsler (2018), que defendem o uso de videos como
possibilidade de construgdo do conhecimento, de forma participativa, dialdgica e interativa,
com vistas a formacéao de cidadaos autores e autbnomos.

2 Metodologia

Esta pesquisa é de abordagem mista (MATTAR; RAMOS, 2021) ou seja, é quali-
guantitativa. A escolha do contexto de estudo e participantes se deu a partir de critérios
qualitativos. Mas, a apresentagdo e andlise das informacGes também se faz quantitativamente
por meio de estatistica descritiva (GIL, 2012). Dessa forma, concorda-se com Mattar e Ramos
(2021) que ao incorporar elementos das duas abordagens tem-se uma perspectiva mais
completa do fendmeno investigado.

O contexto da pesquisa foi uma escola de Educagdo Bésica do RS/BR, pertencente a
Rede Sinodal de Educacéo. A escolha por essa escola se deve ao fato de ela ter parceria com
a Universidade na qual os pesquisadores estdo alocados e por demonstrar interesse pelo tema
da pesquisa. No final de agosto de 2023, o grupo de pesqguisa reuniu-se com a coordenadora
pedagdgica, para esclarecer os objetivos da pesquisa e solicitar autorizacdo para realiza-la. A
demanda foi levada a equipe diretiva da escola que autorizou o estudo.

Participaram da pesquisa 15 alunos do 3° ano do Ensino Médio, de um total de 33.
Como critérios de inclusdo, foram levados em conta a disponibilidade e o interesse em
participar da pesquisa e a adesao voluntaria. Todos foram convidados a participar.

Com relacdo ao processo de producdo de informagdes, utilizou-se um questionario
elaborado do Google Forms, contendo questdes de multipla escolha e abertas. As questdes
foram elaboradas pelos autores e submetidas ao grupo de pesquisa para analise da sua clareza.
Numa segunda etapa, foi feita uma testagem com uma turma de Ensino Médio de outra escola,
a fim de fazer os ajustes necessarios. As questdes buscaram informac6es sobre a duracdo
temporal dos videos a que os alunos assistem, a preferéncia de formatos (videoaula,
documentério, tutorial, etc.), as formas de utilizagdo dos audiovisuais nas aulas, a percep¢do
deles sobre as contribui¢cdes dos videos para a aprendizagem, assim como autonomia ou
dificuldades técnicas enfrentadas pelos alunos na producdo de videos. O formulério foi
disponibilizado via grupo de WhatsApp dos alunos, por intermédio de um professor deles.

As informagBes quantitativas sdo apresentadas por meio de estatistica descritiva,
conforme proposto por Gil (2012). Esse procedimento foi utilizado para organizar e descrever
as respostas do questionario, com apresentacao da distribuicdo de frequéncias em percentuais
por meio de graficos. A analise qualitativa, com o objetivo de compreender o lugar que 0s
videos ocupam na vida dos alunos e nas aulas, fez a partir do processo de categorizacdo das
respostas resultando em duas categorias emergentes: a) A presenca dos audiovisuais no
cotidiano dos alunos; b) Usos didatico-pedagdgicos de audiovisuais nas aulas.

Quanto aos cuidados éticos, a produgdo de informagdes iniciou ap6s a anuéncia da
equipe diretiva da escola e a assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido pelos
responsaveis dos alunos menores de idade ou por eles, no caso de serem maiores de idade. Os
estudantes menores também consentiram a sua participacdo mediante a assinatura do Termo
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de Assentimento Livre e Esclarecido. O projeto foi aprovado no Comité de Etica®. Ao trazer
trechos das respostas dissertativas, usam-se nomes ficticios para os alunos, para preservar a
identidade deles.

3 Resultados e Discussao

3.1 A presenga dos audiovisuais no cotidiano dos alunos

A partir das respostas do questionario respondido pelos estudantes do Ensino Médio,
pode-se conhecer a utilizagdo dos recursos audiovisuais no seu cotidiano e no ambiente escolar
e, consequentemente, a relacdo e a interacdo do grupo investigado com esse tipo de recurso
digital.

Inicialmente, os estudantes foram questionados a respeito do(s) género(s)
audiovisual(is) a que eles assistem. Identificou-se que todos os estudantes (100%) recorrem a
videoaulas, séries e filmes e a videos de influenciadores digitais disponiveis em redes sociais,
tais como o facebook e o Instagram. Esses resultados permitem inferir que o acesso aos
recursos audiovisuais ocorre tanto com finalidades educativas quanto em momentos de lazer.
Conforme o gréfico abaixo (Figura 1), percebe-se também que mais da metade dos estudantes
acessa tutoriais, demonstragdes praticas e documentarios.

Figura 1 - Género dos audiovisuais a que 0s estudantes assistem.

Videoaulas 100%

Videos de

Influencers 100%

Series/Filmes 100%

Tutoriais 80%

Demonstracdes o
Praticas e

Documentarios 73%

0% 25% 50% 75% 100%

Fonte: Dos autores.

Os resultados acima ratificam o que Sibilia (2012) j& havia detectado ha mais de uma
década: a cultura audiovisual veio para ficar e a imagem faz parte da vida das pessoas na
atualidade. Isso se reflete também no uso diversificado de géneros audiovisuais, que néo se
restringe apenas ao entretenimento, mas também servem para o estudo e a busca por
conhecimento, seja de saberes praticos ou cientificos.

Outra questdo que nos inquietou diz respeito a preferéncia quanto ao tempo de duragéo
dos videos a que os estudantes assistem, em especial, por vivermos numa sociedade na qual

® Namero do Parecer: 6.471.497, CAEE 74588323.1.0000.5310, aprovado em 30/10/2023.
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tudo precisa ser rapido, como postagens feitas no Instagram e no TikTok. Constatou-se que a
preferéncia dos estudantes quanto a duracdo dos videos é variada, ou seja, 25,8% dos
estudantes costumam assistir a videos de até dois minutos; 9,7% optam por videos com
duracdo de dois a cinco minutos; 22,6%, de cinco a dez minutos, ou seja, mais da metade
(58,1%) prefere videos com, no maximo, 10 minutos, conforme mostra grafico abaixo:

Figura 2 - Preferéncia dos estudantes quanto ao tempo de duragdo dos videos.
Até 2 min

2 min a 5 min

5 min a 10 min

Fonte: Dos autores

Evidenciamos também que videos com duracdo de mais de 20 minutos foram
mencionados por apenas 32,2%, sendo 16,1%, de 20 a 30 minutos, e 16,1%, para videos com
mais de 30 minutos.

No que diz respeito & opgdo por audiovisuais com menor tempo de duracdo, Sibilia
(2012) menciona que, em funcdo da velocidade da producdo das informagdes, ndo ha mais
tempo para que as coisas decantem, pois rapidamente vém outras. Nesse sentido, ha de se
pensar como a escola, em tempos de excesso de informacdes, pode pensar 0 ensino a partir
dos audiovisuais. Entendemos que a escola possui um papel diferenciado na sociedade, que
ndo € o de “se adaptar” a realidade dos alunos, ou seja, ndo ¢é pelo fato de os alunos preferirem
videos curtos que temos que trabalhar somente com producfes de curta duracdo; pelo
contrario, ela precisa problematizar o cotidiano dos alunos.

A escola é um lugar que pode assumir o papel de proporcionar aos alunos momentos
de ruptura da vida cotidiana, como, por exemplo, vivéncias que problematizam o excesso de
informacBes que recebemos e momentos que possibilitem aos alunos decantar, refletir,
internalizar, ou seja, propiciar vivéncias que se tornem experiéncias. Como nos diz Larrosa
(2002, p. 21, grifo nosso): “A experiéncia é 0 que nos passa, 0 que nos aconteCe, 0 que nos
toca. N&o 0 que se passa, ndo 0 que acontece ou 0 que toca. A cada dia, passam muitas coisas,
porém, ao mesmo tempo, quase nada nos acontece”. Experiéncia ¢ aquilo que ao nos passar,
nos forma e transforma. Para o autor, no entanto, vive-se um tempo em que nunca se passaram
tantas coisas e, em contrapartida, a experiéncia é cada vez mais rara.
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Outra questdo importante que investigamos diz respeito a relagdo dos estudantes com
os videos, ou seja, se eles sdo apenas consumidores ou se também sdo produtores.
Evidenciamos que 93,3% (figura 3) dos estudantes ja produziram videos, destes, 53,3% para
postagem em redes sociais e 40% para fins escolares. Apenas 6,7% (um estudante) afirmou
gue nunca produziu videos.

Figura 3 - Producéo de videos pelos estudantes.

Ja produziu e postou em
redes sociais | 53.30%

Ja produziu para
atividades escolares | 40.00%

N&o produziu videos - 6.70%

0.00% 20.00% 40.00%

Fonte: Dos autores.

No caso especifico da producdo de audiovisuais, a pesquisa evidencia que a maioria
participa ativamente nas redes sociais por meio de postagens proprias, ndo se limitando apenas
a consumir contetdos disponiveis. Moran (2015, p. 27) ressalta que, em pouco tempo,
passamos “[...] de consumidores da grande midia para ‘prosumidores’ — produtores e
consumidores - de mudltiplas midias, de mdaltiplas plataformas e formatos, para acessar
informacGes, publicar nossas histdrias, sentimentos, reflexdes ¢ nossa visdo de mundo”. O que
escrevemos, postamos, “curtimos” diz respeito ao que somos. Por meio de portais e
aplicativos, expressamos nossa caminhada, valores, visdo de mundo, nossos sonhos e
limitacGes, nos diz o autor.

Borba e Oechsler (2018) reforcam que, com o advento da internet e a facilidade de
acesso a equipamentos que permitem a gravagdo de audio e imagens em melhor resolucéo, os
videos tornaram-se acessiveis a populagédo, exercendo uma espécie de fascinio para muitos.

Com essa facilidade, nos dltimos anos, vem crescendo o nimero de
Youtubers, pessoas que produzem e postam videos no canal YouTube,
abordando diversos assuntos. Esses Youtubers tém seus seguidores, que
possuem afinidade com o tema postado -curtindo, seguindo e
compartilhando essas publicagBes. Os temas explorados nesses canais sao
0s mais variados, desde jogos, até conteddos didaticos. E cada vez mais
comum encontrarmos canais no YouTube com videos de diversos
conteddos, que os alunos podem utilizar para sanar suas ddvidas das
matérias escolares (BORBA; OECHSLER, 2018, p. 392-393).

Por outro lado, ainda em relacdo a producao de audiovisuais, constatamos que 57,1%
dos estudantes declararam ter enfrentado dificuldades técnicas ao produzir seus videos,
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relatando problemas com edic¢do, iluminacgdo e audio, conforme falas a seguir: “Na parte de
edigdo, tive dificuldades em achar bons aplicativos” (Antonio); “Iluminagido e qualidade de
audio” (Maria), “Edi¢fo, iluminacdo e camera desfocada/ruim” (Pedro). Dessa forma,
percebe-se que, apesar de serem nativos digitais, adotando a expressdo criada por Prensky
(2001) para se referir a geragdo nascida com acesso & internet, que prefere uma leitura de
acesso aleatorio (como no hipertexto) e utiliza frequentemente tecnologias digitais em seu
cotidiano, os participantes da pesquisa também necessitam formacédo técnica-instrumental.
Portanto, se propuséssemos nessa escola a producdo de audiovisuais como estratégia
pedagdgica, seria importante promover uma formagdo com os alunos, para auxiliad-los nas
dificuldades apontadas.

Apresentados os resultados referentes a como 0s audiovisuais se fazem presentes no
cotidiano dos alunos, direcionamos nosso olhar para a escola, explicitando como o0s alunos
percebem o uso didatico-pedagdgico de audiovisuais nas aulas.

3.2 Usos didatico-pedagdgicos de audiovisuais nas aulas

O primeiro questionamento feito aos alunos foi relativo a frequéncia com que os
professores utilizam audiovisuais nas aulas (Figura 4). Constatou-se uma variabilidade nas
respostas, 0 que retrata que ha diferencas de percepcédo entre 0s estudantes.

Figura 4 - Percepgao dos alunos quanto a frequéncia de uso de audiovisuais nas aulas.

Diariamente — 6,70%
|
Duas a trés vezes na _|| @
semana A2 S
|
Uma vez por semana — 20,00%
|
A cada duas semanas — 20,00%
|
Uma vez por més — 20,00%
|
Nao utiliza —q 6,70%
I
0,00% 10,00% 20,00% 30,00%

Fonte: Dos autores.

As respostas dos alunos mostram que, se agruparmos o uso semanal nas aulas, temos
53,7%, sendo 6,7% diariamente; 26,7% duas a trés vezes; 20% uma vez por semana. O uso de
duas em duas semanas ocorre para 20% dos alunos. Nao utilizam, apenas para 6,7%. Dessa
forma, podemos afirmar que os audiovisuais estdo sendo utilizados nas aulas. Ndo temos como
definir parametros de frequéncia, ou seja, 0 nimero de vezes que deveriam ser usados, uma
vez que isso depende de cada componente curricular e dos temas trabalhados; contudo,
conseguimos identificar quais areas utilizam videos.
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De acordo com os estudantes, os componentes curriculares que mais utilizam
audiovisuais durante as aulas sdo da area das Linguagens, exceto o componente curricular
Educacdo Fisica. Alguns estudantes citam a utilizagdo desse recurso digital também por
professores das areas das Ciéncias Humanas e das Ciéncias da Natureza, conforme as respostas
a seguir: “Linguagens, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Estudio” (Joana);
“Ciéncias Humanas, Linguagens (literatura e inglés), Ciéncias da Natureza” (Fernanda); “As
linguagens sdo as que mais utilizam” (Alice).

Outro aspecto investigado com os estudantes abordou a preferéncia por tempo de
duracéo dos videos utilizados pelos professores em aula (figura 5).

Figura 5 - Preferéncia de tempo em relacdo aos audiovisuais utilizados em aula.

Videos com menos de

5 minutos || 33.30%

Videos com duracao

de 5-10 minutos | 46.70%

Videos com duragao

10-30 minutos ] 20.00%

0.00% 10.00% 20.00% 30.00% 40.00% 50.00%

Fonte: Dos autores.

Evidenciou-se que a maioria (80%) dos estudantes prefere videos de, no maximo, dez
minutos: 33,3% até cinco minutos e 46,7% de cinco a dez minutos. Aqui cabe destacar que
ndo foram citados videos com mais de 30 minutos, diferentemente do que se evidenciou na
figura 2, na qual 16,1% dos estudantes disseram assistir a videos com essa duracdo, fora da
escola.

Uma vez identificada a presenca dos audiovisuais, sua frequéncia, areas de
conhecimento que os utilizam e preferéncia dos alunos em relacdo ao tempo de duracéo nas
aulas, questionamos como esses videos estdo sendo utilizados e o lugar que eles ocupam na
metodologia de ensino dos professores (figura 6). Nesta questdo, 0s alunos puderam assinalar
mais de uma resposta. Essas informagdes encontram-se abaixo.

Figura 6 - Usos didatico-pedagdgicos dos audiovisuais nas aulas do Ensino Médio.

" Estadio é um componente curricular do Ensino Médio da Escola investigada que tem como prop6sito
trabalhar com a criaco, ser espaco para exercitar o protagonismo dos alunos.
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0,00% 25,00% 50,00% 75,00% 100,00%

Fonte: Dos autores.

Analisando as informagdes, evidencia-se que prevalece o uso de videos ja disponiveis
em plataformas para reforgo das aulas (86,7%) ou como forma de complementar os temas
desenvolvidos em aula (53,3%), o que é ratificado pela fala de Maria, por exemplo, ao destacar
gue os videos reforcam as tematicas discutidas em aula de maneira diferenciada. Para ela, 0s
videos possibilitam “diferentes formas de explicar um contetudo, que pode auxiliar o aluno que
ndo conseguiu entender através da metodologia e palavras do professor em sala”. Os videos
oferecem oportunidades de autoaprendizagem, pois permitem que o0s estudantes revisem o
contetdo no seu proprio ritmo, enquanto visualizam representacfes visuais que facilitam a
compreensao.

Dessa forma, o uso de videos possibilita que os alunos acessem o contedo num
formato diferente do que foi desenvolvido em aula. Outros estudantes também compartilharam
essa visdo, como Jodo, que percebe os videos como uma ferramenta de revisdo e reforco do
contetdo: “Aprendo com bastante facilidade pois posso rever os videos”. Nesse sentido, um
dos usos didatico-pedagdgicos identificado nos videos foi reforcar ou complementar os temas
gue séo ensinados presencialmente.

Borba e Oechsler (2018), a partir de estudo de revisdo que realizaram, identificaram
trés vertentes para o uso do video no ensino: uso do video para gravacao de aulas e reflexdao
sobre 0s processos de ensino e aprendizagem; uso do video como material didatico em sala de
aula; producgdo de videos por alunos e professores. A gravacao de aulas é comum em paises
estrangeiros e tem se intensificado no Brasil, principalmente, ap6s o crescimento da Educacéao
a Distancia. Como material didatico, ha plataformas com videos para uso em sala de aula,
sendo muito conhecida entre 0S professores, a TV Escola
(http://tvescola.mec.gov.br/tve/lhome) (BORBA; OECHSLER, 2018).

Para Isabela, a contribuicdo dos videos vai além dos contetdos de aula. Segundo ela,
“videos também sdo informagdes, ndo apenas conteudos de aula, entdo também contribui para
meu repertério e conhecimentos gerais”. Esse comentario ressalta que os videos podem
desempenhar um papel maior na formacdo dos estudantes, a medida que contribuem para
ampliar seu repertorio cultural e proporcionam acesso mais diversificado as informagoes.
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Também foi identificado, contudo, que se assiste a videos sem fazer nenhuma relagao
com temas de estudo, nas aulas (26,7%). Além disso, ndo foram identificadas, a partir das
respostas dos alunos, producées audiovisuais proprias dos professores, bem como constatou-
se que ha componentes que ndo utilizam videos, como a Educacéo Fisica.

Ao questionar os alunos sobre possibilidades de uso de audiovisuais nas aulas de
Educacdo Fisica, Miguel enxerga neles uma ferramenta para exemplificar praticas corporais,
como a danga, ao permitir a reprodu¢do dos movimentos observados: “Um bom exemplo é 0
da danga, onde o individuo reproduz de forma fisica o que vé no video” (Miguel). Essa
observacdo reforca a ideia de que os videos podem ser Uteis para exemplificar e demonstrar
praticas que exigem coordenagdo motora e movimentos corporais, servindo como um modelo
visual. Entretanto, Eduarda questiona a relevancia dos videos em disciplinas praticas, como a
Educagao Fisica, afirmando que “como as aulas de Educagdo Fisica sdo na maioria das vezes
bem préticas, ndo vejo muita necessidade de videos, a ndo ser se fossemos fazer um trabalho”.

As respostas dos alunos acima expressam uma visao restrita das possibilidades de uso
dos videos na Educacdo Fisica. A primeira limita-se a reproduzir os movimentos, ndo se
vislumbra a producdo de videos como possibilidade de construcdo de conhecimentos. A
segunda limita a Educacdo Fisica a pratica, como se ndo houvesse um saber a ser construido
por esse componente curricular. Neuenfeldt et al. (2024) em pesquisa sobre como 0s
audiovisuais estdo sendo explorados enquanto recurso didatico-pedagdgico no ensino de
Educacéo Fisica escolar, constataram que séo utilizados tanto videos ja disponiveis em alguma
plataforma digital, como também os alunos sdo mobilizados a produzi-los. Os resultados
evidenciam que:

Nas duas situacdes, a utilizacdo dos videos é acompanhada de uma
perspectiva pedagdgica critica, que possibilita uma formacdo que
transcende a aprendizagem do movimento em si, sendo utilizados para o
ensino de temas transversais, como forma de avaliagdo, estimulando assim
a producdo de conhecimentos pelos alunos. H& um esforgo de
pesquisadores e professores de Educagdo Fisica no sentido de romper com
0 uso dos audiovisuais limitados ao entretenimento (NEUENFELDT et al.,
2024, p. 15)

Os audiovisuais podem auxiliar os alunos a compreender melhor os conceitos
discutidos em sala de aula, além de abordar questbes sociais importantes, como incluséo,
diversidade, superacédo de desafios e valores éticos. Nessa perspectiva, por exemplo, ao assistir
e discutir filmes nas aulas de Educacéo Fisica, os alunos, de acordo com Fu et al. (2022), ndo
apenas ampliam seus conhecimentos sobre os temas abordados, mas também desenvolvem
habilidades de pensamento critico, empatia e consciéncia social.

Contudo, ressaltamos que ndo basta apenas assistir a um video; € necessario
intencionalidade pedagé6gica que articule os temas de ensino com o0s objetivos de
aprendizagem, promovendo a participagdo critica e ativa dos estudantes. Por isso, destacamos
outro uso didatico-pedag6gico dos videos, quando os alunos sdo instigados a produzir
audiovisuais nas aulas. Esse uso foi lembrado por 60% dos alunos; contudo, nas questdes
abertas, os alunos ndo fazem mencao a essa forma de uso do video nas aulas, apenas reforcam
seu uso como algo complementar em casa ou para tornar a aula mais atrativa, como
percebemos nas falas a seguir: “De certa forma, uma outra explicagdo (maneira diferente) do
professor” (Camila); “Os videos sdo de extrema ajuda para entendimento adicional do
contetdo” (André); “Aula mais dinamica” (Roberta).
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Constatam-se nas respostas dos estudantes, duas posi¢des distintas quanto ao uso de
videos. A primeira, ja apresentada e discutida, de consumidor, ou seja, quando os estudantes
fazem uso de materiais audiovisuais prontos, produzidos por terceiros, com o intuito de
assistir. Dessa forma, a participacdo é mais limitada, restringindo-se a likes ou a comentérios
breves.

Em contrapartida, na segunda posicao, parte deles menciona que participa da producéo
de videos; porém, ndo fica claro como isso ocorre. Nesse sentido, também queremos ressaltar
gue ndo houve mencdo a producdo de videos pelos professores. Por isso, destacamos a
importancia de olhar para a producdo de audiovisuais como estratégia pedagogica, tanto dos
alunos como dos professores.

Neuenfeldt (2020), em pesquisa realizada, destaca que quando os alunos participam
da producdo de videos, oportuniza-se a formagéo para a autonomia, sendo protagonistas do
processo de aprendizagem. Ressalta-se que, ao estimular a autonomia, os limites dos
contetidos ndo sdo tdo restritos, uma vez que os alunos precisam buscar informagfes que 0s
auxiliem a se tornarem autores. Essas informacgdes nem sempre se encontram apenas em um
componente curricular. Por exemplo, é necessario dar conta de aspectos tecnoldgicos,
conteudistas e de edi¢do. Nesse sentido, Anastasiou e Alves (2004, p. 76) afirmam que “[...]
trabalhar para além do contetdo é um desafio, que corresponde ao processo de autonomia a
ser conquistado com e pelo aluno”.

A producéo de videos também ocorre em parceria. No processo de produgdo de videos,
por exemplo, algumas descobertas sdo feitas em conjunto, com os colegas ou mesmo com 0
professor. Freire (2006) ressalta que “[...] o educador ja ndo é o que apenas educa, mas o que,
enquanto educa, é educado, em didlogo com o educando que, ao ser educado, também educa”
(FREIRE, 2006, p. 46). O professor continua sendo o mediador; contudo, em relagdo as
tecnologias digitais, existe entre os estudantes uma desenvoltura para manipular atalhos ou se
conectar com 0s demais colegas, via tecnologias digitais.

Do mesmo modo que a autonomia, reforca-se também a importancia de estimular a
autoria. Demo (2015, p. 8) define autoria como sendo a “[...] habilidade de pesquisar e elaborar
conhecimento préprio, no duplo sentido de estratégia epistemoldgica de produgdo de
conhecimento e pedagdgica de condigdo formativa”. Assim, ao sugerir que os estudantes
produzam conhecimento a partir de produgdes audiovisuais, quebra-se o paradigma do ensino
transmissivo e se coloca os estudantes numa posi¢do incbmoda, em que eles podem criar ou
recriar algo e, mais, o que for criado precisa ser compreendido pelos colegas, muitas vezes,
numa linguagem digital que eles acreditam dominar.

Ainda, Borba e Oechsler (2018, p. 407) destacam que a producdo de videos por alunos
e professores é uma abordagem de ensino recente. Por isso, ainda hd questGes a serem
consideradas com relacdo a sua implementacdo em sala de aula, tais como:

Em que momento os alunos podem ser instigados a criar 0s seus proprios
videos? Como o professor deve proceder: deve ensinar seus alunos a
criarem os videos, apresentando ferramentas de captura e edi¢do de
imagens? Deve deixar os alunos livres para o uso das ferramentas de video?
[...] Qual o melhor momento de se abordar o video em sala de aula?

Portanto, constata-se que os audiovisuais sdo utilizados na maioria dos componentes
curriculares, principalmente como forma de complementar o ensino que acontece em sala de
aula. Também se identificou que os estudantes produzem videos, mas ndo conseguimos, por
limitacdo do instrumento de producdo de informacdes utilizado, compreender como essa
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articulagdo ocorre com o ensino e nos diferentes componentes curriculares. Isso demanda uma
nova pesquisa pois nos possibilitard analisar o uso didatico-pedagdgico dos audiovisuais no
ensino quando envolve processos de producdo pelos alunos. Da mesma forma, também é
necessario analisar as razdes que levam o componente curricular de Educacdo Fisica ndo fazer
uso de audiovisuais.

4 Consideragdes finais

A pesquisa realizada revela que os audiovisuais se fazem presentes no cotidiano dos
alunos do Ensino Médio, que acessam videos ja disponiveis, abrangendo uma variedade de
formatos, como videoaulas, tutoriais e séries/filmes. Portanto, a linguagem audiovisual, hoje,
é algo inerente a vida deles.

Em relacdo ao ensino, identificamos usos didatico-pedagdgicos em todos 0s
componentes curriculares, com excec¢do da Educagdo Fisica. Eles sdo utilizados, a partir das
percepcOes dos estudantes, principalmente, para auxiliar na revisdo de contetdos ou para
complementar temas trabalhados nas aulas. Reconhecer a linguagem audiovisual como uma
possibilidade de ensinar pode beneficiar alunos que enfrentam dificuldades em compreender
temas a partir de aulas expositivas. Além disso, a capacidade de revisar o contedo fora do
horério escolar foi percebida como uma vantagem importante, proporcionando autonomia no
processo de aprendizagem.

Além disso, também constatamos que a producdo de videos, mesmo ndo citada por
todos os estudantes, é adotada como uso didatico-pedagdgico. Contudo, embora a maioria dos
alunos tenha participado da producdo de videos para atividades escolares, muitos destacam
que enfrentaram dificuldades técnicas na edigdo. Esses desafios revelam a necessidade de
oferecer suporte e capacitacdo aos estudantes para que possam desenvolver suas habilidades
na criagdo de conteldo audiovisual. Estratégias para simplificar o processo de produgdo e
fornecer recursos adequados podem mitigar essas dificuldades, permitindo que mais alunos se
beneficiem da aprendizagem através da producdo de videos.

Por outro lado, os alunos responderam que ha situagdes em que se assiste a um video
em aula sem desenvolver algum tema, faltando, nesse caso, intencionalidade pedagogica.
Outro aspecto em que ha espago para avancar diz respeito a producdo de videos didatico-
pedagdgicos pelos professores. Mesmo que hoje haja muitos videos disponiveis na internet, a
producdo autoral do professor, atenta as necessidades dos alunos, pode contribuir para a
qualificacdo do ensino.

Os resultados desta pesquisa explicitam que 0s recursos audiovisuais permeiam a vida
dos alunos, estando presentes no contexto educacional e podendo enriquecer 0s processos de
ensino e aprendizagem. Contudo, é necessario discutir as diferentes possibilidades de uso no
ensino, desde a complementacdo de temas trabalhados em aula até a producdo autoral de
contetidos audiovisuais pelos préprios estudantes. A insercao desses recursos no Ensino Médio
depende da concepcao de ensino adotada pela escola e pelos professores, dos critérios adotados
na selecdo de audiovisuais que dialoguem com o curriculo, do desenvolvimento de habilidades
tecnoldgicas pelos alunos e da criagdo de um ambiente que estimule a exploracdo criativa e
critica dos contetidos apresentados.

Para finalizar, é importante ressaltar as limitagfes do estudo, no caso, a participagdo
de alunos de apenas uma turma do 3° ano do Ensino Médio, limitando a analise exclusivamente
as respostas deles. Para futuras pesquisas, recomenda-se explorar o uso didatico-pedagogico
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dos videos nas aulas, numa proposta de producédo de videos, tanto por parte de alunos quanto
de professores, para investigar como ocorrem 0s processos de ensino e aprendizagem.
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