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Resumo: Este artigo tem o objetivo de apresentar os resultados de um trabalho desenvolvido nas
aulas de Educacdo Fisica escolar com a ferramenta Padlet ao problematizar os Jogos Olimpicos de
Téquio 2020 e suas modalidades esportivas. Participaram 162 estudantes entre 11 e 17 anos de idade
dos anos finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio de uma escola estadual do Espirito Santo.
Metodologicamente, de maneira interativa, os estudantes alimentaram o Padlet de cada turma com
informacgdes do esporte que foram selecionadas, como: histdria, regras e um video demonstrativo.
Além disso, essa pesquisa pode ser caracterizada como uma pesquisa-a¢do, na qual os seus autores
foram também participantes ativos junto aos estudantes. Os resultados demonstraram a apreciagdo
dos estudantes pela atividade desenvolvida, destacando como significativo aliar objetos de
conhecimento com o uso de diferentes tecnologias digitais em sala de aula ndo somente nas aulas de
Educacdo Fisica, como também nas demais disciplinas. Dentre as conclusdes, o trabalho possibilitou o
protagonismo estudantil, inserindo-os no centro do processo de ensino e aprendizado e na dire¢do de
uma educagao contextualizada com a realidade em que estao inseridos.

Palavras-chave: Padlet. Jogos Olimpicos. Tecnologias. Educacio Fisica.

The use of padlet in Physical Education classes in Basic Education:
student’s perceptions

Abstract: This article aims to present the results of a study conducted in school Physical Education
classes using the Padlet tool to discuss the 2020 Tokyo Olympic Games and their sports modalities. A
total of 162 students between 11 and 17 years old, from the final years of Elementary School and High
School, participated in this study at a state school in Espirito Santo, Brazil. Methodologically, in an
interactive manner, the students contributed to their respective class Padlet boards by sharing
selected information about the sport, such as its history, rules, and a demonstrative video.
Furthermore, this research can be characterized as an action research, in which the authors
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themselves were active participants alongside the students. The results demonstrated the students'
appreciation for the activity, highlighting the significance of combining knowledge content with the
use of different digital technologies not only in Physical Education classes but also in other subjects.
Among the conclusions, the study enabled student agency by placing them at the center of the
teaching and learning process, fostering an education that is contextualized with the reality in which
they are immersed.

Keywords: Padlet. Olympic Games. Technologies. Physical Education.
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El uso del padlet en las clases de Educacion Fisica en la Educacion
Basica: percepciones de los estudiantes

Resumen: Este articulo tiene como objetivo presentar los resultados de un trabajo desarrollado en las
clases de Educacion Fisica escolar utilizando la herramienta Padlet para analizar los Juegos Olimpicos
de Tokio 2020 y sus modalidades deportivas. Participaron 162 estudiantes entre 11y 17 afios de edad,
de los ultimos afios de la Educacion Primaria y la Educacion Secundaria de una escuela estatal de
Espirito Santo. Metodoldgicamente, de manera interactiva, los estudiantes alimentaron el Padlet de
cada clase con informacion seleccionada sobre el deporte, como su historia, reglas y un video
demostrativo. Ademas, esta investigacidon puede ser caracterizada como una investigacidn-accion, en
la cual los autores también fueron participantes activos junto a los estudiantes. Los resultados
demostraron la apreciacion de los estudiantes por la actividad desarrollada, resaltando la importancia
de combinar contenidos de conocimiento con el uso de diferentes tecnologias digitales no solo en las
clases de Educacion Fisica, sino también en otras asignaturas. Entre las conclusiones, el trabajo
permitid la participacion activa de los estudiantes, situandolos en el centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje y en direccién a una educacién contextualizada con la realidad en la que se encuentran
inmersos.

Palabras clave: Padlet. Juegos Olimpicos. Tecnologias. Educacidn Fisica.

1 Introdugao

O presente artigo é proveniente de uma experiéncia com as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacgdo (TDIC) desenvolvida nas aulas de Educacao Fisica em uma escola
estadual localizada no interior do Estado do Espirito Santo. Foi utilizada a ferramenta Padlet
em um projeto sobre os Jogos Olimpicos com estudantes dos anos finais do Ensino
Fundamental do Ensino Médio em um contexto de ensino remoto/hibrido emergencial,
marcado fortemente pela pandemia da COVID-19. O objetivo deste artigo, é problematizar as
potencialidades percebidas nessa experiéncia tecnolégica nas aulas de Educacdo Fisica, em
didlogo com a literatura e com os Jogos Olimpicos, a partir das percep¢des dos estudantes.

A pandemia da COVID-19 exigiu duras medidas de isolamento e distanciamento
social. Em todo o mundo, érgédos de satide tomaram medidas de prevengdo visando mitigar 0s
impactos do Coronavirus, dentre as quais se destacaram: a paralisacdo das aulas e,
posteriormente, a introducdo do sistema remoto/hibrido emergencial. De acordo com Peres e
Pimenta (2011) e Machado, Lupepso e Jungbluth (2019), o ensino hibrido descreve a
modalidade de ensino semipresencial, que relaciona o presencial e o online. Cria-se uma
organizagdo na qual o estudante mescla momentos de aprendizagem em sala de aula e
momentos em um ambiente virtual de aprendizagem. Cabe destacar que a emergencialidade
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do momento pandémico ndo permitiu uma grande organizacdo. Nessa linha, afirmam Sousa,
Borges e Colpas (2020) que as TDIC tornam-se artefatos culturais importantes.

As aulas do projeto em tela neste artigo ocorreram entre 0s meses de junho e agosto
de 2021 no intuito de promover acdes antes e durante a realizacdo dos Jogos Olimpicos de
Téquio (adiado para 2021 devido a prépria pandemia da COVID-19). As atividades préaticas
na rede estadual do Espirito Santo estavam suspensas, os estudantes foram organizados em
sistema de revezamento no contexto de ensino remoto/hibrido, ou seja, uma parcela da turma
ia & escola presencialmente, enquanto outra acompanhava as aulas por intermédio das TDIC.
Por se tratar de uma disciplina eminentemente pratica, essas medidas exigiram uma drastica
alteracdo na organizacao e no desenvolvimento das aulas de Educacéo Fisica.

Nessa conjuntura, pensamos em possibilidades para trabalharmos com os vérios
esportes presentes nos Jogos Olimpicos visando propiciar a participacdo ativa dos estudantes
nas aulas de Educacdo Fisica tomando como referéncia mediadora o Padlet. Para Monteiro
(2020), o Padlet é um recurso que permite criar e organizar contetidos online a partir de murais
interativos por meio da hiperligagio de textos, imagens, videos, 4udios e links. E uma
ferramenta que congrega diferentes conteidos, podendo contribuir para aprimorar 0 processo
de aprendizagem utilizando a internet para criar, publicar e compartilhar informacoes.

Ainda pensando nas justificativas do presente estudo, nos ultimos anos tem se
observado relatos sobre a inser¢do dos recursos tecnologicos nas aulas de Educagdo Fisica e
de sua respectiva importancia. S8o exemplos a producédo de blogs (BIANCHI; PIRES, 2010;
GONCALVES; FURTADO; GONCALVES, 2019), a utilizacdo do videogame para as
préaticas corporais nas aulas (FARIAS; IMPOLCETTO, 2021; MENDES; LIMA; FREITAS,
2022) e podcasts (OLIVEIRA; MENDES, 2021).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) reconhece o0s desafios e a
necessidade de recriacdo da escola, haja vista a velocidade das transformacdes, sobretudo do
desenvolvimento tecnoldgico que gera efeitos principalmente na populagdo jovem e em seus
contextos. Aliado a essa preocupacdo, o documento evidencia a importancia de garantir que
os estudantes sejam protagonistas de seu aprendizado. Ainda, Sousa, Borges e Colpas (2020)
e Oliveira e Mendes (2021) destacam a relevancia de discussdes acerca das TDIC no processo
educacional apds o contexto de isolamento social intenso ocasionado pela COVID-19..

2 Metodologia

Este trabalho se caracteriza como inspirado em uma pesquisa-a¢ao que, para Thiollent
(2005), é um tipo de pesquisa na qual os pesquisadores estdo envolvidos diretamente de modo
cooperativo ou participativo. Para esse autor, a pesquisa-a¢do ndo segue um padréo nas fases
de desenvolvimento, o que a torna flexivel, podendo ser desenvolvida em articulacdo com
distintos setores, como a educacdo, que é 0 caso da presente proposta.

O trabalho foi desenvolvido em uma escola publica estadual em um municipio
localizado na regido serrana no interior do Estado do Espirito Santo, Santa Maria de Jetiba.
Com aproximadamente 41 mil habitantes (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica,
2019), o municipio esta localizado a cerca de 100 quildmetros de distancia da capital, Vitdria.

A escola de efetuacdo do trabalho, atende estudantes dos anos iniciais e finais do
Ensino Fundamental e do Ensino Médio e fica a cinco quildmetros de distancia do centro da
cidade. Majoritariamente, os estudantes sdo filhos de agricultores e ajudam na agricultura
familiar no contraturno. No entanto, nos UGltimos anos a escola tem recebido estudantes do
centro da cidade. Alguns poucos estudantes ndo possuem aparelho celular e nem computador,
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utilizam os aparelhos dos pais/responsaveis. A internet ainda é escassa em pontos da zona rural
onde parte consideravel dos estudantes reside.

Os participantes do trabalho aqui relatado séo estudantes do Ensino Fundamental, anos
finais (do 7° ao 9° ano), e do Ensino Médio (1° e 2° anos). Todas as turmas possuiam duas
aulas semanais de Educacéo Fisica, exceto 0 2° ano que possuia uma aula (no 3° ano do Ensino
Médio ndo ha disciplina de Educacédo Fisica em sua grade). No total, o trabalho envolveu 10
turmas, somando 162 estudantes com idades entre 11 e 17 anos.

Para facilitar a organizagdo e exposicdo do tema Jogos Olimpicos, foram criados 5
Padlets junto com os estudantes, um para cada ano de ensino. Desse modo, cada estudante
p6de acompanhar os trabalhos dos colegas da outra turma do mesmo segmento e apreciar todos
o0s esportes olimpicos. Assim, um Padlet foi desenvolvido para as duas turmas do 7° ano, um
para o0 8° ano, um para as duas turmas do 9° ano, um para as duas turmas do 1° ano do Ensino
Médio e outro Padlet para 0 2° ano do Ensino Médio. Tendo apresentado os objetivos do
trabalho, em cada sala, 0s estudantes acompanharam a organizacéo do Padlet e a postagem de
um esporte nele, simulando como deveriam proceder. Apds, foi criado um grupo de Whatsapp
das turmas e disponibilizado um link e também um QR Code, via Datashow, para que
pudessem acessar 0 seu respectivo Padlet.

Utilizando um sorteio eletrbnico, cada estudante ficou responsavel por uma
modalidade esportiva, bem como pela realizagdo de pesquisas visando contribuir para o
desenvolvimento do Padlet. Privilegiamos os esportes e as modalidades ndo tradicionais, na
linha do que preceituam Neira e Nascimento (2023), por isso, o futebol, voleibol e o
basquetebol foram retirados da lista, ficando um total de 43 esportes. Foi utilizado o
site/ferramenta app-sorteos.com para fazer o sorteio aleatdrio do esporte que cada aluno ficaria
responsavel.

Entre os critérios do trabalho, coube a cada estudante fazer uma pesquisa e inserir no
Padlet a histdria, regras basicas e possibilidades de jogo a partir de um esporte. Outro critério
avaliativo disse respeito aos comentarios nas postagens dos colegas, a fim de estimular o
conhecimento dos demais esportes olimpicos e a participacdo colaborativa. Além do trabalho
realizado no formato virtual, foi solicitado que as informagdes estivessem sintetizadas no
caderno de Educacdo Fisica.

Para socializar o trabalho de cada estudante em sala de aula, realizamos novamente
um sorteio online em que os estudantes puderam acompanhar a sequéncia de apresentagdo. A
partir do Padlet maximizado em datashow, cada participante teve 5 minutos para explicar o
seu esporte relacionando-o com os Jogos Olimpicos e também apresentar o video referente a
ele. Apos cada apresentacéo, os colegas faziam perguntas dirigidas ao estudante responsavel
pela apresentacdo, que, auxiliado pelo professor de Educacdo Fisica sempre que necessario, as
respondia.

Paralelamente ao trabalho no Padlet, os discentes realizaram atividades relacionadas
ao tema dos Jogos Olimpicos ao longo do trimestre a partir das Atividades Pedagdgicas N&do
Presenciais (APNPs). Entre os temas, abordamos: a histdria dos Jogos Olimpicos; a presenga
das mulheres nas Olimpiadas; as escolhas dos esportes; o Olimpismo e os valores olimpicos;
e as Paralimpiadas. Para potencializar o aprendizado, em duas ocasifes utilizamos o aplicativo
Kahoot, que é uma plataforma de aprendizagem baseada em jogos, realizando uma competigédo
ludica virtual de perguntas sobre o tema.

Para a coleta dos dados, utilizamos um questionario online, a partir do Google
Formularios, com possibilidades de respostas fechadas e abertas. Essa ferramenta permite a
coleta de informacdes e é de facil utilizacdo, podendo ser acessada em qualquer local e horario,
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desde que haja internet disponivel, sendo um recurso dindmico tanto para a coleta quanto para
a analise dos dados (MOTA, 2019).

Elaboramos um questionario anénimo com 6 perguntas que, posteriormente, foi
respondido pelos estudantes na escola a partir de um link enviado no grupo de WhatsApp das
turmas. Os alunos que ndo possuiam celular fizeram a avaliagéo no laboratdrio de informética
com os computadores disponiveis naquele espago. Das seis questdes, as cinco primeiras foram
fechadas e a Gltima aberta. Nesta Gltima, os participantes puderam relatar algo do seu interesse,
complementando as demais.

1) O que vocé achou do trabalho desenvolvido por meio do Padlet sobre Jogos
Olimpicos?

2) Vocé teve dificuldades para realizar o trabalho?

3) Quais foram suas principais dificuldades?

4) Considera que o trabalho foi importante para trazer novos conhecimentos sobre 0s
Jogos Olimpicos?

5) Gostaria de mais trabalhos parecidos com o Padlet e/ou outras tecnologias nas aulas
de Educacdo Fisica?

6) Se tiver interesse, faca algum comentario abaixo.

3 Resultados e discussao

Dos 162 participantes, 159 responderam o questionario, o que corresponde a 98,1%
dos estudantes. Na questdo numero 1, “O que vocé achou do trabalho desenvolvido por meio
do Padlet sobre Jogos Olimpicos?”, cada estudante apontou sua percepgdo geral sobre o
trabalho, tendo como possibilidades: 6timo, bom, regular e ruim. Os resultados estdo dispostos
no Gréfico 1.

Gréfico 1 - Percepcéo geral dos estudantes.
O que vocé achou do trabalho desenvolvido no Padlet sobre Jogos Olimpicos?

159 respostas

@® Ruim
@ Regular
Bom

® Otimo

V

Fonte: elaborado pelos autores.

Para a maioria dos estudantes foi satisfatdrio desenvolver as atividades no Padlet, 51
estudantes (32,1%) responderam 6timo e 92 (57,9%) responderam bom. Ainda, 16 estudantes
(10,1%) consideraram a experiéncia regular e nenhum considerou-a ruim. Esses nimeros
podem ser tidos como expressivos no que diz respeito as mais variadas relac@es positivas entre
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TDIC e a educacdo (SOUSA; BORGES; COLPAS, 2020), guardada as devidas ressalvas. Ao
cruzarmos os dados, percebemos que os relatos dos estudantes na questdo aberta, de nimero
6, reforcam esse entendimento e trazem justificacfes para o percentual em tela, vejamos.

Otimo modo de estudo fazendo o0 aluno se interessar mais na matéria e na
aula (Estudante do 1° ano do ensino médio).

Foi uma coisa diferente e interessante que eu gostei de fazer (Estudante do
8° ano do Ensino Fundamental).

Achei uma forma diferente, mais pratico (Estudante do 1° ano do ensino
médio).

O formato da atividade desenvolvida revela o interesse dos estudantes pela relagéo
entre Educacao Fisica e TDIC, percebida como “diferente” por eles. Relacionar algo que faz
parte do cotidiano informal da maioria dos estudantes (0 uso do celular e a internet), com a
formalidade escolar, se mostrou ponto positivo para a disciplina. De acordo com Gongalves,
Furtado e Gongalves (2019), abordar e possibilitar conhecimentos, metodologias, reflexdes e
andlises sdo objetivos da Educacéo Fisica e das préaticas corporais, 0 que pode ser concretizado
também por meio das TDIC. Esses autores desenvolveram um trabalho com 0 9° ano do Ensino
Fundamental utilizando o blog. Na atividade, o professor publicou temas e tarefas para que os
estudantes pudessem refletir e dissertar com autonomia a respeito das drogas ilicitas,
alimentacdo saudavel e transtornos alimentares. Constataram que todos os estudantes
participaram ativamente de quatro ou mais atividades.

A BNCC (2018) aborda a necessidade de estabelecermos relagdes com as TDIC frente
aos desafios da educacdo contemporénea. A utilizagdo dos recursos tecnolégicos, como o
Padlet, é uma estratégia que vai ao encontro dos objetivos do novo curriculo e que contribui
para que os estudantes se sintam mais motivados a participarem ativamente das aulas, seja
lidando com o contetdo, seja lidando com a utilizagdo/criacdo da tecnologia, como verifica-
se nos relatos a seguir.

Acho mais pratico, divertido e dinamico do que ficar copiando em uma
folha (Estudante do 1° ano do Ensino Médio).

Acho interessante, algo divertido é sempre bem-vindo!! (Estudante do 8°
ano do Ensino Fundamental).

Achei massa o trabalho, de forma diferenciada (Estudante do 9° ano do
Ensino Fundamental).

Achei interessante, uma nova maneira de realizar um trabalho, gostei
(Estudante do 1° ano do Ensino Médio).

Todavia, como j& destacavam Belloni (2001), Fantin (2006), Ferreira e Girardello
(2019) e Sousa, Borges e Colpas (2020), sabemos a importancia de as TDIC serem trabalhadas
em outras perspectivas, além da didatica/instrumental e da criativa/produtiva. Nessa linha,
ganha relevancia também a perspectiva critica das midias, faz-se importante destacarmos que
ela apareceu, especialmente, nos recortes historicos desenvolvidos ao longo do trabalho, nas
discussBes das midias e, especialmente, nas questdes relacionadas ao acesso aos artefatos
tecnoldgicos e a internet, como ficara perceptivel nas respostas de nimero 3.
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Seguindo, quando questionados, na pergunta de nimero 3, sobre as dificuldades para
realizar o trabalho, apenas 26 estudantes responderam positivamente, nimero que corresponde
a 16,4% do total. Os principais apontamentos nesse quesito foram: dificuldades para
entender/manusear o Padlet; ndo possuir computador ou celular; ndo possuir acesso a internet.
Vejamos:

Gostei bastante, s6 que tive alguns problemas com “bugs” do padlet
(Estudante do 2° ano do Ensino Médio).

Eu gostei bastante, apesar de quando fizemos eu ainda ndo tinha um celular,
eu consegui fazer e gostei da forma que ele foi desenvolvido (Estudante do
9° ano do Ensino Fundamental).

Achei 6timo esse trabalho no padlet, s6 tive dificuldade pra mexer no aplicativo
(Estudante do 1° ano do Ensino Médio).

Houve apontamentos quanto a utilizacdo do aplicativo no sentido de inserir as
informacdes pesquisadas e, no momento de submeter, ndo salvar no Padlet. Talvez, um dos
motivos para que ocorresse tal situacdo esteja relacionado a lenta conexdo da internet, o que
foi uma constante nas falas dos estudantes. Soma-se a isso o fato de que, desenvolvido de
forma remota, em algumas residéncias os discentes precisaram estar em certos locais da casa
ou, segundo eles, subirem morros para conseguir sinal de internet. Outros alunos evidenciaram
a auséncia dos instrumentos tecnoldgicos em si de seus lares.

Apesar de grande parte da populacdo estar conectada, 70% em 2020 (SOUSA;
BORGES; COLPAS, 2020), a auséncia de recursos para a aquisi¢do de artefatos tecnoldgicos,
bem como para a contratacdo de pacotes de internet de qualidade, sdo fatores que apresentam
a desigualdade e dificultam uma educacéo tecnologizada. Segundo a pesquisa TIC Domicilios
(2019), a populagdo com menor poder aquisitivo (classe D e E) passou a ter mais acesso a
internet nos Ultimos anos, todavia, por meio quase que exclusivo do celular e pela utilizagdo
de pacotes de dados. Respeitando o que Betti e Gomes-da-Silva (2019) denominam de
principios da educacdo, cabe aos trabalhos desenvolvidos com as TDIC o cuidado para que
n&do ocorram exclusoes.

Além de buscar informagdes sobre o uso da tecnologia, perguntamos na questdo de
numero 4 se o trabalho com o Padlet contribuiu para a aquisi¢cdo de conhecimentos sobre 0s
Jogos Olimpicos e os esportes, ndo havendo nenhuma resposta negativa. De outro giro, 148
estudantes (93,1%) disseram que o trabalho foi significativo para adquirir novos
conhecimentos. Um dos objetivos do trabalho foi contribuir para a socializagdo do
conhecimento dos esportes presentes nos Jogos Olimpicos de maneira ampla e com a
participacdo ativa e colaborativa dos estudantes. A partir dos relatos, percebemos que foi
possivel alcangar esse objetivo.

Eu gostei dessa atividade, eu conheci mais sobre o remo (Estudante do 7°
ano do Ensino Fundamental).

Achei bem interessante o trabalho, pois através dos trabalhos dos meus
colegas conheci coisas sobre alguns esportes que ndo sabia antes (Estudante
do 2° ano do Ensino Médio).

Achei muito bom pois temos varios conhecimentos de diferentes esportes
(Estudante do 7° ano do Ensino Fundamental).
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Foi um trabalho muito interessante, aprendi pelo menos o basico de varios
esportes olimpicos (Estudante do 1° ano do Ensino Médio).

Bem interessante, faz nds desenvolvermos mais nossos conhecimentos
sobre tais esportes (Estudante do 9° ano do Ensino Fundamental).

O app é muito bom, pois nos deu informages sobre novos esportes
(Estudante do 8° ano do Ensino Fundamental).

O trabalho com a utilizacdo do Padlet proporcionou a disseminacéo do conhecimento
de varios esportes de acordo com os estudantes, o que foi potencializado pelo periodo dos
Jogos Olimpicos. Essa experiéncia contribuiu para que os participantes pudessem ter maior
protagonismo nas aulas de Educacgéo Fisica a partir de uma metodologia contextualizada em
gue o professor atuou em conjunto, de forma colaborativa.

Experiéncia semelhante foi observada na pesquisa de Farias e Impolcetto (2021), em
que o formato das aulas, com a utilizagdo das TDIC, foi distinto do tradicional, evidenciando
também uma percepgao “diferente” da Educacdo Fisica pelos estudantes, permitindo maior
conhecimento dos conteddos e o protagonismo deles. Os autores desenvolveram um trabalho
com 12 aulas abordando o Atletismo e a Danca com o0 6° ano do Ensino Fundamental em uma
escola publica do Ceara. Entre os recursos, os autores fizeram o uso do videogame Xbox 360,
do celular e do aplicativo Kahoot. Os autores observaram que as TDIC contribuiram para a
compreensdo dos temas e, na opinido dos estudantes, faz-se importante a insercdo dessas
ferramentas nas demais disciplinas e também sua continuidade nas aulas de Educacdo Fisica.

A busca pela autonomia dos estudantes é um dos pontos elencados pela BNCC (2018).
Na area de Linguagens e suas Tecnologias do ensino médio, que compreende a disciplina de
Educacdo Fisica, 0 documento expressa essa necessidade relacionando-a com o protagonismo
dos estudantes, apresentando o uso das diversas midias como possibilidade. O documento
reconhece a inser¢do dos jovens na cultura digital e, na referida etapa “[...] o foco passa a estar
no reconhecimento das potencialidades das tecnologias digitais para a realizacdo de uma série
de atividades relacionadas a todas as areas do conhecimento, a diversas praticas sociais e ao
mundo do trabalho”. (BNCC, 2018, p. 474).

Do modo como o trabalho com o Padlet foi desenvolvido, faz-se perceptivel a
tentativa de inserir os proprios estudantes no centro da atividade como protagonistas, proposta
que teve como objetivo ir na diregdo oposta da educagdo bancéria, t&o criticada por Freire
(1996). Como aponta Monteiro (2020), o Padlet, se bem pedagogizado, possibilita ir ao
encontro das metodologias que enfatizam a importancia de propor atividades que contribuam
para o desenvolvimento da autonomia dos estudantes. Por essa via, é possivel problematizar o
conhecimento de uma forma invertida as propostas tradicionais nas aulas de Educacao Fisica,
como nosso trabalho demonstra. O aluno traz elementos do contetdo e o professor e os colegas
contribuem para sua ampliacéo.

A pergunta de nimero 5 teve como intuito saber a opinido dos participantes a respeito
de suas percepces sobre o trabalho com o Padlet e o uso de TDIC semelhantes nas aulas de
Educacdo Fisica. 8 estudantes (5%) responderam que ndo gostariam, 40 (25,2%)
demonstraram interesse médio, e 111 estudantes (69,8%) responderam positivamente ao
enunciado, sendo favoraveis a outras atividades na mesma direcao.

Grafico 2. Interesse por atividades com outras tecnologias nas aulas.
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Gostaria de mais trabalhos parecidos com o Padlet e outras tecnologias nas aulas de
Educacéo Fisica?

159 respostas

® Nio
® Talvez
Sim

‘

Fonte: elaborada pelos autores.

Em sua maioria, e cruzando os dados com a resposta de nimero 6, é possivel perceber
pelas falas dos estudantes que a experiéncia com as TDIC, especialmente com o Padlet, é bem-

vinda no que diz respeito as aulas de Educacdo Fisica:

O trabalho foi bom, poderiamos fazer mais vezes (Estudante do 9° ano do
Ensino Fundamental).

Poderiamos ter mais aulas que usam o padlet (Estudante do 7° ano do
Ensino Fundamental).

Acho uma forma mais dindmica e interessante de se estudar. Logo ter mais
aulas assim seria divertido (Estudante do 2° ano do Ensino Médio).

Trabalhos desse tipo sdo bons, pois podem substituir os cléssicos slides
(Estudante do 2° ano do Ensino Médio).

Podiamos fazer mais trabalhos desse tipo com tecnologia (Estudante do 9°
ano do Ensino Fundamental).

Eu achei legal o uso do padlet pois a gente consegue ver o trabalho dos
outros também (Estudante do 1° ano do Ensino Médio).

Ao menos dois pontos merecem atengdo especial nos relatos anteriores. O primeiro
diz respeito quanto a substituicdo dos classicos slides, demonstrando que hé certo anseio dos
estudantes para outros metodos de exposicdo dos contetdos. Uma segunda observacdo esta
relacionada a interacdo entre os estudantes possibilitada pelo Padlet. A frase da estudante do
1° ano do Ensino Médio: “[...] a gente consegue ver o trabalho dos outros também”, demonstra
que aprender a partir do que os colegas constroem/apresentam pode contribuir para o processo
de ensino e aprendizagem. Monteiro (2020) destaca que o uso do Padlet em sala de aula, a
partir da criacdo de murais interativos e por sua hipertextualidade, pode contribuir para a
melhor compreensdo do conteudo.

Como apontam Farias e Impolcetto (2021), a insercdo das TDIC nas aulas de Educacéo
Fisica, apesar de uma necessidade, trata-se também de uma situacdo incbmoda para muitos
professores. Por isso, é preciso que haja formagéo continuada para que os docentes prossigam
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na busca por melhores utilizagdes pedagogicas desses artefatos culturais, para atuar com mais
efetividade e de acordo com o contexto dos estudantes. Além de saber lidar com os recursos
tecnoldgicos, como o Padlet, é preciso que haja também um planejamento adequado que
direcione a problematizacdo dos conteldos de maneira satisfatoria, por intermédio, por
exemplo, de teorias que subsidiem suas organizagdes, como sugerem Sousa, Borges e Colpas
(2020) ao citarem a midia-educagéo.

Consideracgoes finais

O objetivo deste artigo foi problematizar as potencialidades percebidas por estudantes
dos anos finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio em um trabalho realizado com o
Padlet nas aulas de Educacéo Fisica, em didlogo com a literatura e com os Jogos Olimpicos.
Percebemos que a experiéncia foi bem avaliada pelos estudantes e que ha anseios da maioria
pelo uso das TDIC no componente curricular em destaque. O trabalho possibilitou
protagonismo estudantil no desenvolvimento do conhecimento relacionado aos esportes e aos
Jogos Olimpicos, durante o ensino remoto/hibrido emergencial, proveniente das paralisagdes
das atividades educacionais devido a pandemia. Entretanto, cabe destacar que a desigualdade
de acesso e de recursos se fez também evidente durante este projeto, o que demandou agdes
no sentido de n&o exclusdes.
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