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RESUMO

O presente artigo retrata as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo e a forma com
que tém impactado na nossa cultura e costumes. Apresenta uma atividade diddtica a
Webquest, suas potencialidades e um exemplo da mesma que foi utilizado em
laboratério de informética educativa como recurso pedagdgico. Traz informagdes
referentes a diversos autores que contribuem para a compreensdo das tecnologias e
como estas podem agregar ao cotidiano escolar. Sendo assim, o objetivo deste artigo é
apresentar esta metodologia, seus recursos € um modelo utilizado pelos autores em uma
escola.
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ABSTRACT

The goal of this paper is to demonstrate the way which Information and Communication
Technologies have impacted on our culture and customs. A activity WebQuest is
presented and used in the computer lab like potential resource teaching. Get information
about the various authors contributing to the understanding of technology and how they
can add to school everyday. Therefore, the aim of this paper is to present this
methodology, its resources and a model used by authors in a school.
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1. Introducao

Muito tem-se falado em tecnologias nos tempos atuais € em como esta tem auxiliado
muitos educadores, além de ter-se tornado cada vez mais atrativa. O termo novas
tecnologias € muito bem definido por Masetto (2006 p. 146), quando diz que
“denominamos novas tecnologias aquelas que estdo vinculadas ao uso do computador, a
informdtica, a telemadtica e a educagfo a distdncia”. Diante deste contexto, nos tempos
atuais buscam-se educadores cada vez mais habilitados e familiarizados com as novas
tecnologias. Trabalhar de forma ludica, dindmica e atrativa, torna o conteido e as aulas
muito mais interessantes tanto para os alunos, quanto para os educadores. A busca de
recursos tecnolégicos para mediagdo pedagdgica ndo se resume a qualquer metodologia
disponivel, pois antes deve-se pensar de forma critica e reflexiva sobre quais
metodologias utilizar e o que estas podem oferecer. Esta busca pode se tornar um
momento de grande aprendizado para o educador(a) inovador(a) e ndo resistente as
tecnologias de informagdo e comunicagdo, ou seja, o educador que permite a abertura de
um mundo de possibilidades.

Nota-se ainda que ndo precisamente, o(a) educador(ra) ird aprender todas as

V.7 N°1, Julho, 2009




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educacao

tecnologias e mais ainda gostar delas, mas que conhecerd, se familiarizard e muitas
vezes até compreenderd. Moran (1995) afirma que “as tecnologias de comunicac¢do néo
mudam necessariamente a relacdo pedagdgica. As tecnologias tanto servem para
reforcar uma visdo conservadora individualista como uma visdo progressista”. Muitas
vezes em alguns contextos educacionais educadores utilizam tecnologias em suas aulas,
de forma coerciva e excludente, ndo permitindo ao aluno a manipulacio auténoma dos
computadores, criando assim um amedrontamento, diferente do educador aberto a esse
mundo de possibilidades, que utiliza estes recursos como forma de agregar
potencialidade a suas aulas. H4 varias midias disponiveis na internet e muitos sites
apresentam explicitamente informagdes e contextos nem sempre educativos. Sendo
assim o(a) educador(a) como mediador(a) pedagégico(a) é responsavel por selecionar
quais tecnologias de informagdo e comunicagdo sdo mais adequadas ao contexto
educativo em que se envolve e adequar esses recursos com a diditica e a metodologia
do ambiente educacional. Percebe-se que ndo € facil para educadores, receberem todas
essas mudancas com tranqiiilidade, como Masetto (2006) afirma:

(...) confiar no aluno; acreditar que ele é capaz de assumir a
responsabilidade pelo seu processo de aprendizagem junto
conosco; assumir que o aluno, apesar de sua idade, é capaz de
retribuir atitudes adultas de respeito, de didlogo, de
responsabilidades, de arcar com as conseqiiéncias de seus atos
(...) todos esses comportamentos exigem, certamente, uma
mudanga de mentalidades, de valores e de atitudes de nossa
parte. (MASETTO, 2006, p. 142).

Essa mudanca de valores, mentalidade e atitudes ndo é simples, mas ¢
fundamental. Os profissionais da educac¢do que aceitaram essas mudancas e que hoje
apresentam suas conquistas, muito t€m auxiliado outros educadores, motivando na
busca e na superacdo dessas barreiras. Em meio a todas as novas tecnologias uma
metodologia muito interessante é a Webquest (WQ). Esse termo foi concebido pelo
professor Bernie Dodge em 1995, mesmo ano em que o Brasil teve acesso comercial a
internet. A proposta metodoldgica € a de uma atividade orientada e investigativa de
maneira que o assunto abordado seja apresentado de forma criativa. A cooperagdo faz
parte desta proposta onde todos os envolvidos trocam informagdes e experi€ncias ao
utilizar a WQ. De acordo com Dodge (1995) “aprendizagens significativas sdo
resultados de atos de cooperagdo, as WQs estdo baseadas na conviccdo de que
aprendemos mais e melhor com os outros do que sozinhos.”

Diversas teorias de aprendizagem associadas a metodologia Webquest podem
tornar esta ainda mais relevante. Quando Dodge (1995) afirma que aprendemos melhor
com os outros do que sozinhos percebemos que a teoria sdcio-interacionista muito tem a
contribuir para a Webquest. O trabalho colaborativo que permite a troca e a aquisi¢do de
novos conhecimentos permite uma aprendizagem muito mais significativa e
interessante. Cabe aos educadores utilizarem a Webquest de maneira que esta além de
suas extensas possibilidades permitem aos alunos o trabalho em grupo e a troca de
saberes entre os participantes, fator imprescindivel da teoria sdcio-interacionista. Os
professores além de se tornarem autores de sua criacdo, tem a chance de desenvolver
ainda mais a sua criatividade e percep¢do ao adequar o conteddo disciplinar ao
Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA.

Percebe-se através de estudos bibliograficos e experiéncias vivenciadas que a
WQ como recurso tecnoldgico diditico tem contribuido imensamente para a
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aprendizagem significativa, acredita-se que isto se deve ao fato da mesma oportunizar
um AVA criativo, significativo e adequado para a utilizagdo da internet, além de orientar
os alunos na busca pelo tema apresenta todas as informacdes necessarias a esta busca.
Sendo assim o objetivo deste artigo foi apresentar esta metodologia, seus recursos e um
modelo utilizado na escola Oficina do Saber em Uberlandia. Pretende-se ainda,
demonstrar o quanto esta metodologia pode potencializar o processo de ensino-
aprendizagem e levar atratividade ao se trabalhar com informatica educativa.

2. O conceito Webquest

Dentre todas as pesquisas bibliograficas que foram realizadas sobre o tema Webquest, a
preferéncia foi pelas definicdes de duas autoras que ja vem trabalhando com o tema ha
alguns anos, Celina Abar e Lisbete Barbosa (2008). De acordo com Celina e Lisbete
(2008), a Webquest ¢ uma atividade diddtica estruturada de forma que os alunos se
envolvam no desenvolvimento de uma tarefa de investigagdo usando principalmente
recursos da internet. Esta foi proposta por Bernie Dodge, professor da San Diego State
University em 1995. Dodge preparou uma tarefa para alunos de um curso de
capacitagdo de professores onde eles deveriam adquirir informagdes a respeito de um
software educacional. Foi estruturada de maneira que estes alunos tivessem acesso a
sites da internet previamente designados por ele. De acordo com as autoras Celina e
Lisbete (2008): “A tecnologia Webquest € sustentada por teorias psicopedagdgicas,
podendo ser caracterizada como técnica de aprendizagem construtivista, que pode ser
utilizada em um ambiente construcionista”. O aluno constréi o seu proprio
conhecimento a partir do momento em que manipula o computador utilizando o
ambiente virtual de aprendizagem - AVA Webquest.

2.1 Estrutura de uma Webquest

A Webquest possui uma estrutura ao que contém sete topicos, mais uma vez apresento a
defini¢do de Lisbete e Celina (2008, p. 21-35):

Introducao: esta deve apresentar o assunto de maneira breve e propor questdes que irdo
fundamentar o processo investigativo. Deve-se despertar a curiosidade dos alunos em
relacdo ao tema trabalhado.

Tarefa: a tarefa' evoca uma acdo, o que € para fazer. Deve propor de forma clara a
elaboracdo de um produto criativo que entusiasme, motive e desafie os alunos.

Processo: descreve como os alunos irdo caminhar para desenvolver a Tarefa e orienta-lo
no procedimento fazem parte das informacdes que precisam estar presentes no
Processo e nos Recursos. O processo descreve passo-a-passo a dinamica da
atividade, e os Recursos sdo informacdes que permitem concretizar a Tarefa.

Avaliacao: deve apresentar aos alunos, com clareza, como o resultado da Tarefa serd
avaliado e que fatores serdo considerados indicativos de que ela foi concluida com
sucesso. Tais critérios devem estar claramente estabelecidos e de acordo com os seus
objetivos.

Conclusao: a conclusio resume o propdsito geral do que foi aprendido e sinaliza como
o aluno poderd continuar a estudar o assunto. Deve ser um convite para aprender

! Dodge definiu possiveis tarefas para a webquest, estas sdo detalhadas no livro — Webquest um

desafio para o professor: uma solugdo inteligente para o uso da internet. Das autoras Celina A. A. Abar e
Lisbete Madsen Barbosa. Editora: Avercamp, 2008.
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mais.

Créditos: estes podem trazer referéncias aos autores da Webquest, escola em que foi
elaborada, nivel de escolaridade ou faixa etdria a quem se destina, fontes das figuras
ou textos utilizados, data da elaboracdo ou atualizacdo e outras informagdes que
possam ser uteis a quem for utilizd-la.

Esta estrutura tem a razdo de ser: a atividade executada pelos
alunos possui as caracteristicas de um projeto em que, em
primeiro lugar, surge a idéia; em seguida, definem-se os
objetivos do projeto; faz-se o plano das ag¢des que devem ser
executadas; e apresentam-se os recursos e fontes necessdrias a
execucdo das acdes. (LISBETE e CELINA, 2008, p. 17)

Todos esses topicos sdo fundamentais para que a WQ siga os padrdes sugeridos
por Dodge, porém de acordo com o tema a ser trabalhado esta pode ser adaptada. A
Webquest construida pela autora foi adaptada de acordo com a proposta da mesma, estas
mudangas sdo apresentadas no topico 3 deste artigo. Apresenta-se a seguir alguns passos
para a elaboragc@o de uma Webquest.

2.3. Elaboracao de uma Webquest

O site Senac SP* apresenta alguns passos para elaboracdo de uma Webquest, sdo eles:

a. Planejar - O planejamento é o aspecto pedagégico da elaboracdo. E o momento
de definir o contetido da webquest. E uma etapa de criacdo, que demanda tempo
e reflex@o, e ndo exige o uso do computador. A seguir alénca-se um pequeno
roteiro de elaboragdo da WQ:

b. Formatar - A formatacdo € o aspecto editorial da elaboracao. E 0 momento de
inserir o contetido (definido na etapa de planejamento) num gabarito que contém
as secOes tipicas de uma WQ: Introdugdo, Tarefa, Processo, fontes de
informacdo, Avaliagdo, Conclusdo. Nessa etapa, vale incluir imagens, revisar e
dar acabamento na webquest.

c. Publicar - Publicar significa por a webquest no ar. E o momento de tomar as
providéncias técnicas para que a webquest possa ser acessada e utilizada pelas
pessoas, na Internet.

Para orientd-lo no processo de elaboragdo, apresenta a seguir um roteiro de 9
passos, que abrange as trés etapas descritas acima: Defina o tema; selecione as fontes de
informacdo; delinear a Tarefa; estruturar o Processo; escrever a Introdugdo; escrever a
Conclusdo; insira o contetido no gabarito; fagca os acertos finais; publique a webquest;
consultar se¢des da WQ para ver as partes constituintes de uma Webquest. Todos esses
passos sdo fundamentais para que se construa uma Webquest de qualidade.

3. Desenvolvimento Pratico de uma Webquest em um projeto pedagégico

Apresenta-se a seguir um exemplo de uma Webquest “Jornal Virtual” que foi utilizada
em laboratério de informdtica como recurso pedagdgico no processo de ensino-
aprendizagem dos alunos da 6* série de uma escola privada de Uberlandia. A
metodologia utilizada baseou-se em alguns conhecimentos prévios dos alunos, onde
estes foram valorizados pelo(a) educador(a). A troca de saberes e o trabalho em equipe

: Senac SP (Webquest) - http://webquest.sp.senac.br/textos/como
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também foi proposto, além de rodas de conversa entre alunos e educador(a), houveram
momentos de construgdo coletiva, o que enfatizou o trabalho colaborativo e sua
relevancia.

3.1. Jornal virtual

O Jornal Virtual foi uma proposta de um projeto realizado com a turma da 6* série de
uma escola privada de Uberlandia. Para incrementar o projeto “Jornal” ja trabalhado
anteriormente em sala de aula o objetivo foi construir uma Webquest com o intuito de
tornar a proposta mais atrativa, devido as vdrias opc¢des que esta atividade didética
dispde, buscou-se entdo dar continuidade a este tema criando um jornal na Web, ou seja,
um jornal virtual. A idéia foi de crid-lo em um editor de texto ou HTML. Como o Word
e o Publisher ja foram trabalhados em Informatica Educativa e os alunos ji estavam
familiarizados com estas ferramentas, optou-se por elas. Propds-se entdo que os alunos
criassem um jornal virtual que apresentasse informagdes da escola, atividades dos
alunos e acontecimentos recentes do mundo.

Jornal Virtual

http:/fwrasas. netreach. neti~wioxreaders. jpg

Entre neste fantastico mundo de informagdes e descubra,
aprenda e construa um jornal virtuallll

=

Apresentagio Introdugéo Tarefa Processo Avaliag8o | Consideragées finais Créditos | Fonte de Pesquisa
Figura 1 — Tela inicial da Webquest
Fonte: http://www.fernandaquaresma.com.br/site5a8/webquestjornal/jornal.htm

Buscou se acrescentar alguns topicos além da proposta de Bernie Dodge, alguns dos
tépicos sao apresentados a seguir: Em Apresentagdo (figura 1) € informado ao aluno o
tema Jornal Virtual, uma imagem relacionada e um chamado para adentrar na Webquest.
Esta foi opcdo da criadora para que ao abrir a Webquest a pégina principal ndo fosse
diretamente a introducdo e sim um tema chamativo. Na Introducido é colocado, de
maneira sucinta, como o jornal chega a residéncia do aluno, algumas de suas paginas
como: tirinhas, esporte e astrologia e perguntas que instigassem os alunos a querer
respondé-las. Nota-se que as imagens utilizadas sdo referentes ao contetido dos jornais.

Na Tarefa (Figura 2) o aluno pode verificar qual € a atividade que sera realizada,
antes mesmo de saber como ird fazé-la. As informacgdes contidas aqui demonstram
claramente o que estd sendo solicitado a ele e sua equipe. Ao entender isto o aluno
comeca a refletir sobre como ird realizar esta tarefa e os passos para isto sdo
apresentados no topico Processo. No Processo optou-se por utilizar desta terminologia
para assim além de disponibilizar os recursos que seriam utilizados pelos alunos como
os links, apresentar a eles os passos para criacdo do jornal definidos em etapas. A
primeira refere-se a criagdo das equipes e suas finalidades. A segunda etapa informa
como ¢ feita a organizacdo das equipes para a realizagdo de uma visita no jornal da
cidade, que materiais irdo utilizar e algumas perguntas sugeridas.
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Tarefa

Vocé e sua turma foram escolhidos para construirem o jornal virtual da Oficina do
Saber, nele havera informagdes sobre atividades dos alunos, da escola e dos

acontecimentos recentes do mundo, este sera disponibilizado no site da escola.

Em processo vocés encontrardo informagdes que os auxiliardo nesta construgéo.

Junte sua equipe vamos |a!

Apresentagio Introdugéo Tarefa Processo Avaliagdo Consideragdes finais | Créditos Fonte de Pesquisa

Figura 2 — Tarefa da Webquest
http://www.fernandaquaresma.com.br/site5a8/webquestjornal/jornal.htm

A abordagem sécio-interacionista concebe a aprendizagem
como um fendmeno que se realiza na interacdo com o outro. A
aprendizagem acontece por meio da internalizagdo, a partir de
um processo anterior, de troca, que possui uma dimensdo
coletiva. Segundo Vigotsky, a aprendizagem deflagra varios
processos internos de desenvolvimento mental, que tomam
corpo somente quando o sujeito interage com objetos e sujeitos
em cooperagdo. Uma vez internalizados, esses processos
tornam-se parte das aquisicoes do desenvolvimento. Assim, um
processo interpessoal € transformado num processo intrapessoal.
(OLIVEIRA, CAPELLO, REGO e VILLARDI, 2004)

A teoria sécio-interacionista tem muito a contribuir nesta etapa da Webquest, o
trabalho em equipe e a troca de saberes entre os alunos oportuniza uma aprendizagem
muito mais eficiente, visto que eles estardo desenvolvendo suas habilidades sociais.
Sendo assim buscou-se realizar a tarefa em grupo e isto € sugerido no tépico processo.
Neste topico é informado como serd feita a divisdo das equipes e as finalidades de cada
uma. Na terceira etapa foram disponibilizados diversos links referentes a criacdo de um
jornal virtual, alguns modelos de jornais virtuais e dois tutorias referentes as
ferramentas que serdo utilizadas. Estas ferramentas ja foram trabalhadas em laboratdrio
de informatica, porém acredita-se que ¢é interessante que os alunos tenham acesso aos
tutoriais para eventuais ddvidas. Na avaliacdo (Figura 3) é informado como os alunos
serdo avaliados. E muito importante que eles saibam quais comportamentos,
informacdes, imagens, recursos e atividades serdo observados pelo(a) educador(a) nesta
avaliac@o. De acordo com Guimaraes (2005):

(...) o processo de avaliacdo deve trazer novas oportunidades de
aprendizagem, permitindo que o aluno reflita sobre o seu
desenvolvimento (auto-avaliagdo) e, partindo de intervengdes
externas - do professor - possa ter uma atitude pro-ativa,
avancando no seu ciclo de desenvolvimento. (GUIMARAES,
2005)
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Avaliar é muito importante em um processo educativo, mas saber como avaliar é
ainda mais relevante. Ao se trabalhar com uma Webquest deve se ter em mente qual serd
o processo avaliativo utilizado. O(A) educador(a) ndo pode deixar que este seja motivo
para os alunos sentirem receio, constrangimento e submissdo. Deve-se fazer
compreender que ele serd avaliado para que possa a partir do seu erro reconstruir,
refazer ou modificar o que foi trabalhado, melhorando seu desempenho e qualidade da
atividade realizada.

O aluno tem de notar que os itens que serdo observados na avaliacdo, sdo
caracteristicas importantes e que estes podem ser aprimorados. Sendo assim, o processo
avaliativo serd uma oportunidade de fazer com que o aluno repense a sua atividade e a
partir desta reflexdo possa aperfeicod-la. Nas Consideragdes Finais sdo apresentados os
objetivos do tema proposto, enfatizando a continuidade da busca pelos alunos referentes
ao tema. Optou-se por este conceito por acreditar-se que conclusdo refere-se a algo
“terminado”, tendo como vista que a Webquest é uma atividade diddtica onde poder-se-
4 utilizar em diversos momentos utilizou-se o conceito apresentado. Os Créditos
referem-se a autoria da Webquest e o que motivou esta proposta. Diante da proposta de
Bernie, é necessdrio que também sejam disponibilizadas as referéncias. Preferiu-se aqui
referenciar os links utilizados separadamente, visto que a quantidade tornaria a pigina
créditos muito extensa. Desta forma a constru¢do da Webquest baseou-se na proposta de
Dodge, porém com algumas adaptacdes referentes ao tema e objetivos a serem
alcangados pelo(a) educador(a).

A avaliagio sera realizada durante tedo o processe de construgéo do jornal, a professora ira observar se houve trabalho em
equipe; participagio efetiva de todos os membros do grupo; clareza dos textos disponibilizados no jornal; design grafico do
jornal.

Estes itens estéio descritos abaixo:

itens a serem avalidos Aprendiz | Profissional Mestre

Contribuiu diversas vezes,
buscou novas informagdes e

MAo constribuiu com o grupo | Contribuiu poucas vezss

Trabalho em equipe e/ ol criticou as idéias sem demosntrar suas )
5P adversas as suas opinides motivou 0 calegas a
colaborarem
As informagdes foram Aginformagdes estavam de
disponibilizadas, porém nda | As informagdes estavam acordo com o tema
Clareza e objetividade tinham conexéo entre sie pouco coerentes, com | proposto, bem estruturada e
continhiam varios erros POUCOS erros orograficos nao haviam erros
orfograficos. ortograficos

As imagens apresentadas
nao tem relacéo com o tema
Design grafico & 0 contetdo esta mal
estruturado, fontes diversas e
cores que dificultam a lejtura

As imagens e conteldos
&stéo cosrentes com o tema
& bem estruturados, as -
cores e fontes facilitam a
leitura

Asimagens e conteldos
estéo coerentes, porém
mal estruturados na
pagina

Apresentagdo | Introdugéo Tarefa Processo | Avaliagdo Consideragoes finais |Créditos | Fonte de Pesquisa

Figura 3 — Avaliagcdo da Webquest

http://www.fernandaquaresma.com.br/site5Sa8/webquestjornal/jornal.htm

3.2. Observacoes da utilizacio da Webquest pelos alunos

A partir de observagdes realizadas junto aos alunos durante o processo de utilizacdo da
Webquest relata-se que esta foi a primeira experiéncia dos alunos de um projeto
formulado com uma WQ. Eles puderam perceber que seu uso ultrapassa os limites da
escola e que € interessante de se utilizar. Alguns deles tiveram muita dificuldade em se
prender a leitura dos topicos, mesmo que estes estivessem informando os passos para
realizacdo da tarefa proposta, o que demonstra mais uma vez o quanto € significativo
que ao se trabalhar com a WQ, se tenha em mente que esta deve ser um espaco
altamente motivador, criativo e atraente e que projetos de leitura digital podem e devem
estar sendo utilizados. A WQ foi revista por eles sempre que demonstravam alguma
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didvida em relagdo a criagdo do jornal. Os links de pesquisa foram os mais utilizados
visto que estes embasavam a busca de informagdes referentes ao tema. Notou-se uma
seguranga por parte dos alunos ao saberem que sempre que necessdrio poderiam
recorrer a Webquest. Mesmo com a presenga da professora percebeu-se que os alunos se
sentiram a vontade em trabalhar o tema de forma autonoma, extravasando assim suas
idéias e criatividade.

3.3. Auto-analise da utilizacdo da Webquest pela professora de Informatica
Educativa

A Webquest criada e utilizada pela professora foi fator potencializador para alavancar a
proposta do projeto trabalhado. Notou-se que esta possibilitou aos alunos um processo
auténomo de busca e apropriacdo do conhecimento. O mais interessante foi perceber
que mesmo sem a presenca da professora os alunos teriam acesso a Webquest em outros
locais que nao fosse a escola. Os aspectos mais relevantes da Webquest foram os tépicos
que puderam ser adequados ao conteido e proposta trabalha. Buscou-se valorizar o
trabalho colaborativo a fim de incentivar os alunos na troca de saberes e na participagcio
efetiva de todos. Sendo assim a utilizagdo dos tdpicos ‘“Tarefa”, “Processo” e
“Avalia¢do” foram cruciais para apresentar aos alunos que o trabalho seria realizado em
equipe e que este seria observado para constar na avaliacdo final. Acredita-se que a
Webquest foi construida dentro da proposta de Dodge, onde algumas terminologias mais
coerentes com o tema foram utilizadas. Apds andlise critica dos contetidos utilizados
percebeu-se que algumas mudangas tornardo a WQ “Jornal Virtual” mais atrativa e
interessante, como a Apresentagdo: esta pode ser mais chamativa, iniciando brevemente
o tema de maneira que os alunos queiram adentrar na WQ para saber mais deste tema.
Acredita-se também que a utilizagdo de mais imagens nas paginas que compde a WQ a
tornard mais atrativa ao publico estudantil. Apesar destas pequenas mudangas a criagdo
desta atividade nao teria sido realizada de outra forma, sendo esta que foi um grande
sucesso nas aulas de informaética educativa. Sendo assim, possibilitou que a professora
explorasse todas as fontes de informacgdo, imagens e conteidos diversos que fariam
parte da Webquest, criando um ambiente virtual de aprendizagem significativo, criativo
e potencializador.

4. Consideracoes Finais

Trabalhar com tecnologias nunca serd facil para educadores que acreditam que o papel
do professor deve ser o de transmissor de conhecimento e que os alunos jamais
conseguiriam realizar algo sem o seu consentimento, opinido e imposicdo. Nota-se que
nos tempos atuais esse pensamento reducionista ja ndo faz parte e nem cabe mais no
contexto educativo. Em roda de conversa realizada com os alunos acerca da utilizacdo
da Webquest, estes afirmaram que gostaram de utilizd-la, assim como o computador e
internet; relataram que a Webquest facilitou a pesquisa pelo tema e auxiliou no passo-a-
passo para realizagdo da tarefa. Algumas de suas falas foram: “realizar a tarefa com o
uso do computador é mais divertido”; “com a utilizacdo do computador ja podem ir
treinando a atividade”; “se o conteido da Webquest fosse impresso ndo seria tdo
utilizado pelas pessoas”; “no computador € direto, faz e ja v€ o que fez”.

Nota-se o quanto nés educadores podemos desenvolver as habilidades
cognitivas, sociais e tecnoldgicas de nossos alunos utilizando as novas tecnologias.
Percebe-se que a maneira como utilizam, absorvem informagdes e percebem o
computador é muito mais ampla e desprendida. Esta geracdo digital consegue expandir
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0 uso do computador sem receios, medos ou constrangimento, geragdo esta que tem
muito a nos ensinar. Trabalhar a Webquest foi extremamente gratificante, ndo apenas
pela metodologia Webquest ser uma atividade didatica potencializadora da educagao,
mas também por esta possibilitar um trabalho significativo, construtivo e colaborativo.
Sabe-se que o trabalho em grupo onde os alunos colaboram entre si, permite uma
aprendizagem muito ampla, onde ndo sé adquirem novos conhecimentos, mas também
novas habilidades. Habilidades interpessoais quando interagimos com outro,
intrapessoais quando refletimos e adaptamos o que aprendemos com o com a interagdo
com o outro, além de outras habilidades que podem permear essa troca de saberes.
Trabalhar projetos que fazem uso do computador muitas vezes torna a proposta mais
interessante, criativa e eficaz, principalmente em se tratando de um publico jovem e
desafiador. Portanto, além de um sentimento de superacdo, motivagdo e prazer em
trabalhar com tecnologias educativas, desenvolver uma Webquest para promover o
conhecimento e autonomia dos alunos foi muito positivo. Espera-se que esta
experiéncia possa desencadear outras propostas semelhantes e que sejam cada vez
melhores, abrangendo muito mais do que se propde.
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